ACE

AMSTRAD PCW 8256/8512 DISCO
INSTRUCCIONES DE CARGA

ACE funciona en un Amstrad PCW 8256 ¢
8512 con una o dos unidades de disco

Para cargar ACE pon el disco CP/W en la
unidad A y enciende el ordenador. Cuando
aparezca A> en la pantalla, mete el disco del
juego con la cara 1 mirando hacia la izquierda
en la unidad A y entonces teclea LOAD. Pulsa la
tecla RETURN y después de unos momentos la
pantalla de carga ACE aparecerd. Pulsa la barra
espaciadora para jugar.
INSTRUCCIONES DE ACE
jAlerta roja!

Una impresionante flota enemiga ha invadido
nuestras costas del Sur. Han desembarcado
docenas de tanques apoyados por helicépteros
con ametralladoras. Ademaés, varios escuadrones
de lucha dan a las fuerzas enemigas cobertura
aérea. Avanzan despiadadamente, conquistando
nuestra tierra sin encontrar oposicién.
iDepende de ti!

Tu eres el Unico piloto de combate y sélo
tenemos tres A.CA. Mark 2 y una nave de
combate Todo Tiempo Todo Terreno (AWAT).
Nos quedan tres bases aliadas. Debes de volar
evitando los peligros y atacar y destruir a las
fuerzas enemigas, que son numéricamente su-
periores, asi como echarlas del pais. Entonces, y
sélo entonces, llegaré la fase final del conflicto.
Una vez que hayas destruido todas las fuerzas
de tierra y que hayas abatido a toda la fuerza
aérea enemiga, tienes que hundir su flota, ya
que intentardn evacuar a las tropas vencidas.
¢Piensas que podras con ellos?

Empezando el juego

Después de haber cargado ACE veras la
Pagina de Titulo.

Pulsa la barra espaciadora para ver las Opcio-
nes de la Pagina.

Pulsa 2 para seleccionar el nivel de habilidad
(1-9) que quieres. El nivel 1 es el nivel de
entrenamiento, durante el cual las unidades
enemigas NO te disparan.

Pulsa 3 para seleccionar control por teclado o
por teclado /joystick

Pulsa 4 para instalar el AWAT

Pulsa 5 para seleccionar el Modo de Demos-
tracion

Pulsa 6 para ver la tabla de puntuaciones mas
altas.

Pulsa 7 para cargar la tabla de puntuaciones
mas altas

Pulsa 8 para salvar la tabla de puntuaciones
mas altas al disco

Pulsa 9 para ver las teclas activas

Para las opciones 8 y 9 el disco tiene que
estar en la unidad A.

Cuando estés satisfecho de tus opciones,
pulsa 1 para empezar el juego

Armando tu nave de combate

El equipo de tierra esta esperando para armar
tu nave. Pulsa 1, 2, 3 6 4 para seleccionar el tipo
de armas que quieres poner en la nave. Fijate en
que esta seleccion SOLO afecta a la carga de
armas y NO al tipo de enemigo con el que te
encontraras.

Cuando hayas completado la etapa de arma-
mento de la nave, te sentaras en ella, en la pista
de despegue de la Base Aliada 1, mirando a
Este
Volando en tu nave

Importante: Los novatos deben de ver las
secciones de Controles de ACE y Panel Instru-
mental de ACE, antes de intentar volar

1) DESPEGANDO: Acelera al menos hasta
150 nudos. Empuja suavemente la nave hacia
arriba y estards en el aire. {Sube el tren de
aterrizaje antes de que tu velocidad pase de los
280 nudos!

2) VOLANDO: Usa el joystick (o las teclas
apropiadas) para bajar, subir e inclinarte. Cuando
la nave se inclina, también gira, como observaras

en tu compds. Podrds realizar acrobacias aéreas
completas (si quieres), como volteos y lazos.
Aumenta y disminuye el empuje para regular la
velocidad de la nave. Consumirds méas combus-
tible cuanto mas deprisa vayas. El techo (la
altitud maxima) a la que puedes volar es de
70.000 pies. La velocidad minima a la que
puedes volar para que la nave continde en el
aire es de 150 nudos.

3) ATERRIZANDO: Vuela hasta una base
aliada y aproximate a ella a menos de 500 pies.
Cuando veas la pista de aterrizaje en el horizonte,
disminuye a 200 nudos por hora y baja el tren
de aterrizaje. Pon en morro hacia abajo suave-
mente y cuando estés sobre la pista de aterrizaje,
aterriza y reduce el empuje. Asegurate de que te
paras con suficiente pista de despegue por
delante, para poder salir de nuevo. Cuando tu
nave se haya detenido, el equipo de tierra
pondra combustible, rearmara y reparara cual-
quier dafio que haya en tu nave, para que
puedas salir a otra mision.

CONTROLES DEL PILOTO

Aeronave arriba: Joystick o A.

Aeronave abajo: Joystick o Q.

Inclinarse a la.izquierda: Joystick o O.

Inclinarse a la derecha: Joystick o P

Aumentar empuje: >

Disminuir empuje: <

Tren de aterrizaje arriba/abajo: U.

Poner el mapa (también pausa): M

Abandonar y volver a empezar (hay que
mantener la tecla apretada): RELAY

Pausa si/no: M

Ventana del mapa: STOP

Seleccionar tipo de arma: RETURN.

Disparar arma: Espacio.

Disparar bengala: F.

Saltar: E.

PANEL DE INSTRUMENTOS DE ACE

Thrust: Te muestra el poder del motor

Fuel: Cantidad de combustible que te queda

Alt: Altitud de la nave en pies.

Vel: Velocidad en nudos.

UC: Indicador del tren de aterrizaje arriba/
abajo.

Compass: Te indica hacia dénde vas

SC: Puntuacion.

Roll & Pitch: Las dos naves te muestran tu
angulo de inclinacién y el grado de ascenso o
descenso

Computer Output: La pantalla de la computa-
dora de abordo te muestra mensajes y avisos.

Panel AWAT Radar: Tu nave est4 en el centro,
el punto de vista es desde abajo. Una flecha
apuntando hacia arriba te indica que hay una
nave enemiga encima de ti. Una flecha apun-
tando hacia abajo te indica que hay una nave
enemiga debajo de ti, y un rectdngulo sin flecha
es que hay una dentro de los 1.000 pies de tu
altitud. Un “blip"”" es un blanco de tierra.

Rear View Camera: Estd montada en la colay
te muestra las naves enemigas que hay detrds
de ti, asi como los misiles que te persiguen

Mode Indicator: Te muestra el modo de vuelo
en el modo de combate, asi como la cantidad de
municidn que te queda y el arma seleccionada
USO DE LAS ARMAS

1. Misiles: Selecciona el tipo adecuado de
misil; los tanques requieren misiles AIR-
GROUND, los aviones y helicépteros AIR-AIR, y
usa los AIR-SHIP para hundir los barcos. Asegu-
rate de que el blanco est4 dentro del punto de
mira de las armas y aseglrate de que sea mas
grande que un punto, antes de disparar el misil.
Una vez que hayas disparado el misil, no puedes
controlarlo.

2. Cafén: El cafidén no se puede mover y
tiene que disparar en la direccién del vuelo de la
nave. Se puede usar contra todo tipo de blancos,
pero harén falta varios disparos y mas punteria
que cuando se usan misiles. En el modo de dos
jugadores el piloto puede disparar el cafién
mientras que el jugador que controla las armas
usa otro sistema.

3. Bengalas: Usa las bengalas, que se dispa-

ran desde atrds, para despistar a los sensores
infrarrojos de los misiles enemigos

VOLANDO EN UNA MISION DE COMBATE

1) Toma como referencia tu Mapa de Inteli-
gencia del Satélite (SIM) para localizar a las
fuerzas enemigas, tus bases aéreas y los tanques
para reabastecerte de combustible. El SIM te
muestra grupos de fuerzas enemigas NO tanques
individuales, aviones, etc. El territorio aliado es
verde y las dreas tomadas por el enemigo, rojas
Usa el compds para navegar por el mapa

2) Decide a qué grupo de fuerzas enemigas
atacarads y arma tu nave adecuadamente. Re-
cuerda que tu misién es destruir las fuerzas de
tierra atacando a los aviones enemigos en el
proceso y después hundir la flota

3) Fuerzas de tierra de ataque: Desciende
hasta 3.000 pies y reduce hasta 500 nudos o
menos. A una velocidad menor eres méas vulne-
rable ante los misiles enemigos y el fuego de
tierra, pero es mas fécil acertar en tu blanco
Entabla combate con el enemigo (ver Uso de las
Armas). Si te ves perseguido por un misil
enemigo, maniobra e intenta esquivarlo o lanza
una bengala para desviar el misil de su curso.

4) Atacando a una aeronave: Intenta ganar
altura y ponte detrds de las naves enemigas
antes de que ataquen (ver Uso de las Armas).
Usa tu radar y la cdmara de visién trasera.

Estate atento a las naves que maniobran detras
de ti. Necesitards unos reflejos muy répidos
para derribarlas

5) Atacando barcos: Sube 2.500 pies a uno
300 nudos. Ataca con un misil AIR-SHIP evitando
el fuego antiaéreo y los misiles. NOTA: Sélo
verés barcos en el mapa después de que hayas
eliminado a todas las fuerzas de tierra.

6) Carga de combustible en el aire: Usa tu
computadora de abordo y dirigete a la altitud del
avién cisterna, si hay uno disponible. Aproximate
desde atrés con cuidado, ligeramente més rapido
que la velocidad del avién cisterna. Cuando
estés lo suficientemente cerca, la tripulacion del
avion cisterna acoplaré el tubo de combustible
en la cesta del final. Maniobra tu nave hasta que
la punta del tubo de combustible esté en el
centro de la cesta y mantenla ahi hasta que esté
totalmente llena de combustible.

7) Dafos: Los misiles enemigos pueden dafar
diferentes sistemas. Tu cdmara de vision trasera
y tu radar pueden ser destruidos. Si tus controles
son dafiados, la nave responderd muy lentamente
a tus comandos. Si sufres demasiados dafios,
tendrés que saltar de la nave. Sélo puedes saltar
sobre espacio aéreo aliado. Sélo un salto con
éxito te permitird volver a volar, si queda alguna
nave. Si tu nave es destruida, el juego finalizara,
a pesar de las naves que te queden en la base.
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