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HOY POR HOY

AMSTRAD COMPRA INDESCOMP

La historia de los 7.000 millones

La multinacional comandada por Alan Sugar, tras
admitir la gran labor del grupo Indescomp en abrir
mercado para sus productos, ha sentado sus reales en
nuestro pais. Le ha costado, grosso modo, 7.000 millones

urante el transcurso de

la pasada edicion del

Sonimag, concretamente

el dia 28 de septiembre,
se celebrd una rueda de prensa,
convocada por el grupo
Indescomp, en la que intervinieron
José Luis Dominguez, presidente de
dicha compafia y Alan Sugar,
presidente de Amstrad PLC.
En ella se comunicé oficialmente el
compromiso de compra por parte de
Amstrad de la totalidad de las
acciones de Indescomp.

Esta compaiia espafiola se habia
hecho cargo hasta ahora de la
distribucion en exclusiva de toda la
gama de productos Amstrad en
nuestro pais, Después de la compra,
la situacion es la misma, pero
Indescomp sera rebautizada con el
nombre de Amstrad Espaiia y el
grupo de sus directivos pasaran a
formar parte activa de la ejecutiva de
Amstrad PLC.

La compra ha sido efectuada
por la cantidad de 21,6 millones
de libras (unos 4,300 millones de
pesetas), que ha sido pagada parte
en efectivo y parte en acgiones de
la propia compariia, de manera
que Dominguez se convierte en el
segundo accionista de Amstrad y
virtual vicepresidente. Esta
cantidad se ira completando con
los beneficios de las ventas de los
proximos cinco aios, por lo que
el montante total alcanzara unos
32 millones de libras, es decir,
alrededor de los 7.000 millones de
pesetas.

El turno de intervenciones fue
iniciado por José Luis
Dominguez, quien comenzoé
hablando de la trayectoria seguida
por Indescomp desde su creacion
"y haciendo hincapié en el gran
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de pesetas.

José Luis Dominguez se ha convertido
en el sagundo accionista de Amstrad.

crecimiento de la compaidia en los
ultimos cuatro afios. Por otra
parte, sefialé que, a pesar de que
las previsiones de ventas para este
ano apuntan a la respetable cifra
de 20.000 millones de pesetas,
tienen la intencion de ser cada vez
mas competitivos, triplicar las
lineas de facturacidn e
introducirse de lleno en el dmbito
internacional, lo cual, segun sus
propias palabras, resulta
sumamente dificil, especialmente
en ¢l caso de Indescomp, ya que
se trata de una firma de
presentacion o distribucion. Estas
son las razones, que segun José
Luis Dominguez, han llevado, tras
una serie de conversaciones entre
¢l v Alan Sugar, a que Amstrad
PLC adquiera el 100 por 100 del

capital y las acciones de
Indescomp. Para él, westo
significa la consolidacion
definitiva..., y, evidentemente,
garantiza la posibilidad de que
podamos seguir manteniendo este
nivel de liderazgo que hemos
conseguido con un gran sacrificio
en los dltimos afosy.

Posteriormente, tomé la palabra
Alan Sugar, por primera vez en
una rueda de prensa en Espaiia,
quien explico las razones de esta
compra y los préximos objetivos
de Amstrad: «...la Compaiia
tiene unos planteamientos
razonables de expansion y Espana
se esta convirtiendo en uno de los
mercados mds importantes de
Europa. Para poder seguir
adelante con esta linca de
expansion tenemos que tomar
gran conciencia e intentar sacar el
mayor partido de todos los
medios como son la financiacion
y los medios generales de
desarrollo».

Con esta alusion Alan Sugar
hacia referencia a su intencion de
establecer en Espafia una fabrica
de Amstrad, cn la que se
elaborarian en un principio
monitores, televisores y videos,
medida gue se piensa llevar a
cabo «en cuanto el Gobierno
espaniol lo permita» segun Sugar.
Por otra parte afadié que
«Espana es un purto esratégico
para poder suministrar productos
a otros paises europeos y
continuaremos discutiendo y
haciendo distintas propuestas al
gobierno esparfiol, del cual
depende el resultado final, para
poder fabricar aqui nuestros
productos».

Confirmé que José Luis




Alan Sugar estd esperando ol
beneplacito del Gobierno espaiiol para
fabricar en Espaiia.

Dominguez pasaria a ocupar un
puesto en el grupo directivo de
Amstrad, pero, como aclard el
propio Dominguez en el turno de
preguntas, su primer objetivo serd
continuar y mantencr los objetivos
de Amstrad en Espaiia. Sin
embargo; tendrd, probablemente,
que ocuparse a partir de ahora de
todos los aspectos relacionados
con las iniciativas de
comercializacion en algunos paises
curepeos (ltalia) y sudamericanos.

Por otra parte, Alan Sugar no
se mostro demasiado dispuesto a
hablar sobre las condiciones de
compra, cuando los asistentes se
interesaron por los detalles de esta
nueva situacion. Cuando los
periodistas insisticron, el sefor
Sugar comentd jocosamente:
«very good».

A la pregunta de uno de los
asistentes sobre la posibilidad de
fabricar los productos de Amstrad

nos permita tener la facilidad de camisetas de promocion de

en Espaia, y si ya se habia desarrollar este plan. No (enemos Amstrad (promocidén de lujo,
llegado a algun acuerdo con el pingin miedo a invertir en suponemos). Del mismo modo,
Gobierno cspaiiol en ese sentido, Espafia. cuando fue inquirido acerca de
Alan Sugar respondié que habia En todo momento demostro posibles nuevos productos a
algunas dificultades que tendrdn que, ademads de ser presidente de fabricar en Espaina, en vista de la
gue resolverse con negociaciones, una de las compaiiias mas elevada temperatura reinante en la
ya que se trata de realizar una productivas de Europa, también sala, no dudd en salir al paso
inversion «y, claro, es por ¢sto es poseedor de un gran sentido del  afirmando que sc estaba

que las condiciones a largo plazo humor. A la pregunta formulada planteando la posibilidad de

nos deben ofrecer una seguridad. por uno de los asistentes ¢n fabricar aparatos de aire

Afadio que «el negocio de la relacion a s1 Amstrad s¢ iba a acondicionado, muy baratos, por
electrénica parte de una base muy  seguir haciendo cargo de la firma  supuesto. Amstrad esta en Espana
estricta y concreta», que describio  de modas (Bjorn Borg), ¢l sefior con todo su poder, pensando cn
detalladamentc, y es por lo que Sugar manifesté que posiblemente  usar al pais como plalaforma para
desea «que el gobicrno espanol serd utilizada para disefiar otros mercados.

SONIMAG
25 anos de imagen y sonido

Este afio ha sido una importante fecha para el Sonimag
que cumple su 25 aniversario. A pesar de la onomastica,
la informdtica no ha sido una de las especialidades
agraciadas. Estas fueron nuestras conclusiones.

omo en anos anteriores sector informético se esta se realiza en Espania,
Sonimag, una feria que replegando de este campo de La noticia mds importante que
hasta hace pocos afios batalla a la buasqueda salto, justo en el primer dia de
suponia uno de los de concentraciones mas feria, fue la compra del Grupo
rincones mas importantes para la  especificas, donde su oferta no Indescomp por parte de la
informdtica, va confirmando suponga un afadido y si un empresa britdnica Amstrad
ahora su vocacién por la imagen y  motivo fundamental, tal y como Consumer Electronic.
el sonido, razén tnica y sucede con Informat, la mayor Sobre estos hechos se ha
fundamental de esta feria. El feria sobre informatica que ofrecido una amplia informacion.
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Amstrad, tal y como nos tiene
acostumbrados, estuvo presente en
la feria en el nivel 10 con el stand
del sector mas grande. En este
espacio acogio a una buena parte
de distribuidores, casas de
software, y en general a todos
aquellos que tienen algo que ver
con el mundo de los ordenadares
Amstrad. A parte de la
considerable zona dedicada
a exponer toda la
gama de productos
informdticos Amstrad,
ordenadores e
impresoras
fundamentalmente, no
escatimo esfuerzos
para mostrar toda la
linea de equipos
musicales que,

a lo largo del presente
afio, ha ido
potenciando y
aumentando hasta
alcanzar la situacion
actual. Parece ser no
va a dejar de crecer
hasta cubrir todo el
segmento del mercado,
desde los equipos mas
baratas, hasta los mas
sofisticados.

Dentro del terreno
del video también
fueron presentados
nuevos modelos, pero
o que verdaderamente
supuso una novedad,
tanto por su
concepcion como por
su precio, fue un

*monitor con video y
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sintonizador de television
incorporado, con un disefio muy
cuidado y con un precio que,
aunque aun se encuentra sin
confirmar, se encontrara entre las
ochenta mil y cien mil pesetas en
funcion de las pulgadas del
monitor.

La presentacion oficial al
pliblico del Plus-3, el PC-1640 y
el PCW 9512 han sido las noticias
mads relevantes dentro del sector
de productos informaticos,
aunque estos ordenadores son ya
perfectamente conocidos por
todos los lectores que hayan
seguido los ultimos nimeros de
AMSTRAD Personal

Atari:
a por todas

El siguiente que estuvo presente
en Ja feria, en orden de

El mundo de los juegos fue un imporiante A
apartado en lo informatica. En la foto, el stand que existen del ST, el 512 y ¢l
de Dresoft, uno de los mas vistosos de los

dedicados al videojuego.
R

importancia fue, sin duda, la
compaiia americana Atari. Hasta
hace tan sdlo unos meses, los
productos de Atari eran
distribuidos en Espafia por la
empresa Investrdnica, pero en
la actualidad es la propia Atari la
que ha decidido llevar a cabo la
distribucién en nuestro pais,
movida por el escaso éxito que sus
productos han tenido en Espaiia.
A juzear por el stand, y la
campana publicitaria que hasta
ahora estdn llevando, parece que
la cosa va en serio y que estdn
dispuestos a luchar por su parcela
de mercado. Ordenadores desde
luego no les faltan, ahi esta su
famoso Atari ST, que ahora se
ofrece también sin moniter y con
la posibilidad de conectarlo a un
televisor, en un intento
desesperado por reducir los costos
de la unidad base al minimo.

Por debajo de las dos versiones

Mega, existe también un
ordenador, el modelo
8000, de 1a mds pura
linca doméstica, que
pretende hacerse un
hueco en el dificil
mercado del Home
Computer que, en la
actualidad, Amstrad,
con sus ganas CPC y
Spectrum ticne
practicamente cubierto.
A nosotros, en un
primer vistazo, el
equipo nos sorprendid
muy gralamente, tanto
por sus graficos como
por su capacidad
sonora, esta ultima, v
segun las propias
fuentes de Atari,
superior incluso a las
del Atari ST,

En la linea mds pura
de los PC, presentaban
también un modelo: el
Atari PC, un ordenador
de bonito diseiio, con
un tamano bastante
reducido y un
iicroprocesador 8088
corriendo a 4.7 6 §
megaherzios, pero que

=



perpetiia la conservadora linea
PC, sin grandes mejoras.

Amiga: la gran incégnita
de Commodore

Otro de los que parece no estar
del todo conforme con su
situacion hasta la fecha en
Espafia, ha sido Commodore,
quien s¢ ha instalado también
personalmente en Espafia, lo que
supone que Microelectronica y

Control, hasta la fecha su
distribuidor oficial, deja de
comercializar sus productos.
Desgraciadamente para
programadores y aficionados, las
nuevas versiones de Amiga no
parece que, al menos en los
primeros momentos, vayan a tener
¢l mismo éxito que han tenido en
USA y que ahora empiezan a
tener en algunos paises de
Europa; y digo desgraciadamente
porque el Commodore Amiga
puede considerarse, hoy por hoy,
como uno de los ordenadores
mds polentes de mercado, con
una capacidad sonora y grafica
mads que perfecta, aunque por el
momento, ¥ en nuestro pais, la
escasez de software supone un
handicap considerable para sus

Equipo de digitalizacién de
Ommilogic, arrigo lo impresera
imprimiendo la parte amarilla, a
la dorecha un trozo de copia
imprasa.

posibles y actuales usuarios.

También marcianos

Las fieles y siempre asiduas
compaiiias de software de juegos,
también estuvicron en esta
edicion, presentando sus iltimas
novedades que, indudablemente,
hicieron las delicias del publico
mas joven asistente a la feria.
Tuvieron un hueco en ¢l stand de
la propia Amstrad: Erbe,
Dinamic, Serma, Opera Soft y
Zafiro.

Aunque también estuvieron
presentes en este espacio,
pusieron stand por su cuenta:
Dro, Proeinsa v Mind Games,

To das ks nove d ces son
ampliamente comentadas
en la seccion de Previews y
actualidad de este mismo
numero.

En resumen, la feria, a pesar
de que se encontraba a rebosar de
expositores de otros sectores, no
SUpUSO un gran evento para la
informatica. Por cierto, ¥
hablando de ferias, corrid el
rumor de que Amstrad preparaba
la segunda feria en Madrid
sobre sus ordenadores para antes
de que acabe ¢l aflo. Esperemos
que el rumor se confirme porque
estamos seguros de que puede ser
una feria con mucha salsa. Asi
sea,
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CONFIDENCIAL

La verdad es que una cabecera de seccion fitulada

| «Confidencialy puede inspirar, en caliente, un
receloso fruncimicnto de cejas. Suena a algo mmtimo
arrancado a la fuerza, a martillo de herejes, a

confesion de alcoba, a desinformacion en relacion
simbidtica con Ia informdtica, n qué se yo. Sin embargo,
esta piagina responde. en nuestra opinion, a una
innegable realidad: la «seeretitisn. Bajo el signo fatal de
esta curiosa y rentable enfermedad, los proyectos de todo
el mundo reposan arropados bujo siete juramentos de
silencio. Todo cae en esta calegorin: desde el plan
revolucionario, hasta Ia prosiica iniciativa que un
Ministerio de Hacienda suscribiria encantado, De esta
forma, el lector interesado por la actualidad se ve

obligade a permanecer a caballo entre lo oficial v lo
olicioso, escéptico de los primero ¢ inerédulo de lo
sezundo.

Esta seccidn intenta convertirse en el dltimo refugio de o
posible, codo a codo con el sentir popular, ése que tan
subiamente usevera: «Cuando el rio suna..»

AMSTRAD Personal va a intentar informar a los lectores
de lo que sc esti cociendo en ks bambalinas del teatro
Amstrad, para lo cual, ademis de nuesiras propias
fuentes de informacion, recurriremos a todos los ordculos
oficiales que hagan falta, esperando obtener unas
respuestas algo mids promisorias que el consabido «no
commenty. Fste mes tenemos unos cuantos interropantes.
Dejemos que (omen la palabra.

0s CO]]]C]I[HTiOS, rumaores y
acontecimientos que
desencadeno la bajada del

precio del software no han
acabado todavia.

Desde hace algunas semanas se
venia escuchando el rumor, en
circulos relacionados con el
mundo de los juegos, de que
existia un proyecto, segun el cual,
se iban a exportar a Europa
juegos producidos por
distribuidoras espaniolas, que a su
vez han comprado los derechos en
sus paises de origen. El nombre
de la compania que llevaria acabo
esta operacion es ABC Analog.

El rumor empezd a confirmarse
cuando la historia aparccio en
varias publicaciones britanicas,
entre ellos el periédico Computer
Weekly. La razén de esta
operacion se encuentra en la
diferencia de precio existente entre
el software ltidico en Espana y el
resto de Europa. Por un juego
que aqui cueste 875 pesetas,
habria que pagar en Gran
Bretaria, por ejemplo, 9,99 libras
(alrededor de 1,800 pesetas). La
causa de esta diferencia, como
todos recordardn, se halla en la
iniciativa que tuvo Erbe, en
marzo de este afio, de bajar el

» precio del software tras una serie
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de negociaciones y acuerdos con
las compafiias inglesas que
distribuye en Espaia. Esta
decision se tomd para intentar
paliar el perjuicia que les
producia la pirvateria existente en
nuestro pais y conscguir unos
precios que permitirdan al
consumidor espanol comprar una
mayor cantidad de jucgos.

Cuando hablamos con
Fernando Balairén, director ABC
Analog, confirmo la veracidad de
la historia y su intencién de que
esté en marcha coincidiendo con
la campana de Navidad, cpoca de
maximo auge ¢n el mundo de los
juepos. Nos asegurd que ha
establecido contactos con fodas
las companias de distribucion
espafiolas v algunas europeas. Sin
embargo, no guiso aclarar si va
habia llegado a acuerdos con
alguna de ellas, segin sus propias
palabras, porque «lodavia estamos
en negociaciones, con unas
companias mas avanzadas que gon
otras, pere estoy dispuesto a
colaborar con todo el mundox».
Piensa que, debido a la diferencia
de precios, westa es la ocasion
idonea para exportar soltware a
Europa, especialimente a paises
como Alemania o Francia en los
que tiene un precio similar al de
Gran Bretafia, pero exisien menos
trabas y problemas en los costos.
Bl transporte, por ejemplo».

De la importacion paralela
a la exportacion paralela

En los circulos del software se
dice que, cuando sc produjo csta
reduccion de los precios, las
diversas compafiias que se

LA IDEA DE
REEXPORTAR JUEGOS
A EUROPA NACE
DE LA DIFERENCIA
DE PRECIOS.

EN ESPANA ES
MUCHO MAS BARATO
QUE EN EL RESTO
DEL CONTINENTE
o S

SEGUN ERBE, EL PERJUDICADO CON ESTA
OPERACION SERA EL CONSUMIDOR ESPANOL

dedicaban a la importacion
paralela se quedaron sin hueco ¢n
el mercado. Una de las compafiias
que s¢ menciona es, precisamente,
ABC Analog gue, segiin estas
mismas opiniones, pretende con
esta operacidn volver a encontrar
un puesto ¢n ¢l mercado. Este
tipo de importacién consistia en
comprar en el extranjero un
nimero limitado de juegos, a un
mayorista, y luego venderlos en
Espafia mds baratos que las
distribuidoras oficiales,
concretamente unas 50 ptas,
menos. Esta diferencia era posible
porque la importacién paralela no
reguiere los mismos gastos de
promocion, publicidad o
infraestructura que necesita una
distribuidora. Esto es legal, pero
se considera, en estos mismos
circulos, una practica poco ética y
rozando la competencia desleal.

Cuando le preguntamos a
Fernando Balairén qué opinaba
sobre este tema, su contestacion
fue gue antes se ha dedicado a la
importacion paralela v ahora
piensa dedicarse a la exportacion
paralela, va que «esto ¢s una
priactica legal y esta apoyada por
las leyes de la Comunidad
Fecondémica, que fomentan la
desapaticion de las trabas». Su
intencion es que se beneficien los
consumidores del resto de los
paiscs curopeos de la situacion
que hay actualmente en Espana.
En cuanto a las opiniones que
puedan tener las distribuidoras
espafiolas respecto a esta
actividad, segin dice ¢l mismo «a
algunas les parecce bien y a otras
mal, la mayoria, perg vamos 4a
[uchar porgue cambien esta
opiniony.

I.as distribuidoras

Comao todo este proyecio afecta
a las casas dedicadas a la
distribucion, nos hemos puesto en
enntacto con dichas compaiias
para que nos dieran su punto de
vista sobre este tema. Paco

Pastor, director comercial de
Erbe, comentd que, cuando se
negocid la reduccién de precios,
las comparniias curopeas pusieron
coma condicion que los juegos no
se volvieran 4 reexporiar, porque
resultarian perjudicacdas. As( las
cosas, lo mds probable es que, si
este proyvecto se llevara a cabo, el
software en Esparia volviera a
tener Jos mismos precios que en
Europa y, por tanto, seria «el
consumidor espanol el
perjudicado, porque pagaria
mas». Su opinién es gue ABC
Analog «esta intentando boicotear
la bajada de precios de mil
mancras diferentes, en vez de
negociar con las companias
britdnicas o llegar a acuerdos con
otras gue no tienen distribuidor
en Espaiian.

En cuanto a la posibilidad de
que vendieran sus productos a
ABC Analog, nos dijo que
«Fernando Balaridn se apoya ¢n
las leyes del libre mercado que
rigen la Comunidad Econdmica, y
por esto mismo, no es gue
NOsOIros Nnos NEgUemos a
venderle, pero si intentaremos,
por todos los medios legales,
como las leyes sobre la marca,
evitarlon,

Otra de las distribuidoras
espanolas, Dro Soft, nos ascguro,
muy rotundamenfe, que nunca
hahia tenido negociaciones con
esta compafia y, ademads, nunca
harian nada sin ¢l conocimiento
de sus licenciaturas, Es mas, les
parecio un proyecto poco serio,
por lo que no tienen intencion de
entrar en ese negocio. Segln nos
han infermado, la (nica noticia
que tienen sobre este tema €5 una
carta gue les envio Fernando
Balairdn a principios del mes de
septiembre, en la que explicaba
que tenia la intencion de
replantearse su firma y dedicarse
a la reexportacion de soltware.
«Nos hizo tanta gracia que fue ¢l
chiste de la semana. Esa es la
(inica noticia que tenemos sobre
gste asunto.» L
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LIBROS

Amstrad CPC
464/664/6128
Manual de
referencia avanzado

Dentro de la coleccién
Micromanuales, la Editorial
Anaya dispone de éste, que mds
gue una descripeion del
funcionamiento de los CPC de
Amstrad, es una guia muy

| practica que confiene todos los
datos de referencia que necesita
cualguier programador,

I

Rafaed Saryiento de Sotomayor
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especialmente los que no son muy
expertos, para sacar el maximo
partido de las posibilidades que
ofrecen estos ordenadores.

Una de sus mejores virtudes es
que condensa toda la informacion
de una manera breve y concisa,
pero con una gran claridad.
Ademds, cubre un importante
hueco dentro del mercado
bibliografico espanol, va que
aungue existen varios libros en
inglés sobre este tema, lo cierto es
que hasta ahora no habia ninguno
¢n nuestro idioma,

Su contenido esta dividido en
16 capitulos y un apéndice. En
ellos se analizan las disposiciones
de memoria, las caracteristicas,
instrucciones y funciones del
Basic, la ROM, el Codigo
Maquina desde Basic, las rutinas

It AMSTRAD Personal

del Sistema Operativo, como
acceder a las diferentes ROMs, las
conexiones, blogues de contro] de
vada subsistema, ficheros y
programas. Codigos de control y
ASCII, la tabla de colores, los
sonidos que se pueden conseguir
con un CPC y los mensajes de
error que se dan en Basic. Por
ultimo, en ¢l apéndice hay una
rutina muy (til para recuperar los
ficheros que se han bhorrado
accidentalmente,

Titulo: Amstrad PC
464/664/6128 Manual
de referencia avanzado

Aunrtor: Rafael Sarmiento de
Sotomayor

Editorial: Anava Multimedia
Pdginas: 189
Precio: 633 ptas. + VA

A fondo:
r .

Informatica

L4 -
Basica

Como muy bien se dice en el
prologo de esta obra, la
informatica se ha convertido en
una parte muy importante de
nuestra vida cotidiana y cada dia
es mayor el nimero de personas
que se interesa por conocer las
ideas basicas de esta actividad,
algo para lo gue este libro puede
ser una gran ayuda .

A lo largo de diez capitulos se
estudian los clementos

. fundamentales del hardware, del

software y de las aplicaciones de
cada elemento, Los primeros
capitulos examinan ¢l desarrollo
de la informatica durante los
iltimos 30 anios, la arquitectura
de los ordenadores y los
principios basicos de la
programacion. Mas adelante se
analizan los principales lenguajes
y «émo utilizarlos. En ¢l capitulo
quinto se da lo que ¢l autor ha
llamado «una vision simplificada»
de los Sistemas Operativos. En los
siguientes apartados se realiza un
analisis de sistemas, las
estructuras de datos, gestion de
recursos y traductores de
lenguajes, para terminar con un

A fondo:
Informatica basica

vistazo sobre las tendencias
futuras de la informatica.

Las iltimas paginas estan
dedicadas a un glosario, indice
alfabético y las respuestas a los
cuestionarios que aparecen al final
de cada uno de los capitulos.

Es un libro escrito de una
forma sencilla v muy diddctica,
con ilustraciones, tablas, grificos
y sumarios que resaltan las ideas
principales de cada apartado. En
definitiva, un instrumento
adecuado para empezar a
comprender &l funcionamiento y
las aplicaciones de la informatica.

Titulo: Informadtica Bdsica
Autor: Roger S. Walkel
Editorial: Anayva Multimedia

Fugtnas: 305
Precio: 2.332 ptas.

Amstrad.
| Desensamblado

de la ROM y mapa
de la memoria

La intencién de este libro es
| dar una vision general sobre el
| funcionamiento del Sidema
Operativo de los Amstrad CPC.
Contiene una descripcion de la
estructura del Sistema Operativo,
| analisis detallado de las
| principales rutinas, su posicion,
parametros, modo de acceso, y
todas las explicaciones necesarias
para poder programar, utilizando




al maximo todas las posibilidades
del ordenador y las funciones de
su Sistema Operativo.

El texto esta dividido en 14
capitulos, cuatro apéndices y un
indice alfabético, todo ello
expuesto en un lenguaje bastante
claro, aunque como el propio
autor advierte en la introduccion,
se supone, en todo aquel que se
acerca a esta obra, unos
conocimientos minimos de Cadigo
Magquina, razén por la que no se
detallan los principios de
programacion en Z80, el
microprocesador que utilizan estas
maquinas.

Titulo: Amstrad.
Desensemblado de la
ROM y mapa de la
nemoria

Autor: Don Thoniasson

Editorial: Anaya Mudtimedia
Pdginas: 256

Precio: 1.696 ptlas.

Amstrad
CPC-Hardware

En cuanto se empieza a
utilizar el CPC para algo mds que
no sea jugar, muy pronto surge la
necesidad de anadir elementos al
hardware inicial. Para poder
realizar estas ampliaciones es
necesario comprender primero
como funcionan estos ordenadores

AMSTRAD
CPC-HARDWARE

ALAM TREVENNOR % cci-rrics

y el microprocesador Z80 que hay
dentro de cllos. De todo este
aprendizaje tratan los primeros
capitulos del libro, de manera
que, siguiendo sus instrucciones,
se pueda alcanzar un gran control
sobre ¢l hardware interno del
CPC.

Después se pasa a la segunda
parte, emincntemente practica, cn
la que el autor, ingeniero al
servicio de System Compulers
PLC, expone una serie de
proyectos que se pucden realizar
con los conocimientos adquiridos
en la primera parte y unos
componentes baratos vy faciles de
adquirir, sin necesidad de tener
conocimientos electrdnicos. Los
provectos mas sencillos que
propone Alan Trevennor son un
teclado externo, una interface
RS232 de cuatro canales, una
tarjeta de expansion de ROM y
sintetizador de voz. Pero ademads
incluye dos ideas muy précticas e
interesantes, aungue algo mds
arriesgadas que las anteriores: un
programador completo de
EFROM y una red local para su
oficina, fdbrica o escuela.

Titulo: Amsirad
CPC-Hardware
Autor: Alan Trevennor
Editorial: RA-MA
Paginas: 338
Precio: 2.968 ptus.

| Ordeno

y aprendo

EI objetivo de este libro es
servir de primer instrumento de
trabajo cn los colegios, de manera
que los profesores puedan enfocar
¢l aprendizaje de la informitica
de acuerdo con las necesidades de
cada uno de los niveles
educativos.

La imporiancia de este
aprendizaje se hace patentedia a
dia. Por esta misma razon el
autor, para que su estudio se
convieria en algo agradable y
asequible, ha dividido cada uno
de los capitulos en dos partes, una
teorica llamada Conocer, y otra
prdctica, que, por supuesto, el
autor llama Practicar.

Es un texto con un lenguaje
asequible a cualguier nifio y,
desde luego, la mejor manera de |
aprender los rudimentos del Basic
para cualquiera que se encuentre
de pronto con un ordenador, y sin
ningtin tipo de conocimiento o
experiencia en la materia.

Ademas, incluye unas amenas 'y
divertidas ilustraciones. |

Thtulo: Ordeno y aprendo
Autor: J. L. Carralero

Editorial: RA-MA
Pdginas: 193

Precio: 1.166 ptas.
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HARDWARE

DIGITALIZACION DE
ALTO NIVEL

El procesamiento de imdgenes es una disciplina
de reciente creacion que, sin lugar a dudas, se
encuentra en la cresta de la ola de la
tecnologia informatica de hoy. Normalmente, se
con ordenadores superpotentes y de
alto costo. Sin embargo, tan solo hace falta un

la asocia

a imagen que se genera en
los sistemas dpticos a
electrénicos se memoriza

en un ordenador mediante
el proceso de digitalizacion, Si
tomaramos una foto en blanco y
negro, la cual sc compone de
tonos que van de uno a otro color
sin interrupciones, es necesario
trocearla en elementos individuales
de informacion (pixels o puntos),
para Jograr la imagen digitalizada.,
Esta nacera después de
«cuadricular» la imagen original y
asignar un valor numérico a cada
punto en funcién de su
luminosidad. Una vez formada
con estos valores la imagen
digital, podremos memorizarla en
el ordenador v tratarla con los
programas especiales para ello.

Los sistemas de tratamiento de
imdgenes pueden ser mds 0 menos
sofisticados, pero la configuracion
basica de uno de estos equipos. es
la siguiente;

— Unidad de lectura de
imagen. Esta puede ser una
camara de TV, una cinta de
video, etc.

— Procesador de imagen
(digitalizador, memoria, etc.).

— Grabador de video.

— Monitor.

— Unidad Central de Proceso
(CPL).

— Teclado u otros periféricos
(raton, lapiz déptico, tabletas
graficas, etc.).

— Soporte magnético de
almacenamiento (disco y/o cinta).

Amstrad 6128.

La imagen se puede trator con
cualquier lapiz éptica,
pmsmmas como el «Art
Studion, ete.

— Impresora, plotter o camara
capaz de crear diapositivas por
orden del computador.

Cuando se trata de
digitalizacion de imagenes, la
caracteristica mds importante que
se intenta lograr es la mayor
resolucién posible. Esta puede ser
de dos clases:

— Resolucién espacial.
Proporciona el niimero de
elementos luminosos elementales
(Pixel) por linea y el nimero total
de lineas que componen una
imagen digital.

P —— =S
EL PROCESADOR DE

IMAGEN CTC-870 ES
UN DIGITALIZADOR
MARCADAMENTE
PROFESIONAL. SUS
POSIBILIDADES LO
DEMUESTRAN.

— Resolucion luminica. Es el
rango de niveles de luminosidad o
tonos de color comprendidos entre
el blanco y el negro. Cuanto
mayor sea el rango, mas se
ajustard la imagen digitalizada a
la real.

Otra caracteristica, tan
importante como la anterior, es el
denominado tiempo de
adquisicion de la imagen digital.
Consiste en el tiempo necesario
para que se complete una imagen
digital y se mide, normalmente,
en milésimas de segundo. Cuando
una operacion o funcidn se realiza

AMSTRAD Personal 17
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HARDWARE

en el tiempo de 1/25 segundos, o
sea, 40 milésimas de segundo, se
dice que el ordenador trabaja en
tiempo real. Una adquisicién de
imadgenes en tiempo real significa
unas 25 imdgenes por segundo. El
tratamiento de imagen se puede
realizar con proceso en tiempo
real o en proceso lento. En el
primero de los dos casos, el
equipo utilizado es complejo y
caro, mientras que en el segundo
la complejidad del equipo puede
variar ostensiblemente.

Después de este resumen acerca
del tratamiento de imagen,
pasemos a descibrir los
componentes y funcionamienta del
procesador de imagen CTC-870,
Lo primero que prodriamos decir
de él es que puede trabajar con
proceso de tiempo real y puede
formar parte de un proceso lento
donde se requiere un mayor
volumen de informacion,
conectandolo a un ordenador
personal (IBM PC-XT o
compatible). Hablando de
compatibles, en CTC.

Aplicaciones se nos hablé de la
posibilidad, en un futuro

informacion de la imagen. Esta

pol.

En la figura inferior
izq. existe una
estadistica de la
temperatura. Justo
por encima tenemos
una distribucién de
perfil horizontal. A lo
derecha perfil
vertical.

— Seleccion de colores o

informacion se organiza en
elementos de la imagen o pixels,
cada uno de los cuales gueda
definido por tres valores
numeéricos: posicién X, posicion Y
e intensidad luminosa,

Con cstos datos podremos
reconstruir una imagen a traves
del ordenador para su posterior

niveles de gris. Este mando escoge
la gama de tonalidades en la
presentacion de la imagen. Puede
optarse entre presentaciones en 4,
8, 16, 32, 64, 128 y 256 niveles.
— Seleccidon de camara. Con
este conmutador podremos
intercambiar la senal enirante, ya
sea camara de TV o cinta de

préximo, de frabajar mds
concretamente con el modelo 1640
de Amstrad.

En cuanto a la unidad de
lectura de imagen, &sta puede ser,
como ya mencionamos
anteriormente, una cimara de TV
estdndar para las imagenes

|
|
l
|

normales, una cinta de video y,
con fines industriales muy
determinados, una cdmara
infrarroja CTC-87 IR. No
obstante, podrd utilizar cualguier
sistema de Jectura de imagen de
hasta 30.000 sensores, con una
salida eléctrica cada uno de ellos
comprendida entre 0 y 5 V de
corriente continua, dotado de
sincronismos de exploracion
particulares en cada caso. Esto
quiere decir que el sistema podra
hacer estudios por separado de
partes concretas de la imagen.
También deberad contar con las
sefiales para el momento adecuado
de toma de datos e imagen
completa.

Esta se puede grabar en cinta
de video, sistemas Beta, VHS,
etc., y se puede visualizar en un
monitor de color, de b/n o
fosforo verde,

La sefial procedente de la
unidad de lectura, contiene la

18 AMSTRAD Piysonal

tratamiento informatico. El
procesador CTC-870 se encarga de
realizar todos estos cdlculos,
haciendo alguno de ellos en
tiempo real mediante el
accionamiento manual de ciertos
mandos que se incorporan en el
mismo.

Ya que hemos mencionado los
mandos, haremos una breve
descripeidn de la funcion que
cumple cada uno de ellos:

— Color, b/n, fésforo verde.
Este boton selecciona el tipo de
salida de video que se desea. En
este punto hay que hacer una
aclaracion: el procesador puede
mostrar la imagen digitalizada en
blanco y negro o seudocolor, pero
no en color. Como va
mencionamos anteriormente, esto
encareceria el procesador
pricticamente de manera
innecesaria, ya que su finalidad es
primordialmente industrial y no
artistica.,

z,' ;L 'L -s...-'lt »" Lo
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ES EVIDENTE QUE EL ORDENADOR UTILIZADO
LIMITA LAS POSIBILIDADES DEL PROCESADOR
DE IMAGEN. AUN AS|, CON UN 6128
SE PUEDE HACER MUCHO

video, camara de infrarrojos
CTC-87 IR, o dispositivo especial
para su digitalizacion.

— Congelacion de la imagen.
Esta opcion permite presentar
siempre ¢n pantalla el mismo
conjunto de nimeros que forman
la imagen. Evidentemente, esto
perinite parar la imagen sin los
ruidos y vibraciones que se¢
producen en los video-cassettes
comerciales, debidos al
movimiento de las cabezas
magnéticas.

— Video invertido. Al realizar
esta accion, se presentaran en
pantalla los niimeros inversos a
los generados tras la sefial
entrante en ¢l procesador de
imagen CTC-870. Con esto se
lograra ver en pantalla la imagen
original, pero invertida.

— Isoterma (isorradiancia) y
seleccion de nivel de isotermas. El
equipo dispone de unos circuitos
capaces de comparar los niveles
de calor o radiacion que hay en la
imagen con otros fijados a
voluntad por ¢l operador. La
comparacion hace que se
presenten en pantalla en color
blanco aquellos puntos de la

El equipo ¢
de imogen

imagen que verifiquen la
condicion impuesta por el
ordenador. Estas comparaciones
se hacen con los denominados
filtros. Los puntos blancos son las
denominadas isotermas, en el caso
de que la imagen a procesar sea
imagen infrarroja. En general,
seran isopuntos, puntos con igual
intensidad luminosa. Con los
filtros podemos seleccionar un
determinado nivel y presentar en
la pantalla la informacién de la
imagen que estd por debajo, o por
encima o igual que dicho nivel, y
la presentamos superpuesta en la
imagen original, sobre fondo
negro o sobre fondo blanco.

— Nivel de referencia y rango
de temperaturas, Estos dos
mandos estan ligados
exclusivamente a la camara
CTC-87 IR (camara infrarroja) o
al dispositivo especial que se desee
conectar con la capacidad de
entrega de 0-5 V y sus senales de
sincronismo. Sirven para
modificar el rango prefijado.

El procesador de imagen
CTC-870 es capaz de digitalizar
30,000 puntos en 150 puntos por
linea y 200 lineas.

Imagen térmica de una llama de
mechero con camara infrarroja.

Imagen de un nivel de isotermas de
la foto anterior.

Por mencionar alguna
aplicacion, destacariamos ¢l
importante papel que puede hacer
el procesador con las imdgenes
médicas, o sea, radiografias. En ¢l
terreno cientifico puede ser
importante la ayuda prestada
tanto en e estudio del medio
ambicnte o ¢l dedicado a conocer
la composicién de la corteza
terrestre. Dentro de los procesos
industriales ayudard a realizar
analisis sobre la composicion de
las fibras textiles o también de
otros materiales. Si ¢l procesador
se utiliza en las
telecomunicaciones, podremos
digitalizar la informacion y
mandarla a otro ordenador que
recogerd la imagen, pudiendo
también guardarla. En el marco
militar, podrd destinarse al
estudia de formas, deteccion,
vigilancia y seguimiento.

Estas aplicaciones se encuen fran
fundamentalmente en el dmbito
industrial o en campos
profesionales determinados. En ‘
ellos, este producto enteramente
espaiiol viene a demostrar que en !

I

este pais se pueden hacer cosas
realmente interesantes y que no
estamos siempre obligados a mirar ‘
fuera de nuestras fronteras para
encontrar soluciones a nuestros |
problemas. Estas pueden llegar de
la mano de este procesador de
imagen y un «modesto» Amsirad
6128,
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Si, lo publicamos

En los meses de junio y mitad
de julio de este mismo ano,
Indescomp S. A. ofertd el equipo
compuesto por un teclado, una
unidad central y pantalla
monocroma por una suma de
dinero realmente asombrosa,
sabiendo que el equipo era de la
marca Amstrad v, ademas, incluia
el ratén v el entorno GEM.

Pero ademas de eso, la oferta
consistia asi mismo en el regalo de
una impresora DMP 3000,

Las condiciones de la oferta
eran realizar la compra dentro de

. las fechas marcadas y enviar los

comprobantes de ella a Indescomp
S. A., quienes en un plazo de
tiempo corto envian la impresora
a casa.

Pues bien, ese no es mi caso, ya
que yo he cumplido las
condiciones escrupulosamente y
ellos no.

El dia 26 de junio de 1987
adquiri el ordenador Amstrad PC
1512 en un comercio de Bilbao

| (Bilbomicro), ¥ pocos dias después

envié los comprobantes de
compra.

El dia 16 de julio de 1987 recibi
con sorpresa y agradablemente
tranquilizado un telegrama que

adjunto, y que comunicaba que
en un plazo «no mayor a 15 dias»
recibiria la impresora en mi casa.

Cuando llego el final de mes y
vi que no llcgaba llamé a
Bilbomicro, v les pedi gque
gestionasen de alguna manera el
caso, cosa gue hicieron delante de
mi, recibiendo la contestacion de
que como agosto estaba encima y
todo el mundo cogia las
vacaciones, que no lo recibiria
hasta septiembre, a principios del
mes.

Con un gran pesar por mi
parie, me dispuse a esperar un
mes més que pasd lentamente a la
espera de mi impresora. Y por
fin, llegé septiembre y con él los
desencantos.

En esos dias y desesperado
consegui ¢l teléfono de Indescomp
S. A. en Madrid, y puse una seric
de conferencias (mas de diez) que
invariablemente acababan
conmigo colgado de un receptor

- Turno de oficio

con musica de fondo.
Hoy, cuando les escribo la carta

es dia 26 de septiembre de 1987,
hace tres meses que compré mi
estupendo ordenador y no he
recibido alin mi impresora.

El lunes dia 27 iré resignado al
| edificio del Gobierno vasco,

- preguntaré por la Oficina del
Consumidor, presentaré las
fotocopias v rellenaré los
impresos, y cuando acabe habré
acabado también con mi
esperanza de recibir de buen
grado lo que por derecho me
corresponde, y mi confianza cn
Indescomp S. A. se habra
esfumado.

Yo no les deseo nada malo a
¢s0s sefores, solamente me
gustaria que Amstrad S. A.
buscase un distribuidor digno
de la calidad de sus productos,

o sea cualguicra menos
Indescomp S. A.

Sé que no pueden publicar mi
carta, pero seria bueno que
reflejasen mi descontento por
estos hechos que les he contado ¥
documentado, ya que mi €aso no
es (nico.

Por cierto, Indescomp S. A.
dice que las impresoras se
despachan por riguroso orden de
recepcion de las cartas con los
| comprobantes de compra, y esto
es incierto, ya que el mismo
Bilbomicro me ha informado que
personas que compraron el equipo
mucho mds tarde gue yo la tienen
desde hace meses en su poder, ¥
1' sé que hay mds casos como el
| mio, ya que la telefonista
l comiento al hablarle de la

s by Al ol 2

denuncia que «eso lo dicen
todos...n.

Primero de todo, agradecer a
nuestro lector Vicente Leal la
minuciosidad y amplitud de la
documentacion que acompana a
Su carta, y aprovechar de nuevo,
aq riesgo de ser pesados, la
necesidad imperiosa de que todus
las quejas y comunicaciones
dirigidas a esta seccion sean de
esta forma. En segundo lugar,
Vicente muesira un educado y
natural escepticismo acerca de las
posibilidades existentes de que su
carta sea publicada. Como se
puede ver, aqui estd. El tercer
punto es que, nada mds recibir la
comunicacion, nos hemos puesto
en contacta con Amstrad Esparia
para pedir las aclaraciones
pertinentes. Estas han llegado
rdpidamente.

Amstrad Esparia admite la
existencia, en algunas casos, de
considerables retrasos en la
entrega de sus impresoras. Fuentes |
solventes de Amstrad Espaiia, nos |
explican que el problema estriba
en la enorme cantidad de pedidos |
recibidos tras el lanzamiento de la
oferta PCI1512+ impresora. Nos |
dice también, como dato, que |
«desde el 7 de junio al 31 de julia
se han vendido, en niimeros
redondos, 17000 PCs can
impresora, sobrepasando por
completo nuestras esperanzas nids
optimistas». Nosotros, comao dato
adicional, diremos gque esta cifra
representa, a grosso modo, lo gue
Olivetti vendid en el 86,

El asunto parece claro. Amstrad
Esparia, debido a la avalancha de
pedidos, se ha visto incapaz de
satisfacer todas las demandas de
sus clientes en el plazo previsio.
La irritacion de Vicente, y tal vez
de otras personas o entidades que
5e encuentren en su. mismo caso,
parece justificada. Sin embargo,
Amstrad Espana nos ha asegurado
que estd trabajando intensamente
para ponerse al dia en el tema, y
lamenta las molestigs gue su
exceso de pesimismo a la hora de
calcular lg respuesta del
consumidor haya podido causar.

No creemos gue esto sean
palabras huecas, ni una forma
elegante de salir del paso.
Sinceramente pensamos, apoyados
por lo que la gente de Amstrad
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nos ha dicho, que estdn haciendo
lo posible para remediarilo. En
una organizacion de esa
magnitud, es dificil no encontrar
un eslabon débil en algiin

~ momento. Nosotros lo sabemos,

Vicente io sabe y, lo que es mds
importante, Amstrad Esparia
también. En cualquier caso, en
esias paginas quedan reflejados
dos puntos fundamentales: una
queja justa, enviada en el colmo

poderles seguir informando.

| expresarnos su preocupacion por ‘

él, su grupo se habia apuntado a

| Nosoetros llamamos a Amstrad,
. ellos nos pidieron un tiempo para

de la irritacion, y la firme
promesa de una solucicn.
Creemos gue Vicente tiene razdn
al pedir explicaciones o A mstrad,
pero el desbordamiento que han
sufrido pasa hasta en las mejores 1
|

empresas, al menos una vez, St
eso no justifica, sin duda atenua,

En cuanto al irato que, segiin
su carta, le ha sido infringido, en
todas partes existe gente de
esmerada educacién e individuos
que no pueden presumir mucho
de tal cosa, lamentablemente. Eso
no basta ni para disculpar el
hecho, ni para hacer tabla rasa » ‘
condenar a fodos sin
discriminacidn, Esperamos que, j
como de costumbre, tanto Vicente ‘
como el resto de nuestros lectores
nos mantengan al tanto del curso ‘
que maritiene este asunto para

|

Por otra parte, el sefior Luis
Padrdn Ldpez, jefe de Prensa de
la asociacidn de pymes de
Canarias (CecaPyme), se puso en |
contacto con nosofros para |

el asunto de las impresoras, Segiin

la oferta de Amsirad Esparia y
todavia no las tenia en su poder.

hacer averiguaciones y, al parecer, [
el asunto se ha resuello.

Fuentes solventes de Amstrad |
Espaiia del mds alto nivel, nos
aseguran que su jefe de Venias en
Canarias, ha ido personalmente a
hablar con este sefior,
averiguando que su (mpresora no
habia llegado todavia, mientras
que gran parte de las de la
asociacién de pymes st. Bien,
pelillos a la mar, El caso es que,
de nuevo citando a Amstrad
Esparia, «250 impresoras han
salido inmediatamente para
Canarias. Lamentamos el retraso,
pero nos ha desbordado
completamente la cantidad de

| pedidos. Hemos vendido en un

mes 17.000 ordenadores; mds que
Oliverti, segunda marca del sector,
en un ano».

Las cartas deben dirigirse, para una gestién mas répida y eficoz, a:
AMSTRAD Personal. Cira. de Irtin, km 12,400. 28049 Madrid. Seccién «Turno de Oficios
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SOFTWARE -

Todo en uno para Amstrad PC

Los programas de software integrado encajan perfectamente €n el
entorno de trabajo constituido por un PC y una impresora. En el
caso de los Amstrad, su gran cantidad de memoria y velocidad de
proceso hacen de las aplicaciones «todo en uno» una interesante
opcién para el usuario. Veamos lo que ofrece uno de los mas

os primeros paquetes inte-

grados fueron un éxito. Gi-

raban alrededor de una sim-

ple filosofia. El 80 por 100
de los usuarios de un ordenador per-
sonal emplea basicamente muy po-
cas aplicaciones, a saber: proceso de
textos, base de datos, hoja de cdlcu-
lo y graficos. Si todos se colocan jun-
tos en un solo programa /monstruo,
de tal manera que cada uno de los
médulos comprenda y acepte datos
de los demas, la ganancia en térmi-
nos de tiempo y productividad debie-
ra ser considerable. De hecho, el
«Lotus 1-2-3», uno de los primeros
«todo en uno», fue un éxito increi-
ble, vy desencadend la aparicién de
émulos con mavor o menor grado de
sofisticacidn, imponiendo un nuevo
estandar de facto en ¢l mundo del
software.

El programa denominado «lnte-
grated 7», no se limita & imitar a sus
ancestros. A diferencia de algunos de
ellos, incluye 7 aplicaciones en un
mismo ¢ntorno de trabajo, capaces
de compartir datos entre si de forma
intuitiva.

Hoy en dia casi todo el mundo co-
noce el significado de las palabras
magicas del cuadro 1, pero, en ho-
nor de los recién llegados, vamos a
explicarlas en unas pocas lineas.

Una hoja electronica, u hoja de
célculo, es similar a un papel cvadri-
culado, esto gs, formado por filas y
columnas, cuyas intersecciones delimi-

conocidos: Integrated 7.

La base de datos
mostrando

una plantilla
vacia.

CANALES DE DISTRIBUCION
ANAL 1515 DE MERCADED

Hoja de céléuio
de Integrated 7.
Pensada para
supuestos del

tipo “E.Fl,“é I

pasaria sif».

tan un espacio conocido como «cel-
dilla». En ella se puede almacenar
texto, niimeros o férmulas de cual-
quier tipo, relacionando unas celdi-
llas con otras. La primera utilidad,
obvia, es la de hacer cuentas, pero la
segunda, no tan evidente a primera

slbiar, CriOTER=aalwr, Basesunesler,

e an 14 Plust{11a-
1 EHE

Médulo de gréficos. Es
posible elegir e imprimir
varios formatos.

iTim el
(S 155808

LSRN ihen
E TS

e £30.8m (425880 (67,800 ..

vista, es realizar con facilidad su-
puestos comerciales del tipo «;Qué
pasaria si...?» en pocos segundos.
Las bases de datos son, groso no-
do, como un archivador tradicional.
La gran ventaja es que cl ordenador
manipula, estructura y localiza infor-
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SOFTWARE

macion con una velocidad y preci-
sidn inhumanas, incluso cosas como
«dime cuantos de mis clientes viven
en tal ciudad, tienen un volumen de
NCgocios conmigo superior a 25 mi-
llones de pesetas y, ademas, me pa-
gan a tiempoy. A despecho de la ni-
mia cantidad de entidades que tal vez
cumplan la dltima condicién, cada
uno es cada uno, la base de datos las
listard todas por pantalla o impreso-

' 1a a velocidad de vértigo.

De los graficos de empresa poco
hay que explicar. Su uso y utilidad

- son evidentes. Sin embargo, merece
| la pena destacar que, con Integrated

7, usted crea el dibujo con el modu-
lo correspondiente, y luego puede in-
cluirlo en un documemto explicati-
vo ad hoc creado con el procesador
de textos. Queda precioso, da bue-
na imagen vy es mucho mas visible e
ilustrativo.

El procesador de textos, la herra-
mienta de oro, tampoco hay que
aclararlo mucho. Son esenciales pa-
ra cualquicer trabajo y, una vez que
los use, no querrd saber nada de las
mdquinas de escribir tradicionales.

Todo el programa gira
alrededor de Ia hoja de
calculo

El correo electrénico es el clavo ar-
diendo de los facedores de mailings.
Imaginense: uno escribe una carta ti-
po en la que faltan rellenar los datos
personales, llama a la base de datos
que los contiene, y ¢l programa,
automdticamente, los unird dicha
carta, creando tantas como direccio-
nes halla y sacdndolas ordenadamen-
le por impresora.

El médulo de comunicaciones per-
mite que dos o mas ordenadores ha-
blen y se transmitan datos, bien de
forma local, a través de lo que se de-
nomina «redes», 0 a maquinas leja-
nas, mediante los periféricos cono-
cidos como «modems».

Por tltimo, el médulo de emula-
cion de terminales riza el rizo de In-
tegrated 7, porque permite conectar
el Amstrad PC a un gran ordenador
¥ usar (0dos sus recursos.

La instalacion del programa no
presenta problemas, al menos en
nuestra copia. Existen unas instruc-
ciones claras y sencillas al respecto,
para los usuarios de dos unidades de
disco y para aquellos que poseen dis-
co duro. Tales instrucciones no se
van a detallar aqui. Baste saber que
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El procesa de incluir
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Es posible escoger entra tres
grantte. El grafico qus antecede

Es asi de facil.
Con 1dea de que los lectarss se
aspecto final del documento,
tal cual se ve en el

DOCUMENTO DEMOSTRACION DE INTEGRATED 7

draficos
seicillo. En el momento que se desee, se llama a

=TENDENCIA DE INGRESOS ¥ GASTOS-

T2
Refleiz U trimesires

parece ser el que proporciona mejores
Los graficps no aparecen en pantalla.
de texto nos informa de su presancia,

lo hamos
apel de impreanda.

Een medio de texta

la

urn 2%

opeidn

T3

tamafios: pequefio, mediano v
estd en  tamafo pedquers, y
resultados estékicos,.
En su lugar, una linea
indicando el nambre,

una idea realista del
fotografiade, ¥y aparece

hagan

Documento creado mezclando texio y graficos. Es realmente
simple.

simplemente hay que introducir un
disco en la unidad «Aw», arrancar un
fichero por lotes llamado «instaly y
seguir lo que ¢l programa nos indi-
ca,

Este paquete tiene una funcién de

CUADRO 1

Hoja electronica.

Base de datos.
Procesador de texios.
Grificos de «empresay.
Correo electrénico.
Comunicaciones.
Emulacién de terminales.

CUADRO 2

XY

Pantallas de ayuda instantanea.

' Facilidad de uso para ser un pro-
grama que no emplea Gem.
Permite realizar conun PC cual-
quier actividad ofimatica rapida
y eficientemente.

Las comunicaciones. FEspecial-
mente, la posibilidad de conectar
con grandes sistemas, usando al
PC como terminal de bajo costo.
Su precio, excelente para sus pres-
taciones.

ayuda incorporada. Estemos donde
estemos dentro de cualquier médu-
lo de Integrated 7, pulsando F9 apa-
rece una pantalla con informacién
suficiente que nos va a permitir ave-
riguar v corregir el preblema. Ade-

CUADRO 3

[ = e —— g —

A yeces, en nuestra copia, el pro-
grama mezcla incorrectamente
texto y graficos en el procesador
de textos.

Excesiva ramificacidn de opciones
y drdenes.

El significado de algunos de los
comandos no resulta inmediata-
mente evidente.

Distribuidor: Microbyte,
Equipo minimo: Amstrad PC con
dos unidades de disco e impreso-
ra grifica.

Equipo recomendado: Amstrad
PC con disco duro, impresora
grafica o plotter.

El programa incluye; cuatro dis-
COs mds manuales.

Precio: 33.448 pesetas (IVA in-
cluido).




mas, 1a ayuda es «inteligenten, es de-
cir, las sugerencias del programa son
relativas justo al punto en el que es-
tamos preguntando, con los que la
probabilidad de que la informacion
ofrecida por Integrad 7 sea relevan-
te es mdxima. Detalle de agradecer.
Esto, gue parece obvio, no ocurre en
las funciones de ayuda de todos los
programas integrados.

Los médulos del programa sec ma-
nejan de fa misma forma. En la par-
te inferior de la pantalla existe una
linea de «estado», en la cual apare-
cen las érdenes disponibles en cada
momento. Se accede a ellas bien con
el ratén —no es muy aconsejable, el
programa no estd disenado para
ello—, bien con las teclas del cursor,
o pulsando la inicial de cada orden,
la cual, para facilitar las cosas, estd
en mayuscula. Los comandos se or-
ganizan en forma de drbol, y la elec-
cién de uno de llos leva a la apari-
cion, en la linea de cstado, de nue-

Estructura y
organizacion
completa de

MODULO
DE LA
HOJA DE
CALCULO.
CENTRO
NERVIO-
SO DE
INTEGRA:
TED 7

e e

Ve

—-— = =
Uno de los puntos mis
fuertes del programa es
su precio, considerando

sus altas prestaciones

e ———

————]

vas cadenas de drdenes. Aungue cs-
te método es mas complejo que si se
usara ¢l Gem, hay que recordar, pri-
mero, que Integrated 7 esta disena-
do para trabajar bajo MS-DOS y, se-
gundo, que las posibilidades de equi-
vocarse no son muchas, mantenien-
do un minimo de atencién. Ain asi,
dentro de lo que estamos acostum-
brados a ver en soft para PC y com-
patibles, se puede decir con certeza
que Integrated 7 es fécil de usar.
Cada paquete integrado del mer-
cado tiene un corazon. Integrated 7
gira alrededor de la hoja de calculo,
haciendo énfasis en el enfoque finan-

MODULO

PC

see. La hoja de célculo forma el no-
dulo central, haciendo de nexo de
unién entre todos los demads, inclui-
das las comunicaciones, en el senti-
do de importar y exportar datos a
otros ordenadores.

CONCLUSIONES

En nuestra opinion, €l programa
tiene a su favor muchas cosas, y en su
contra otras (ver cuadros 2 y 3). Sin
embargo, existe un punto esencial; In-
tegrated 7 funciona razonablemente
rapido, de forma eficiente y se encuen-
tra arropado por un precio «Ams-
trad». Por otra parte, segundo pun-
1o, el programa es muy potente. Ex-
plotando a fondo sus posibilidades,
resulta dificilimaginar una actividad
ofimatica que no pueda resolver,
Creemos quc este «todo en uno», a
pesar de contar en su debe con incon-
venientes, ofrece en su haber una so-
lucion vdlida y de bajo costo a la ges-
tion de una empresa tipica. k

Paensomos que la mejor

DE forma

para que el usvarie
COMUNI- sa hogo una idea clara de
CACIO- la potencia y posibilidades
NES del programa es esle

wdiagreme de bloques»,
donde se aprecia a vista
de pajaro lo que o3
Intagrated 7.

MODULO DE -
PROCESO DE DATOS

CORREQ
ELECTRO-
NICO Y

MAILING

-
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JUEGOS DE ORO
PARA TU ORDENADOR

ii UNA OPORTUNIDAD UNICA!!

it UN REGALO EXTRAORDINARIO !

JUNTOS, UNO POR UNO EN UN PACK DE
SUPERLUJO Y EN SU PRESENTACION ORIGINAL,
LOS DIEZ EXITOS DEL ANO
EN EL MUNDO DE LOS VIDEQ]JUEGOS.
AHORA PUEDES TENER LOS TITULOS MAS
ATRACTIVOS QUE HAN APARECIDO EN 1987
POR SOLO...

3.500 ps

ELO ANTES DE QUE SE AGOTE !!

EL LINGOTE
SPECTRUM/COMMODORE/AMSTRAD

INFILTRATOR GREAT ESCAPE COLT 38
GALINTLET ARKANOID SPIRITS
BREAKTHRU DONKEY KONG oee CONG SURVIVOR
XEVIOUS SHORT aRCuiT ARKANOID UCHI MATA
WINTER GAMES BATMAN HEAD OVER HEELS BATMAN

ERBE SOFTWARE. G/, NUREZ MORGADO, 11 28036 MADRID. TELEF. (91} 314 1804
CELEGAGION BARCELONA G/, VILADOMAT, 114 TELEF, (93) 252 5560,




TRUCOS

Por: Oscar Valladares

" lon este truco que nos envia
nuestro lector Oscar podremos
obtener titulares gigantes, v como
afiadido una sorprendente
sensacion de movimiento.

10 REX TRUCOS

20 REN 0SCAR

30 REM VALLACARES

40 CALL &BCN2

50 REX TEXTOS GIGANTES

50 INK 0,0180R0ER O

70 XODE 13PEN 1!FRINT “1.-TEXTOS 6I

GANTES"PEN 2:PRINT "2.-SENSACION D

£ MOVIMIENTO®

80 PEN 3:PRINT “PULSA OPCION*

50 IF INKEY(64)=0 THEN 120

109 IF INKEY(£5)=0 THEN 299

{10 6075 30

120 MODE 2:LOCATE {,1:INPUT *RESCRI
pE LO QUE GUIERAS NO ¥AS DE L0 LETR

"iR3

130 MODE !

LAD PEN 31INK 3,0:L0CATE
As;

150 PRINT CHR$(22)3CHRS(1);!TAG

166 FOR =1 70 135 STEP 2

{70 FOR Y=1 T0 & STEP 2

{80 H=TE8TINL,Y)

130 IF H=3 THEN MOVE 1+X¥4,3004y14!
FRINT CHR3L136);

200 NEXTINEXT

210 TAGOFFIPRINT CHR$(23)$CHRSCO):P
EN 13STOP

220 REM SENSACION

230 REN DE

240 REM MOVIMIENTQ

250 MODE 0:V=f

260 FOR F=1 7O (D:PLOT 0,29%-F :DRAV
640, 298-F, [NEXT
270 FOR F=1 10 15
£40,286-F,2 .NEIT
230 FOR F=1 TO 20:PLOT 0,273-F:DRAV
640, 273-F, [0:NEXT

230 FOR F={ TO 25:PLOT 0,253-F:0DRAV
640, 253-F, 1 INEXT

300 INK LE,1{IFOR F={ TO S2:PLOT O,

350~FIDRAV 640,350-F, 11:NEXT

310 IF V=1 THEN INK [,1:0INK 2,2:IRK
(0,14

L, 251 PRINT

2 FLOT 0,282-F 1DRAM
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320 IF V=2 THEN INK L,2:INK 2,14; 1N
K 10,1
330 IF V=3 THEN INK §, 142INK 2,1:1N

K 10,2

340 V=Va (1 IF V03 THEN V=t

350 SOUMD 4,500, 15,10,0,0,3116070 3
20

Por: Osear Gonzilez

ara empezar soy usuario de un

CPC 6128, desde hace unos
seis meses, y de una impresora
DMP2000 desde hace unos dfas,
me vi interesado en un Procesador
de Textos v buscando y
rebuscando tras enterarme de que
existe el programa «Tasword», lo
intenté obtener, pero sin tener
éxito, fue entonces cuando
leyendo uno de sus anteriores
ejemplares vi una medificacién
del «Eamswordy, decidi probarla
v funciond, y de ahi surgid la idea
de ampliar dicho procesador de

texto para poder disfrutar de
diferentes tipos de letra.

Para su buen funcionamiento se
tiene que desproteger el programa
«JWP», v mergear ¢l programa
que les remito, y tras
almacenarlos en disco o cinta,
podrd disfrutar de diferentes tipos
de letra.

Su funcionamiento estd ligado a
la rutina de impresion del
procesador, y tras decidir el
numero de copias que se desea
imprimir, se visualiza un meni,
en el que hay las diferentes
opciones de que puede disfrutar.
Para imprimir el documento sélo
basta con seleccionar primero
la opcidn «In, luego seleccionar la
opcion deseada, y finalmente
la opcidn «I», de imprimir.
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If PR3C1E) M0 THEN PRINT #PDY, CHRS(P
SECIENIFIGA5NE 40100

0] E0SUB 20530

ENLOO REM TIPGS DE ESCRITURA
EOLI0REY sesspisatiT ety
ohi20 CLSIGOSUE &0930

60150 LUCATZ #4, 1, 21PRINT 4, "able

IRpTes

60140 LG-’.'#,TE #4

2l

1 BPRINT #e

E2 f,

a

60150 LOCATE B2, 1, &iPRINT &4, *ursiv
-

COLEQ LOCATE B4 1, 5:PRINT #2,%1my®
£I70 LICATE g4, [, 51PRINT #4,*stanz
ar’

60160 LOCATE %4, 1 T FRINT &4, “nprim
5 i

69190 RESTORE £N320

60700 PEN 31FOR wxx=t TD £IREAD var
§

60210 LGCATE &7, L6, XXNIPRINT &7, var
$INEAT dnx -

6320 DATA O,N,C.M.E!




50400 gast=INKEYS: [F THEN €0
400

0410 IF qo#="0" OR got="d"
S5 BUSS0

60420 IF god="X"
SUE 20707

430 17 ged="C" CR gos="c¢" THEN 60
e 50755

. &

§ﬁ§=".
THEN G2

of gog="n" THEN &G

=il

60420 IF gos="N" OR aos="n" THEN 6
503 69500
GOA5G IF aot="C* OF pad=fe® THEN 60
W £390%
BCAG0 IF go¥="]" OR gus=":" THER (L

B35 F00NLRETUAN

£0ATR BOTD £0400

FliG50 REN DOBLE [MPRESION

EOGE0 REM sazsaigixxiting

S0R70 PRINT 42, CHAS(27) "6 I RETURN
BOT00 RC% NEARITA

FOTLO REM EERFRRR

F9720 GRUE LS00 FRINT 8B, CHR$L
PPE"IRETHRN

£0755 REX CURSIVA

EOTED REM TERAEEE

66770 GOSUE EQIO0IFRINT &8, CRRS(ET)
P&V IRETURN

£0500 REM ¥INI

OBl AEM FRER

FORZY 605047 AOLIOL PRIAT & CRRSET
PUMTLRSTURN

GOS0 REM REINICTALIZA [MPRESTRA
GONLY REM $3RTSTCEARERZERLXRELRN
A0920 PRINT 2R, (ARS27)4 70 (RETIRN

50330 LOCATE 1§, 51PEN JPRINT “MEMU

211

GNGAE LELATE 17, 7:0LK & PRINT M-
BUIRY ULURLE wf il i .

- RETIRH

A la carga!
Por: José Maria Diaz Peliez

4 continuacién os envio un
[\ programa referente a las
grabaciones en cassettes tediosas si
se trata de programas largos. A
pesar de las dos instrucciones, 0
mejor dicho de las dos
velocidades, se hace demasiado
largo. El remedio es hacer que
corra mds, pero estas opciones de
velocidad sélo se logran a base de
programas comerciales. He
conseguido aislar los datos, y
velocidades de 3.000 o 4.000
baudios, que se pueden poner en

memoria en cualquier

momento, haciendo menos
tediosa la carga y grabacion de
nuestros propios programas.

Este nos da una velocidad de
grabacion de 4.000 baudios. Si se
desea de 3.000 baudios, se debe
sustituir la linea 50 por:

50 DATA 33,95,0,62,5,205,
104,188,210

[0 FOR «=4382% T £3008+9
20 READ aiPOKE x,3

30 NEXT

40 CALL €32
S0 DATA 33,
D

g2
l

30,0,62,0,205,104,188,2

Lituiares

Por: Fddix Galindo

§ 'sta rutina es buena muestra de
I scémo pueden rellenarse areas
de color desde Basic. A la vez,
ofrece una forma de presentacion
de nuestros programas,
dotandolos de personalidad
propia.

Elproce so consiste en trazar
una linea superior, una inferior ¥,
quitando dos puntos a la superior,
se hace una linea hasta la inferior
mds dos, pero en otro color.
Luego se trazan las de los lados
para que sea una figura cerrada,

El resto del programa es para
escribir un texto siguiendo la
forma de la onda.

Modificando la rutina pueden
realizarse cualquier tipo de
figuras: cuadrados, rombos,
circulos, ondas...

SINUOSOS

(0 mODE 1:DE@:Cifia=l
20 FOR x=0 TO £40 STEP 2
30 PLOT »,2104005(x)%50,2

40 PLOT
&0 PLOT 3, 2084C0S(x)%10,2

£ DRAY x,182+C0%4x) 41,2

70 NEXT

50 MOVE 0,150:0RAY 0,220,2

40 MOVE 639, 180:0RAV £33,210,2

i, 130400500 730, 2

100 as="skzkxtsirt AMSTRAD PE
REONAL  30eRpvey 1 TA8

140 FOR u=t8 TD 849 STEP 15
(20 MIVE w, 200sC0S () 210

{30 CALL AZB0E,TiCALL ABEE4, L,
JAFRINT MIDSCA%.a, 1)

) azatl

O MEXT x

9 TAGDFF

0

i
l
i
170 END

§
§
5
1

Marchando
una de Call’s
Por: José Javier Casado Flores

-:} qui 03 mando una serie de
/% direcciones de memoria con
unas caracteristicas muy
peculiares

Video inverso: Call &BBIC

:Una foto...?: Call &BD22

Cls sin mover el cursor: Call
&BBFF

Muy curioso: Call &BCOS

Parpadeo del borde: Call
&BC38

Parpadeo del papel: Call
&BC32

Y para terminar aqui va un
pequeiio programa que rellena, de
forma rapida y sencilla, toda la
pantalla:

AMSTRAD
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LOCOSCRIPT 2

La pluma
electronica

| Locoscript2 es noticia. Este programa,

' pieza clave del conjunto PCW 9512, tiene
' importantes diferencias y mejoras con

| respecto al anterior, y sin duda es la
piedra de toque para juzgar a todo el
equipo. Lo hemos probado, y aqui est4n

nuestras conclusiones.

;. mstrad ha lanzado a la
2 calle un nuevo PCW,

2 llamado 9512, como todos
nuestros lectores saben. Esta
mdaquina, mucho mejor pensada

| que sus anzesores de la serie,
viene arropada con una impresora
de margarita y un nuevo
procesador de textos: el
Locoscript2, el cual inlcuye
importantisimas mejoras respecto
a los anteriores.

AMSTRAD Personal, siempre al
pie de la noticia, ha perseguido a
Amstrad Espaiia para conseguir
una copia del programa. Ellos
han respondido perfectamente y
' nos han enviado lo que tenian, a
saber: la version inglesa. Por
tanto, todo lo que comentemos en
este articulo debe enfocarse a
través de este cristal, teniendo
muy claro que Amstrad esta
trabajando deprisa y en firme
para tener lista la version
castellana, de la cual daremos
cumplida informacién en cuanto
se nos facilite.

Lo primero a destacar no tiene
directamente que ver con el
programa, pero el usuario lova a
notar. Se trata de k exce knte
nitidez. que el texto tiene en
pantalla. La vista no se cansa ante
una prolongada exposicién.

30 AMSTRAD Personal
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Detalle este que muestra las
venltajas de integrar, por disefio
de base, ¢l ordenador con su
software.

El programa se arranca de la
manera habitual: apagando y
encendiendo el ordenador, o
metiendo el disco en la unidad y
pulsando Mays+ Extra + Sal.

No se requiere ¢l CP/M.
Locoscript2 1o lleva incluido.

El ment principal del programa
recuerda tolalmente a Locoscriptl,
¥ sigue dando la misma impresion
confusa. Hay demasiada
informacién de una sola vez. La
potencia del programa, v la
necesidad de incluir gran nimero
de opciones, lo justifica, pero
creemos que Locomotive Software
debiera haber dedicado parte de
su precioso tiempo a simplificar
este asunto.

Locoscript2 se maneja a base de
menus. La idea es buena, porgue

Eae u--izlv;.v-‘v—- = e
e O

e

ES POSIBLE ESCRIBIR
MIENTRAS SE IMPRIME UN
DOCUMENTO DISTINTO.
AS|, LA VELOCIDAD DE LA

IMPRESORA YA NO ES

TAN IMPORTANTE.

FENET S T e oo

consigue que practicamente
cualquier persona pueda acceder a
todos los secretos del programa
casi de inmediato (usuarios de
Locoscriptl incluidos). No
obstante, tiene el problema de la
lentitud en las operaciones. Los
ments son simples de usar, pero
no muy rapidos frente a un
usuario experimentado, que debe
armarse de paciencia al ver una y
otra vez pantallas y mensajes que
se sabe de memoria vy que no le
son necesarios, Afortunadamente,
esta vez Locomotive ha pensado
en todo. Las drdenes que existen
en los menus pueden
comunicarsele al programa
mediante combinaciones de teclas,
Por tanto, ni el novel ni el
experto van a tener motivos de
queja, ~

Por otra parte, otro acierto del
programa ¢s que todos los meniis
se manejan igual: se seleccionan
mediante iniciales o teclas de
funcidn, claramente especificadas,
¥, cuando aparece el menii, uno
se mueve a través de é| con las
teclas del cursor, Para rccoger
algo, una vez que estd iluminado,
basta pulsar Inrro. Realmente
simple. El hecho de que la
interface de usuario sea
consistente es uno de los puntos




La nitidez del texto en panta-
lla.

El arranque del programa es
inmediato. Basta meter &l disco.

Manejo o través de mends
(para el recién llegade).

Todas las funciones se pueden
realizar a golpe de tecla (para el
experto).

Interface de usuario consisten-
te. Tedas las partes del progra-
ma se manejan igual.

Existencia de teclas especiali-
zodas en proceso de textos.

Corrector ortografico.

Diccionario ampliable de
70.000 palabras en castellanc.

Es posible escribir mientras se
imprime un documento distinto.

AMSTRAD Personal opina. |

Lo peor de Locoscript 2

A vaces los pantallas son con-
fusas. Hay excesiva informa-
cién. Se echan de menos ponta-
llas de ayuda a golpe de tecla.

Locomotive Software no ha
mejoradoda interface de usuario
del programa.

Los mends, al precio de la sen-
cillez de uso, hacen mucho mas
lento el programa.

Manu
principal

0
Locoscript
2.

w0 e 3 il

SR

Manejo del

disco desde el

Cualquier documento puede
convarlirse en un fichero de texio
narmal.

programa.

rﬂ 0 T7hiles )
linbe files

Podemos usor dislintos tipos de
popel.

claves para diferenciar, a la hora
de usarlo, el buen software del
malo.

Existe aan otro detalle, en el
sentido de integracidn y facilidad
de uso: el teclado numérico.
Como en el caso del PCW8256,
cada una de esas teclas tiene una
funcién especializada y de uso
comun en el proceso de textos.
Cosas como justificar una linea,

Existen vorias
opciones de
juegos de
caractaros.

copiar texto, correccion
ortografica, elc. estan disponibles
a golpe de tecla. El ahorro de
tiempo es considerable. Tal
facilidad es Rara Avis entre
equipos de proceso de palabras,
excepto en aquellos cldsicos
especificamente dedicados a esta
actividad. Maquinas como las
Warig, pero esto son ya palabras
mayores en términos de precio.

AMSTRAD Perional 31
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importante, sin ser una
revolucion, en cste programa es su

Opcionas pora [a
manipulacién directa da un
documento.

Diferantes
tipos de letra.

Formato y epariencia del texto (Layout].

Caractaristicas de impresian.
Espociodo y otros,

No cabe duda que lo mas

TE PRESENTAMOS UNA HERRAMIENTA UTIL

Bosqueda de péglnm Idml para
documentos largos,

capacidad de correccion
ortografica y su diccionario
ampliable. Una de las asignaturas

TRANSTAPE-AMSTRAD

* COPIAS A DISCO Y CASSETTE 2 VELOCIDADES
* COPIAS PERSONALES E INDEPENDIENTES
* INTRODUCE POKES
* LOCALIZA ZONAS ADECUADAS PARA LA COPIA
* EPROM INTERCAMBIABLE PARA ADAPTARSE

A FUTURAS MEJORAS Y APLICACIONES

[PV.R.8.900

LOCOSCRIPT2 ES UN

PROCESADOR DE TEXTOS

EMINENTEMENTE
PROFESIONAL.

pendientes de Locoscript] y, por
extension, del PCW8256 es
precisamente éste. Ahora, sin
embargo, las ventajas son
tremendas. Uno puede centrarse
en lo verdaderamente creativo del
acto de escribir: el estilo, y dejar
que el ordenador se ocupe de una
tarea que, para el comin de los
mortales, es pesada y mecdnica,
Los aspectos de forma quedan
cubiertos por la mdquina, v
desaparece el peligro de enviar un
informe al presidente de su
compailia donde se lea algo
impresentable.

o

Conclusiones

Locoscript2 se encuentra dentro
de una clara linea de continuidad
con respecto a la seric de
ordenadores PCW. NO es posible
cencluir algo de este programa
separdndolo del hardware para el
que ha sido disenado. El
programa creemos que merece el
calificativo dc proceso de textos
profesional, tanto por su
polencia, como por la inspirada
adicioén de una impresora de
margarita al equipo. Dentro de la
actual oferta de equipos
especializados en proceso de |
textos, ¢l tandem
PCW9512/Locoscript2 parece ser |
uno de los mds fuertes
candidatos,

* 6 MESES GARANTIA | IVA INCLUIDO
et ATENDEI"U'IOS PEDIDOS POR
DISTRIBUIDORES: OFERTAS TELEFONQ O CARTA A:
MIADBII'D_ OME WA-Y. -Mnrl!h!'ga 32\”2' D’SKET 3r- ?50 (93) 216 01 99
PARAQOZA, | HASIC MICROF GrUAe e et 47 IMPRESORA K-40 41,000 HARD MICRO
[ NOVEL VIR0 Avda Oscar Espls, 26 I/F CENTRONICS  6.500 ¢ CONGEIO DECENTD 39
DOLI iTA i Higinio Mangas . soporial LU r..., W, dT
ARRIA, VINFOAMALCA SIS0 %% ' J. M. Pereda, 1

TORRELAVEGA

SPEECH SINTETICER 6500 |  7oun nir iz i
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ADVANCED ART STUDIO

LO ULTIMO EN GRAFICOS
PARA CPC

Si no existiesen programas como Art Studio, aprovechar
las capacidades grdficas de un CPC no seria fdcil.
No obstante, este programa, comparado con Advanced Art
Studio es tan sdlo un juego de nifios.

s norma habitual dentro
del trabajo cotidiano de
las casas de software
sacar nuevas versiones
(releases que dicen los cursis) con
modificaciones que dotan al
programa de un mayor nimero de
posibilidades y que corrigen los
pequerios defectos de versiones
anteriores.
En el nimero 75 de Amstrad
Semanal pasabamos a revision el

programa de disefio y dibujo Arf
Studio. Este mes pasa por
nuestras paginas una nueva
version, se trata del Advanced Art
Studio, un programa que nos ha
sorprendido mucho mas de lo que
la primera versién nos sorprendid
en su dia.

Quiz4, la caracteristica
fundamental que distingue una de
la otra sea que la
version avanzada

ofrece la posibilidad de
utilizar distintas
«brochas», escogidas
de entre una numerosa
muestra incluida en el
propio programa o
disenada expresamente |
por nosotros. .l
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Una sencillo demostracién de
| como puede realizarse un dibujo
| utilizande la libreria de ventanas.

Basta con ir cogiendo los trozos y
«pegandoloss en el sitio oportuno,

A DRAUBRID
IFLAG

M CLORE
LNORT
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Brochas

Una «brocha» es, basicamente,
un dibujo o upa porcién de
dibujo con la que podremos
rellenar superficies o dibujar
lineas. Podriamos establercerle un
simil con el famoso rodillo que se
emplea para pintar paredes v que
reproduce un mismo motivo a su
paso.

Para utilizar una brocha ya
definida basta con dirigirse con la
flecha hasta la opcion Paint y
escoger Brushes. Inmediatamente,
obtendremos en pantalla toda el
juego de brochas disponible (foto
1).
En el caso de que deseemos
disefiar nuestra propia brocha
deberemos dirigirnos, dentro de la
misma opcion Paint, a «Pattern
editor»; una vez seleccionada,
entraremos en una pantalla de
edicién tal y como aparece en las

para obtener un resultado
perfecto.

fotos. Aqui, trabajando sobre la
rejilla podremos crear nuestras
propias creaciones en 2, 4 6 16
colores, dependiendo del modo de
pantalla en el que estemos
trabajando. Aprovecho para
mencionar el hecho de gue la
version avanzada de Arf Studio si
funciona en modo 0, en contra de
lo que sucedia con la versién
antigua y que sélo era capaz de
funcionar con 2 6 4 colores,

La rejilla de trabajo puede ser
ampliada o reducida a voluntad,
tanto en el ancho como en el
largo, con unas dimensiones
maximas de 16 por 16. A parte de
los diferentes colores que
podemos seleccionar para cada
pixel, podremos establecer
distintos atributos para que el
color pise sobre el fondo
oncultandolo (foreground), quede
bajo objetos en primer plano
(background) o que interaccione
con el color del fondo simulando

una transparencia,

Dispondremos de hasta 15§
brochas diferentes
simultdneamente y en ¢l disco del
programa ya vienen predefinidos
seis juegos distintos de brochas,
nimero que podremos hacer
crecer hasta el infinito si nuestra
imaginacion y discos disponibles
nos lo permiten.

Las brochas ofrecen un perfecto
funcionamiento con la opcién
Grid, que permite establecer una
cuadricula y forzarnos a mover de
vertice en vértice. Asi, si, por
ejemplo, disponemos de una
brocha de 16 pixel por 12 y
deseamos pintar una linea con

b
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ella, pero de forma que no
pisemos unos dibujos con otros al
desplazar la brocha, podremos
establecer una rejilla de 16 en 16
pixel para la dimension horizontal
y de 12 por 12 para la vertical.
De esta forma, como nuestra
brocha se desplaza de 16 puntos
en 16 puntos para la derecha-
izquierda y de 12 en 12 para
arriba-abajo, lo que impedird que
UNos se pisen con otros,

Ventanas

En la utilizacion de ventanas el
programa ofrece también ventajas
considerables frente a su
antecesor, pudiéndose realizar
muiltiples y complicadas
operaciones tal v como puede
apreciarse a la izquierda.

Las ventanas, cuyo tamano
puede variar desde un punto a
toda la pantalla, también pueden
archivarse en disco para cargarlas
v volcarlas sobre la pantalla
cuantas veces necesitemos. La
serie de fotos... ofrece una
demostracion de como pueden
crearse dibujos de forma rdpida y
sencilla, utilizando para ello una
libreria de dibujos grabados.
Todos los trozos utilizados para
su realizacion vienen ya grabados
para que el usuario,
mezclandolos, pueda realizar sus
propias creaciones.

El texto es otro de los platos
fuertes que ofrece el programa ya
que permite utilizar varias fuentes,
modelos distintos de letras e,
incluso, disefiar nuestro propio
juego de caracteres pixel a pixel
con la posibilidad, naturalmente,
de archivarlo en disco para
grabarlo y recuperarlo cuando
deseemos. Entre los tipos de letras

| AMST AAL
.

Ampliande el tamafic de uno brocha,
podremos obtener brochas mayores o
induso ventanas,

8'("}*.".

crPC

Una muestra
del editor de
caracteres, en
la parte baja
de la pantalla,
todo el juego
de caracteres
listo para ser

modificado.

Al1E3LSEB 7
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Un deiolle del editor
de brochas, con todas
las opciones
disponibles. Abajo
todas las brochas
distintas que podemos
utilizar. Las brachas
también pueden ser
utilizedas come
tramas de relleno.

Sselect brush:

que el programa trae previstos, s
encuentran la hueca, la estrecha,
la helvética, la italica, la negra...
Asi, como la posibilidad de
imprimirlos en doble ancho o
triple ancho, doble alto o triple
alto.

La mesa de edicion de los
nuevos tipos de letras se
compone, basicamente, de una
rejilla 8 x 8, sobre la que
encendiendo o apagando puntos
podremos modificar o definir
nuevos caracteres. En este
apartado se dispone también de
ciertas utilidades como invertir y
girar, que pueden ser muy ftiles a
la hora de reducir ¢l tiempo de
trabajo y aumentar la
espectacularidad de los resultados.

El resto de las funciones son
muy similares a la versién
anterior, aunque se ha mejorado
su presentacion v en algunos casos
la velocidad de respuestas.

i q
#

La brocha se
selecciona seiinlando
con el ratén la masa
adecuada.

Conclusiones generales

En general, The Advanced Art
Studio puede ser calificado como
¢l mejor programa de disefno
gréfico que existe en la actualidad
y que se encuentra casi al limite
de las posibilidades graficas de los
CPE.

Respecto a su manejo no
podemos ser menos magnanimos y
calificarlo como de
verdaderamente sencillo; nosotros,
durante el tiempo que ha durado
la prueba, no conociamos
previamente el programa, no
hemos tenido que recurrir al
manual, salve en una ocasion:
el sistema de proteccién que lleva
el programa obliga a consultar ¢l
manual, ya que se nos solicita una
palabra, escogida al azar, de entre
las sesenta y cinco pdginas con
que éste cuenta. W
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LEER ESTE ANUNCIO,
TE ORDENADOR...

CONSULTE nento elegida estudiand TRABME

(J
R DEL PROGRAMA ,,
ESITE. =2

JEL ORI‘)F‘\I;\DOR

\V DELA[\'(?
W hPC W —-RLU

__‘Lﬂ)ﬁ
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FREDDY
HARDEST

Ya estd précticamen-
te a punto de salir a
escena lo que pensamos
que serd el proximo éxi-
to de Dinamic. Hablao-
mos del juego Freddy
Hardest, en el que su
protagonista, el mismo
Freddy, colisiona en un
planeta debido a su te-
meraria conduccién. El
planeta esta lleno de
alienigenas, cosa que no
impresiona mucho a nues-
tro duro playboy. Debe
eliminarlos, llegar a su
base, y, una vez alli, in-
troducir la clave secreta
de una de sus naves pa-
' ra poder salir del plane-

El juego tiene unos
gréficos muy buenos y
simpdticos, complemento
de una accién muy entre-
tenida, cosas éstas que
| harén que Freddy Har-
gesr sea muy bien recibi-

o.

REX HARD

Mister Chip ha lan-
zado al mercado
su Oltimo juego. Este se
lloma Rex Hard y consis-
| te en una videoaventura
| de muy buen nivel en to-
| dos sus apartados. Su
| protagonista, Rex Hard,
| encontré un anti?uo per-

gamino espafiol donde

se narraban las vicisitu-
| des sufridas por los colo-
nizadores, ataques de
los nativos, enfermeda-
des, etc., hasta que en-
contraron lo que el autor

[Relerencia 15
de la crénica definié co-
mo el «rayo diabélico.
Rex, clasico tipo amante
de las emociones fuertes,
puso rumbo hacia la sel-
va amazénica en busca
de tan excepcional arte-
facto.

Buena aventura, jvive
Dios!

JACK THE
NIPPER Il

IN COCONUT
CAPERS

Acnbcl de aparecer
en Inglaterra la se-
unda parte de las an-
ganzus del pequefio dia-
blo Jack the Nipper. En
ellas se nos cuenta cémo
sus continuas diabluras
en casa y en las tiendas,
asi como en su colegio,
dieron pie a una fama,
ganada a pulso, de fe-
rror en las calles. Nadie
era capaz de soportarle.
Por esta razén, embar-
caron a Jack en un bar-
co hacia Australia y le
soltaro en_!g_iurlgla. No
Relerencin 16

tardaron sus habitantes
en darse cuenta de su
presencia.

Esperemos que, al
igunrjue la primera, la
segunda parte de Jack
the Nipper no tarde en
aparecer en Espana.

FLUNKY

| ser mayordomo es

una cosa mucho mds
compleja de lo que a pri-
mera vista parece. Hay
que fener un esmerado
trato con los sefiores, ser
muy reservado, y, sobre
todo, eficazmente rapi-
do. Todos estos atributos

[ e )
|
= i

FLUNKY.% | 4
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los cumplia sobradamen-
te Flunky, pero un dia las
cosas empezaron a for-
cerse. Demasiados fra-
bajos que realizar, y
muy poco tiempo para
llevarlos a cabo. 3Cémo
podria conseguirlo?

Si queréis saberlo ten-
dréis que esperar un po-
co, ya que este juego
que acaba de aparecer
en Inglaterra, serd distri-
buido en breve tiempo
por Zafiro.

RENEGADE

| ir a buscar a la no-
via se convierte, en
algunas ocasiones y lu-
ares, en un verdadero
erroche de valor, La
noche es el manto negro
ve protege a todo tipo
39 gente peligrosa, por

Referencia IR
lo que ir preparado pa-
ra enfrentarse a todo lo
peor es la primera medi-
da. Este era el caso de
Renegade que, teniendo
que recorrer cinco peli-
grosos territorios, siem-
pre estaba dispuesto a
utilizar sus conocimientos
en artes marciales para
derrotar a las pandillas
de maleantes y, para
oder pasar de zona, a
os jefes de las mismas.

Todo esto rapido, por-
que su novia estaba es-
eréndole y no podia
ﬁagdr tarde.

iSuerte Renegade!

HEARTLAND
I S w——

En los desvanes de las

casas ontiguas se,

puede encontrar de to-
do: viejos vestidos, obje-
tos extremadamente sin-
gulares, etc. Incluso po-
demos encontrar anti-
guos libros, mégicos en

A AND
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muchos casos, capaces
de transportarnos a
tiempos en los que los
dragones se paseaban
por la Tierra, y en los
que magos y caballeros
tenian mucho trabajo. En
el caso que nos ocurrié a
nosctros, tuvimos que
ayudar al mago Eldrtch
a solucionar algune de
los problemas del pais
de Heartland.
Heaortlond acoba de
aparecer en Inglaterra y
serd distribuido en nues-
tro pais por Dro Soft.

TRIO HIT PACK
- =

afiro lanzaré en el
‘ mes de noviembre
un paquete de tres jue-
gos que puede resultar
muy interesante. Estos
son: 3DC, Airwolf Il, y
Great Gurianos. En el
primero de ellos tendre-
mos que hacer de sub-
marinistas, y encontrar
las piezas de nuestro
submarino estropeado

para volver a la superfi-
cie.

Airwolf Il no es un si-
mulador de vuelo como
se podria pensar en un
primer momento, sino
que deberemos hacer
con nuestro helicéptero
un recorrido, tipo arca-
de, destruyendo objetos

volantes y naves enemi-
gas.
Great Gurianos nos

narra las andanzas de
un barbaro guerrero
que, mientras avanza en
su saqueo, deberd esqui-
var los objetos que se le
arrojan y pelear con los
defensores del castillo.

TAI-PAN
—————_

Desde el momento en
que el hombre cons-
truyé barcos, y dominé
el arte de navegar, no
cej6 en su empeiio de vi-
sifar nuevas tierras para
conseguir extraer sus ri-
quezas o, si los territo-
rios ya estaban pobla-

Referencia 21|

0s, comerciar con sus
habitantes. Este es el ori-
gen del tema de Tai-Pan,
juego en el que tendre-
mos que demostrar nues-
tra habilidad para con-
seguir dinero, un barco,
su fripulacién y, eviden-
temente, conseguir las
mercancias necesarias
para poder realizar ne-
gocios. El sistema para
conseguir todo esto es
pedir prestado dinero a
un prestamista, pero hay
que tener muy en cuenta
que si al cabode seis no
se lo devuelves, tu cabe-
za volaré por los aires.
Si evitas este desagra-
daoble desenlace, sera el
momento de emprender
tu carrera para llegar a
ser el Tai-Pan, o mayor
comerciante,

SHOGUN
S

Pnro el que no haya

visto lo pelicula emi-
tido por television del
mismo nombre, diremos
ue Shogun es la historia
e un caballero occiden-
tal que arribé a las islas
japonesas, siendo hecho
prisionero. Después de
un tiempo se le concedid
la libertad y se le permi-

~JAMES CLAVELLS

18 convertirse en un sol-
dado. Pero él no quiso
ser un simple soldado, él
queria llegar a ser un
Shogun. Un sefior de la
guerra. Si quieres ayu-
darle en su tarea, sélo
deberds esperar o que
Dro Soft distribuya este
juego en Espana, ya que
de momento acaba de
aparecer en Inglaterra,

BOB WINNER
RN ¢

s:| ha habido ocasio-
es en gue un juego
nos ha sorprendido por
sus graficos, ésta es una
de ellas. Bob Winner,
perteneciente ¢ la casa
gala Loriciels, introduce
una pelicula en nuestro
ordenador. Las imdage-
nes tienen tal nivel de
realismo que nos da la
sensacion de estar sien-
do los protagonistas de
una pelicula. Esta per-
feccidn no nos extrafiaria

[Referencia 23 |

que hubiera nacido en
una posible digitaliza-
ciéon, En cuanto al tema,
éste consiste en las peri-
pecias de un androide
que debe desplazarse
por una infinidad de pa-
rajes, civdades, desier-
tos, etc., luchando con
adversarios tan dispares
como lo son avispas gi-
gantes, arenos movedi-
zas, potentes luchadores
y pistoleros. Para vencer
todos estos impedimen-
tos, Bob deberd ir reco-
giendo las armas y he-
rramientos que le permi-
tan llegar ::1 final.

Si del nivel gréfico ya
dijimos que es alto, no
podemos decir menos
del movimiento. Sensa-
cional.

Bob Winner es distri-
buido por Proein, S. A.

CESSNA OVER
MOSKOW
i S g

Una de la noticias mas
sorprendentes del
afo ha sido el aterriza-
je de una avioneta, pilo-
tada por un joven ale-
man, sobre la Plaza Ro-
jo de Moscu. La casa Hit
oft revive este hecho
con su juego Cessna over
Mos kow, en el cual de-

beremos hacer un reco- |
rrido de aproximada-
mente mil kilémetros, dis-

1 Referencia 24
andd enfre elaeropuer-

todeHdsink’ yla capi-
tal soviética. Como es
evidente, deberemos vo-
lar bajo para escapar a |
los radares soviéticos y ‘

para eludir los potentes
cazas Mig rusos.

Cessno over Moskow
es distribuido por Zafiro.
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THE LIVIN G

| agente 007, en esta
ocasion, debe hacer un
alarde de su inteligencia y
sus cualidades fisicas, para
poder llegar hasta donde se
encuentra el traficante Brad
Whittaker. Contara con la ayuda
del general Koskov, agente doble
del KGB. No obstante éste
deberd ser vigilado por Bond
para no ser traicionado. Cuando
007 haya destruido a las fuerzas
de Whitaker habri terminado su
mision, y la bella Kara le estard
esperando.
La misién consta de ocho
fases y éstas son las siguientes:
Gibraltar. En el pefidén Bond
se dedica a entrenarse con falsos
enemigos y fuego de fogueo,
pero un rival se ha infiltrado
entre ellos y pretende matarle.
Para pasar la fase es necesario
llegar hasta ¢l final de la misma,
zona donde estad el agente
enemigo y matarle.
El conservatorio de musica.
En esta parte de la mision, Bond
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El famoso agente 007 no deja nunca de trabajar. Es

comprensible. A un hombre tan eficiente, casi un

supermadn, es lotalmente ldgico que se le encargue todo
tipo de misiones de alto indice de peligrosidad. La ultima,
The living Daylights (Alta tension), es la que nosotros vamos a

enjuiciar hoy en estas pdginas.

CUIDADO CON MATAR A LAS ELEGANTES SENORAS.

deberd proteger a Koskov desde
su llepada a Londres. Con las
gafas que aclaran el escenario de
fondo el superagente podrd
distinguir a los agentes enemigos
de las damas que alli hay,
eliminarlos y salir de alli.

EN ESTA
PANTALLA
TIENES QUE
B MATAR AL
S AGENTE
INFILTRADO

Las tuberias, En un complejo
industrial nos encontraremos a
un sinfin de obreros que
intentaran matarnos tirdndonos
barras de hierro. Podremos
protegernos con un ¢asco, pero
no eliminar a los abreros.
Cuidado con los golpes que
podemos darnos con las tuberias
a distintas alturas que alli hay.

L.a mansién, En la mansién el
peligro serd el asesino Necros, el
cual te sorprendera
disfrazdndose de lechero y
tirandote botellas. Para
eliminarle deberas acertarle con
cuatro disparos. Tampoco debes
olvidar al helicoptero que te
arroja bombas. Utiliza el
bazooka y deshazte de él.

La feria. Necros, desfrazado
en esta ocasion de vendedor de
globos, explosivos por cierto, de
nuevo entorpecera los
movimientos ¢ 007 Los gb tos
solo se pueden destruir con arco.
Si lo logramos deberemos dar
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SALTAR Y
AGACHARSE A
TIEMPO EN LAS
TUBERIAS NOS
LIBRARA DE
GOLPES

dos tiros al globero y seguir
nuestra mision.

Tanger. En Tanger Bond se
percata de que Koskov le ha
traicionado, y se dedica a
perseguirlo por los tejados de la
cindad, saltando las separaciones
que hay entre ellos. Mientras
tanto debes esquivar a los

10S

GLOBOS
EXPLOTAN.
CUIDADOI

HAY QUE

p> 4 SAITAR
- {SOBRE 1OS
S8 AGUJEROS

francotiradores. Para acabar con
cllos tendrd que utihzar una
pistola de dardos.

Kl complejo militar. Bend ha
caido prisionero de Whitaker, el
cual le ha llevado a un complejo
militar en Afganistan. Para huir
de alli debera utilizar un
bazooka para destruir un

2 007 POR
10S
= TEJADOS

helicoptero, vy entendérselas,
como siempre, con los
francotiradores de turno.

La casa de Whitaker. Es ¢l
ultimo escenario donde James
Bond tendrd que jugar sus
bazas. Este lugar esta infestado
de armamento, como es logico
en casa de un traficante. Para
terminar con él Bond debera
utilizar un hazooka.

Este es el desarrollo de la
iltima mision, por ahora, de
007. Gréaficamente el juego tiene
un nivel bueno, incluyendo en
estos términos el color utilizado,
y ¢l movimiento de la necesaria
rapidez a la accion.

The living Daylights pertenece
a Domark vy es distribuido por
Erbe.
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WONDER BOY

El pequeino Tarzan

A los héroes se les
imagina, generalmente,
como fornidos soldados,
fieros guerreros, u otro
largo etcétera de
formidables individuos.
Sin embargo, en Wonder
Boy, juego que
desmenuzamos en esta
ocasion, su protagonista
es un tierno infante. Eso &%
si, un nifno realmente §
excepcional. Leed, leed...

JUEGOS

onder Boy era un
nifo que vivia
plédcidamente en la
jungla con su familia,
sus amigos, y su novia 7ina. Por
las mananas acudia a la escuela
instalada en un claro de la
vegetacion cerca del poblado, y
por las tardes se dedicaba a
bafarse y a jugar con sus amigos
¥ Tina. Nada enturbiaba la
tranquilidad de Wonder Boy,
hasta que un aciago dia la
desgracia hizo presa en su
corazon. King, un malvado
réyezuelo del otro extremo de la
jungla, raptd a Tina. Wonder Boy -
1o lo dudé un momento, y EL BOSQUE B
rdpidamente se puso en marcha | !
para atravesar siete peligrosos

territorios, compuesto cada uno también habia un peligro, este
de ellos de cuatro dreas, para menos grave, y era el de tocar
llegar hasta el lugar donde estaba  unas piedras que disminuian su
su novia y rescatarla. Las zonas energia,
por las que iba pasando estaban Segunda sdrea. El mar y sus
distribuidas de la siguiente islas. Como en la anterior zona,
manera: se volvid a encontrar con los
Primera drea. El bosque. mismos enemigos, pero también
Cuando iba caminando por esta observo la presencia de pequefios
zona le atacd un enjambre de pigmeos con malas intenciones,
bichos: abejas gigantes, sapos, ademas de pulpos que saltaban
caracoles, arafias, serpientes y del agua con la intencién de
fuegos. I-fstos le causaban [a engullirlo. Una dificultad que se
.| muerte si le tocaban, pero anadia a todas éstas era la de
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saltar de nube a nube para llegar
a cada isla, puesto que aquéllas se
alejaban y acercaban por efecto
del aire. Los saltos debian ser
muy calculados.

Tercera darea. La caverna azul,
En este lugar habia murciélagos
ademds de los peligros de zonas
anteriores, pero también existia un
enemigo que pillé desprevenido a
Wonder Boy en un primer
momento. Se trataba de
estalactitas que caian del techo
inesperadamente. Otro peligro
eran las calaveras ardientes que
habia en el suelo, Si las tocaba,
ardia irremisiblemente,

Cuarta drea. El acantilado, Los
problemas eran los habituales, y
lo Unico que afadia nuevo riesgo,
era ¢l hecho de tener que saltar de
plataforma en plataforma para
completar la zona. Como en el
caso de las nubes (zona segunda),
el vaivén de las plataformas hacia
que los saltos tuvieran que ser
bien medidos.

Las cuatro zonas mencionadas
tendrdn que realizarse siete veces,
v entre cada una de éstas Wonder
Bopy debera enfrentarse a un
monstruo y vencerle. Si no,
deberd comenzar en el principio
de cada territorio.

Wonder Boy cuenta para
defenderse de todos estos bichos y
trampas con un martillo, ademas
de sus saltos. Los martillos los
puede conseguir de unos grandes
huevos que encontrard en su
camino, ademds de unos patinetes
que incrementan su velocidad.
También podran salir de ellos un
dngel, que le protegerd de todo
mal, asi como un diablo que
retrasard <1 viaje y le restara
energia. Hablando de ésta, para

PERT RS

L -

B B . e e

LA CAVERNA AZUL

recargarla deberd ir comiendo las
frutas que vea en su camino, ya
que si no morird por inanicion.

Tema adictivo y bien recreado
graficamente, esto ultimo logrado
gracias a un colorido rico y
acertado. El movimiento es
adecuadamente rdpido, cosa gue,
junto a lo anteriormente relatado,
forma un juego sumamente
adictivo.

En las paginas de cargadores
estd el programa para la version
en disco.

Wonder boy pertenece a
Activision y es distribuido por
Proein, S. A.
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Cargadores

THE SENTINEL

Vence al
poderoso vigilante

del planeta, es muy dificil de

JUEGOS

vencer debido a su visién més
alla de la comprension de la
mente humana, asi como al

guardia que posee. Sin
| embargo, con el cargador que
| os ofrecemos, el Centinela no
podra quitaros energia, podréis

ésta, y podréis aumentarla al

maximo.

10 REM
asond

20 SYMBOL AfTER 237:SYNBOL 239,150,
215,213,245, 181, 183, 150, 0: SYNBOL 24
0,138,138,170,170,170, 250,82, 0: SYNB
OL 241,206,238, 168,172,200, 174,174,
0:5YMBOL 242,74,170,170,142,170,170
o 74, 0:SYMBOL 243,76,174,170,170,236
170, 170,0

30 SYMBOL 244,78,174,135,76,40,174,
18,0:SYNBOL 245,0,1,0,0,0,0,0,0:5YN
BOL 246,228,234,74,74,78,74,74,0:5Y
MBOL 247,136,234,170,170,174,234,20
2,0:5YNBOL 248,128,64,64,128,128,0,
128, 0:SYNBOL 249,160, 161,224,192,22
4,160,160,0

40 SYWBOL 250,68,170,170,168,170,17

0,68, 0:5YKBOL 251,200,232, 168,200, 1
68,238,206, 0:SYNBOL 252,128,64,0,19

2,b4,64,128,0:5YNB0L 253, 164,181,18
1,189,173,173,164,0:5YNBOL 254,76, |
74,170, 170,234,174,172,0: 5YMBOL 255
(132, 138,138,138, 138,234,228,0

50 SYMBOL 238,14,14,4,4,4,4,4,0:5/N
BOL 237,64, 160,160,160, 160,160,64,0
60 ' Pokes SENTINEL (cinta)

70 ' Pedro M. Cuenca.

B0 FOR x=kB000 TO &BO4B:READ as:POK
£ x,VAL("&"+a$) :NEXT

90 CLS

100 LOCATE 5,7:PRINT *SENTINEL que

no quite energia ? ";:60SUB 270

110 IF a$="5" THEN POKE kB036,0

120 LOCATE S, 11:PRINT *Crear objeto
s sin gasto de energia 7 ";:605UB 2
70

130 IF a$="5" THEM POKE KkBO3B,0:POK
£ 4B040,43F

140 LOCATE 5, I5:PRINT “"Ausentar el

SENTINEL - v.2/87 6.Cra

El Centinela, todopoderoso rey
| potente ejército de androides de

crear objetos sin ningun ?asto de

aaximo de energia ? "i1LOCATE 8, 16:°P
RINT *(v.p.defecto=63)";:60508 270
150 IF a%{>*S* THEN 6070 220

160 LOCATE 5,20: INPUT *Introduce nu
evo mayiso (63-171): *,ma%:ea=VAL(a
at)

170 IF ma<63 OR madi7l THEN ma=53
180 POKE L8044, aa

130 BORDER 0:MDDE 1

200 LOCATE 17,2:PEN 1:PRINT"SENTINE

L*:LDCATE 17, 3:PRINT®~-mmm-= .
210 WINDOWEL,15,27,10,10:WINDOWE2, |
3,27,13,13

220 NENORY %3EFF
230 LOAD® 'sentinell

240 POKE K3F70,4C3:POKE &3F71,0:POK
E 43F72, 480

250 CALL 3F00

260 END

270 a$="*:WHILE ab="":a$=UPPERS(INK
EY$) 1 HEND

280 PRINT af;:RETURN

290 DATA F5,3A,34,80,3C, 32,34, 80, FE
,36,28,6,F1,32,46, A1, 14,E9, E5, D5, C5
121,0,80,11,70,3F, 1,5,0,E0, B0, 3¢, BA
32,78, 38, 3€, D, 32,79, 38, 3, 40, 32,7
A,38,C1,01,E1,18,08,0,3€, 1,32, 65, 2F
,3€, 96,32, 1€, 39, 3€, 37, 32, IF, 39, 3¢, 3
F,32,23,39,€3,0,60

QUARTET

Sin perder
el control

Controlar a los miembros de
un cuarteto de profagonistas es
una cosa como para volverse
loco. Nosotros, que nos
interesamos mucho por la salud
de nuestros lectores, hemos
desarrollado este cargador que
permite reclizar esta aventura
tranquilamente. Observad:

— Fase de comienzo. Por la
que queramos.

— Energia constante, Hasta
9.000 unidades.

— Inmune a los enemigos.
Esto es el tope. 3No es cierto?

10 ' Pokes QUARTET (disco)

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=LBOOO TD LBOSZ:READ as:POK
E x,VAL(*&"+a$)NEXT

40 KODE 2

90 LOCATE 5,5:INPUT *Fase de comien
20 (0-14) *pfasrfa=VAL(fa$)

6 AMSTRAD Personal

PARA WONDER BOY

Disco.—Ya que el héroe de
nuestro juego es maravilloso, no
podiamos por menos que hacer
un cargador tan excepcional
como él. Fijoros:

Vidas infinitas.

Rocas inofensivas.

Energia infinita.

Inmune a bichos.

Martillos infinitos.

Comino libre para Wonder
Boy.

10 ' Pokes MONDER BOY (disco)

20 * Pedro M. Cuenca, _
30 FOR x=kBO0O TO &BOJE:READ ad:POK
E x,VAL("k"+a$):NEIT

40 HODE 1

50 LOCATE 5,B:PRINT "Vidas infinita
5 2 ";1608U8 200

60 IF a$="S" THEN POKE &B024,0

70 LOCATE 5, LI:PRINT *Rocas inofens
ivas ? ";:605U8 200

60 IF fac0 OR fadld4 THEN fa=0

710 POKE kB023, fa

B0 LOCATE 5,8:PRINT *Continuar por
la ultisa fase visitada 2 *j16OSUB

200

90 IF a$="5" THEN POKE LBOZ2A,0:POKE
%5028, 0

100 LOCATE 5,11:PRINT "Energia cons
tante (siempre 9000 wnid.) ? *;:608

us 200

110 IF as="§" THEN POKE %B038,201:6

010 140

120 LOCATE 5,14:PRINT *Energia inal
terable por €1 tiempo 7 "j:60SUB 20

0

130 IF a$="5" THEN POKE LB042,201
140 LOCATE S,17:PRINT *Inaune a ene
#igos ? *;:G05UB 200

150 If a#="S" THEN POKE &B03D,20!
160 CLS:LOCATE 19,12:PRINT CHR$(7)*
Inserta disco original y pulsa una
tecla.®

170 CALL LBBIS

180 CALL &BOOO

190 END

200 a%="":MHILE a#=""1a%=UPPERS (INK

=




-

Este mes...

80 1f a#="S" THEN POKE LBOZ2E,0

90 LOCATE S, 14:PRINT *Energia infin
ita 2 *;1605UB 200

100 IF a$=*5" THEN POKE kB029,201
110 LOCATE 5, 17:PRINT *Inaune a lla
pas 7 *;:605UB 200

120 IF a$="5" THEN POKE &B033,4C3
130 LOCATE 5,20:PRINT "lnsune a bic
hos ? *;:GOSUB 200

140 IF a$=*5" THEN POKE kB(3B,k1B
150 LOCATE S, 23tPRINT "Martillos in
finitos 2 "::605UB 200

(60 IF a#=*5" THEN POKE &BO3C,0:POK
E &BO3D, 0 !

170 NODE 2:LOCATE 19, 12:PRINT CHRS(
7)*Inserta disco original y pulsa u
na tecla,

180 CALL kBB18

190 CALL &BOOO

200 a$="*:NHILE a%=""1a$=UPPERS (INK
EY$): KEND

210 PRINT a#;:RETURN

220 DATA 21,48,B0,CD,D4,BC,22,4C, B0
,79,32,4€,80,11,0,0,E,41,21,0,1,0F,
4c,B0,21,21,80,22,12,2,€3,0,1,ED,B0
+3€,35,32,£5,52, 3¢, 7€, 32, I, 5F , 3E, 6

EY$) 1 HEND

210 PRINT a$;:RETURN

220 DATA 21,4F,B0,CD,04,BC,00,22,50
,B0,79,32,52,B0,11,0,0,E,41,21,0,1,
DF,50,B0,21,22,80,22,£6,1,C3,0,1,3€
10,32,CA, 3€, 32, 06, 3E, 18, B, 21,49, BO,
{1,08,3¢,1,6,9,E0,80,3€,34,32,30,30
,3E,3A,32,22,31, 3E, AF, 32,96, 3D,C3,8
8,13, AF 32,05, 3€,0,0,84,0,0,0

| KY.A

Hasta el final
sin problemas

Las iniciales de este juego,
K.Y.A., pertenecen a una frase
en inglés que, traducida, viene a
decir: mantente vivo por fi
mismo. Esto, que en algunos
ocasiones es realmente dificil, no
lo es con el cargador que os
ofrecemos en esta ocasién.
Concede vidas infinitas, disparos
infinitos e inmortalidad. Como

1 32’ Eﬁ,ﬁn, 3E'cz" 32,7“,59' ﬁ 1 20, 32| g
B, 52. c3, ‘0|0'B¢’0’0|0

| THE LIVING DAYLIGHTS

Cinta.—Aunque 007 no
necasita mucha ayuda, nosotros
vamos a darsela de la siguiente
manera:

Energia infinita.

Fase de comienzo (1-8).

Vidas infinitas.

Nimero de vidas,

[0 " Pakes 007 (cinta)

20 ! Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=kBOOD TO LBO1A:READ a#:POK
E x,VALC"&"+a8):NEIT

40 HODE 1

50 LOCATE 5, 10:PRINT "Energia infin
ita 7 *;:60808 220

60 IF a%="5" THEN POKE &B014,0

70 LOCATE 5, 14+ INPUT *fase de comie

quiera que K.Y.A. es un juego
en el que pueden jugar dos
personas, y en el que si funciona
el cargador no hay ninguna
emocién, ya que ambos
contrincantes son invulnerables,
deberemos pulsar la tecla Caps
Lock para activar o desactivar el
cargador.

10 ' Pokes K.Y.A, (cinta)

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 RESTORE 220

40 FOR ¥=XBEBD T0 &BEE3:READ a%$:POK

E x, VAL("L"+a®) tNEXT

50 RESTORE 210

60 FOR x=kB0O0O TO &B034:READ b$:POK

E x,VAL{"k"+b%): NEXT

70 MODE 1:LOCATE S, 10sPRINT *Vidas

infinitas ? ";:605UB 190

80 IF a$="5" THEN POKE &BEBI,0

90 LOCATE 5,15:PRINT *Disparos infi

nitos 7 ";:60SUB 190

100 IF a$="5" THEN POKE &BEBG,0

110 LOCATE §,20tPRINT *Insortalidad
7 *;:605UB 130

120 IF a#="5" THEN POKE &BEBS,C3

nz0 (1-8) "jfas:fa=VAL(fab)

80 IF fa¢l OR fa>8 THEN fa=1

90 POKE &BOOF, fa-1

100 LOCATE 5, IB:PRINT *Vidas infini
tas 7 *;:605U8 220

110 IF a#="S* THEN POKE LBO0O,0:POK

E kBOO1, 016070 150

120 LOCATE 5,22: INPUT *Nusero de vi

das (1-3) *;nuef

{30 nua=VAL (nua$):IF nuedl OR nued
THEN nun=3

140 POKE 4BOOA,nus :
{50 NODE 2:LOCATE 19,12:PRINT CHRS(
7)*Inserta cinta original y pulsa u

na tecla.”

160 CALL LBBIR

170 LOAD*!

180 POKE %A629,480

190 CALL kAGOO

200 END

210 DATA 18,7, AF,32,68,7,32,8A,7, 3E
,5,32,1¢€,7,3€,0,32,27,7,3€,86,32, EC
,20,€3,0,6

220 a8="":;NHILE a$="";a8=UPPERS(INK
EY$) 1 REND

230 PRINT a$;sRETURN

130 CALL &BEBO

40 MODE Z:LOCATE 5,8:PRINT"Recuerd
a gque debes pulsar CAPS LOCK para a
ctivar/desactivar opciones,”

150 LOCATE 19,20:PRINT "Inserta cin
ta original y pulsa una tecla,®

160 CALL LBBIB

(70 CALL &B0GO

B0 END

190 a$="":WHILE at=""1a$=UPPERS(INK
EY$) 1HEND

200 PRINT a$;sRETURN

210 DATA 21,E,B0,11,41,0,1,27,0,€D,
BO,C3,41,0,21,F0,19,11,74,88,E5,D5,
3€,3D,CD,Al,BC,D1,E1,6,A,E,65, 7E,AY
,17,23,1B,10,F9,AE, 77,23, 1B,47,74,B
3,78,20,F6,C3,0D, 98

220 DATA 21,DD,BE,&,81,11,97,BE,CD,
EF,BC,21,07,BE,11,64,0,1,A,0,C3,E9,
BC,FS5,3E, 46, 6P, 1t BB, 28, 35, 3E, 7, CD,
SA,88,3A,06,BE,FE, 1,28

230 DATA 16,3€,1,32,D6, BE, 3E, 30,32,
22,5€,3€,30,32,44,5C, 3€,CA, 32,5, X,
18,13, 4F, 32,06, BE, 3E, 3D, 32,22, 5C, 3E
,3D,32,44,5C, 3€,CA, 32,5, 5C,F 1, 09,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
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SURVIVOR

@ Cuiflundo laes=
pecie
‘i‘“’ E—_ ]

Tope Solt
Erbe

Tel: 314 18 04
Ginter: 875 ples. Ditcar No oy versidn

Cuando peligra la espe-
cie, todos los esfuerzos por
hacerla perdurar son po-
cos. Por ello, cuando Alien
se col6 en la nave turania,
no dudé en eliminar los sis-
ternas de seguridad, forma-
dos por pequerias esferas
flotantes, asi como en exter-
minar o foda la tripulacién
turaniana moviéndose por
cada nivel de la nave, cosa
que hacia gracias a los as-
censores internos. Todo va-
lia cuando se trataba de co-
locar los diez vainas que ha-

VAN

VAL

T

o

Referencia 26

rion nacer los seres capaces
de continuar lo especie. Pe-
ro no servia cualquier lugar;
los huevos debian ser colo-
codos en incubadoras situa-
das por toda la nave.

El métedo pare matar a
los turaniomos era espeluz-
nante, Los devoroba. Pero
no era ésta su Unica arma.
Su boca segregaba una sa-
liva corrosiva como el acido
sulfGrico, capaz de corroer
los més duros metales.

Este es el tema, muy su-
cintamente relatado, de
Survivor. Sus atributos gra-
ficos son buenos, el colori-
do es rico y |los persongjes
estan bien reclizados, al
igual que su movimiento

o T S s 1 v ] v
Grdficos [Pa s ] v R |

MARBLE
MADNESS
(Amstrad PC)
i Por fin

un juego bien
hecho!

Elactronics Arty

Do Soft Tel.; 244 38 12

pués de ver una buena con-
tidad de juegos para com-
patibles, Marble Madness
nos ha confirmado en la
creencia, que ya teniamos
anteriormente bien afirma-
da, de que si se quieren rea-
lizar buenos jueges para
PC, éste permite realizar|os,
Los paisajes son de bonitos
colores y buenos gréficos,
siendo un deleite para la
vista. No obstante, como no
solo nos vamos a dedicar o
observar el juego, también
nos daremos cuenia de que
hacer que se desplace lo
bolita entre rampas y preci-

icios, con la intencién de
levarla hasta el final del re-
corrido, no es asunto en ab-
soluto facil.

Entretenimienlo asegura-
do.

Marble Madness es distri-
buido por Dro Soft,

Disco: 4,700 phos,

' La versién para Amstrad
| PC del Morble Madness,
perteneciente a Electronics
Arts, nos ha sorprendido
por su buena calidad, Des-

Originalidad BT
S ¢ | o ] o} va |
Sonido [t

e —— 1
Adicckin

|

ARCHON
(Amstrad PC)
Ajedrez belicoso
-

Elactronics Arts
Dro Soft Tol.: 246 36 02

Disca: 4,700 phos,

Archon rige un imperio
cuyos confines se pierden en
el universo, pero, aunque
esto hario pensar que no
hay nadie capaz de presen-




tarle cara, en el mundo de
la antimateria existe alguien
tan poderoso como &l. Es su
propio yo negativo. Sus dis-
putas sélo pueden resolver-
se sobre el tablero. Las fuer-
zos del lado de la luz son:
Mago, Unicornio, Arquero,
Golem, Valquiria, Djinni,
Fénix y Caballero. En el la-
do oscure estan: Bruja, Ba-
silisco, Manticora, Troll,
Multimorfe, Dragén, Bans-
hee y Ogro. Los soldados
de uno y otro bando fienen
poderes similares, por lo
que la batalla serd realmen-
te dura. Tanto el tiempo co-
mo el color de las casillas se-
ran determinantes en el de-
sarrollo de la batalla. Po-
dras jugar con un samigos
o con el ordenador, pero
sélo puede vencer uno. Pro-
cura ser 10.

Este es el tema, bastante
interesante por cierto, de un
juego que a nivel gréfico no
es muy acertado, pero que
en este caso casi se puede
disculpar debido a que es
un juego de los denomina-
dos de inteligencia.

Archon pertenece a Elec-
tronics Arts y es distribuido
por Dro Sof?,

| Referencia 28 |
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ONE ON ONE
(Amstrad PC)
Julius Erving
contra Larry

Bird
(= S

Electronies Aty
Dra Soft Tol.: 246 38 02

Disco: 4.700 plas.

Poder enfrentar a dos fi-
guras del baloncesto inter-
nacional en nuestro ordena-
dor siempre es algo intere-
sante. Al menos asi pensa-
bamos hasta que vimos la
versién para PC del conoci-
do One on One. En ese mo-
mento volvimos a recordar
la ideq, que parece que tar-
daremos en cambiar, acer-
cade la calided de los jue-
gos realizados para los
compatibles. Gréaficamente,
este juego es muy flojo, tan-
to a nivel de definicién, muy
pobre, como en los colores
uvtilizados, pocos (tres) y no
muy aocertados. El movi-
miento es excesivamente
mecdnico y rapido, por lo
que las jugadas no son =n
absoluto vistosas.

One on One pertenece a
Electronics Arts y es distri-

buido por Dro Soft.

Referencia 29

ARCTICFOX (AMS-
TRAD PC)
El tanque del frio

Eloctromies Arts
Dro Soft

Tal.: 246 38 02
Disce: 4,700 plas.

En las pantallas de nues-
tro ordenadeor hemos asisti-
do a todo tipo de invasio-
nes. En esta ocasian, los in-
vasores han ocupado la An-

Orignnided uca e J e
Grificon E:l mﬁ:’ﬁ
Mowimienio am
o 4 4 | va J o |
e I 4[4 |
Adicia grajtajcajrays|

tartida y estan adaptando
la atmésfera a su gusto. Pa-
ra impedir esto, asi como su
expansion por el planeta,
las fuerzas terrestres han di-
sefiado un pofente y rapide
carro blindado, copaz de
moverse en un ambiente
irrespirable. La misién es di-
ficil, pero teniendo en cuen-
ta que el armamento del
tangue es mucho, cafdn de
150 mm, dos instalodores
de minas en la parte trase-
ra y una bateria lanzamisi-
les, el éxito en nuestra mi-
sion estd casi asegurado.

Una vez mas, pocas éstas
por desgracia, podemas
alegrarnos al ver un juego
que se aparta de la bajo li-
nea de calided marcada en
otros juegos para compati-
bles. En Arcticfox, los grafi-
cos son buenos y los colores
agradables. El movimiento,
hecho con rapido scroll, im-
prime ¢l juego la velocidad '
necesaria.

Arcticfox pertenece a
Electronics Arts y es distri-
buido por Dro Soft.
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STARGLIDER
Lmsmn PC)

laneador
estelar

Electronics Arls
Dro Soft. Telf, M5 39 02

700 plas,

Disco!

El Agav es un planeador
de combate espacial. Equi-
podo con una instrumenta-
cién nunca vista hasta aho-
ra, forma porte indispensc-
ble de las fuerzas de choque
fronterizas. Alli, su labor de
vigilancia y disuasién serg
fundamental para evitar las
incursiones olienigenas su-
cedidas en ofros tiempos,

Como se puede observar,
va de emarcianitoss. Pero s
es imporlante fener en
cuenta que en esta ocasién

los gréficos son buenos, aun
siendo simples las naves
alienigenas, puesto que la
cabina y el cuadro de man-
dos de nuestra nave estd
muy bien disefiada. Tam-
bién muestra buen nivel el
movimiento, debide a un
scroll justo en su rapidez.
Starglider pertenece a
Rainbird y es ofi]stribu{do por
Dro Soh.
e R v 4 4 [ va
Movimiznto frajrajra sy
e S— s o [
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THE LAST MISSION
AMSTRAD P()
eguimos

disfrutando

(pera Soft

E

BE
i &

J

886

Opera Soft.
Disco:

Telf 241 92 70
4400 plas

Ultimamente estamos
viendo juegos para compa-
tibles que son dignos de
buenos elogios. Entre este
grupo se halla The Last Mis-
sion, juego que, hace ya al-
gun tiempo, tuvimos oca-
sion de probar exhoustiva-
mente en la versién para los
Amstrad CPC. Si en aquella I
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ocasién dijimos que el jue-
go estaba muy bien realiza-
do en el apartado grafico,
en ésta debemos decir exac-
tamente lo mismo. En cuan-
to al movimiento del robot
que dirijimos y que deberé
vencer en esta Ultima misién
a una orda de autématas
enemigos, podemos decir
que es considerablemenite
rapido.

Buen trabajo el realizado
en Opera Soft, casa crea-
dora y distribuidera del jue-
go.

|

LIVINGSTONE, SU-
PONGO (AMS-
TRAD P()

Un gran juego
para compatibles

(pera Sofl
fOpara Sofl

Telt Ul 20

Discos 400 plas.

De la version del Living-
stone, supongo para la se-
rie CPC de Amstrad hablo-
mos largo y tendido. Esto
fue la extraordinaria origi-
nalidad y calided del juego.
Ahora, en el caso de la ver-
sion para PC’s, los califica-
tivos pueden seguir siendo
los mismos, ya que tanto a
nivel grafico como de movi-
miento y, asimismo, en lo
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referente a la musica, si-
guen brillando a gran altu-
ra. Esto quiere decir que, si
bien ya se divirtieron los ni-
fios y los no tan nifios, con
la versién para CPC, lo que
no dudamos es que los ese-
rios» papas y hombres de
negocios se lo van a pasar
en gronde. Las aventuras
de Stanley a traves de lo
jungla para encontrar a Sir
Livingstone, van a entusias-
mar o mas de uno,

Livingstone, supongo per-
tenece a Opera Soft y es
distribuido, asimismo, por
esta firma.
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En algunas ocasiones y después de astar entretenido con olgin juego
durante un montén de fiempo, descubrimos, con una mezcla de sorpresa y
enfado, que no podemos pasar de alguna pantalla detarminada por la
causa que sea. No se nos ocurre nada que hacer para superar esta situacién
y terminamos warchivandon el juego en el cajon del olvido. «jMaldita sea

—es al pensamiento— con lo

bien que lo estab

a pasando!s A parfir de este

nimero intentaremos poner remedio a estas situaciones, contestando o los
cartas da los lectores que tengan alguno duda acerca de un juago

publicando los trucos o
punto,

soluciones que otres conozcan. Referente ulvprlmor
al de nuestras soluciones, siampre estaremos dispuestos a recibir
indicaciones de cualquiera de vosotros que estén encaminadas a mejorarlas.

Para estos buscadores da sacretos siempre tendremos reservado algin

regalo sorpresa.

AYUDA

PARA GREEN BERET

He aqui una interesante expli-
cacién para entrar en el campo
de prisioneros en Green Beret.
El plan es el siguiente: debere-
mos matar ol comandante, vy si-
tuarnos en la parte inferior de-
recha. Desde esta situacion las
bombas del helicoptere ne nos
alcanzaran. Para acabar con és-
te, dispararle sélo cuando le ten-
gas bien a tiro. No malgastes
municiones.

José Mancera
Sevilla

PARA VENCER
EN YIE AR KUNG-FU

Todo el mundo tiene puntos
débiles. Nuestros contrincantes
en Yie Ar Kung-Fu también los
tienen, y para explotarlos debe-
remos combinar las teclas de
control de la siguiente maneras

Buchu. Hay que otacarle el
estomago.

Star. Combinar teclas 4 y 7.

Nuncha. Teclas 4 y 8.

Pole. Evita sus golpes saltan-
do. Teclas 2 y 1.

Club. Teclas 8 y 3.

Sword. Acorrdlale contra la
izquierdo. Teclas 4 y 8.

Tonfun. Esquiva sus golpes y
acorrdlalo. Teclo 4.

Blues. Acorrdlalo (tecla 8), y
golpéale sin piedad.

La regla de intentar acorralar
al contrincante es buena en to-
dos los casos.

José Mancera
Sevilla

\
&

PASA FACILMENTE
DE PANTALLA

EN PANTALLA
GALACTICA

Nos han descubierto un senci-
llo sistema para pasar de pan-
tallas en Plaga Galdctica. Préc-
ticamente no requiere el menor
esfuerzo, Sélo deberemos pulsar
la tecla de control (CTRL) y la te-
cla R. Sencillisimo.

Daniel Ruiz
Madrid

IMPIDE LOS
MACHAQUES
DE FERNANDO MARTIN

Si cuando estamos enfrentén-
donos en la cancha e Fernando
Martin, intenta hacernes un ma-
te, s6lo deberemos ponernos de-
trés de él cuando esté realizan-
do el salto, y le empujamos ha-
cio la canasta. Sorprendente-
mente le piterén personal a él,
y nosotros nos haremos de nue-
vo con el balén. El métedo no es
muy legal, pero es que Fernan-
do Martin sabe mucho de balon-
cesto,

Antonio Calvao
Madrid

NOTA IMPORTANTE:

Para mayor rapidez en la gestion de
las dudas, por favor indicar en el
sobre claramente:

AMSTRAD PERSONAL

Cira. Irtn, km 12,400

28049 Madrid

Seccién « LLEGAR AL FINAL»

AMSTRAD Perional 51
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6128 Versus PCW

Poseo un Amstrad 6128 que
uso para aprender y divertirme, y
un PCW 8512 que me sirve para
mi trabajo. Como siempre estoy
haciendo pruebas, he comprobado
que algunos de los programas del
8512 corren perfectamente en el
6128. Para ello he copiado con
PIP los programas en ¢l 8512,
sobre discos formateados como
System en el 6128.

En principio funcionan bien
muchas de las utilidades del
CP/M Plus, e incluso el Basic
Mallard (Basic.Com), lo cual
convierte al 6128 en un potente
ingenio y me permite tener los dos
sistemas trabajando en el mismo
programa.

Sin embargo, el 114SCPM.EMS
y el J21SLOCO.EMS asi como los
otros ficheros de Locoseript, no
hay manera de que funcionen.

Pienso que se debe
principalmente a la diferencia de
formatos de los discos y, por
supuesio, a la necesidad de
memoria adicional. jPodrian
decirme si existe alguna solucion
al problema de la compatibilidad?

Federico Garcia Pérez

El Locoscript no puede
Sfuncionar en un 6128, porque
hace uso de la memoria adicional
del PCW pero organizada en
forma de disco. La diferencia de
formato no es tan importante,
como usted ha podido comprobar
en el caso del Mallard Basic, que
si corre en unt 6128.

Miedo a

Mis cuestiones son dos:
a) Es lo mismo el lenguaje
Forth que el lenguaje Fortran?
b) ¢(Danarian a un ordenador
golpes externos?
José Pablo Sudrez Rivero

a) No. El Fortran es un
lenguaje pensado para
aplicaciones cientificas y técnicas
que hagan uso exhaustivo del
cdlculo numerico. Su sintaxis es

)
YAV RY LT e fom

muy parecida al Basic y, aungue
puede usarse para cualquier cosa,
como lenguaje que es, su lugar
estd en la resolucion de problemas
nuniéricos. El Forth, por el
contrario, es uno de los lenguajes
mds extrarios que existen. Se basa en
el concepto de stack (pila), y es
una rara mezcla entre intérprete y
compilador. Su sintaxis no es para
novatos, pero el Forth es uno de
los lenguajes de alto nivel mds
potentes y rdpidos que hay

para resolver casi cualguier
problema.

b) Depende de la magnitud del
golpe. No obstante, para curarnos
en salud, diremos gue todos los
golpes, sin excepcidn, son muy
peligrosos y deben ser evitados a
toda costa.

Los cassettes
y el dolor de cabeza

Poseo un CPC 6128, que utilizo
satisfactoriamente para aprender
programacion y otras cosas titiles.
Sin embargo, también me gustan
los juegos y, para cargarlos, tengo
que acoplar un cassette a mi
ordenador. Mi problema empieza
aqui. No consigo que casi ningin
juego, comercial o no, cargue
correctamente. ;Qué ocurre?
¢Estd mal mi ordenador? jEsta
mal ¢l cassette? ;Estan mal
ambos? (Estan bien los dos?

Para colmo, un juego publicado
por ustedes, el Backgammon, me
da error fuera de rango en la
linea 1910, y les juro que he
revisado el listado perfectamente.

Luis Castillar

Los cassettes dan muchos
problemas con el 6128, Cuales
son, y su solucion, puede
encontrarlos en AMSTRAD
Semanal mimero 72, pdgina 4.

En la linea 1710 del juego del
«Backgammony» se manejan
cuatro variables. Una de ellas, a
lo largo del programa, adquiere
un valor fuera de rango, de ahi el
mensaje de error. La tinica
solucidn es seguir la pista de luas
cuatro a traves del juego,
insertando sentencias PRINT
cuando aparezcan hasta encontrar
el error.

RSX, unios

Poseo todos los nimeros
editados hasta ahora, y ¢l motivo
de dirigirme a ustedes es hacerles
una consulta referente al Codigo
Magquina, y concretamente con
respecto a los comandos RSX.

iSe podrian recoger todos en
un solo programa?, y a ser
posible en Basic, ya que mis
conacimientos sabre Codigo
Maquina son elementales.

José Gomez

Si y no. Si, porgue es posible
reunirlos todos en uno. No,
porque ocuparian tanta menoria |
que casi no dejarian hueco para
los programas Basic. En cualquier
caso, no es posible organizar
todos los RSX publicados por
nosotros sin saber Cadigo
Mcdquina.

Alta resolucion

Mi problema es el siguiente:
Hago mover una raya en la
pantalla de alta resolucién, pero

quieroe que al desplegarla se me
borre la que ha quedado detrds.
Con LOCATE X,Y:? “vww¥'" no
resulta, ya que no se¢ puede
combinar la pantalla de texta con
la de alta resolucion. Ruego que
se me resuelva el problema
planteado. Gracias.

Marce Casals Casanellas

Puede usted usar la orden
DRAW. El mérado es dibujar una
linea, de la longitud deseada,
mediante esta orden. Luego, antes
de dibujar la siguiente, vuelva a
dibujar de nuevo la misma linea
en idéntica posicion, pero usando
el color de fondo. El efecto visual |
serd de movimiento en cuando
dibuje la nueva linea en el color
elegido, naturalmente distinto del
empleado para el fondo. |

Por favor, para una mayor
rapidez en la respuesta de sus
cartas enviadas a esta seccién,
escribir a:

AMSTRAD PERSONAL
Referencia «Sin duda algunay
CTRA, DE IRUN KM 12,400

28049 MADRID
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Creacion de
archivos por
teclado (COPY
CON)

La forma mds frecuente que
tiene el usuario para crear un
archivo por lotes es mediante la
utilizacién del editor de lineas
(Edlin), con el cual, ademds de
crearlo, podemos modificar,
ampliar o reducir los mandatos
que contiene.

Otra forma de crear un
archivo por lotes es utilizando el
mandato Copy del Dos.

Para crearlo hay que seguir
los siguientes pasos:

— Una vez que se ticne el
indicativo del sistema en pantalla
(A>,C>) teclear
COPY CON Nombre de
archivo.extensian
y pulsar infro (o enfer).

El cursor se posiciona una
linea mds abajo y espera la
introduccidn de los comandos
que formarén el archivo por
lotes. Teclee un comando y pulse
intro y asi sucesivamente con
todos los comandos que quiera,

Cuando haya acabado, pulse
la tecla F6 (aparecerd en pantalla
Z) y pulse iniro. El sistema

respondera con el mensaje ‘‘un
archivo(s) copiado(s)”” con lo
que el archivo por lotes ya estd
creado.

A diferencia con el editor de
lineas (Edlin), esta forma de
crear archivos no permite la
modificacién (va sea insertando
0 suprimiendo comandos) del
archivo por lotes, labor que
tendrd que realizar a (ravés del
editor o bien generando un
nuevo archivo con Copy. Este
procedimiento sirve para la
creacion de cualguier fichero de
texto.

Para funcionar
con el disco duro

En muchas ocasiones, sobre
todo para usuarios de disco fijo,
podemos encontrarnos con
aplicaciones que han sido
disefiadas para funcionar en
configuraciones de dos diskettes
¥ que al instalarlas en el disco
fijo no funcionan. Este
problema se soluciona
reasignando las unidades ldgicas
A, B, C, etc., de tal forma que
podemos variar la orden de
apertura de un fichero que se
abria en la unidad 4 para que se
abra en la unidad C.

La forma de hacerlo es la
siguiente:

— Con el indicador del
sistema en pantalla (C>)
teclear:

ASSIGN A=C B=C
y pulsar intro.

Con este mandato hacemos
que todas las peticiones de E/S
referentes a las unidades A y B
se realicen en la unidad C.

Para restaurar todas las
asignaciones normales de las
unidades teclee, simplemente
Assign sin ningdn parametro y
las asignaciones serdn las
originales.

Este mandato no debe usarse
con los mandatos Subst-Backup-
Restore-Label-Join o Print.

Cambio de
sistema operativo

Dada la continua evolucion en
¢l desarroilo de sistemas
operativos, sobre todo con
versiones mejoradas, es probable
que la suya ya no sea la iltima
disponible en el mercado v, por
razones obvias (mejora de
comandos, mas polencia, ete.),
le interese que su ordenador
funcione bajo la mas actual,

La reinstalacion del nuevo
sistema operativo supondria el
formateo del disco fijo bajo el
nuevo sistema, de no existir el
mandato Sys.

Mediante este mandato
podemos instalar la nueva
version del sistema operativo sin
necesidad de tener que formatear
todo el disco fijo. La forma de
hacerlo es muy simple.

Desde la unidad 4, en la que
tendremos la nueva version,
teclee
8YS C:

v pulse infro. Si la operacion se
realiza sin problemas, se
visualizard el mensaje «sistema
transferidoy,

Para completar la instalacion
basta con copiar al disco fijo los
nuevos comandos, tras lo cual
ya podremos trabajar con el
sistema.




Uso de mandatos
del Dos desde
Basic

Es probable que en muchas
ocasiones, programando en
Basic, haya tenido que realizar,
mediante instrucciones de este
lenguaje, funciones que desde el
sistema hubieran necesitado
simplemente la llamada a un
comando o mandato que realiza
la misma funcion,

Por ejemplo, si se quiere
duplicar un fichero desde Basic
una de las formas de hacerlo
seria volcar el contenido del
fichero origen en el destino
mediante una serie de
instrucciones de lectura y
grabacion.

Desde ¢l sistema con el
mandato Copy podemos realizar
una copia del fichero origen a
otro con nombre distinto.

Para llamar a cualguier
comando del Dos desde Basic
debemos realizar lo siguiente:

— En la linea del programa
donde nos intercse que se ejecute
un mandato del Dos,
leclearemos como si de una
instruccidn mds se tratase Shell
«Nombre de archivo.extension».

Esto hara que el programa
salga al sistema v ejecute el
comando/mandato a que
hagamos referencia después del
Shell,

El archivo al que hacemos
referencia con el Shell es un

archivo por lotes, que incluird
los comandos/mandatos que
necesitemos y que tendra que
tener como ultimo mandato
Exit,

El mandato Exit hard que una
vez ejecutados los comandos, el
archivo por lotes devuelva el
control al programa Basic, que
Séguird su ejecucion en la
siguiente instruccion al Shell. En
el ejemplo anterior, para copiar
un archivo bien podria valer lo
siguiente:

— Generar un archivo por
lotes llamado Cop.bat con el
siguiente contenido:

ECHO OFF

ECHO SE ESTA COPIANDO
EL ARCHIVO1 CON
NOMBRE ARCHIVO2
COPY ARCHIVO1.EXT

— En la linea del programa
que nos interese introducir:

N.° linea Shell «COP.BAT».

Al llegar a la linea en cuestion
el programa enlazard con el
archivo por lotes Cop.bat, lo
¢jecutard y devolvera el control
a la linea siguiente del
programa.

Vias de acceso

Podemos diferenciar dos tipos
de mandatos del Dos, internos y
externos.

Los mandatos internos pueden
ser invocados en cuanto el Dos
ha sido cargado, pero los

externos deben estar situados en
el directorio desde donde les
llamamos o bien utilizaremos el
mandato Path de basqueda de
directorios.

Si nos encontramos en un
subdirectorio del disco fijo y
llamamos a un comando del Dos
externo, que no se encuentre en
el directorio actual, sin
especificar una via de acceso, el
sistema nos respondera con ¢
mensaje mandato o nombre de
archivo erroneo.

Esto se soluciona indicando al
Dos cudl es el camino que tiene
que seguir para encontrar el
mandato buscado mediante el
mandato Path.

Por ejemplo, si nos
encontramos en el directorio;
C: N\ NIVELI \ NIVEL

11 \.NIVEL 111
y el mandato del DOS que
buscamaos se encuentra en uno
de los directorios superiores,
tecleando:
PATH=C: N\ NIVELI \
NIVELI1I
el Dos buscard el mandato
primero en el directorio raiz, si
no lo encuentra buscard en el
directorio Nivell y luego en
Nivelll hasta encontrarlo, en
cuyo caso lo ejecutara de la
misma forma que si lo
tuviéramos en ¢l directorio
actual.

Para averiguar el camino de
biisqueda que tenemos en la
actualidad, tecleando
simplemente Path aparecera en
pantalla la via de acceso.

Con el uso de este mandato
evitamos la duplicidad de
mandatos y comandos,
aprovechando mayor espacio en
| disco.

|
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Relajando la vista

Después de varias horas
trabajando frente al monitor del
ordenador, la vista comienza a
fatigarse y los caracteres de la
pantalla se nublan y se vuelven
borrosos.

El remedio para relajar la visia
es un filtiro de pantalla, v en esta
ocasion te presentamos el que
fabrica la firma inglesa Acco
adaptable a cualquier modelo de
monitor Amstrad, yva que se sirve
en tamainos de 12 y 14 pulgadas.

El filtro es del tipo de tela de
nylon y se soporta sobre un
marco de plastico que
posteriormente se fijara sobre la
pantalla del monitor.

Sus ventajas son va conocidas:
evita los refiejos, disminuye la
eleciricidad estdtica y por tanto la
suciedad, elimina la radiacion
infrarroja y ultravioleta, y
aumenta el contraste,

Si estdis interesados en el filtro
de pantalla Acco, acercaros por
Master Computer, Plaza de Cristo
Rey, 3, esquina a Cea Bermudez.
28040 Madrid. Tel. (91)

244 59 36. Sera vuestro por 5.544
ptas.

INFOBYTES

En la amplia gama que existe

de impresoras matriciales de
impacto, las de la marca Epson
marcan la pauta de la
compatibilidad.

De entre la variedad de
impresoras Epson que tenemos
en Espafa, sin lugar a dudas
el modelo LX-86 es el que mas
ha impactado ¢n nuestro
mercado.

Su popularidad se basa en un
precio no muy disparado (60.480
ptas.), el amplio conjunto de tipos
de letra disponibles —recordemos
que Epson fue la marca que
introdujo el sistema de codigos de
control tipo «ESC»n—, la
velogidad de impresidn de 120

caracteres por segundo, la calidad
de impresién (cuenta con letra
NLQ), y por supuesto ¢l prestigio
y fiabilidad de la marca.

Para obtener la letra de caliaad
en la Epson LX-86 se puede hacer
lanto por software, desde el
ordenador, como desde el mismo
panel] de control de la impresora.

Opcionalmente se puede afadir
a la LX-86 ¢l alimentador de
hojas sueltas que veis en la
fotografia,

Se sirve para el Amstrad PC
1512 ¢on juego de caracteres IBM
y para los Amstrad de la serie
CPC. La podéis encontrar en
MicroTodo, Orense, 3. 28020
Madrid. Tel. (91) 253 21 19.

Solucion con dos
discos

Los usuarios de Amstrad PC
1512 DD que hayan visto
funcionar un PC con disco duro y
quieran adoptarlo en su
configuracién, se habran
encontrado con el problema de la
falta de espacio en su unidad
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Utilizando lapiz
en una maquina
de escribir

Pese a que la intencion de
Amstrad es la de dar al PCW una
imagen de maquina de escribir, lo
cierto es que ¢l PCW
8256/8512/9512 es un buen
ordenador, y como tal es capaz de
realizar tareas propias de otros
similares.

Para demostarlo, la firma
inglesa «The Electric Studio» ha
desurrollado este lipiz Optico para
realizar dibujos en la pantalla
monocromo del PCW. El lapiz
aptico incluye un interface que se
conecta al bus de expansion
posterior del ordenador, con un
cable que lo une al lapiz optico
propiamente dicho, Para su
utilizacion se incluye ademas un
disco con software, el cual
permite no sélo el dibujo de
trazos, sino ademas

i

complementarlo con diferentes
tramas y figuras geométricas. Por
supuesto, es posible la grabacidon
del dibujo creado en un fichero
del disco, o ¢l volcado en
impresora del mismo.

El ldpiz dptico lo encontraras
en RAM-ROM, al precio de
17.850 ptas. Infantas, 21. 28004
Madrid. Tel. (91) 522 79 78.

L. & 5

Dos para elegir

En ocasiones nos puede
interesar escribir unos resultados
por una impresora de 80
columnas y posteriormente sacar
los informes finales a través de
una impresora de carro ancho, o
bien dibujar una grdfica en un
plotter, o bien alternar la salida
RS-232 C para un Modem o leer
datos de una maquina, o...

Pues para no estar cambiando
los cables continuamente de la
salida de nuestro ordenador
Amstrad, Merca Computer
—~Comandante Zorita, 13, 28020
Madrid, tel. (91) 253 05 31— nos
ofrece una solucién muy practica:
una caja de conmutacion que nos
permite cambiar la salida RS-232
C o Cenironics del ordenador
hacia dos periféricos diferentes, o
también compartir un mismo
periférico entre dos ordenadores
distintos.

Utiliza conectores tipo Canon
en «D» de 25 pines, y su precio
de por 28.448 ptas.

Repuesto

Todos los consumidores de
discos de 5 1/4 pulgadas para el
Amstrad PC 1512 habrin
observado que se entregan las
efiquetas contadas al comprar
cajas de 10 unidades. Por cllo,
cada disco tiene su etigueta de
identificacion y en caso de volver
a utilizar el disco con otro tema
diferente nos encontraremos
tachando el titulo del tema

central para acoger una unidad de
cste tipo de media altura,

La solucidn a este problema la
tiecnen desde hace poco tiempo las
tarjetas de disco duro, las cuales
ocupan el mismo espacio que una
tarjeta de longitud entera y se
conecta sencillamente a uno de los
tres slots de expansion sin
necesidad de soldaduras y
herramientas (tan solo un

7 B

destornillador de estrella).

Un buen ejemplo de todo esto
lo tenemos en la Business Card de
Tandom, con capacidad para 21,3
Mb una vez formateado y un
consumo idoéneo para funcionar
en el Amstrad PC 1512.

Se vende en Merca Computer,
por 112.000 ptas. Comandante
Zorita, 13. 28020 Madrid. Tel.
(91) 253 05 31.

anterior o simplemente
escribiéndolo en Ia funda.
Para no llegar a esas |
«chapuzas», aqui tenéis este juego |
de repuesto de etiquetas adhesivas
que se sirven en sobres de 16
unidades en distintos colores:
azul, rojo, negro, amarillo y
verde.
Si estdis interesados las tenédis
en Buffeti, al precio de 220 ptas.
cada sobre. Reina Mercedes, 25.
28020 Madrid. Tel. (91)
593 04 99.

' Recibos con orden

Cada vez se impone mas la
emision de recibos por impresora. |
| Las mds importantes compaiias
| utilizan este sistema de recibos en
papel continuo con arrastres
laterales. Para llevar un control

de contabiliad doméstica es una
buena medida archivarlos, y qué
mejor forma de almacenarlos en
esta carpeta con ks anilhs |
adaptadas al paso de los arrastres |
laterales de los recibos.

La idea es obra de Buffetti,
Reina Mercedes, 25. 28020
Madrid. Tel. (91) 593 04 99.

! Marca un precio de 280
ptas.
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La otra forma
de hacerse
con un télex

Una de las ventajas de un
ordenador es que, con el software
y hardware necesario, puede
emular cualquier dispositivo
electrénico, e incluso superarlo en
posibilidades y precio.

Ya lo hemos visto en estas

FAX o incluso con ¢l grabador de
Eproms,

En esta ocasidn presentamos la
unidad de télex Hasler que cuenta
con la particularidad de poderse
conectar a un Amstrad PC y
también a cualquier PCW o CPC
pero, eso si, contando estos dos
ultimos modelos con un interface
tipo serie o RS-232 C.

Entre sus caracteristicas
principales podemos destacar la
posibilidad de marcar
automaticamente el numero de
télex deseado v comprobar el
indicativo recibido, la transmision
automadltica del mensaje
almacenado por un procesador de
textos y la recomprobacién del
indicativo al final de la
transmisién, marcaje automdtico
cuando falla la llamada, respuesta
automatica de las llamadas
recibidas, entregando el mensaje
al ordenador central 0 a una
impresora independiente, y la
conexion estandar a la linea télex
que satisface todas las normativas
internacionales.

El télex Hasler se vende en
MicroTodo, por 375.200 ptas.
Orense, 3. 28020 Madrid. Tel.
(91) 253 21 19.

mismas paginas con el terminal de [

Composicion ‘

informatica

Los ordenadores juegan cada |
vez més un papel muy importante |
en la composicion de textos para
la realizacion de publicaciones,
hasta el punto de realizar
totalmente la fotocomposicion de
textos en ediciones de escasa
tirada, gracias a la excelente
calidad que cada vez van
obteniendo las impresoras
matriciales.

Para ponerles mas fécil la tarea
de componer galeradas a los
pequefios editores, aqui tienen
esta regla de Acco que se puede
encontrar en Master Computer,
por 538 ptas. Plaza de Cristo Rey,
3. 28040 Madrid. Tel. (91)

244 59 36. Por un lado, la regla
dispone de una escala en
centimetros para la medicidn de
las fotografias, y por otro cuenta
con una escala en pulgadas,
medida empleada tanto para
regular el tipo de letra como para ‘
establecer el salto entre lineas.

Otra forma
de aprender

De siempre, un libro ha sido la
mejor forma de ampliar los
conocimientos, pero posiblemente
este planteamiento cambie en las
futuras gencraciones ya que, como
demuestra Logic Control con su
Software de Base, los cursos
interactivos resultan todavia més
diddcticos.

Después de su curso del MS-
DOS para el Amstrad PC 1512,
ahora nos presentan este curso de
Informdtica Basica en tres
volumenes, que lo componen una
introduccién al tema, un
tratamiento del hardware
fundamental utilizado en la
informaética, y por ultimo, un
andlisis de todo lo relacionado
con el software.

Como el curso anterior del MS-

DOS, la coleccion de Informatica
| Basica cuenta con una serie de

lecciones finalizadas cada una de

]cllas por preguntas tipo test.

Se vende al precio de 6.048
ptas./tomo, en Master Computer,
Plaza de Cristo Rey, 3, esquina a
Cea Bermudez, 28040 Madrid.
Tel. (91) 244 59 36,
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| Compatible 464, 664 y 6128 |

| juego de las salas de
billares que todos
conocemos, llamado
Pengo, es,
probablemente, el juego mas
conocido después del Camecocos
y Kamikaze. Por ¢so el Amsirad
no podia menos gue tener una
version de este conocido juego.

El paso de la pantalla, en el juego
que nps envia Inigo Lekanda, se
produce cuando se destruyen diez
de los bichos que nos acosan
continuamente. Al pasar, se
aumenta la dificultad, debido a la
mayor velocidad y precision en los
mevimientos de nuestros

=% serie oro

NGO

Uno de los juegos de las maquinas mds famoso,
una vez mas, escenificado con todo lujo de detalles
en la pantalla de un Amstrad CPC.

o

Por fliiigo Lekanda Irabien

perseguidores.,

Cuando chocamos con una
piedra, si ¢sta tiene algo que le
impida moverse, se rompe, Si no
se desplaza hasta que encuentre
algo que le haga de tope.

Destruimos alguno de nuestros
perseguidores cuando al desplazar
una piedra parpadeante, ésta lo
encuentra en su camino, o bien
cuando rompamos una de estas
piedras, de la que saldrian
enemigos. Si juntamos las tres
piedras amarillas conseguimos una
bonificacion exira de puntos.

Se¢ puede jugar indistintamente
con el teclado o con el joystick,

indicdndose las teclas a utilizar si
elegimos la primera opeion.

El programa estd enteramente
realizado en Basie, utilizando
tinicamente una rutina en Codigo
Mdquina para la impresion de los
graficos en pantalla. Esta rutina
necesita de un dato: la direccion
de pantalla correspondicnte a las
coordenadas. De esta
transformacion se encarga la
funcion definida como FNudre.
Dividido ¢n subrutinas,
cada una
de ellas lleva una REM de
encabezamiento con la idea de
aclarar el programa.

LISTADO DEL
PROGRAMA

10 “Super Pengo
n-

30 “Por [iigo Lekanda

in-

50 GOSUE 330 “Inicializa

60 G05UB 550 “Bucle printipal

70 END

§0 “Oibuja ¢l noabre

S0 AOVE 0,0:DRAV 0,100, 1:0RAVR 15,0

100 0EG:FOR i=90 10 -90 STEP-10:0RA

¥ COSCIR25415 SINCHIR25+TE:NERT
110 pRAUR -15,0

120 WOVE £0,0:DRAWR 0,100:DRAVR 40,

0iMIVER -40,-50:DRAWR 30,0:MOVE &0,

0:088WA 40,0

130 MOVE 120,0:0RAWR 0, [0O:DRAVR 40
+~100:DRAVR 0,100

140 WOVE 206, T9:FOR =35 T0 325 STE
P LOORAV COSCIIB204206,5IN11)350+5
QINELT; DRAWR 15,0

150 MOVE 280, 0iF0R i=-%0 TO 270 518
P 10:0ARY COSC1)2204260, SINCI) 35045

OINERT

160 RETURN

170 “Presentaclon

180 MOOE L3INX 1,0

150 y=200:FOR j=166 70 174 STEP 25y
SYRLORIEIN §,yi605U8 90:NETT

200 MOVE ©,50:0RAWR - 10,10, 01 DRAVR
10,0:W0VE 60,01 0RAWR ~10,-10200VE
£0,50; 5R4wR =10,-10: 0RAVA 10, 0:HOVE

110, 90: 03AYR 40, -100:MOVE 50,50:08
AW 10,0:MOME - 10,90 DRAWS 10, 0:0A1
GIN 0,00INK 1,26
210 RETURN
220 PEN ZULOCATE 10, 242PRINT*Pulsa
ESPACID o FUERT”

200 IF NOT INKEY(LT) THEN up=7:daw

naE®: lefradaie ght=27;6010 260

240 IF NOT INKEY(T7) THEN wp=72:dow

n=t3ilef =Tl right=75:RETUAN

254 €070 220

260 WHILE TNKEYS()**1¥ehd

210 LOCATE 4. \T:PAINT Tzquierds  *

JAPEN DIPRINTSC;IFEN 2:PRINT®
Arriba "JIPIN LYPRINT ")

260 LOCATE 4,18:PEN 2:PRINT"Derecha

"LIPEN LIPRINT*PUSIPEN 2:2RINT

fAFRiA

- AU i1z
"y

230 LOCATE 10, 24;PRINT*
SPRClD -

300 WHILE TNEEYSCH" *INEND
L0 RETURN

320 “Inicializa

330 MERORY MJEFFIRANDOMIZE TIME:DEF
INF a-r =2

G40 DEF FNadreix,y)=BCO50+(y=1115A0
txld

350 juego=-1100% maze(19,11) 52003,
20,0030, yb (3 qe(4) Brld), indicel3
15015050, nases(5) dieb(d)

360 F0R w=1 TO S:named{i)="PENGD.

Pyisa

SSODE: 4590 |

*ishas( ) =(6-1) 510008 2:NEXT
370 BORODER 02 MK 0,00 INK 1,261 INK 2
G ME & ATINK 7,6, 90 MK B,0,90TNE
§.90INC 10,043 0MK [1,0,6: I8 12,9,
GIINK 13,9, 000N 14, 14,00 10K 15,6,0
YPAPER O:PEN |
380 SPEED INK 17,17
390 G050 180
400 ENT 1,30,10,1
il0 FOR 1=BADOO TO BADKOIPOKE 1,0:N
i
420 RESTORE 2440
130 FOR (=AB000 TO h2027
(4D READ a®iPOKE 1, WALL"A" +atd
150 NEXT
460 RESTORE 2150
470 FOR i=03000 TO M32FF
(80 READ JIPOKE 1,)
190 NEIT =
500 gri1)=89100:qr(2)=590401qr(3)=}
3180 gr (4)=43100
510 br(1)=892001be(2) 432405 br(3) =4
9280° br (4} #45200
520 ROSUA 220
530 RETURN
540 “ Bucle principal
550 VHILE jueqo
S60 1ives=2:dir=1isd1f20. 2iscore=0
570 cparsicount=01605U8 810 “Diduy
@ pantalla
580 WHILE livesi0
530 oe=-1:coaps0
500 VHILE ok AMD NOT coap AKD cound
{10
610 60SUB 1200 “Mueve buero
E20 BOSUB 1290 “Muave males
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630 EI:01

£40 VEND

650 IF cosp AND NOT cpar THEW GUSUB
73056070 §% ELSE IF comp THEW 580

660 IF NOT ok THEN lives=lives-1:L0
CATE 7,20:PRINT livesiFUR i=1 TD 15
DOINEXTIF lives) THEN 570

670 IF count=10 THEW GOSUS 780:E070
570

580 WEND

590 EGNEUB 1970 ‘Final de Partida
700 VEND

710 RETURN

T20 "Puntudgion por juntar las pled
ras aaatillas

130 coar--1:8URGER 24, i.FLrn‘ 1=1 i)

SSOUND 1,140,122, 12,0, U 80UND 1,320
117,12,0, 1350080 11120, 12, uu 8

UND 1, 140,12,12,0, 0N80T d

ThD 1F £xbl1)=1 AND xb2)=1 AND xbi
34=10 OR (xbil)=18 AN0 x5(21=18 AND
ab(3)=18) OR (ybll)=1 AMD yb(Z)=1
AND ybi2)=1) OF (ybil)=10 AN yb{2)
=10 BND ybi3)=10) THEN sc=scare+l0D
0 ELSE se=store+8000

750 #0R j=score TO sc STEP 20:LOCAT

E T,23PRINT JiNEXT:scoressciFOR §=
L 70 1000 NEXT:BORDER 0

7160 RETURN

710 ‘Cambio de pantalia por destrut
r 11 bichos

T80 SOUMD 1,110,100,13,0,L:F08 =1
10 3000INEYT edif=adif+0.1

790 RETURN

800 ‘Dibuya pantalla

810 IDE O1PEN LiPRINT CHR®C1500#8T
RINGS( 18, 154) ¢ CHRS(156)

820 FUR i3 TO 21:LOCATE 1,0iPRINT
CHRS{[3):LOCATE 20, 1:PRINT CHRE(14
9

230 NEXT

BLO PRINT CHRSCIAT)SSTRINGSLIS, 154)
+CHREC153)

B50 LOCATE 1,23:PRINT*SCORE: *score:
LOCATE 1, 24:PRINT*LIVES:" lives

$60 FOR 3=1 T0 L0:PEN (} MOD L)#LiL
OCATE j45,1tPRINT CHR4(225)] iMEXT
870 PEX |

880 FOR =18 70 1/ STEP=L:60R f=10 T
D1 STEP -1

890 mazeln, j)=11CALL RBO0O,AS000,FN
adeeli,j)

900 NEIT 3,1

910 FOR 1=0 70 19ieazels, 0)=tinazel
i ] [“‘1 REXT

920 FOR i=0 TO timazelD, 1)=1tuazel
19,11=1INE0T

930 FOR 1=1 TO &0

940 x=FLXCRNOSIB)+ 15 y=F IXCANDS1D) !
VIF maze(n,y)=0 THEN 940

950 mazels, y)=0:CALL 38000, 4R000, FN
adrelx,y)

950 N1

970 xB(1r=FIXCRRDR18) #Laybl1)=FITIR
ND210)+1

980 xb(2)=FIXIRNDELD)+1iybl2)=FIRIR
NOZI0)+11IF ABS(xbI2}=xb(1))CL THEN
980

990 xb()=FINIRNDRLB)+13ybII)wFIXIR
NOR10)# 10 IF ABSCxBLI=xb(1))CH0 OR &
BStxb{3)-ab(2)3H THEN 330

1000 FOR =1 T0 3:1F xb(i)=1 OR xbt
i)=18 OR ybti)=1 OR ybli)=10 THEN §
T ELSE NEXT
1010 FOR g=1 TO 3reazelablid, yblid)]
=2t CALL 48000, 4%040,FNagrelxbli), yb
(1))INERT

1020 coody=4ioc0dn=3: IF aazelaoods,
goady) =2 THEN goodx=if

1030 mazelqoods,goody)=0i(ALL 58000
or(dir) FNedrelaoodx, goody)

bUrT TP TGS Bt & 1 TR TR 6
ROECHS (E4T% 34 B

030 Sad(Z,i)=FIN(RMOTIG)# L badi2,2

= = serieoro

V=FITCRNDTI0)#L: IF badl?, L)=badl], 1
)} AND badi2,2)=bad(1,2) THEN 1050
1080 bad(3, 1)=F | 1(RNORLIB)41 1 badl 3,2
V=EINORNOSIQI#1AIF (had(3, 1) =badll,
1) AND bad(3,2)sbad(],2)) OR (badi2
JAiwbad(3, 1) AND bad(2,2)=bad(3,21)
THEN 1060
1070 FOR 121 TO 3:01F badCi,1))6 AND
badls, 11¢12 AND bad(i,2)33 M) bad
(41,2047 THEN 1040
1080 NEXT
1080 FOR i=1 TO 3:FOR j=1 70 3IF b
adli, 1hmxb (i) AND bad(i, 2)wyblj) TH
EN 1040
1100 NEXT §,i
1110 FOR i=1 TO 3imazelbad(i, L) bad
(1, 200=3:CALL 48000, k9080, FNadre(ba
dii, 1), bad (1, 2)) INEXT
1120 FOR bug=1 TO 360508 1180:NEXT
1130 RETURN
1140 ON bug 8070 1160,1170,1160
1150 RETURN
1160 AFTER 450,1 GOSUB 1790%indice(
1)=-1:RETURN
1170 AFTER 450,2 6LSUB 1R00: indicel
21=-1:RETURN
1180 AFTER 450,3 GOSUB 1810: indice(
3)=-1IRETURN
1130 “Mueve bueno
1200 y=goody:x=qoodx+(NOT THKEY(]ef
L) )-INOT INKEY(right)):IF x()goodx
THEN 1220
1210 y=goody# (NOT INKEY(up))-(NOT 1
NKEY(dewn) )3 IF y=qeody THEN RETURN
1220 IF x=0 OR x=1% QR y=0 OR y=11
THEN RETURN
1230 dir==(y{goody)-2#(x)goadx)-38(
frqoedy) =48 (x{aoodx)
1240 IF mazelx,y)=0 THEW CALL 2800
, BA000,FNadretaoodx, qoady) sCALL 48D
00, gr(dir) FNadre(x, y)!goodn=x:go0d
y=ysRETURK
1250 1F sazelx-(dir=2)4(dir=d) y-~(d
irsd)eldir=10)=0 THEN BOSUE 1590 EL
SE 60SUB 1430
1260 CALL %8000, ortdir),FNadreloood
2%, gondy)
1270 RETURN
1280 “Mueve walos
1290 FOR bug=! 10 3:GOSV8 13L0:NERT
1300 RETURN
1310 IF badibug, l)=goodx AND badibu
g9, 2)=goody THEN oiexd
1320 TF indiceibuq) OR AND}sdif THE
N RETURN
1320 IF RND)sdif THEN pbad(bug,2)s
FIX{RNDE3)-12x=bad(bug, {1+(F11(RNDL
=118l y=badlbug,2)):60T0 1360 _
1340 y=had(bug, 2): x=bad (bug, 1)4(bad
(bug, 1) qondx) ~(badibug, | ) $qoodx)il
F xObadibug, 1) THEN 1360
1350 y=bad(bug,2) +(badtbua,2) ) guody
Y={badlbue, 21 tgoedy)
10 iF loadtoue, Li=a AN Gadlbuy, 2
begd OR sed QR w219 0% y=0 0% y2ll
THEN RETURN
1370 dirb(bug) »=(y{badibug,21)-280x
(badibug, ) 1-380p) badibug, 2))-48 (x>
bad{bug, 1))
1380 [F x=goodx AND y=qoedy THEN ok
=
1290 IF maze(x,y)=0 THEN CALL 48000
ARO00, FRadrelbad(bug, 1), badtbug,2)
)iCALL 8000, bridirb(bug)) Fadrelx
oy hibadibug, Li=xi badlbug, 2)=yi RETUR
N
1400 1F sazely, yi<}3 THEN GOSUB 14d
]
110 RETURN
1420 ‘Romper piedra
1430 1F wazelx,y)=2 THEM RETURN ELS
£ score=score+30:LOCATE 7,23:PRINT
scoretB0TO 1450
1440 IF wazalx,y)=Z THEN RETURAN

STOES :

1450 J=nazelx, y)!nazelx, y)=0: SGUND
1,0,5,10,0,0,10:CRLL 48000, 45000,FN
adrelx, y):FOR i=1 TO {00:NEXT:CALL
38000, 44000, FNadrelx,y)

1460 IF j=3 THEN BOSUB 1430

1470 RETURN

1480 * Poner piedra parpadeante
1490 FOR bug=l T0 3:IF bad(bug,1)ax
AND bad(bug,2)=y THEN BOSUB 1140 E
LSE NEIT

1500 count=count+1:bad(bug, 11=FII(R
KO2LB) +1:bad(bug, 2)=F 1 XCRNDE10N+1:]
F badibug, 11=goody AKD bad(bug, 2)eg

gady THEN 1500

1510 FOR i=1 70 3

1520 IF isbug THEN NEXT 1 ELSE IF b
ad(bug, 1)=bad(i,1) AND bad(bug,2)nb
2d(1,2) THEN 1500 ELSE i=i+l:lF iCk
THEN 1520

1530 IF waze(badlbug,1),badibug,2))
=2 THEN 1500

1540 LOCATE LE~count,1iPRINT STRING
82,1540

1550 CALL %8000, k9080, FNadretbad(bu

9. 1) badlbug,2))

1560 maze(badibug,1) bad(bug,2))=3:
scoresscore+ JOLOCATE 7, 231PAINT sc

ore

1570 RETURN

1580 "Empujar piedra

1690 b=sazelx,y): IF b=2 THEN FOR j=
1710 35 0F x=ib(d) AND y=ybli) THEN
1600 ELSE MEXT

1600 1F b=3 THEN FOR wsl TIH If x=

badly, I) AND ysbadle,?) THEN 1610 E

LSE NEXT

610 aazelx yi=d

1620 WHILE sazelxtldir=d)=tdir=2),y

={dir=34(dir=1})=0

1830 y=y=(dir=3d+(dir=1) =ne(dirsd
y=(drr=20iCALL BROOD, LAO0O, FMadrelx
=(dir=ddetdir=3), y=Cdrr=124{dir=31)
1CALL BBO0O, 33000+ 0d02(b=1),FNadrel
xy!

1640 FUA bug=i Bl 3005 x=bacibug, i)
AND y=bad(bug,2) THEN GOSUB 114036

DEUR 1500 ELSE WEXT

1650 VEND

1660 wazelx, y)=bi [F b=2 THEK xb(j)=
xiydly)=yIBOSUB 1700

1670 IF b=3 THEN bad(w,!}=xibadiv,2
Jm

1680 RETURK

1690 ‘Piedras brillantes junlas
1700 1F xb(1)=xb(2) AND xb(1)=xb(3)
THEN pi=yb{1)ip2eyb(2))p3=yb(3) 180

SUB 1730

1740 1F ybUl)=yb(Z) AND yb(1)wb(3)
THEN pi=xti(i):p2=xb(2):pl=xb(d): ﬁi
SUB 1730

1720 RETURN

1730 IF pidpZ THEN ppliplep2ip2sp
1740 IF plipd THEN pepliplepdipd=p
1750 1F p2)p3 THEN pepliplspdipdsp
1760 IF p2-pl=1 AND p3-pl=2 THEN to
=i

770 RETURN

1780 “Transfornar piedra parpadeant
¢ 2 biths

1790 bug=1:60T0 1820

o510 STEPr

1800 bugs2: 6070 1820

1810 buge3:8070 1820

{620 PRINT CHR#(7)5: indicelbug)sdid
iro(bug)elinaze(badibug, 1), badibug,
1))=0iCALL 38000, bridirbibug) ), Fiad
re(bad(bug, 1), badbug,2))

1830 RETURM

1840 “Aiadir una letra al nosbre
1950 IF xd6UC9U THEN EWnCHRY (x464)
1880 IF x#Bd233 THEM kaeCHRM x+2-(x
nin

L1870 1F x=39 THEX k$=* *

1680 1F w=40 AND LEM(naseS(y)))0 TH
EN named(y) sLEFT#Inanedly) , LENC nane
#(y)1-1)46070 1900

1890 named(y)snanedly) +tk

1500 LOCATE 12,5+y32!FRINT naned(y)
‘I L]

1910 RETURN

1920 “Inprime labla de Records

1930 WOVE 142, 133:08AWR 320,0,1:0RA
¥R 0,200 0RAVR -320,0:0RAWR 0,-200
1940 FOR i<} TO S:LOCATE 12,5+i82:F
RINT name$(i):LOCATE 22,5+4iT2:FRINT
shis(i) KERT

1950 RETURN

1960 ‘Final de partich

{970 LOCATE 7, 24:PRINT lives:LOCATE
§5,100PRINT" BAME OVER *:LOCATE 5,
DPRINT SPCULZ)ILOCATE S.L1LPRINT §
PCCI2YIFOR 4=1 TO0 3000:MEXT:MUO0E |
1980 IF scoredshis(S) THEW 505U8 18
3016070 2130

1990 nowed(5)=""ishis(S)=5coreiFOR

2000 1F shis(i)ishis(i=1) THEM ké=n
anedii)inaned!{)=nanet(i-1) \naned (i
~1)=k8iscashislidishis(il=shis(i=1)
ishis{i=1)=sciysi-1

2010 NEIT

2020 8USUY 1930

2030 LOCATE 12,5vyx2iPRINT®

2040 PAPER 2;PEN 1:L0TATE 1, 23:F0R
1265 10 S3IPAINT CARGLI)I IR TIPRIN
T LERRA () " HLHRBIUD)

2080 PAPER (lxt

2060 VHILE LEN(named(y) 1410 AND kM
»* "LLOCATE x, 241PRINT3*

2070 CALL 4BS18

2080 IF NOT INKEY(right) THEN LOCAT
E x2UAPRINT® *Vx=x-{x{dD) SLOCAIE x
JAIPRINT S

2090 IF NOT INKEVCiedd) THEN LOCATE
a0, 20 PRINT® *2p=xeud ) LOCATE w2
LIPRINT 2"

2100 iF NOT INXEY¥Cup) UR NOT IMKEYC
down) THEN EUSUB 165

2110 VEND

2120 LOCATE 1,23:PRINT SPACESIA0):L
QCATE x, 24: PRINT® *

2130 LOCATE &, 24:PRINT*Pulsa espacs
o para continuar®iWKILE INKEYSC)® *
JWEND B

2140 RETURN

2150 ° Piedra norml

2160 DATA 64,192,192, 128,133,15,15,
14,133,192,192,74,1%3

2170 DATA 133,16.74,133,133,15, .1
23,133, 15, 4,193,133




Z1B0 DATA 18,74,133,133,15,74,133,1
33,18, 4,139,133, 15, 4

2190 OATA 133,133,15,74,133,133,15,
74,133, 133,15, 74,133

2200 DATA 15, 018,74, 133, 16,15, 74,84
192,192,128

2010 * Pledra brillante

2270 DATA Bd, 192,192,128, 133,15,15,
T4, 133,15,15,74,133, 26

2230 DATR 37,74,133 48,48, 74,133,418
A8, 74,133, 48,48, 74,133

2240 DATA 48, 48,74,133.48,48,74,133
B8, TE 133,48, 48,71

2250 DATA 133,48, 48,74,133,26, 37, 4
(133, 15,18, 74, 133,15

2260 DATA 15,74,64,1592,132,128
210 Fiedra parpadeante

2280 DATA 64,192,192,128, 149,63, 63,
106,149,192, 192,106, 149

2230 DATA 149,63,106, 149, 149,63, 106
(149, 149,53, 106, 149, 149

2300 CATA 63,106, 149,143,563, 105,149
(148,63, 106, 143, 149,63

2310 DATA 196,149,1459,63,106, 149,14
9,863,106, 149, 149,63, 106

2320 DATA 149,83,63,106,149,63,83,1
06,64,192,152,128

2330 ° Fiedra fulwinada

2340 DATA 64,64,54,0,128,10,10,10,5
(64, 64,60,128,128,10

2350 DATA 10,5,5,5,64,128,1
5,5, 8,64,128,128,10

2350 DATA 10,5,5,5,64,129,128,10,10
o5 58,5,64,128,126,1

2370 DAFA 10,5,5,5,64,128,10,10,10,
5,5.5,6¢4,0,128,128,128

2580 " Pewny abe e

2390 DATH BS,170,69,138,0,182,1,0,0
162,1,0,69,30,84,170

2400 DATA ©,130,65,0,0,130,65,0,64,
192,192,128, 182,135,135

2610 DATA 152,192,183, 18¢,192,192,1
92,192,192,193,192,192

2420 OATR 194,193,192,192,1%4,193,1
§2,192,194,192,192,192

2030 DATA 192,192,195,195,192,64,19
2,192,128

a40 " P deretha

2450DATA 64, 1920,0.64,192,0,0,197
1§94,128,239,192,192

2460 DATA 128,239,192,193,183,237,1
32,193,193,237, 193,193

247 DATA 128,0,193,193,128,0,1%3,1
93,120,0,193,193,128

2480 DATA 0,192,193,193,119,192,1%3
+193,119,192,192, 128

24%0 DATA 223,192,194,128,223,64,19
2,0,0,64,192,0,0

2500 © Pengo abajo

2510 DATA 64,192,192,128,152,195,19
5,192,192,192,192,192

2520 DATA 193,192,192,194,193,192,1
92,194, 193,192,192,194

2530 DATA 192,192,192,192,192,193,1
94,192,192,195,195,192

28,1010

2540 DATA £4,192,152,128,0,130,65.0
,0,130,65,0,63,34, 84

2550 DATA 170,0,162,1,0,0,162,1,0,8
§, 170,659,138

2560 * Pengo izquierda

2670 OATA 0,0,192,120,0,0,192,128,2
23,64,193,192,223 64

2580 DATA 192,152,222,194,194,192.2
22,194,194,192,0,64,194

2550 DATA 194,0,64, 194, 194,0,64, 154
,194,0,60,194,1%4,187

2600 DATA 194,194,192,187,154,134,1
92,279,64,192,192,239

2610 DATA £4,193,192,0,0,192,128,0,
0,152,128

2620 * Bicho hacia arriba

2630 DATA 69,138,85,170,69,138,85,1
70,69,139,85,170,69,138,85,170,69,1

-38,85

2640 DATA 170, 4,8 48 4,804,848,
8,195, 195, 195, 195, 195,195,195, 195,
194,153

2650 DATA 194,193,195,193.154,195,1
95, 195, 195, 195, 195,195, 195,195,185,
195,155

2660 OATA 195,65,195,195,130

2670 * Bicho hatia derecha

2680 DATA 0,0,195,130,0,0.195,195,2
07,412,194, 195,207,12, 194,195, 207,12
194,193

2690 DATA 207,12,19¢,183,0,0,195,19
5,0.0,195,195,0,0,195,195,0,0,195,1
95,255

2100 DATA 12,194, 1593,255,12,1534,153
(255,12, 194,195, 255,12,194,195,0,0,
195,195

2110 DATA 0,0,195,120

2120 © Bicho haita dudgu

2730 DATA 85,195, 195,130,195, 195,19
5,195, 195,195,195, 195, 195,195,195,1
95,135

2740 [ATR 193,194,195 194,193,194,1
93,195, 195,195,195, 135, 195,195,195,
4,84

2750 DATR €,4,8,0,8,4.8,4,8,69,138,
85,170,869, 138,85, 170,69,1235, 65,170,
£9,138

2760 DATA 885, 170,69, 138.85,170

27710 Eicho hacta 12quterca

2780 DATA £5,195,0,0,195,135,0,0,13
5,195, 12,207, 185,193, 12,200, 194,193
42,207

2730 DATA 194,193,12,207,196,195.0,
0,185,195, 0,0,19%,185,0,0,195,135,0
0.8

2500 DATA 193,12,255, 594,193,12,285
,195,193,12, 255,95, 193, 12,286,195,
195,0

2810 DATA 0,65,155,0,0

|0

2830 ' Datas para el cofigo maquink
2840 DATA 0F,10,00,5€,02,00,56,03
2050 DATA 0D, 6E,00,00,66,0¢ .7
2850 DATA 06,04,E5,1R,77,
2B70 DATH FA, ES ?.EEU‘
2580 DATA 01,50,00,09,0

1);:3 A

L0-70

§0-310
Jau-530

540710
720760
770790
8001180
1190-1270
1280-1410
14201470
1480-1570
1380-1680
1690-1770

1780-1830
1840-2140

2150-2810
2830-2880

FUN
POR EL USUARIO

Todos los Natadas que
incluyan site logetipo
18 ancuaniran a iv
disposicidn an disco.
Solicirenale.

Empujar

- Comprobar si las piedras amarillas estin.
junias

Transforma piedra parpadeatite 4 bicho

Final de . Sihag batido algﬁu récord e
pide el'no

Datas para los grificos

Datas 3 ¢l Codigo Mdquina

ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

Programa' pﬁruﬂpﬂl con las llamadas a las
subrutinas

Dibuja portada y cxpone las teclas a usar
Carga los graficos y el Codiga Méquina
Dinensiona y da valor a las variables

Bucle principal del juego

Subrutina para cuando estin juntas las tres
piedras amarillag

Cambio de pantalla para destruir dicz bichos
DibujuTa pamalla y caleuly las posiciones de
i los objetos

l\iuﬁre el pengo y mira si hay que romper o
empujar alguna piedra

Mueve lbs tres bh:hos y mira si hay que

Estruciura de la pontalla
Coordenados de los bichos

Conrdenudm de los piedros amarillos

Los graficos jel Pengo

Los graficos de los bichos

Si los molos estén en piedra o no

Las cinco mejores puntuaciones

Neombres de ‘m €inec mejores puntuaciones
Direccion de los bichos

Variables de uso general
Coordenadas provisionales

Cédiga de los teclos o Joystick
Vidas que tiene el jugador
Direccion del Pengo

Dificultad de la pantalla
Puntuacién actucl

Voriable de control del Pengo
Control de los piedras amerillos
Nimero de bichos muertos
Puntuacién provisional

Coordenadas del Pango
Numero de bicho

CIONES DEFINIDAS
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LOCOSCRIPT

El menu principal

Por Feco., Javier Barcelo Taboada

Las funciones criticas de Locoscript se encuentran en
el menu principal, por lo que resulta imprescindible
conocer su manejo. En estas paginas se aclararan sus
funciones y utilizacion, para conseguir un maximo
aprovechamiento de este gran procesador de textos.

a funcion principal de un

procesador de textos es

facilitar la introduccidn,

modificacién e impresion
de documentos, permitiendo
mayor rapidez y perfeccion que la
maquina de escribir. Pero un
buen programa, ademds, utiliza el
ordenador de otra manera,
permitiendo archivar v localizar la
informacién de manera rdpida,
clara y sencilla.

El menu principal de Locoscript
permite realizar funciones de gran
importancia, y utilizarlo
correctamente facilita en gran
medida la labor de archivo,
desterrando los ficheros manuales
a meros contenedores de
periddicos y papeles sin
importancia.

En un primer vistazo a este
menu se aprecian tres zonas
diferentes. La primera, en video
inverso, muestra las opciones que
s¢ pueden seleccionar y los
submenus a los que llaman las
teclas de funcién. La segunda
zona, compuesta a su vez de tres
cuadrados, muestra las carpetas
que hay en el directorio de las
unidades de disco A, M y B (si s¢
tienc instalada). La tercera
zona consta de cuatro
rectangulos que ocupan el resto de
la pantalla. En ella se aprecia el
contenido de las carpelas de la
unidad de disco.

La primera linea de la parte
superior informa gue se estd en el
menu de Gestion de discos, el
estado de la impresora, esto es, si
estd conectada o no y si estd
imprimiendo algo o esta libre, vy la
unidad de disco activa. La

4 AMSTRAD Fresonal

Un programa de
la potencia del
Locoscript serfa
casi imposible

de manejar
sin el auxilio
de menus

scgunda linea indica las siguientes
opciones:

C.— Crear documento. Se
utiliza para empezar un
documento totalmente nuevo. Al
seleccionarla, aparece un recuadro
¢n la pantalla que indica el
nombre por defecto
(Document.000), ¢! grupo y la
unidad que corresponden a las
activadas en ese momento, Si se
pulsa /ntro, se pasa a la pantalla
de edicion conservando esos
valores. Pero todos se pueden
modificar, simplemente lleyando
el cursor a la linea en cuestion,
borrando su contenido v
escribiendo el valor deseado. Hay
que recordar que la elecciéon de un
grupo activa como formato por
defecto ¢l de dicho grupo,
contenido en el fichero
Plantilla. Est del mismo.

E.— Editar documento
existente. Para visualizar o
corregir un documento ya
existente en disco. Al

seleccionarla, aparece un recuadro
similar al de la funcién anterior,
exceplo que el nombre del
documento que aparece es el de el
tltimo seleccionado, Tgualmente,
todos estos datos pueden ser
modificados manualmente.

I.— lmpresion. Manda a la
impresora un documento
previamente grabado en el disco.
Aunque ¢l documento se esté
imprimiendo, se puede seguir
utilizando ¢l procesador con otro
documento distinto, aunque
I6gicamente el funcionamiento
sera mas lento.

D.— Escrifura directa. De este
modo, el ordenador se utiliza
directamente como una maquina
de escribir. Cada vez que sc¢ acaba
de teclear una linea o se pulsa
Return, la linea se imprime en el
papel y desaparece en la pantalla,
quedando €sta lista para
siguiente linea. Este modo de
escritura no conscerva en disco
nada de lo tecleado, con lo cual
una vez que se alcance ¢l margen
derecho o se pulse Return, no se
puede realizar ninguna operacion |
con ella.

Ademds de estas teclas de
opciones, y en la siguicnte linea,
esta zona indica las tarcas que
realizan las teclas de funcidn, que
son las siguientes:

Fl.— Cambio de disco. Dado
que las dos zonas inferiores
indican la distribucion y contenido
del disco o discos que estdn i
introducidos en el ordenador, es
necesario informar a éste cuando |
se cambia alguno, para que
actualice la informacion. Esto se
hace pulsando esta tecla despucs




de cambiar el disco, y se observa
cémo el contenido de estas dos
zonas se ajusta al disco
introducido.

F2.— Inspeccionar. Al
seleccionar csta tecla, aparece un
recuadro con un resumen de la
informacion del fichero que esté
s¢leccionado. Este resumen se ha
debido preparar anteriormente, al
empezar el documento en
cuestion. Esto se hace desde la
pantalla de edicién, se selecciona
el menit de Modos (E7), y se clige
la opcion «Editar texto
identificativon. Al hacerlo,
aparece un recuadro que permite

escribir tres lineas de 30 caracteres

cada una, que son las que
apareceran en el recuadro.

F3.— Copiar. Se utiliza para
trasladar documentos de
un disco a otro, o
dentro de un mismo
disco de un grupo a
otro. Para realizar la
operacion se pone el
cursor encima del
documento que se
va a copiar, y al
pulsar la tecla F3 ¢l
ordenador pide que
se sitde el cursor en
el disco y grupo
donde sc desea
copiar el
documento. Una
vez seleccionados
¢stos, Locoscript
presenta un recuadro
donde aparecen los datos
elegidos. Si en el grupo
de destino existe un
documento con cl
mismo nombre, ¢l
programa propone otro
nombre distinto, y en todo casa
impide que se copie con el mismo
nombre.

F4.— Mover. Realiza la misma
funcién que el apartado anterior
salvo que el documento
desaparece de la unidad original
al copiarlo a la de destino.

F5.— Cambiar de nombre, Esta
funcion selecciona cuatro
posibilidades distintas. Cambia el
nombre de un documento, grupo
o disco, y ademds sirve para
recuperar documentos del limbo,
Al borrar un documento de un
disco, éste queda colocado en el
limbo hasta que otro ocupa su
lugar fisicamente, o son borrados
definitivamente. Por lo tanto,
mientras no ocurra esto un
documento borrado puede ser
recuperado otra vez,

F6.— Borrar. Sirve para

climinar un documento del disco.

F7.— Modos. Accede a las
ampliaciones de Locoscript, A
través de él se puede editar la
cabecera, ¢l texto identificativo,
etc.

F8.— Opciones. A través de ¢l
s¢ seleccionan los tipos de ficheros
que aparecerdn en las columnas
de contenido de los grupos. Las
opciones son que aparezean O no
los ficheros ocultos v los que s¢
encuentran en el fimbo. Si se elige
que aparezcan los gue se
encuentran en ¢l finbo, y uno de
éstos ¢s borrado, no podra ser
recuperado posteriormente.

» ———
WS

Una vez explicada la primera
zona de pantalla, pasamos a la
segunda y la tercera, cuyo
contenido es meramente
informativo, aungue moviendo el
cursor por ellas se seleccionan los
grupos y ficheros con los que se
va a operar.

La s¢gunda zona se compone de
tres cuadrados. Cada uno de ellos
corresponde a una de las tres
unidades que puede tener el
ordenador instaladas. Si sélo se
tienen dos, la unidad A: y la
unidad virtual M:, el recuadro
central que corresponde a la
unidad B. aparece vacio. Por lo
demas, los tres son iguales,
conteniendo cada uno ¢l
nombre del disco
instalado, ¢l espacio
ocupado y libre del
mismo, ¢l ndmero de
ficheros, y una lista de
los grupos de ficheros
que contiene. Si el
disco conticne mas de
cuatro grupos, solo
aparecen los cuatro
primeros, aungue con
el cursor se puede
hacer Scroll para que
aparezean los

restantes.

La zona inferior,
que ocupa hasta el
final de la pantalla,
esta compuesta de
tres columnas. Cada
una de ellas incluye el

nombre del grupo

correspondiente, el mimero
de ficheros activos que contiene y
el ndmero de ficheros en el
fimbo de dicho grupo.
Dado gue salo se
pueden observar tres
grupos simultdneamente
cn la pantalla, se visualizan los
correspondientes al grupo
seleccionado en la zona anterior y
los dos grupos posteriores de esa
unidad. En cada columna,
aparecen listados por orden
allabético todos los ficheros que
contiene el grupo, v el espacio que
ocupa cada fichero,

Estas dos tltimas zonas
tienen cada una su cursor
independiente, para permitir una
seleccién mas comoda. El que
esta sobre los ficheros se
maneja con las teclas de cursor, v
el que se encuentra en la zona de
grupos se maneja con las mismas
teclas v la tecla de mayisculas
apretada. De esta manera, la
seleccion de ambos es
independiente.

.'LHSJPH.‘I D 1“rnr-rm»’ 0{




CPC 464

® TECLADO @ Teclado profesional con UNIDAD CENTRAL MEMORIAS
' M teciaz end h::-ques « Hasla 32 teclas @ Microprocesador ZR0A - 64K RAM ampilenles -
programabes - Teclado redelinible 2K ROM ampiiables
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GEM BASIC

Fste mes, aparte de lo utilidad creade para mezclar fi-
cheros, vamos a ver con que elegancia y sencillez se im-
plementan en Basic 2 Ius?ncilidcdes mas sofisticadas de
un proceso de textos.

Por: Juan Antonio Illescas

R

..
....:.‘

uno:o

Mecla
de ficheros

Mezcla ficheros. Un primer
fichero ¢on el segundo en un
tercero. El fichero tercero puede
ser el segundo, pero no el
primero. El funcionamiento es
parccido al necesario para copiar
un fichero en otro, pero en vez de
abrir dos ficheros, hay que abrir
tres v uno de ellos de forma
Append. Es especialmente atil
cuando en un programa Basic se
utilizan rutinas que estan en otro.
Asi se mezclan cstos dos sin
escribirlos de nuevo.

| e |
L4 [ »

IBusqueda rapida

El programa sirve para busca
una palabra, una frase o nn grupo
de caracteres dentro de un texto
tlado. También podia ser otra
rutina de un procesador de textos.
Dando al principio un texto, en él
podemas buscar palabras, frases o
ltrozos de ellas. Asi, si le decimos
buscame la palabra «pepen. nos
buscard todas aguellas gue sean
total o parcialmente «pepen. Nos
indicard el numero de veces gue
ha sido encontrada la palabra (o
frase, o trozo de ella) en ¢l texto,
junto con la localizacion de inicio.
El funcionamiento se hace
mediante la orden Mid$, asi
compara letra por letra y a
intervalos de la longitud de la
palabra a buscar. Cuando la
I comparacion es positiva, suma
‘ luno a la variable «busca». Es
' util para curiosear en textos, para
saber cudntas «a» tiene, etc...

SCREEN 01 GRAPRICS 640 FLIED, 200 FIXED

SET EFFECTS | POINIS B
ERAPHICS COREDN 2:WINBOG CURSOR OM

VINIOW TITLE "Buscader de palubips.”
LIME (RUT *latrofurca bestar * 49

———

LOCATE 20;201PRINT *Mo aparace ads vuces, Pulsa ESC para salir.’
REPEAT:UNTIL INCEY=DD
ot
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STREAN 01 ‘

'SEREEN 1] BRAPRICS 640 F1IED, 200 FIIED

Justificacion 08 FikL

SET EFFECTS | POINTS @

WINDOW TITLE “Alineador de fineds.”
de texto PRINT TABCA0);"Esbe trico al inea 1ineas®
E{rﬂ Iﬂiﬂ-l;‘mq—mmmm'
e x T FEED 2
Alinea un texto entre dos 31K 911000}

margenes. Es una de las funciones wiics cussom 2:1v0d Cuesor ou
ue casi < LABEL ma
q : . q! todos los pmctsad‘o‘re:s de INPUT "Nimero e caracteres por dines (29-Talx * margen
textos tienen, que es muy UGl N ¢ wrganian 08 wargend?s THEK sergersst
la presentacion de textos o L_m;‘i INRUT '!Mrr% terdo: *th
s : . 17 INGTRIY, * *1 GOT0 A
documentos por pantalla de una sy sec o

forma ordenada y estética. El 12l

texto puede tener como maximo ::;“" :
1.000 palabras, aungue éste pucda gpar

ser aumentado hasta 4.000, ya [PInMSINETRIES, " "

> o 1T ni2 TN pimp 20t
que las variables de cadenas en EHRIEHTHILN, LENCLAI-DISTRLES,* )

Basic 2 pueden tener mds de 255 jimismlnbipin-d

caracteres (que es lo normal en los fu‘rﬁ.mmum
restantes basics). el s~

El funcionamiento es sencillo,  oineisien

: Vs : warg2oINT(40- s gan/2)
Primero (una vez introducido el ey T TR0l Testa o anteater *
texto y el numero de caracteres PRINTSERINT,

por linea) se calculan el numero t_l";l‘?lfabl
piik=l

de palabras y donde empieza cada Sy i
una dentro de la cadena, y se SIS0 ATOBELS pla) g (a41 Dopt) )}
almacena en la matriz “p(}». [ ﬂﬂ?:{:”}ﬂ:ﬁ;ﬂl‘mﬁnﬂ ;"H; f;i:‘blﬁ;m;l“fﬂll"ﬂllml arges
Luego, se van formando las T ———— IR BHEN wonel 1GORME. quita:
lineas. Este es el proceso mas igt_ilml){wm THEN FRINE TABtaarg2{bis I w=1 THEN GOSUR alinedin
: =L S TENT £E602
importante. En ¢l se ca[cula STCS  porur 1AR(22);halse 50 para salir,
necesario insertar espacios en REPEATLUNTIL INREYS)
blanco entre las palabras (para £LS: k0
li I : o] e . LABEL alines
alinearlas) y quitar cl espacio t=nd

ultimo de la dltima palabra de la sos@ quita

linea. El nimero de caracteres por :m:g-ll‘r:‘l?n

linea varia desde 20 hasta 75. Si 5 i 10 sarges- X021~ LER(RZ8)-LENIHN
hay alguna palabra mas larga que I bs2 TN tnd

el margen, la palabra no es e U

ik ; t=t4)
dividida, sino que ocupard una WELT &
unica linea. B2t

FOR w=n? T0 A=11B24-R244018 ()INETT
PRINT TAREnargR)habbanet s ha="e
3=

L

bdebidle)

vl

RETURK

LABEL quite -

IF RIGHTACBISEn=1),175* * THEN REPEAT:18(n=11sLETTEIR1 3¢ -1, LER(RINI-1I0=1 08

TR MGALLEI BETIL BIGKTIBI8a-00, 100 ety

RETURY i
FOR a2 10 o=}t

L
. — B e m— - - —

f{,_ —'\\

Creemos que esta seccion, como otras muchas de la revisia, cobrarda ma-
vor realce si es realizada por nuestros lectores para nuestros lectores. Por ello,
invitamos a todos a que nos manden sus ideas y descubrimientos acerca del
Gem v del Gem Basic. Todus lus ideas seleccionadas contardan con un estupen-
do regalo sarpresa. Por favor envien sus cartas a:

Amstrad Personal. Cria. Iriin km 12,400, 28049 MADRID. Referencia GEM.
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sea por respirar el
ambiente de estos
fantdsticos lugares, la

visita merecio la pena.
Esto fue lo que vimos y

como no, también lo
que 0imos.

i hay algo que los

aficionados y profesionales

de la informatica hemos
perdido, seguro que ha sido
nuestra capacidad de asombro,
después de varios ailos intentando
asumir una bajada de precios en
picado y de ver como el
ordenador que compramos ayer
no puede compararse al que hoy
se ofrece.

Pasear por los grandes espacios
de la sala Olimpia en plena PCW
Show feria, siempre supone una
grata experiencia para el
aficionado y el profesional de la
informdrica, No en vano esia feria
supone el aconlecimiento mas
importante del afo, y en esta
edicion con el cambio de fechas,
antes cra en el mes de junio,
supone el marco ideal para la
presentacion y lanzamiento de los
nuevos productos que a lo largo
de la temporada 87/88 estaran en
¢l mercado.

Las novedades que la propia
Amstrad ofrecio a lo largo de la
feria no fueron sino «nacimicntos
anunciados» y del que todo el
mundo sabia ya pelos y senales.

«Era curioso ver lo retorcida que a

70 AMSTRAD Pérsonal
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En unas fechas desacostumbradas
para esta magnifica feria, se
celebré durante los primeros
dias de octubre en el siempre
brumoso Londres, el PCW
Computer Show. No ha sido
una feria llena de novedades,
no obstante y aunque sélo

veces resulta la ironia (50 quiza
no?), y la casualidad de que ¢l
stand de sir Clive Sinclair, del que
las malas lenguas afirman quedd
en la ruina, y al que, €50 si €5
cierto, Amstrad compro su gallina
de los huevos de oro: el Sinclair
Spectrum, se encontrase justo a
los pies del macrostand de
Amstrad. Ahora, tras toda una
serie de rumores sobre una nueva
compafiia y un nuevo ordenador,
el nuevo ordenador de Sir Clive,
el Z88, un portatil de bajo precio,
con un dysplay LCD para salida,
ha dejado de ser un rumor para
convertirse en un hecho. El
ordenador tiene un gran numero
de periféricos, entre los que
destacan el PCLINK, que permite
transmitir datos a un PC, en
formato Lotus, Dbase 111,

Sinclair, como el ave
Fenix, vuelve a renacer
de sus cenizas con un

Z88 bajo el ala

ASCIL..., un modem, grabador de
Eprom, paqueles de ram de 128
en 128 kbytes, y un largo etc. La
configuracién base que incluye ¢l
ordenador, como hardware y tres
paguetes de utilidad. Como
software: Basic, un diario y un
paquete integrado, se comenzo a
comercializar en ¢l PCW Show
con un precio de 250 libras, unas
50.000 pesetas al cambio.
Pudimos comprobar como un
representante de unos conocidos
grandes almacenes de nuestro
pais, nos guardamos el secreto al
menos hasta ¢l proximo niamero,
dialogaba amistosamente con sir
Clive, vy estamos convencidos,
sobre todo por algunas
conversaciones que hemos
mantenido en Madrid que, pronto
muy pronto, cruzara nuestras
fronteras.

Una de las novedades més
atractivas mostradas en la feria,
fue el Archimedes, de la
compania inglesa Accorn, El
ordenador con la mejor resolucién
grafica hasta ahora vista en
cquipos de esta categoria. De su
sonido, mejor no hablar, pues,
solamente oyéndolo puede uno




¢reerlo. Tal ¥ como marcan las
ultimas modas informdticas, existe
la posibilidad de incorporarle un
coprocesador PC que le permitiria
ejecutar todo o al menos parte del
software realizado bajo MS-DOS.

Videojuegos, videojuegos,
videojuegos....

Es realmente asombroso
contemplar cualquiera de los
Stand que las grandes companias
dedican a sus juegos. Monsiruos
de carton, naves galdcticas y
simuladores de combate dentro de
un prototipo de helicoptero a mas
de cinco metros del suelo, son
algunos de los aderezos que
rodean este simpatico mundillo
que mueve anualmente algunos
miles de millones.

Dentro de las novedades del
software, solo fuimos capaces de
ver algunas pruebas, posters y
fotos, y se afirmaba que mas de
uno, en esta ocasion no iba a
tener los productos listos para las
fiestas. En ¢l stand de Ocean,
pudimos comprobar muy
gratamente, y es algo de lo que
todos debemos sentirnos un poco
orgullosos, pues son espaiioles,
cémo los productos de la
compaiiia Dinamic estaban
situados en fugares
verdaderamente privilegiados, y
como los mas jovenes sc
disputaban el joystick para echar
una partida con el Freddy.

Deambulando por el stand de
Mastertronic me sorprendié un
juego que se desarrollaba en una
de esas mdquinas, que pueden
verse en cualquier billar o bar de
lujo, realmente ¢l efecto deslizante
de las gigantescas bolas, y las
posicidn de atague con dos
ametralladoras a punto era puro
realismo, Jugué la partida de
turno, y cuando ya me dispenia a
proseguir con mi trabajo a la
busqueda de novedades, pude
observar aionito como aparecia en
pantalla el tipico prompt de los
sisternas operativos «A».
Inmediatamente aparecid una
simpdtica seilorita que con un
«sorry» entre los labios, abrid la
portezuela de la maquina y
comenzo a teclear sobre una
maquina que~yo no veia:

0y i&
P -y, Ny,
e S *.é‘

~ o
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GAMEIL. No pude contener mi
sorpresa y agachando mi cabeza
descubri lo que nunca creeria, se
trataba simplemente de un
Commodore Amiga.

Entre las novedades mas
importantes en torno a este
apasionante mundillo, habria que
citar el Shott’em up Construction
Kif, un polenle programa para
¢rear, si han ledo bien, crear
arcades de marcianos. El
programa permite la realizacidn
de juegos que en nada se
diferencian de los juegos
comerciales. Es mds, después de
haber visto alguno de los jucgos
creados con este programa, jamas

—

Uno nueva
imprasora de
Amstrad, la LQ
3500, con 24
ogujos y uno
alta colidad de
letra. Su precio:
unas 80.000
ptas. al cambio
oficial.

":'. El stand de Amstrad, uno
de los mas visitados de
la feria.

El juego fue pieza
clave, como en
todas las ediciones

del PCW Show.

Los expositores de
juegos no reparan
en medios para
lanzor sus nuevos
productos.

tendré la certeza de si el
videojuego del mes gue caiga en
mis manos corresponde a un
programa sudado del primer al
tltimo byte, o no es mas que el
producto de un pufiado de horas
con este potentisimo programa. El
tiempo de desarrollo de un nuevo
jucgo puede encontrarse en torno
a las cinco horas, seglin nos
afirmaba el propio director de
Palace Software, compania de
quien parte la idea. Por el
momento, se encuentran
trabajando en la version
Commodore, ya casi a punto,
aungue no se descarta que en un
futuro muy proximo se comience
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a trabajar en una version
Spectrum y otra Amstrad.
Una de las noticias que corrid
de boca en boca por la feria,
fue la confirmacion de la compra
de Melbourne House por parte
de Mastertronic. Al parecer
se piensa utilizar este sello
para las grandes producciones,
mientras que continuara con la
marca Mastertronic para los
productos de bajo precio. Aunque
aun no hemos podido confirmar
nada, de suceder las cosas
como seria de esperar, Melbourne
House deberia comenzar
a distribuirse en nuestro pais
por Dro Soft, en base al contrato
que Dro mantiene con
Mastertronic.

La impresion general sobre
Ia feria fue realmente positiva,
en realidad no es comparable a

Sinclair con su
nueve Z88, un
buen producte
del que ain no

ninguna de las ferias a las Les puede

que he tenido oportunidad aceleradores asegurarse el

‘ de asistir, v la cantidad de ""u':& Z‘:‘l‘;'; future.
productos y novedades que el S svedadis
asistente tiene posibilidad de mas
descubrir es verdaderamente obundantes
sorprendente. del sector
profesional.

AUEWA.
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UTILIZATUTV. COLORCOMO |
MONITOR

M-1 DE MHT
MODULADOR DE T.V.

EL M-1 TE PERMITE: ® Grabar en video el desarrollo en
' pantalla de cualquier programa.

e Conectar el ordenadorauna T. V. » Insertar cabeceras o anotaciones en
en color (muy interesante para usuarios general en cintas de video previamente
de monitor en fosforo verde). grabadas.

A\
IS
MHT ingenieras b
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HARDWARE

Elegir, sobre todo
cuando no se tiene
toda la
informacion, no
resulta una tarea
facil.

Quiza haya
decidido adquirir
una impresora y
ademas haya
escogido la marca
Amstrad. Si esto es
asi, la lectura de
este articulo puede
indicarle, al menos,
qué camino seguir
entre los tres que
su distribuidor le
ofrecera.

Ademas, al final
del articulo, usted AMSTRAD ome 2000 mesarsoes
podra disfrutar de
la explicacion sobre
cOmo manejar las
capacidades
graficas de estos |
productos.

COMPARATIVO DE IMPRESORAS

omo elegir

Referencia 40
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uizd aun recuerde
las terribles
angustias que
sufrié antes de
decidirse por un
ordenador, cada persona
a quien preguntaba le
ofrecia su version.
Finalmente, parece ser
que se decidié por
Amstrad, sino no estaria
leyendo estas pdginas. La
eleccion, al menos
nosotros asi lo pensamos,
fue buena. Ahora tras la
compra de su equipo
quizd se esté planteando
ampliarlo con una
impresora. También es
posible que usted esté
pensando recurrir a la

inoperante en estos casos.
No admite papel de doble
ancho, aunque seria
absurdo que dispusiese de
carro ancho para este
menester, ya que la
necesidad de este tipo de
formato suele venir de
sectores profesionales,
que precisan a la vez
velocidades de impresion
bastante elevadas. Para
los mds manitas, ¢n el
nimero 84 de AMSTRAD
Semanal publicibamos
cémo ampliar la memoria
intermedia de la
impresara, convirtiéndola
en una auténtica DMP
3000 negra, la de fabrica
es blanca., Racismos a

marca Amstrad
nucvamente, si esto es
asi, nos gustaria que en esta

La compatibilidad grafica con todos los pregramas Gem esta
aseguroda. Y su funcionamianto sélo puede ser calificado de perfecte.

parte, el costo de esta
operacion es realmente
bajo, v su dificultad minima.

fundamentales, pueden observarse
en el recuadro adjunto. Esta
impresora esta destinada a
usuarios que no tengan grandes
volimenes de impresion. La
extremada lentitud la convierte cn

ocasién decidicse entre los tres
modelos que su distribuidor le
ofrecera, de forma racional,
conociendo perfectamente cada
uno de ellos y eligiendo aquel que

La alimentacién de papel es
realmente curiosa, ya que en ver
de venir por la parte trasera, tal y
como sucede en la mayoria de los
modelos, se produce por la parte

mds se adapte a sus necesidades.
En csta ocasion, no opinamos,
eso ey tarea suva. Nosotros le
damos la informacion, los
numeros y los datos para que
usted, después de todo esto, sea
en ultimo caso el que decida.

Al igual gue la préctica
totalidad de productos Amstrad,
las impresoras mantienen la
misma filosofia: precios bajos y
altamente competitivos.

La gama que actualmente s¢
comercializa en Espana va desde
¢l modelo DMP 2000 hasta el
4000, pasando por un modelo
intermedio, la DMP 3000, Cada
una de estas impresoras tienen
unas caracleristicas muy
particulares que las definen hacia
una actividad concreta.
Naturalmente, los modelos
superiores sirven para realizar las
labares de los modelos inferiores,
no obstante, seria un gasto inutil
poseer un aparato del que nunca
sacaremos el maximo
rendimiento.

La barata

Dentro de la gama DMP el
modelo mds econdmico es el
2000. Las caracteristicas técnicas

una impresora totalmente

frontal. No obstante, esto no

Lo DMP 4000, con su carre
ancho, s convierte en una
impresora ideal para los que
nacesitan realizer listodos
méas anchos de lo nermal. La
velocidad de impresién es la
mas alte de todas las de la
serie. |
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La DMF 3000, con un
precio ligeramente
suparior puede 10 uno
buena eferta pora los
que necesstun uno
impresora mas rapido

Un detalle de las cabezos de
impresion de lo OMP 2000 y 3000.
En ombos cosos lo escrituro se
pioduce &n posicion horirental.

La DMP 2000 es lo mds barata de la sogo. A pesor de
tener uno velocidad bastante baja, su precio bsjo

la convierte en muy atractiva.

EMSTRAD usee 2000 meeresora

resulta ningun problema. ya que
la inipresora viene provista de
dos patis gue ly elevan de la
superticie de la mesa, pernntiendo
alojar bajo su cuerpo un buen
montén de hojus de papel
continuo. Al jgual que ¢l resto de
los modelos, dispone de gran
cantidad de juegus de caracieres
que pernntiean al usasrio dar a
Sus textos an Logue de
personalidad. También tiene la
posibilidad de mnpriani graficos,
aungue pard esto necesiara de un
programa o de lus conodingentos
necesarios para poder realizar una
copia en papel (hurdeopy) Al
final del articulo proporsienanios
algunas de las hineas maestras
para voetiseguly feabiZzar estas
COPlas

La regalada
Con la oterta que Indesconip
smantuvo a lo largo de los meses

O AMSTK ALY

de junio y agosto, esta nnpresora
se ha converido en una de las
mas exiendidas que hoy dia
acompanan al ordenador Amstrad
PC. La ventaja de ésta frente a la
anterior se encuentra en que

UN ORDENADOR
SIN UNA IMPRESORA
NO ALCANZARA
NUNCA
EL 100% Dt
SUS POSIBILIDADES

I

posee un buffer de 8 K, lo que le
permite no solo imprimir mas
rapido, si no que a la vez deja el
ordenador libre antes que la
anterior, continuando ella por su
cuenta el trabajo de impresion.
La calidad de letra de esta
impresora es idéntica a la anterior
y tampoco admite papel de doble :
ancho. La alimentacion se
produce también desde la parte
frontal y permite ser devada
gracias a dos patas.

Tanto la DMP 2000 como la
3000 poscen unas cintas de tinta
muy particulares, montadas en la
parte superior de la impresora.
La impresion se produce en
posicion tumbada, el papel
horizontal v 1a cabeza sobre éste,
al contrario que sucede en olras
gue escriben en posicion vertical.
Sobre estas cintas, un
colaborador de esta revista me
aseguraba gue dado el precio que
tenian, podian ser cargadas con



tinta para tampén, que ¢l
asi lo hacia v que todo le
iba muy bien.

La larga

La DMP 4000 es ¢l
modelo superior de la
serie, con la ventaja
fundamental sobre sus
antecesoras de disporner carro
ancho. Esta cualidad le permite
rellenar listados que precisen
mucha informaciéon por linca. La

UNA DE LAS POSIBILIDADES

MENOS CONOCIDAS
Y APROVECHADAS
POR LOS USUARIOS

ES EL MODO GRAHCO

velocidad de impresion es dos
veees superior que ¢l modelo
anterior, 100 caracleres por
segundo contra 205, e igualmente
en ¢l apartado de salto de linea,
100 milisegundos contra los 200

REM programa demostraciion

REH GRAFICOS ¥ OWF

REM 1mgrime un rectangulo

LERINT CHR$ (271 +"R"“+THRAS (B)

LPRINT CHR® (27)+"L"«CHRS (124) +CHR% (01 5
FOR mw] 10 124

LPRINT CHR® (1)}

NEXT @

FOR m=} TD S

LPRINT

LPAINT CHAS(27)«*L"+CHRS [126) +THRS (01 ¢
LPRINT CHR%(253);

FOR n=1 7O 124

LPRINT CHR%{0);

NEXT n

LPRINT CHR®{255);

NEXT m

LPRINT

LPRINT CHRS (27)« "L " +CHRS (1251 +CHR¥ 10 §
FOR n=1 10 1246

LFRINT CHR$(1281;

NEXT n

LPRINT CHR$(27)+-2"

de [a 3000. En cuanto a los tipos
de letras, no existen diferencias
con las anterjores,

En general, se puede definir
como una impresora bastante
rapida y con una vocacion
profesional, Al igual que las
anteriores permire obtener
copias en papel de imagenes
graficas con una calidad muy
aceptable.

Piructas grificas
Uno de los capitulos mais
OSCUros que siempre se cierng

sobre las impresoras, y sobre los

Para CPC sustituir LPRINT por PRINT 48,

que los lectores sigmpre planiean

Nt aast izt biede bt et thien S S [ S M B PO e —
: CARACTERISTICAS TECNICAS

Impresion matricial.

96 caracteres ASCII, ltalica, con
caracteres de distintes idiomas.
9 % 9 puntos de impresidén con le-
tra normal.

9 x 10 puntos de impresion en le-
tra de dobla anche.

Tamarnos de impresion:

Standar ................
J Elite .
\ Condensada .
| Doble anche Standard

Doble ancho Elite
) Doble ancho Compensadas

Separaciones entre lineas:
1/6, 1/8 y 7/72 de pulgada fija.
n/216 y n/72 de pulgada pro-
gramable.

Papel:
Arrastre seleccionable por fric-
cidén o traccion. Dos copias.

10 caracteres por pulgada.
12 caracteres por pulgada.
17 caracteres por pulgada.
5 caracteres por pulgada.

85 caracteres por pulgada.
6B caracteres por pulgada.

CARACTERISTICAS 2000 3000 4000
| Velocidad (nermal) 48 cps 105 cps 200 cps
I Nimere de columnas:
standar: 80 80 136
estrecha: 132 132 233
Test®:
Transmisién: 4,54 0,50 0,34
Impresion: 5,34 1.34 0,34
Precio (sin |[VA) 39.500 49.900 89.500

» 9

mads dudas, es sobre el
tema grafico. Por lo
general, todas las
impresoras de matriz de
puntos pucden realizar
copias de grificos a base
de dibujar pequenos
puntos. No obstante,
cada impresora es un
caso particular gue debe
ser analizado de forma

councreta. Eﬂ ¢sle caso vamos a
ver como tratan todas las DMP
este punto, en la noble esperanza
de que los lectores puedan
mancjar esta caracteristica de su
impresora,

La impresion grafica, se
produce en tiras de bits,
concretamente de 8, en vertical.
Un 0 de este byte (8 bits),
indicara a la impresora gue no
debe poner punto, y en caso de
un 1 debera ponerlo. Asl, si
mandamos imprimir un 255
(11111111) abtendremos una
barra vertical. Para que la
impresora reconozca cstos
nimeros como informacion
grafica y no como un simple
caracter deberemos enviar la
siguiente secuencia:

ESC + “L" + CHRS(p) + C]'I!'$(3-,

La letra L indica doble
densidad, pero también
podremos obtenerla sencilla
mediante la letra K. P y G son
dos numeros que hacen
referencia al numero de bytes gue
vamos a enviar, mediante la
formula:

P+256*G

El interlincado que la
impresora produce en cada salto
de linea es, por lo normal,
ligeramente superior al espacio de
un cardcter, precisamente para
gue las lineas de texto no
aparezcan excesivamente
comprimidas, para realizar un
interlineado correcto y de acuerdo
con ¢l grafico a representar,
deberemos modificar esto
enviando a la impresora los
codigos:

“@" +"“A" +8

En el programa adjunto
MOsSiramos paso a paso como se
realiza la impresion de un
rectangulo imprimiendo con
puntos. Esperamos una lectura
atenta, recurriendo de vez en
cuando al manual para ver los
codigos de control .
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help CB/M

MONA-3 en CP/'M

Por Juan Carlos Plaza

Hasta ahora los ensambladores de CP/M eran algo exotérico, dificil de
utilizar y al alcance de unos pocos privilegiados. Los aficionados al
Caédigo Mdquina disponen, bien seguro, de esa gran herramienta que es

el desensamblador MONA.

En esta ocasién, nos hemos permitido el lujo de un «pequeno» truco de
magia y lo hemos convertido en un auténtico desensamblador CP/M.

ara conocer cémo funciona

internamente el CP/M o0s pre-

sentamos este programa-cu-
riosidad, que permite poder utilizar
un desensamblador que muchos co-
nocéis como es el Mona, de Hisoft,
nada menos que en CP/M 2.2, rea-
lizando una serie de modificaciones
en la cabecera del programa directa-
mente en el disco.

Lo primero que vamos a hacer es
coger un disco vacio, o bien uno que
podamos borrar todo su contenido,
y formatearlo.

Este programa permite
utilizar el Mona en
CP/M 2.2, realizando
unas cuantas
modificaciones en la
cabecera del propio
Mona

Teclear ICPM v cuando nos con-
teste con el mensaje **A > '’ teclea-
mos Disckif2, a continuacién elegi-
remos la opcién Formar. El progra-
ma ofrecerd un nuevo menu del cual
hemos de elegir el System formar.
Cuando nos pida introducir un dis-
co de sistema debemos poner en la
unidad el que contiene el CP/M 2.2
y seguir las instrucciones del progra-
ma. Una vez tengamos el disco for-
mateado, salimos del programa
Disckit2. Ahora tras el mensaje
“A>" tecleamos:

Filecopy Mona31.bin

y cuando el programa nos pida el fi-
chero Fuente o Source introducimos
zl disco que contiene el Mona3l. bin
y pulsamos una tecla, cuando el pro-
grama nos pida el fichero Destino o
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Destination debemos introducir el
disco que acabamos de formatear.

Una vez realizados estos pasos,
volvemos al Basic y mediante un ca-
talogo comprobamos que el fichero
Mona31.bin estd en el disco que ha-
biamos formateado.

Ahora se cambia el nombre del fi-
chero copiado mediante la orden:

IREN,“MON.COM"',
“MONA31 .BIN”

A continuacidn se copia el listado
del Programa I y después de haber
corregido todos los errores de tecleo,
salvarlo en el disco donde habiamos
grabado la copia de Mona,

Es muy importante seguir este or-
den, primero sacar la copia en un dis-
¢o vacio y después salvar en el mis-
mo disco el programa Basic, antes de
gjecutarlo.

Hay un Stop en la linea 150 que
sirve para probar que no hay ningin
error de tecleo.

Ahora viene lo mas importante, y |
¢s quitar de la mesa de trabajo todos

los discos excepto en el que se en-
cuentre el Mon.com y el programa
Basic, para evitar posibles equivoca-
ciones.

A continuacién ejecutar el progra-
ma Basic, habiendo quitado el Stop
de la linea 150 y seguir sus instruc-

ciones, Cuando haya concluido su
ejecucion podemos comprobar que
la modificacién ha tenido éxito, ha-
ciendo ICPM vy cuando nos conteste
con el Prompr ‘A >"" teclear:
MON 20000 [ENTER]

ahora se tiene que cargar el progra-
ma y empezar su ejecucion. En caso
de que haya algiin error revisar el lis-
tado Basic, sobre todo las lineas de
Data y empezar el proceso de nuevo,
va que la modificacion que se pro-
duce en el programa se realiza direc-
tamente en el disco.

El listado 1 permite relocalizar el
Mon cuando se carga en memoria,
especificando una direccion en deci-
mal después del nombre del fichero,
| por ejemplo:
| MON 10000
El nimero especificado debe estar

\ entre 777 ¥ 31487, en el caso de que

no se encuentre entre estos valores no
se cargard el fichero.

Una vez en el Mon, se pueden uti-
lizar todos sus comandos, con la tni-
ca diferencia que las opciones ““‘R"
vy ““W"" del Mon, para leer o escribir
ficheros, se realizan con la cimta y no
con ¢l disco.




Teclear con Opcién | del
Cargador Universal (pdg. 56)
LISTADO 11

DIRECCION DE COMIENZD. . 3600

1 210001227296115C000E0FCO, 283
2 OS00FEFF281E1 15CO0ELACD, 384
3 0S00FEQ1 2812218000E08872,399
4 35018000E080EDS3729618E2, 5F6
§ 1150000€1060050063000000, 226
§ 2100012272961 150000E16¢0, 248
7 OS00FEQ020£2247436E05872, 4F2
# 9687E0523806247296118000, 550
3 016000E0B0227296115C000E , 3¢3
1) 15C00500100009100600000, §0C

Hay que gubar «INTRIO

Imponunie: L. comp oo hay gue teclearls,

Si se quiere leer o escribir un fiche-
ro ASCII de tipo Com del disco es
necesario introducir en el Mon un pe-
quefio programa en Codigo Maqui-
na que aparece en el Programa 11.

Esta rutina se puede escribir me-
diante un ensamblador cualquiera, o
bien copiando el Listado I median-
te el “Cargador Universal”® y des-
pués, salvdndolo en forma binaria en
una cinta, con el nombre de Lector,
para que después, cuando estemos
ejecutando el Mon en CP/M poder-
lo recuperar de la cinta mediante la
opcién ““R™ y colocarlo en la posi-
cion &9600,

Como leer
un fichero COM

Si por ejemplo queremos ejecutar
paso a paso el fichero Dump.Com
tendremos que seguir los siguientes
pasos:

— Cargar el CP/M 2.2 mediante
ICPM.

— Cargar el Mon en una direc-
cion que deje espacio al Dump, por
ejemplo la 2000, mediante la orden:

MON 2000

— Leer desde el Mon mediante la
opcién “R"', el fichero binario Lec-
tor desde la cinta v colocarlo en la
direccion &9600.

— Poner el nombre del fichero en
mayiisculas a partir de la direccion
&35D,

introduciendo espacios ¢n

blanco, si el nombre tiene menos de
ocho caracteres, a continuacion se
pone la extension del fichero sin po-
ner ¢l punto, por ejemplo:

&sD - “D”

&60 P
i ﬁgg u‘P:n:  RET
&62 , “W o

— Para los que tengan dos unida-
des de disco pueden, ademads, afiadir
en la direccion &35C un cero para la
unidad ““A’" 0 un uno para la uni-
dad “B”.

— Colocar un breakpoint me-
diante Shift + ! en la direccién &9638

Coémo crear
un fichero “COM”

Una vez hayamos leido un fiche-
ro, como el DUMP.COM, pode-
mos obtener una copia de éste con
las modificaciones que hayamos rea-
lizado, por ejemplo de los mensajes
de ayuda, mediante el programa Lec-
for que habiamos utilizado para leer-
lo.

Para salvarlo tenemos que colocar
el nombre del fichero en la direccidn
&5C, de la misma forma que para la
lectura, ademads, en este caso no se
puede repetir un nombre de fichero
que ya exista en el disco.

A continuacién, se coloca cen la
posicidn de memoria &9674, la direc-
cién donde termina el fichero a sal-

10 REW 11 FROGRAR | 38 sTp

20, 80508 150
40 WO0E 1

INHILE IMKEWH~""}WEND!RDDE |

L ) 150 S101
20 AEN NSTIAD PERSONAL J.C.2 397 |cp poxE 4A0GT, 0:CALL ARDDD
|70 1F PEERCAADIE}=] THEW PRINTERR
OR de Techura o eseritura, “:PRINT C
50 PRINT® Introduce €l disco con & HRO(TIACHRSETI4 Reintents el proces

1 fichero “HON CON o comproande si €l disco esla en
A fornato sistesa "IFRINTSIOF
D PRINT" Pulsa une Lecla® 160 END

19¢ REMORY 33FFFIN=8A000
T0 PAINT"Conprusba gue on ¢l disce 200 FOR I=1 70 7:READ Ad,5UN

Tedos tos lstodes que
Incluyan sate lagoiipa
re aacueniran & e
dlapericidn

on disco. Selicitensnla.

qut esla en baunidad existe unicand 200 FOR Jo) 70 20 STEP 2:B8=A104(48
nie el prograns AN GO, J,2)5CoVRLI" A" vR0POKE N CINNHLE
BUIPRINT® Y esie prograss © S=Sa(omENT

B0 PRINT*SH no esta pulsa 'CEL" &1 220 IF SUNCYS THER PRINT*Error &n |
nleoduce ¢l disco correcta.Se el 11 jpepe®; {n10+230:5T0°

there 51 esta pulsala becla """ ga30 ss0:MENT

¥0 ulMoOw Mo, 1,40, {0, 255087 240 DATA 21IFAOCODABCT23FA02) , 11SL
100 TF IWKEV(TS){)+1 THEW 40 250 DATA A200CODIECIT4TA02100, 1124

300 DATA AGSYO084CE07ESCE0740, 1035 280 DATA 78I02008C5CO53011561, 527
O MaR5000 359 DATA (QEBTCFEQINAFETRN0N, 1U6T
120 FOR I+ 10 13:READ AS, S 400 DATA AFOLES)ISD010E090005, 653

330 FOR J=1 T0 20 STEF 2:84wIDe(as £10 DaTA OOEIESOL0UIAOIIB0IC €61
o 2)CVALE A" $b4)5PDRE N CON=NA1 L 420 DATA OCEEEDBBCDIBBEFFERIE, 1722
§=SeCINELT 430 DATA 03002140018 IESFFI500, 1198
340 1F SUNOYS THEW PRINT*Ereer &n | 440 DATA 0000000S0G0350541510, 446

110 IF INRE¥ENO-1 THEN 14D
120 at=IMEN
130 8010, 103
{40 ab=INIETS

260 DRTA 4011 90020E4SBF3FAQID, 650
270 DATA £5210050110040018000, 345
260 DATA EDBOR100401100020E4S 12
250 GRTA OFIZAO3001C3IE0ITREE E74

Tnea: *3 1810+350: STOP
340 S0 REITRETURY
350 DATA 30RO00304 7100001153 461
374 DATA QGSSLADEIOAFOENO003CE, T72

y ejecutar el programa mediante una
instruccién:

J:&9600

Cuando haya terminado de leer el
fichero retornara al Mon y el fiche- |
ro leido, en este caso el Dump.Com, |
estara a partir de la direccién &100. |
Ademas en la direccion &9672 ten-
dremos la direccion del final del fi-
chero leido. |

Los ficheros Comt siempre hay que
cargarlos en la direccién &0100, ya
que es la direccion donde los carga |
el CP/M y donde se empiezan a eje-
cutar.

Es importante seguir el
orden: primero sacar
una copia en un disco
vacio y después
salvarlo antes de
ejecutarlo

var, que en la mayorifa de los casos
serd igual a la que se obtenia en la
direccién &9672.

Después colocamos un breakpoint
en &9638, y ejecutamos el programa
mediante:

1:&963C

Si todo ha ido bien el fichero es-
tard salvado en el disco.

En el programa se utilizan cinco
llamadas del bdos, la primera sir-
ve para abrir el fichero cargando
“DE” con la direccidon &5C y en
“C* el valor &F y después llamar a
la direccidén &0005, la segunda nece-
sita la misma direccion en “DE" v
en ““C” el valor &10 y sirve para ce-
rrar el fichero, la encargada de leer
cada blogue del fichero necesita en
“DE" lo mismo que las anteriores y
en “C" el valor &14, para crear un
nuevo fichero se necesita en “DE"
lo mismo que antes y en ““C’" el va-
lor &16 y la dltima llamada es la que
escribe un bloque en el disco y que
necesita en “DE’ lo de siempre y en
“C" el valor &15.

Los bloques siempre se refieren a
las posiciones de memoria entre la
&80 y la &100.
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450 DATA FOOECIOA00074 1 ADSI54, 1002
AED DATA S2414470500852534F RE, 710
A70 DATA 4 LUCIONAZERIDES02038 ST
480 DATA 37202400000000000000,123




gcown’m

Esm seccion estd dedicada a rodas las compras, ventas,
clubs de usuarios de Amstrad, programadores y, en general,
cualquier clase de anuncio que pueda servir de wtilidad a
los lectores. Todo aquel que los desee puede enviarnos su
anuncio, mecanografiado, a: HOBBY PRESS, S.A.
AMSTRAD Personal. Apartado de Correos 232. REF. MC.

Alcobenduas. Madrid.

ASTURIAS &=

Vendo, a buen precio, los
siguientes libros, «Amstrad
programacion avanzada rutinas
y parametros», «Como elegir un
ordenador», «Amstrad manual
de referencia Basic para cl
programadory», «Amstrad
rutinas en Cédigo Maquinar,
«Los ordenadores uno a unoy,
«Amstrad peek v pokes»,
«Commodore gué es y cOmo se
usa», «El Commodore 64»,
«Basic para el Commodoren.
Gran cantidad de revistas para
Commodore y otros como
«Manual del lenguaje C para
Amstrad», «Commodore
manejo y programacionn»,
«Commodore curso de Basic
de CCCw, cte, Teléfono (985)
14 35 51. José o senora.

CASTILLA-LA MANCHA

Deseo conseguir programas
educativos, de utilidades y de
gestion, para el PC 1512, y
cualquier tipo de informacion
que me pueda ayudar con €l,
pues soy completamenie novato.
Armando. Apariado 274,
45600 Talavera (Toledo).

CASTILLA-LEON =

Deseamos contactar con
usuarios de Amstrad CPC 464
para el intercambio de juegos,
pokes, y otra clase de
programas. Reincidimos en el
hecho de que solo queremos

*gintercambiars, para ello
tenemos juegos como:

a0 AMSTRAL Pervonal

Jump Yet, Spirits, Sabre
Woll, Turbo Sprit, Game Qver,
ctc... Poscemos muchos mas
juegos que queremos cambiar.
Si desedis poneros en contacio
con nosotros mandarnos lista a
Juan Luis Santiago Ruiz.
Condado de Trevifo, 9, 4.° C,
09200 Miranda de Ebro
(Burgos). Contestaremos a todos.

CATALUNA =

Yendo Amstrad CPC 6128,
color, cristal Polac y unos 100
discos con caja. Asimismo
vendo Spectrum Plus 48 K,
cassette, y unas 90 cintas.
Compro-intercambio
programas para PC 1512 y
compatibles, mandar lista. José
Gdlvez Javierre, Martin Blasi,
36, 1.2 2.%, 08905 Hospitalet de
Llobregat (Barcelona). Tel.: (93)
333 25 83 de 4 a 9,30 noche.

Desearia intercambiar jucgos
con personas de toda Espana
que usen el Amstrad CPC 464.
Tengo bastantes juegos buenos
v malos. Todo aquel gue esté
interesado en intercambiar
juegos gque escriba a: Baleares,
8. Terrassa (Barcelona), ¢ bien
llamar al tel.: (93) 783 51 36.
Mandar lista.

Compro, cambio programas
para Amstrad CPC, en especial
utilidades. Interesados escribir
a Curlos Satorras. Riera de
Horta, 39. 08027 Barcelona.

MADRID B

Urgente, por cambio de
ordenador y necesidades de
ampliacion de hardware, vendo
Amsirad CPC 464, fosforo
verde, cable para impresora
(conexion «Centronics»),
multitud de programas de todo
tipo: compilador Pascal,
ensambladores, procesadores de
texto, ulilidades, cerca de 40
juegos enire originaks v
grabados (valorados en 100.000
ptas.). Un ano y medio de uso,
muy buen estado. Ademads doy
revislas Amstrad User,
AMSTRAD Semanal v libros de
manuales (cerca de 10.000 :
ptas). Debido a la urgencia lo
vendo barato... 50.000 ptas.
indiscutibles, Preguntar por
liigo en ¢l telé¢fono (91)

413 65 54 o escribir a Iiigo
Boludo. 1agasca, 105. 28006
Madrid.

Vendo Amsirad PC 1512,
Monitor color, dos unidades de |
disco, siete meses de garantia.
Manuales, iibros sobre el PC
1512. Open Access Il, Autocad
u otro soltware, a convenir.
Todo 180.000 ptas. Llamad por
la noche preguntando por
Manaolo. Tel. 468 10 88. Manuel
Avilés Sdnchez. Murcia, 2, 3.°
A. 28045 Madrid.

VALENCIA &

Desearia establecer contacto
con quienes dominen el
Amstrad o Spectrum en Cadigo
Maguina, y scan de Valencia
capital o muy cercanos, para
formar un grupo de cuatro o
cinco personas con la finalidad
de hacer programas de jucgos
y ulilidades. Interesados
escribir ax José Vicente Pons.
Rodriguez de Cepeda, 35, 3.°.
46021 Valencia. O llamar al
tel. 360 84 78.



 suscriBast A AMSTRAD

Un regalo PERSO-
NAL e intrasferible
para cada uno de
nuestros suscripta-
res: Un miniordena-
dor-calculadora-
relaj-alarma, gratis
para usted.

Estas son las ven-
tajas de ser suscriptor:

— Reciba la revista cd-
modamente en su casa.

— Se ahorra 25 pts. en cada \ A
ejemplar.

.".. ‘:. SR
— Posea la sequridad de no perderse -
ningun nuimera, !
— Y le regalamos un estupendo mini
ordenador-calculadora-reloj-alarma. !

Beneficiese de las ventajas de la tarjeta de crédito. Un nimero mas gratis en su suscripcion
y la posihilidad de realizar el pago aplazado. (Oferta vélida solo para Espaiia).

, Recorte y envie rapidamente el cupon de suscripcion encartado en el interior de la revista.
|| (No necesita frangueo).

: Si le resulta mas camodo, llamenos por teléfono al (91) 734 65 00, le atenderemos rapidamente.



Con Flunky, serviras a la reina de In-

) V4 glaterra, si consigues llegar a sus

s ._ . habitaciones. Habilidad, paciencia y
: : < N buena suerte.

Todas las aventuras de un mercader
en los mares de Oriente, en tus ma-
nos con TAI-PAN. Te servimos todos los mapas para
que los piratas no te sorprendan.

Solo yara adlct )

Ayuda a ATHENA a vengarse del gran Sefor de la
oscuridad. Esta esperando tu habilidad para con su
fuerza, poder llegar a él.

DEATH WISH 3, RENEGADE y muchos juegos mas,
con todas las secciones de tu revista, haran de este
mes de Noviembre, el mas adicto del afo.
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