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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC”
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® DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5'/2"
® PREMIO CALIDAD.

® ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA.

® ETIQUETAS AUTOADHESIVAS.

* ARCHIVADOR DE PLASTICO.

* CERTIFICADOS 100% ERROR FREE.
* GARANTIZADOS-GARANTIZADOS.

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR
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BENEFICIOS Ll—J
® Absorbe al 62% de radiagion B
® Aumenta conlrastes [—
|

® Elimina reflejos

* Reduce el cansancio visual
® Define caracleres

* Satura color

® De facil limpieza

® De sencilla colocacion
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Gestion Comercial de PRISMA SOFT: una
aplicacion que abarca la préctica totalidad

de este complejo apartado de la gestion
empresarial.




Descubramos los
misterios que
encierra la version
Amstrad, del juego
més genial creado
jamés para ser
jugado: Dragon's
Lair.
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Pag. 20.
Presentamos en
este niimero dos
periféricos
dedicados a cuidar
la imagen en el
Amstrad:
convertidor para
moniter y
modulador para
T.V.

F‘

5.M.: una editorial de bien merecida : v '.
reputacion en el campo de los libros de
texto, se adentra ahora en el mundo del
software educativo.
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ESTE MES: MUCHOS
GANADORES

omenzaremos por el sorteo

efectuado entre las numerosas

cartas recibidas comorespuesta
a la encuesta «Haz tu propia revista»,
cuyo premio estelar es una cadena Hi-
Fi, con la cual ha sido agraciada la lec-
tora de Alcala de Henares (Madrid),
Marisol Maroto Gallardo, de quien es-
peramos que se ponga pronto en con-
taclo con nosotros, para poder hacerle
enlrega de este magnifico regalo.

Y para los restantes diez alortuna-
dos, otras lantas colecciones comple-
las de la GRAN BIBUOTECA AMS-
TRAD, que recibiran comodamente en
su domicilio; sus nombres son:

Oscar Jurado Santiago, de Cérdoba.

Ignacio Zurutuza Reigosa, de Ovie-
do.

Andrés Pons Carden-Jones, de Me-
norca.

José Fernandez Martinez, de Caste-
lon.

Francisco Lobera Cobos, de Malaga.

Angel Gonzalez Martinez, de Logro-
fo.
César Pont Casanova, de Albaida
(Valencia).

Antonio Vega Arrese, de Fraga (Mur-
cia).

Javier Corlina Iceta, de San Sebas-
lian.

Marc Andreu Vals, de Barcelona.

Ahora le llega el turno a los diez ga-
nadores de una suscripcion por seis
meses a nuestra revista TU MICRO
AMSTRAD, por su colaboracion en la
confeccion de la seccion EN LA CUM-
BRE, han sido los siguientes lectores:

Juan Carlos Clemente Marqués, de
Ejéa de los Caballeros (Zaragoza).

Eduardo Sandoval Fernandez, de
Prat de Llobregat.

José M.* Vicente Esteban, de Sala-
manca.

Rubén Seara Escudero, de Orense.

Miguel Cenalmor, de Avila.

Maria Domenech, de Albacete.

Aitor Soroa Echabe, de San Sebas-
tian.

Sergio del Alamo, de Alcobendas
(Madrid).

Agustin Marlinez, de Jerez (Cadiz).

Juan Antonio Fernandez Castillo, de
Osuna (Sevilla).

A continuacion el premio segura-
mente mas esperado, por tratarse del
de mayor cuantia: 100.000 Ptas. en ma-
lerial informatico, para el mejor progra-
ma presentado a concurso. Su gana-
dor ha sido un lector de Ayamonte;
Gonzalo Cano Romero, por su entrefe-
nidisimo programa MEMORY. Siguien-
do en la linea de la produccidn de sofi-
ware, esla vez del educalivo, nuestro ju-
rado paso a olorgar el premio reserva-
do al concurso AULA INFORMATICA,
consliluido por un ordenador Amstrad
CPC-472, reconociendo asi la labor de
programacion sobre el tema «Ecuacio-
nes» de D. Jose Antonio Rojo Leivas de
Basur (Vizcaya).

Y por ultimo, el ganador de este mes
por su respuesla acertada al concurso
de PUCHO Y FARADIO es Borja San-
cho, de Borja (Zaragoza), a quien le han
correspondido tres de las ullimas no-
vedades de Erbe, cuyos lilulos son:

Sigma 7, Ace of Aces y Escape from de
Singe's Castle (Dragon's Lair If).
Finalizamos esle agradable capitulo,
no sin antes recordar nuevamente, a lo-
dos los agraciados con algun premio,
distinto a una suscripcion, lanecesidad
de que se pongan en conlacto con no-
solros, a la mayor brevedad posible,
para gestionar la entrega del mismo.

ENFA IBERICA CAMBIA DE
DOMICILIO

da en periféricos y microacceso-

rios imprescindibles para nuestro
ordenador, cambia de domicilio a la
calle Senda Galiana, s/n. Edificio Enfa,
en el poligono industrial de Escofet,
28080 de Coslada (Madrid), y su nuevo
teléfono es (91) 672 72 11.

E nfa Ibérica, empresa especializa-

NOVEDADES MICROGESA

esde principics de este mes, se
D encuentran en el mercado las
ultimas novedades de Microge-
sa para el PC 1512:
— Célculo de eslructuras para arqui-
lectos.
— Lawges, para abogados y procu-
radores.

— Bolsa 1.

— Gesfin para administradores de
fincas.

— Preyme, programa estrella para
presupuestos y mediciones, gue ya fue
ampliamente comentado en estas pa-
ginas, en su version para PCW.

POR S| QUIERES HABLAR
CON BABETA...

reccion y teléfono. El domicilio de

Babeta (Rpa Systems Inc.) se ha-
lla ahora en la calle Galileo, 26. 28015
Madrid, con los teléfonos 4474116/
5169.

¢Que por qué te va a interesar hablar
con Babela? Pues esta claro: si lienes
un PC 1512, estaras interesado en co-
nocer su gran novedad, lanzada al
mercado este mismo mes de mayo:
GESTION DE EMPRESA.

Un paquete integrado de alto interés,
que sera comentado muy proxima-
mente en nuestra revista. Pero por si te
urge la informacion sobre él, ahi va un
anticipo:

Te informamos de su cambio de di-

Se trata de un paquete constituido
por res programas:

— Fichero de clientes y proveedo-
res, que permite obtener en todo mo-
mento una detallada informacion sobre
los cobros y totales facturados, asi co-
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mo imprimir eliquetas para mailing.

— Contabilidad 5, de acuerdo con el
Plan General Contable Espanol, e inte-
grada con facluracion 5.

— Facturacion 5, integrada con Con-
tabilidad 5, permite la anotacion de
asientos, gestion de efeclos, calculo de
presupuestos y gestion del impueslo
sobre el valor anadido (LV.A).

INFORMAT 87

as de 34.000 profesionales de
M toda Espana visitaron Infor-

mal 87 los seis dias, del 16 al
21 de marzo, de celebracion del cera
men, ciffa que supone un incremento
con relacion a la edicion anterior.

Durante Informat 87 se celebro la
Convencion Informatica Latina, que
convoctd a B27 profesionales proce-
dentes de 7 paises, y fue inaugurada
por el alcalde de Barcelona D. Pasqual
Maragall, con una conferencia cuyo fe-
ma se centrd en «BIT 92», el plan gene-
ral de informatizacion para los Juegos
Olimpicos.

En el certamen participaron un total
de 176 expositores, rebasando los limi-
tes de ocupacion, para utilizar parte del
Palacio de Congresos. Entre las firmas
exposiloras, cabe destacar:

— Microbyte: Con su amplia gama
de software para todos los modelos de
Amstrad, incluido por supuesto el PC
1512,

— Babeta-Rpa System Inc.: Aporto
su extenso catdlogo de aplicaciones
de geslion, utilidades y complementos,
ocupandose asimismo del sector PC.

— Casa de Software: Exhibid sus
productos en el campo de los lengua-
Jes, sistemas operativos, programas de
gestion, y GEMs para PC 1512.

— Catinsa Informatica: Con sus ya
conocidos programas de facturacion
de restauranles, cartera + lva y factura-
cion de comercios,

— Dimoni Software: Presentd Ditex-
to, su gestion integral de documentos.

— ldealogic: En el campo del soft-
ware, con los programas 9 principes en
Amber, Cita con Rama, Compra y ven-
de, Turbo Back-up para PC, y una ofer-
ta especial combinada hard-sofl, cons-
tituida por 10 programas y un Joyslick,
todo ello por el asombroso precio de
2.990 pias.

ATARI SE ESTABLECE EN ESPANA

en el Hotel Miguel Angel de Ma-

dnd, se informo oficialmente a la
prensa lécnica, del establecimiento en
Espana de Ordenadores Atari, S.A., con
el objetivo de comercializar todos los
produclos que constituyen la gama de
Atari Corporalion, compania que os-
tenta la titularidad del 1009 del capital
de la nueva filial.

En la reunion se expuso con detalle
las actividades y proximos lanzamien-
los, asi como la ya cercana visila de su
presidente Jack Tramiel, con motivo de
la presentacion del nuevo modelo PC
de esta flirma.

Segun asevero su maximo represen-
tante en Espana, Mr. Claude Nahum,
Ordenadores Alari cuenta con lodos
los elementos necesarios para el éxito:
producto de calidad, con la tecnologia
mas avanzada y a un precio competiti-
vo, ademas de un equipo humano pro-
fesional para su mejor soporie técnico
y comercial. Con estas armas cuentan
para alzarse con nuestro mercado con
el éxito indudable que acompana a la

E | pasado dia 7 de abril a las 18h,

Small Software Médico: Destaco
en el campo del software médico, con-
crelamente para medicos, ejecutable
sobre compalibles, con sus aplicacio-
nes de Control (Contabilidad y Stock),
Agenda, Fichero de pacientes, Archivo
de hislorias, e interaccion de farmacos.

multinacional americana fuera de
nuestras fronteras.

Su direccion definitiva se establece
en la calle San Marcos, 39-41. 28004
de Madrid, con el Tel.: (91) 522 41 13.

Y por ulimo, Ingelek, que no podia
dejar de hacer aclo de presencia, lan-
1o para cubrir la informacion a sus
lectores, como para proporcionar un
contacto directo del publico con la
editorial y su producto, a Iraves de su
stand.
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uizas te sientas un lanito exira-

nado, si tras haber leido la in-

froduccion de esta seccion,
caes en la cuenta que jamas has oido
hablar del Dragon’s Lair. Pues bien, tan
to si es asi como si no, te contaremos lo
siguiente;

Hace ya algun tiempo, una empresa
que desconccemos, vy los dibujantes
de una compania cuyo nombre no re-
cordamos, tuvieron la afortunada idea
de crear el mas grandioso y genial jue
go que hasta entonces se habia dise-
nado. Este juego significabaun giro de
cienlo ochenta grados, en la concep-
cion que hasia entonces se lenia delos
juegos de ordenador.

Asi era; el jugador, en vez de dirigir
un gralico ammado, debia dirigir... un
dibujo animado. Y realmente era un
juego de ordenador, pues ésle se en-
cargaba de seleccionar la parte de la
pelicula que debia mostrar, segun el
impulso recibido desde el joystick ma
nejado por el jugador.

Era pues una pelicula de dibujos ani-
mados que poseia distintos desenla-
ces, acordes con la manera de actuar
del jugador. La version para el ordena
dor Amstrad, estd basada en esle
asombroso juego. Se trala de ocho de
las innumerables siluaciones Compro-
metidas que tuvo que salvar Dirk, el hé-
roe de la pelicula, para recuperar el oro
escondido en los dominios del rey La-
garlo, después de haber salvado de las
garras del dragon a la princesa Daph-
ne.

En alguna de eslas siluaciones, el
juego se parecera enormemente al ori-
ginal, en el cual se debia hacer un solo
movimiento, y si este no era el correclo
se perdia la vida. Otras panlallas no de-

jaran de ser meros juegos de ordena-
dor, en las cuales necesitaras un poco
de habilidad, astucia, y sobre todo no
dejarse invadir por la desesperacion.
Observa la nota que hemos adjudicado
a esle juego en esle apartado, de veras
que se lo merece. Asi pues, prepara
una lila y cormienza suavemenle a car-
gar el programa, retira de la mesa to-
dos los objelos punzantes que puedan
danar la panlalla de lu ordenador, y mu-
cha, mucha paciencia: la necesilaras...

¢PREPARADA ESA TILA?
iCOMENZAMOS EN LA
HABITACION DE LAS LOSETAS
FANTASMA! I

Entramos en una extrana habitacion,
cuyo suelo esta incompleto, es decir,
en algunos lugares lo hay y en otros no,
Habra que tener en cuenta, pues, don-
de se pisa. De vez en cuando, puede
aparecer algun lamentable e inoportu-
no anmmalillo del castillo de Singe, ya
sea murciélago, ya sea una desprecia-
ble criaturilla similar, que servira unica-
mente para sacar brillo al filo de nues-
Ira espada.

Para salir de aqui, tan solo existe un
camino, pero antes de nada observa
que cada cierto tiempo las loselas
cambian de lugar. Ahora indicaremos
los movimientos que debes realizar pa-
ra llegar hasta la salida, que es la puer-
la izquierda, donde los asteriscos que
podras ver significan «esperar que las
losetas cambien de lugars.

La combinacion del éxito es la si-
guiente: 5 movimientos hacia la dere-
cha » 4 hacia arriba « uno a ia derecha,

DRAGON’S LAIRII.
ESCAPE FROM
SINGE’S CASTLE

Descubramos de inmediato, los misterios que encierra la versién Amstrad del juego més genial,
creado jomaés para ser jugado: Dragon’s Lair.

uno abajo, dos a la derecha - 1 abajoy
seis a la derecha (losela naranja) = dos
abajo y uno a la derecha * 1 a la dere-
chay 2 arriba « 1 arriba y 4 hacia la iz-
quierda = 2 arriba, 2 izquierda y 1 arriba
1 izquierda, 1 abajo y todo reclo hacia
la izquierda.

Al introducirse en la puerta, sellevara
a cabo la carga del siguiente nivel, que
no seréa lan facil como éste.

LOS RAPIDOS DEL RIO SINGEN

Esuna de las partes mas largas y de-
sesperantes del juego y poco te vamos
a poder ayudar en esia ocasion, pues el
exito depende mas de tus reflejos que
de nueslros consejos. Consta de dos
partes: una primera en la que deberas
driblar las rocas que sobresalen del
agua en los rapidas, y una segunda
en la que deberas hacer lo mismo
con unos remolinos que se han forma-
do en la superficie.

Entra pues en los YE OLD BOUL-
DERS donde le enconlraras tripulando
una pequena y Iragil balsa. Cada parte
de losrapidos esla formada por tres ca-
taratas que poseen cada unados o tres
caminos por donde se puede evitar el
chocar conira las rocas. El problemilla
es que solo se puede pasar por el ca-
mino que nos indique el ordenador con
un reflejo sobre el agua. Deberés pul-
sar la lecla o el mando del joystick del
camino senalado (para el del centro
pulsar hacia delante) y a la menor equi-
vocacion seras pasto de las rocas.

Pero a continuacién llegaran los YE
WAIRLPOOLS: tres remolinos que se
mueven de lado a lado del rio. Observa
que si pulsas la tecla de ABAJO (o
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echas el joystick hacia atras) labalsa se
mueve muy lentamente y por el contra-
ro, si pulsas hacia arriba (joystick ha-
cia delante) se desplaza a gran veloci-
dad.

Pues bien, comienza a lenta veloci
dad y dirigete hacia el lado contrario al
que seencamina el primer remolino, es
decir, si viene de la derecha ve hacia la
derecha, y acelera solo cuando veas el
camino libre. En ocasiones, deberas
hacer alguna pirueta acuética para evitar
los remolines, pero pronto los controla-
ras perfectamente. No flaquees en esta
parte del juego.

Después de tres series de desespe
rantes remolinos, volveran los rapidos y
las rocas, regresando postenormente, y
para terminar, los remolines, Ya lodo
estara preparado para la carga de la
parte mas complicada del juego.

EL CANON DE ROCAS s

Te encuentras inesperadamenie en
una compromehda situacion, corren-
do atraves de un gran canon, en el cual
se balancean de un lado a otro, media
docena de rocas que deberas tratar de
evilar, al mismo liempo que saltas los
obstaculos gue se interponen en lu ca
mino. No es nada facil y hace falta con
centrarse a fondo.

Observa que puedes moverle de ade-
lante hacia atras y viceversa. Cuando lo-
do comience, situate mas bien al fondo,
con una distancia de segundad res-
pecto del abismo que hay lras tus es-
paldas y empieza a contar las veces
que la bola pasa por delante de tus na-
nees: 1, 2, 3, 4... irapido, colocate mas
delante de la propia bola, pero no dejes
de contar! Poco a poco, pues veras que
el esferico va desplazandose hacia el
fondo, ve moviendote hacia atras, pre-
parandole para un salto... 5,6, 7 y isalta!

Déjate llevar hacia alras, por si viene
olro obstaculo a continuacion, que no
te pille de sorpresa. Cuidado, aparece
olra bola, cuenla hasla cualro veces
que pase por delante de i, pasa tu (co-
mo anles) delante de ella, sigue con-
lando pero eslavez preparate a sallara
la de seis, la siguiente bola sera de nue-
vo a la de siele, la olra a la de seis, y asi
sucesivamente. Si recordamos bien,
son lan solo seis esferas las que apare-
cen. Con un poco de suerle y Nervios

de acero la prueba eslara superada. Lo
mas dificil ya ha sido hecho.

LA MARDITA ZALA DER
TRONO I——

Estamos nada mas y nada menos
que en la sala del trono de el rey de los
lagartos icuidado, una mano gigante
irata de atraparte!, para evitarlo mugéve-
te hacia la izquierda. No tardara en sur
gir un mortifero rayo de la bola que pre-
side el centro de la sala; vuelve hacia la
derecha, donde de nuevo la mano, que
empieza a poenerse un poco pesadila,
intentara lo que tu evitaras con un buen
movimiento de espada (pulsar boton
de fuego).

Desplazando hacia adelante el joys-
lick, saltaras hasla el fondo para evitar
el rayo que emergera continuamente
de la bola, mientras que continues enel
interior de la sala. Muévete hacia la 1z-
quierda y rapidamente de nuevo hacia
la parte mas cercana ali de la estancia,
desplazando el joyslick hacia alras (o
el boton de ABAJO).

El rayito se eslara quielecito por un
inslante, para dar paso a un peligro
considerablemente mayor: el circulo
de la sospecha. Esle se mueve en una
lrayecloria circular y W deberas evitar
cualquier roce con él, saltando hacia
arriba, pulsando el boton de disparo.

De nuevo el rayo te obligara a mover-
te hacia la derecha y esperar alli a que
por sequnda y ultima vez, se de unas
cuantas vueltas al ruedo el dichoso
circulo de la sospecha. Si consigues
evitarlo de nuevo, el rayo te obligara
nuevamente a moverie hacia la dere-
chay caeras sobre el ronco desploma
do por el cansancio. Tu labor aqui ha-
bra terminado.

LAS MAZMORRAS DEL REY DE
LOS LAGARTOS s

Quizas es la prueba mas facil de su-
perar. Camina hacia la izquierda siem-
pre que puedas, evilando las lineas de
fuerza que le impiden avanzar y al pro
pio rey de los Lagartos, que andara por
alli celro en mano, dispuesto a incrus-
fartelo en la cabeza.

Pronto, no es dificil, encontraras la
habitacion donde se halla el oro, y con
él lu espada, de la cual habias sido
desposeido. El rey no tardara en hacer

e R R L e,

R —
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aclo de presencia; colocandote a su
rmismo nivel, sacudele con la espada
antes de que €l haga lo propio con el
cetro en tu cabeza Si lo consigues, la
prueba habra tlerminado. Ten cuidado
con las ratas que vagan de uni lado a
otro de las mazmorras

<¢QUE TAL UN POCO DE
HIPICA? I

Esta vez te encuentras a lomos de un
magtco caballo volador, que recorre de
cabo a rabo un largo Wnel lleno de mu-
ros y paredes, preparados para ser

| agujereados por 1, si no eres capaz de

evilarlos conexito en lu vuelo. Para ello,
solo te habras de mover de un lado a
olro del tunel. Exisien bolas de luego
que le diicultaran por momentos la vis-
la de una de las paredes

No podemos ayudarte mas, simple
mente muevele de izquierda a derecha

| evitando los mures, al final del tinel se

———, I

encuenirala puerta que te llevara al pe-
nulimo nivel, ultima prueba de fuego y
nunca mejor dicho, antes de enfrentar-
te con los peligrosos monstruos de ba-
mo.

A UN PASO DEL EXITO: LA
MAZMORRA PELIGROSA I

Te encuentras en una de las mazmo-
rras de los sotanos del castille, cerca de
la salida ¢No hueles algo a quemado?
iCielos, cuidado con las llamas que
emergen de la pared de la izquerda!
Muévete hacia la derecha. Nuevamen-
te, el tuego aparecera sobre tus pies y
deberas saltar al fondo con un golpe de
Joystick hacia delante.

Unas picaras viborillas trataran de in-
carte el dienle, cosa que evitaras con la

espada, moviéndole posteriormenie
hacia la derecha, para evitar un fuego
que se provocara enellado opuesto de
la conforiable y tranquila estancia. Aho-
ra, una arana lralara de motestarie un
poco desde el tlecho, en evitacion de lo
cual deberas emplear nuevamenie lu
espada iy de nuevo a la izquierda, que
viene el calorcito!

Otra arana baja desde el fecho, y su-
ponemaos que ya sabes lo que debes
hacer.. esomismo. Guarda laespaday
salta hacia delante llevando el joystick
hacia detras (o hacia li). Un fuege des
Iruira un banco de madera que lapaba
un interesante agujero que hay en la
pared, pero cuidado ies una lrampa!
Muévele hacia la izquierda, cuando ba-
je la arana no uses la espada; vuelve a
la derecha, y de nuevo a la derecha pa-
ra introducirle en el pasadizo. Esto ya
esla listo imarchando la siguienle prue-
ba!

PERMITEME QUE TE PRESENTE
A LOS...

Monstruos de barro: tus Ullirmos armi-
gos en el castillo de Singe. Quedale
quieto por el momenlo y observa: tres
crateres de los cuales emergen de vez
en cuando estas horribles cnialuras
(aungue a nosolros nos resullan un tan-
lo simpalicas), un precipicio, y un gran
canon al otro lado del cual se encuen
lra un monsiruo y una botella, dentro de
la que se halla la clave para escapar
por lin del caslillo.

Ahora pasemos a la accion, Observa
ese objeto que hay cerca del cralera tu
izquierda; pues bien, con sumo cuidado
acercate y, sin rozar el crater, témalo
para sumar unos puntillos mas. Sube
hasta el extrerno superior izquierdo de

la pantalla y de la parie de la monltana
donde te encuentras, y revololea por
alli hasta que el monstruo del pehasco
de enfrente, te empiece a lanzar una
especie de flechas que conslituiran, al
choear conlra el suelo, el paso a la si-
guiente montana.

Pasa deprisa al olro lado y veras que
el monstruo desaparecera de su lugar
y repentinamente se siluara en la pasa-
rela que acabas de cruzar. Ahora, de-
bes andar con cuidado hasta el exlre-
mo mas a la derecha de la monlana.
Calcula el momento en que debes sal-
lar (pulsando disparo) para evilar la la-
va que sale del crater, que hay en las
prolundidades del canon

Si logras cruzarlo, el gas de la liber-
lad saldra de la bolella y te sacara del
castillo. La aventura habra tocado a su
fin. De todas formas, no pierdas la opor-
lunidad de dejarte matar una vez en es-
ta parte del ju=go, porque le llevaras
una agradable sorpresa.

FICHA TECNICA

Nombre: ESCAPE FROM SINGE'S
Precio: 875 y 2.250 plas.
Soporte: CASETE Y DISCO
Modelo: 464, 472, 664 y 6128

[ CAUFICACION =3
[ Originalidad: NEEENE

[ Adiccion: | [ [ [[1]7 [ ]
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' Kbyles de RAM. Como especificacion

GESTION COMERCIAL

Programa de gestion integrada de facturacion y stocks que incluye informes
estadisticos, y de IVA

cion implica disponer de un siste-
ma dotado de disco duro (10 6 20
Hiytes), asi como un minimo de 256

I a puesla en marcha de la aplica-

adicional, es preciso modificar el liche-
ro CONFIG.SYS, contenido en el direc-
lono raiz, para asignar el numero maxi-
mo de licheros en 20 (FILES=20).

La aplicacion se suministra en 5 dis-
ketles, cuyo conlenido debe volcarse
en algin subdirectono dependiente
del raiz, por ejemplo: GESTION. Para
hacer eslo, recurriremos al comando
COPY del DOS, una vez por cada uno
de los diskettes, hasta completar el total
de 5.

Para la pnmera y siguienies ejecu-
ciones del programa, es preciso siluar
en la unidad de diskelles el numero
1, el cual sirve de llave de proleccion
conlra copias no aulorizadas. Hecho
esto, el programa puede ponerse en
funcionamiento tecleando: GC.

La pnmera pantalla a que lendremos
acceso es el menu de gestion de para-
metros de la empresa. Logicamenle, la
primera vez que ponemaos en funciona-
mienlto el programa, deberan determi-
narse eslos dalos: nombre de la em-
presa, clave del programa (especifica-
da en las eliquelas de los diskelles),
nimero de almacenes, exislencia 0 no
de historico de movimientos de alma-
ceén, y capacidad maxima de este ensu
Ccaso

El paso siguiente, dentro de este pro-
ceso deinstalacion, es la configuracion
de la impresora. El Sistema soporta las
detipo IBM, OLIVETTI, C-ITOH, EPSON,
y SECOINSA 1555; lodas ellas en 80 0
132 columnas. Ademds, el programa
esta dotado de una opcion especial pa-
ra configurar cualquier otro tipo dife-
rente de impresora.

Otro apartado que conternpla la apli-
cacion es la definicion del impreso so-
bre el que se efectuaran las facluras, de
entre un lotal de cuatro disponibles




El programa de Gestion
Comercial distribuido por
PRISMA SOFT, S.A., abarca

la practica totalidad de este
complejo apartado de la gestion
empresarial,

Ademas, y de cara a su facil
implantacion en diferentes tipos
de empresas, estd dotado

de gran versatilidad

a la hora de definir

su funcionamiento.

g

D

TECLAS DE FUNCION

Existen 4 teclas de funcion activas
durante la ejecucion de los programas:
F1-Ayuda, F8-Bloc de notas, F9-Calen-
dario y F-10 Calculadora

En la opcion de Ayuda, aparece una

de manejo del prog
programas existe mas de
» forma que se puede pasar a la
) & la anterior faciimente
e notas permile memaorizar,
cualquier lex-

lc recordatono o inforr
La funcion ce
rrespondiente

cilita las opera
linea: suma, resta, multiplicacion y divi-

s
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sion; con opcion de borrado total y de
la dltima entrada.

MENU GENERAL NN

La aplicacion esta gestionada por
medio de menus, de los cuales el Prin-
cipal consta de 6 opciones: Ficheros
Auxiliares, Ficheros Maestros, Gestion
de Almacén, Facluracion, Fstadisticas
y Programas Auxiliares.

Dentro de Ia primera opcion, pode-
mos controlar la gestion de los siguien-
tes ficheros: IVA, Formas de Pago, Tex-
los de Ayuda, Clientes, Conceplos de
Almacen, Numeradores, Datos Conla-
bles y Nombres de Almacenes.

Asimismo, en la segunda opcion te-
nemos acceso a los ficheros: Clientes,
Articulos, Datos de Almacenes, Agen-
les, Domicilios de Pago, Familias de
Articulos y Zonas de Venta.

La tercera opcion contiene los pro-
gramas que hacen referencia al control
del almacén: Movimientos, Modifica-
cion de Precios y Generacidn de nuevo
Historico.

La cuarta opcion controla los progra-
mas deslinados a la gestion de faclura
cion; Geslidn de Albaranes, Emisién
de Albaranes, Listado de Albaranes
pendientes de faclurar, Emision de
Facluras, Actualizacion de Facturas,
Diario de Facluracion, Diario de Agen-
les, Emision de Recibos Normalizados,
Diano de Recibos, Contabilidad y Cie-
rre de Facluracion.

La opcion 5 contiene los programas
relativos a la esladistica: Inventario Va
lorado de Almacen, Estadistica de Ven
tas de Ardiculos, Listado de Ariculos
bajo Minimos, Lista de Precios, Estadis-
ica de Ventas por Familia, Ventas de
Agentes por Familia, Venta de Zonas
por Familia, Esladistica de Venlas a
Clientes y Listado Alfabético de Clienles,

Por ultimo, la opcién 6 contempla

una serie de programas de utilidad, de
uso ocasional: Instalacion Inicial, Se-
leccion de Impresora, Fichero Logotipo
de Facturas, Fichero Logotipo de Reci-
bos, Emision de Etiquetas de Clientes,
Emision de etiquelas de Articulos, Bo-
rrado de Acumulados de Ficheros y
Traspaso de Datos entre Almacenes.

FICHERO DE IVA N

A traves de la opcion de gestion del
fichero de IVA, es posible definir los pa-
rametros fundamentales de funciona-
miento respecto al Impuesto. En primer
lugar, se determinan los diferentes ti-
pos con que se trabaja: exento, reduci-
do, ordinane o incrementado. Pueden
definirse algunos o todos ellos, segun
convenga, leniendose en cuenta al
mismo liernpo los correspondientes re-
cargos de equivalencia.

Asimismo, y de forma opcional para
los usuarios que poseen también el pa-
quete PRISMA CONTABILIDAD GENE-
RAL, pueden suministrarse los codigos
conlables de las
correspondientes

=

cuenias de IVA repercutido, de cara al
enlace automatico de la facluracion
con la contabilidad.

FICHERO DE FORMAS DE
PAGO I

Admite hasta un maximo de 50 re-
gistros, con el correspondiente texto
descriptivo. En cada uno de ellos pue-
de especificarse un texto, asi como una
Séerie de opciones muy indicadas para
los efeclos y recibos negociables. Entre
ellas, podemos habiar de el numero de
vencimientos, numero de dias desde la
lecha de factura hasta el primero de
ellos, intervalo entre vencimientos y
pcgrctentaw de entrada.

FICHERO DE CLIENTES |

El fichero de clientes contiene los si-
guientes datos: Codigo, Nombre, Do-
micilie, Poblacién, Codigo Agente, Co-
digo Zona, Codigo Forma de Pago, Co-
digo Texlo Clientes, Cate-
goria Cliente, Dia de Pago

1, Dia de Pago 2, Mes de
Vacaciones, Tipo de
Cliente (PVP), Co-




digo Domicilio de Pago, Porcentaje de
Descuento en Linea, Porcentaje de
Descuento en Pie de Faclura, Regimen
de IVA, Fecha dltima Factura, Cuenta
Contabilidad y DNI o CIF.

MOVIMIENTOS DE ALMACEN

El fichero de articulos consta de Re-
ferencia (maximo 10 caracteres), Des-
cripcion, Familia, Codigo de Proveedor
y Tipo de IVA.

La alectacion de movimientos a al-
macen permite 6 tipos: Entrada, Salida,
Salida por Faclura, Deposito, Pedido a
Proveedor e Intercambio. Cada una de
eslas opciones es seleccionada de lor-

cia, Tipo de Movimiento, Numero de
Documento, Concepto Automatic 2
Almaceén, Cantidad, Precio e

1 =3
)

EMISION DE FACTURAS N

Lo primerc que debemos decir den-
tro cle este apartado, es que cabe la po-
sibilidad de definir un formato persona-
lizado de faclura, de entre los cuatro
existentes, indicando el nombre de la
empresa y su correspondiente CIF,

El proceso de facluracion agrupa los
albaranes pendienles de faclurar co-
rrespondientes a un mismo cliente,
emitiendo una factura para cada uno
de éslos. Previamenle a este proceso,
es posible infroducir datos adicionales
como portes y pequenos gastos.

Antes de imprimir el programa solici-
ta fecha y codigo inferior y superior de
clientes a facturar.

CANTIDADES ORIENTATIVAS

A efectos de calcular de forma apro-
ximada la ocupacion de disco, pode-

TY MICRO

N K17 ANSTRAD

mos orientarnos alraves de la siguiente
labla:
500 Chentes
1000 Articulos
1 Almacén de 1000
Articulos
30000 Movimientos de Almacen
10 Agentes ..
300 Domicilios de Page ..
30 Familias de Articulos
50 Zonas de Venla
300 Albaranes por Pericdo
Faclurable .
1500 Lineas de Albaranes
por Periodo

190 Kbyles
91 Kbytes

117 Kbyles
4 Mbytes

3 Kbytes
28 Khytes
g Kbyles
13 Kbytes

14 Kbytes
125 Kbytes

Titulo: Gestion Comercial.
Precio: 28.900 ptas. (floppy) y 38.900
ptas. (disco duro).
Distribuidor: Prisma
Conde de Torreanaz, 5
28028 MADRID
Tel.: (91) 409 12 15
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La historia de un
encontrar el hechizo

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:
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de uno de los programas de mayor
La hermana de nuestro hé-
1Solo ella y

o 1 U0 e s

nto. ;

Hﬁﬁgn roe ha de salvario de una muerte sequra. i
% i1 podéis evitarlo!!




IMAGEN AMSTRAD

Convertidor Monitor-TV de MHT Ingenieros y modulador TV

P : los #éricos Amstrad d licados a la -'m’ n: enemos entre manos dos equi-

pos. Ambos dedicados a la ima-
converfidor para monitor, y modulador para television. gen, pero opuestos en cuanto a su

finalidad. El primero, transforma el mo-
Para que veas. nitor de nuestro Amstrad en un televi-
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sor. El segundo transforma tu televisor
en un monitor. No se trata de autenticos
perfericos  (llamemoslos  auxiliares)
pero merecen, como no, un estudio en
esia seccion.

CONVERTIDOR DE MONITOR
EN TELEVISOR I

MHT ingenieros presenta esle equi-
po (al cual llaman C-10) cuya mision es
recibir una senal de television (PAL co-

lor) para converliria en salida RGB, es
decir, adaptada a nuestro monilor
Amstrad.

Resulta obligado a la vista del mode-
lo, resaltar la atencion que ha prestado
MHT a la estética. Nos explicamos: el
equipo debe estar, evidentemente, jun-
lo a nuestro monitor. Los fabricantes
han previsio que esto se consiga colo-
candolo sobre el convertidor, para lo
cual han ajuslado las dimensiones de
manera que nada sobresale ni se que-
da corto.

Ademas, el color gris oscuro de
Amstrad cubre todo el equipo, e inclu-
so nos atreveriamos a decir que los po-
tenciometros e interruplores instalados
en unoy otro tienen el mismo origen. El
conjunto resulta por tanto muy agrada-
ble.

Dejemos los detalles estéticos para
pasar a la técnica. Para poner en mar-
cha el equipo, necesitaremos un cable
de conexion a la antena. Si tenemos un
lelevisor instalado en casa con un co-
nector moderno, esto es lo que necesi-
tamos. El cable lo conectaremos en la
parte trasera del C-10, donde dice an-
tena. ,

A continuacion colocaremos nuestro
monitor sobre el C-10, aprovechando
los cuatro huecos que coinciden con
las palitas del monitor. Cuando queda
encajado, resulla dificil que resbale; es
lodo un detalle.

Ahora sdlo queda coneclar la enlra-
da de video del monitor en el hueco
frontal del C-10 denominado «salida».
Debemos evitar el mowrmiento reflejo
consistente en coger la clavija de 5 vol-
tios del monitor e introducirla en la en-
trada de 12 voltios del mismo monitor,
en prevision de posibies fuegos artifi-
ciales; por lo tanto, y como se dice en
las instrucciones, la clavija de 5v se de-
ja a un lado.

El C-10 dispone de ocho presinio-
nias. Para programarlas, se debe le-
vantar una tapita habilmente disimula-
da (ya diymos que la esletica se ha cui-
dado al maximo); dentro enconirare-
mos los controles de las ocho presinto-
nias con seleclor de banda y frecuen-
cia para cada uno de ellos.

Para seleccionar las presintonias
existe un pulsador con la inscripcion 1-
8 encargado de cambiarlas secuen-
citalmente, es decir, pulsandolo pasa a
la siguiente, y cuando llega a la 8, pasa
alal.

Nada mas encender el equipo, se
activa el indicador de presintonia 1.
Ademas, otro indicador (todo son dio-
dos LED) determina la banda seleccio-
nada, mientras que otros dos se encar-
gan de situar aproximadamente el ca-
nal dentro de su banda.

Esto se consigue de una manera
muy original: si sintonizamaos un canal
muy proximo al principio de la banda,
unode los diodos estara encendidoy el
olro apagado. A medida que cambie-
mos hacia el final de la banda, la emi-
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sion de luz de los indicadores se ird in-
viliendo gradualmente. Estc propor
ciona una informacion mas que sufi-
ciente para buscar una determinada
ermision,

En las instrucciones se habla de una
sintonia fina aulomatica. Suponemos
que se refiere a un circuito de C.AF,,
pero hemos comprobado que transcu-
rrido un liempo desde el encendido,
puede exshir cierto desajuste en la sin-
tonia. Los reajustes se hacen a pesar de
lodo necesarios en algunas ocasiones.

Lo que es absolutamente necesario
€s una buena conexion con la antena.
Podremos disfrutar entonces de los re-
sultados: una imagen con la definicion
y nitidez propias de un monitor, y un
magnifico conlrasle. Superaa un televi-
sor en color normal, pero si la emision
es deficiente sera el C-10 el que mas lo
acuse.

Los controles restanies son los de
volumen, color, coniraste y brillo. El al-
tavoz incorporado tiene una calidad
aceptable y potencia para llegar hasta
donde resulta razonable situarse ante
un monitor de 14 pulgadas.

EIC-10 dispone ademas de entrada-
salida de video y audio, para poder co-
nectar un video al conjunto. Un selector
determina si la entrada se realiza por la
antena o desde el video.

El unico, y minimeo, defecto de este
magnifico aparato es no haber incluido
un circuito que elimine el ruido de fon-
do cuando no esta sintonizado ninguin
canal. Sitenemos las presintonias 1y 2,
y queremos pasar dela2alal, hay que
pasar primero por las otras 6 presinto-
nias. Si no se han determinado, debe-
mos soportar el ruido.

MODULADOR/FUENTE MP-2 W

Este producto de Amsitrad (parecia
que nunca iba a llegar a Espana) esta
dedicado a los usuarios de Amstrad
CPC con monitor verde, ya que su obje-
tivo es convertir la senal producida por
el ordenador (en RGB) a una decodifi-
cable por un aparato de lelevision.

De paso, y ya que el monitor se en-
carga de alimentar al ordenador, el MP-

2 es una fuente de alimentacion con 12
y 5 voltios c.c.

Las instrucciones (en inglés) expli-
can muy brevemente comao conectar el
ordenador y la television. Para ello, €l
cable de video se conecta al MP-2, al
Igual que los cables de alimentacion.

Hay dos cables mas en el MP-2. Uno,
para enchufar ala red, y el olro para co-
nectar a la television. Se trala de unco-
nector moderno, lo cual significa que
los televisores con la vieja cajita de
conversion UHF-VHF tendran que
adoptar un nuevo conector.

A continuacion, se encienden el or-
denador y el televisor, y se sintoniza es-
le ultimo hacia el canal 36. La imagen
oblenida, como podemos imaginar, es-
1a lejos de la emitida por un monitor en
color, pero tiene un minimo de calidad.

Hemos comprobado que, como ocu-
rre con todo ordenador con salida para
TV, la imagen se deteriora con el tiem
po, por lo que un televisor sin circuilo
de control de frecuencia, o por lo me-
nos con una buena sintonizacion, no
liene nada que hacer.

Y con esto queda dicho todo sobre el
MP-2. No nos ha sorprendido gue tras
unas horas de funcionarmiento se ca-
liente bastante, ya que es normal en es-
te tipo de fuentes. Basta como precau-
cion no cubrir la carcasa del equipo pa-
ra permitir que el aire circule libremen-
le.

¢SI O NO? I

&Nos lo compramos o no? Si quere-
mos un buen televisor en color y no le
tenemos, merece la pena adquinr un
C-10. La calidad realmenie supera a la
gran mayoria de los televisores de 14
pulgadas.

Si tenemos un CPC con monitor ver-
de, y nos gustan las emociones croma-
licas, necesitamos un MP-2.

Nombre: Convertidor C-10
Precio: 22.000 ptas. + IVA
Distribuidor: MHT Ingenieros
Nombre: Modulador MP-2
Precio: 9450 ptas. + IVA
Distribuidor: Indescomp
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C/ Dugue de Sesto, 50. 28009 MADRID
Tel. (91) 27596 16 - 274 75 02

Metro O’Donnell o0 Goya (opoarcamiento grotuito en Felipe 1)

SOFTWARE: POR CADA DOS PROGRAMAS, GRATIS A ELEGIR

— CASCOS STEREO

— RELOJ DIGITAL + BOLIGRAFO LACADO

— CALCULADORA EXTRAPLANA
FAST I - 875 XEVIOUS.... ..... . ... B7% SHOAT CIRCUIT 875 IMPOSSABALL.............. 879
DEEP STRIKE. : 875 10TH FRAME ....... .. 1.200  GAUNTLET 875 SIGMAT 875
SUPER SOCCER 875 LEADERBOARD 1200 ARMY MOVES. ... B75 BAZZOKA BILL. : 815
TERRA CREST : 875 EXPRESSRAIDER........... 875 BREAKTHRU 875 DRAGON's LAIR Il 875
ODUBLE TAKE 875 ACE OF ACES. . 1200 A SUPER 4. .. 1750  SHADOW SKIMMER 875

IINOVEDADES KONAMI 1,850 PTASH

IMPRESORAS 20% DTO. SOBRE P.V.P.

SPECTRUM PLUS + CASCOS MUSICA STEREQ
19.800 PTAS. (incl. IVA}

SANYD MSX B4 K
COMMODORE 178

28900
54.900

COMMODORE 128 +

TECL MUSICAL 57.800

DISKETTE 3" 736 PTAS.
DISKETTE 5 174" DC/DD 225 PTAS
LAPEZ OPTICO SPECTRUM  2.890 PTAS.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.495 PTAS. y 3.995 PTAS

N — LAPIZ OPTICO AMSTRAD. ~ 3.280 PTAS.
TARIFA FLIA- 3.600 PTAS. CINTA C-15 ESPEC 69 PTAS.
findl. provingias sin gastos envie) MICRODRIVE _ 495 PTAS.

ARCHIVADOR DISCO 3 2600 PTAS.

COMPATIBLE PC-16M BA0 K
2 BOCAS 360 K

MONITOR FOSFORO VERDE
149.900 PTAS. {incl. IVA)

SOLICITA GRATIS NUESTHO CATALDGD
A TODO COLDA, DE NUESTROS PRODUCTOS

AMSTRAD 464 VERDE ~ ENTRADA 7.000 PTAS

12 MESES A 4.900 PTAS.

AMSTRAD 464 COLOR  ENTRADA 9.800 PTAS. 17 MESES A 7.500 PTAS.
AMSTRAD 6178 VERDE  ENTRADA 8.900 PTAS. 12 MESES A 7.182 PTAS.
AMSTRAD 6128 COLOR  ENTRADA 14.900 PTAS. 12 MESES A 9.900 PTAS.

12 MESES CON EL 0% DE INTERES.
iiMICRO-1 TE LO FINANCIA GRATIS!

iiIOFERTAS JOYSTICK! CABLES E INTERFACES 20% DTO. SOBRE PV.P
QUICK SHOT | 995 PTAS. CADENA MUSICAL 27.900 PTAS.
QUICK SHOT I 1.195 PTAS. VIDEO VHHS AKAI 79.900 PTAS.
QUICK SHOT v 1.395 PTAS. RADICCASSETTE STERED  6.895 PTAS.
KONIX (microswaich] 2.595 PTAS. RATON PARA AMSTRAD Y COMMODORE
INTERFACE SPECTRUM ~ 1.395 PTAS. CON SOFTWARE 6.900 PTAS

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO A PARTIR
DE 1.200 PTAS. LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO.
TEL: (91) 27475 02 / (91) 275 96 16 (DURANTE LAS 24 HORAS).
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COMANDOS
DE

AMSDOS
y V)

Pistas y sectores

Leer un sector del disco, escribir sobre él o formatear una pista
determinada, seran tareas sencillas de llevar a la préctica, una vez
que completemos el estudio de las érdenes ocultas de AMSDOS.

agamos memoria: a las exten-

H siones RSX del sistema de dis-
co conocidas (aquellas que se
implementan anteponiendo & su nom-
bre el signo barraverlical, | ), AMSDOS
anade nueve mandatos adicionales de
uso exclusivo desde codigo maquing,
denominados por los creadores de la
ROM de disco 1h, 2h, .., Sh (h, como es
norma en RET, significa hexadecimal).
Dentro de esta misma seccion, en el
articulo del mes pasado, analizabamos
la manera de invocarlos en nuestras ru-
tinas y discutiamos la forma de trabajar
de los destinados a activar y desactivar
los mensajes de error, averiguar sl una
unidad de disco esta preparada para
ser utilizada, o la rutina encargada de
definir ciertos parametros importantes
para el funcionamiento del sistema, co-
mo el tiempo de espera antes de que
las cabezas comiencen a acluar, el re-

manente en la rotacion del disco tras
un acceso, etc.

Sin duda, nos gueda lo mas intere-
sante: como formalear pistas, leer sec-
tores o escribir sobre ellos. Veamos co-
mo llevar a cabo todas estas operacio-
nes.

PISTAS Y SECTORES N

Antes de continuar, deben estar cla-
ros para todo el mundo los margenes
que son capaces de manejar los dife-
rentes parametros que requiere la ruti-
na 84h (READ SECTOR). Naturalmente,
si nuestro objetivo es leer un sector del
disco sera indispensable mformar,
cual en concreto pretendemos escru-
tar. En este sentido, el identificador de
sector varia segun el sistema en el que
se encuentre formateado el diskette.
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En el formato CP/M de AMSDCS
existen nueve sectores numerados de
51h hasta 49h. Cuando un disco ha si-
do inicializado en DATA, también son
nueve los seclores que dividen cada
pista, aunque en este caso se denomi-
nan C1h, C2h, .., C9h. Por ultimo, en el
imprabable caso de encontrarse bajo
el formato CP/M de IBM, tan solo exis-
ten ocho por pista, numerados de 1 a 8.
El registro C es el encargado de recibir
el identificador de sector.

QOfro dato imprescindible es la pisla
sobre la que se encuentra la informa-
cion a leer. Independientemente del
sislema de formalo seleccionado, un
diskette en los Amstrad CPC cuenta
con 40 pistas numeradas de Oh a 27h
(de 0 a 39, si lo expresamos en deci
mal). Para definir |a seleccionada nos
valdremos del registro D.

Para terminar, algo que no se debe
pasar por alto: que unidad de disco con-
tiene el soporte magnélico. Un 0 alma-
cenado en el registro E, habilita la A,
mientras que un 1, posibilita el acceso
alaB.

Aungue no parece Ser necesario
mas, de poco nos serviria lo anterior si
no definieramos un area de memona
(Buffer) destinada arecoger los 512 by-
les que componen un sector para su
posterior interpretacion. Cualquier zo-
na en las 32K centrales, por ejemplo,
puede servirnos de almacenamiento
intermedio. La direccion de comienzo
se la comunicamos a nuestra rutina de
lectura de seclores en el par HL

Sentadas las bases previas, compro-
baremos a continuacion que la estruc-
lura de una rutina en ensamblador des-
linada a efectuar la leclura de un seclor
determinado del diskette, sigue los
principios comunes a la mayoria de las
ordenes de AMSDOS descritas hasta el
momento.

10 ORG el elegido

20 LD HL, NOMBRE

30 CALL mBCD4; KL FIND
COMMAND

40 RET NC

50 LD (DIRECC), HL; SALVAR LA
DIRECCION DE LA RUTINA

60 LD AC: ROM ELEGIDA
(7=ROM DE AMSDOS)

70 LD (DIRECC+2) A; SALVAR
NUMERO DE ROM

8o LD CIDENTIFICADOR DE
SECTOR

90 LD DNUMERO DE PISTA

(Oh a 27h)

100 LD E,UNIDAD DE DISCO
(0=A; 1=B)

110 LD HL.BUFFER

120 RST#18; LLAMADA A LA
RUTINA

130 DEFW DIRECC; 3 BYTES
ANTES SALVADOS

140 RET

150 NOMBRE: DEFB 384, READ SECTOR

160 DIRECC: DEFS 3; HESERVADOS PARA
DIRECCION DE LA RUTINA Y
NUMERO DE ROM

El paso inverso (escritura de un sec-
lor) se electua con toda sencillez a la
visla de lo anterior. Para ello, dispone-
mos del mandalo 85h (Write Seclor)
que precisa de los mismos paramelros,
es decir, un identificador de unidad de
disco, una pista, un sector de ésta y el
comienzo de un area de memoria de
512 bytes donde se encontraran pre-
viamente almacenados los datos a es
cribir. Dicho de ofra manera, lo Unico
que habria que modificar seria la linea
150, sustiluyendo # 84 por % 85.

CUESTION DE FORMATO [l

El complicado sistema seguido por
el controlador de disco para llevar a
cabo la inicializacion de una pisla, ge-
neracion de sumas de comprobacion,
posicionamiento de marcas de inicio
de cada seclor y pista (IDs), reconoci-
miento del onficio indice, o la definicion
de los separadores entre sectores
(Gaps) no es preciso dominarlo para
formatear una pista determinada, al
menos en los Ires formatos habituales
de Irabajo. Olro tema seria intentar es-
tablecer un disefio propio, para lo cual
resulta imprescindible un conocimien-
lo a fondo del controlador,

La orden 86h (Format Track) necesi-
ta unos sencillos parametros para
completar con €xito su trabajo. Natural-
mente, el primero de ellos es la unidad
que contiene el diskelle a inicializar,
dato (06 1) que suministramos en el re-
gistro E, como es ya norma habitual.

El siguiente valor es el numero de Ia
pista a formatear (en el registro D),
mieniras que en C almacenaremos el
pnimer identificador de sector. Este pa-
ramelro, COmMo ya Conocemaos, varia se-
gun el sistema de formato escogido.

Por ultimo, por cada pista, la orden 85h
espera enconirar una tabla que conten-
ga cualro valores por cada seclor afor-
malear, los cuales definen la pisia, el
numero de cabezal de lectura/escritura
(0 o 1), el sector, y el tamario de ésle
(32=512 bytes). El siguiente listado des-
cribe con mayor claridad lo anterior-
mente expueslo, y no se conforma con
unasola pista, sino que da formatoa un
disco complelo:

10 ORG el elegido
20 LD HL, NOMBRE
a0 CALL =BCD4: KL FIND
COMMAND
40 RET NC
50 LD (DIRECC), HL; SALVAR LA
DIRECCION DE LA RUTINA
60 LD A.C. ROM ELEGIDA
(7=ROM DE AMSDOS)
70 LD (DIRECC+2) A; SALVAR
NUMERQ DE ROM
a0 LD B.40; 40 PISTAS A
FORMATEAR
90 LD D.0; PRIMERA PISTA &
FORMATEAR
100 LD, E,UNIDAD DE DISCO
(0=A; 1=B)
110 PISTAS:  PUSH DE; SALVA PISTA A
FORMATEAR Y DRIVE
120 PUSH BC; SALVA INDICE
BUCLE DE FISTAS
130 LD HLKFORM; HL=TABLA DE
CTES. DE FORMATO
140 LD AD; A=PISTA A
FORMATEAR
150 LD B,3; B=SECTORES POR
PISTA
160 SECTOR: LD (HL).A; ALMACENA PISTA
EN KFORM
170 INC HL
180 INC HL
190 INC HL
200 INC HL, 4 PARAMETROS FOR
SECTOR
210 DUNZ SECTOR; SIGUIENTE
SECTOR
220 LD C, 341, PRIMER SECTOR
230 LD HLKFORM; HL=TABLA
CTES. DE FORMATD
240 RST =18
250 DEFW DIRECC; 3 BYTES
ANTES SALVADOS
260 POF BC; RECUPERA
B=NUMERO DE PISTAS
270 POP DE; RECUPERA D=PISTA;
E=UNIDAD
280 INC D; PISTA=PISTA+1
290 DJINZ PISTAS; SIGUIENTE

Fab Fav fa%
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PISTA A FORMATEAR

300 RET

310 NOMBRE: DEFB %86 FORMAT TRACK

320 DIRFCC:  DEFS 3. RESERVADOS PARA
DIRECCION DE LA RUTINA Y
NUMERO DE ROM

330 KFORM: EQUS

340 DEFB 0.0.4:41.2: PISTA,
CABEZAL DE LECTURA/

350 DEEB 0,0343,2: ESCRITURA,
SECTOR, TAMAND

360 DEFB 0,0.145,2; DEL
SECTOR (2=512 BYTES)

370 DEFB 0,0347,2

380 DEFB 0,0,149,2

390 DEFB 0032422

400 DEFB 0,03 44,2

410 DEFB 0,03 46,2

420 DEFB 004482

La tabla anterior (KFORM) es la utili-
zable para formaltear disketles en CP/
M. Si nuestra inlencion es inicializarlos
en DATA suslituiriamos las lineas 340 a
420 por las siguientes, a parte del indi-
calivo de primer seclor en las 220:

340 DEFB 0,0%C1.2, PISTA,
CABEZAL DE LECTURA/
350 DEFB 0,03=C6,2; ESCRITURA

SECTOR, TAMANG

360 DEFB 0,0#C2.2; DEL
SECTOR (2=512 BYTES)
370 DEFB 0,0%C7.2
380 DEFB 0,01C3.2
390 DEFB 0,0,#CB.2
400 DEFB 0,0%C4,2
410 DEFB 0,0%C9.2
420 DEFB 00.%#C9,2

<QUE PISTA? I

El acceso a una pista determinada
del discoes la larea encargada al man-
dato 87h. Para ello, solamente necesita
dos parametros de entrada: |a unidad
en la cual buscar (registro E), y el nu-
mero de pista (en D).

Ademas, preporciona en el indica-
dor de acarreo informacion sobre si la
pisia indicada ha sido enconitrada
(CF=1) o no (CF=0) sobre la superficie
del disketle.

EL CONTADOR DE REINTENTOS

Cuando por error introducimos un
disketle sin formatear en la unidad de

disco, comprobamos que durante
unos segundos la cabeza de lectura y
escritura se desplaza de unas zonas a
ofras intentando encontrar aquella in-
formacion que no existe, provocando-
se ese lipico «runruneo» (ue en segqui-
da hace sospechar que el disco no es
el adecuado.

El mandato 89h (Retry Count) permi-
le establecer el ndmero de intenlos
(mejor seria decir reintentos) que las
cabezas realizaran cuando una vez s
tuadas en una pista determinada, no
pueden leer correclamente la informa-
cion que contiene (o que no contiene).

Esle valor debe ser almacenado en
el acumulador, y tendremos en cuenta
que 0 se interpreta como el maximo, es
decir, efectuara 256 reintentos antes de
presenlar el correspondiente mensaje
en la pantalla.

Para probar esta rutina, podemos di-
senar el ensamblador siguiendo el es-
quema empleado en cualquiera de las
ordenes ocultas de AMSDOS. Sin em-
bargo, la variable del sisterna situada
en la direccion BEG6h mantiene actua-
lizado conslantemente el numero de
reintentos. Bastara un POKE, por tanto,
para comprobar su efecto.
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PATAGORAS
ATACA
DE NUEVO

Educativos sobre los Gases de S.M.

epresenta una novedad la inclu-
R sion de una editoriai en este mer-

cado, habiluaimente ocupado
por empresas de software, la mayona
de ellas especializadas en la educa-
cion. Pensandolo friamenle, son las
ediloriales de libros de texio las que
probablemente dispongan de mejores
recursos lecnicos y humanos; sclo ne
cesitan anadir a ellos un par de buenos

programadores. For conlrg, las empre-
sas de soltware deben buscar el equi-
po, o confiar en un unico profesional de
la educacion, con los riesgos que eslo
conlleva.

Por olra parte, esla tentativa de SM.
ne puede ser considerada como un ca-
so aislado, dado que actualmente esta
firma olrece varios programas educati
vos peara diferentes ordenadores:

Muy pocos de nesotros pedremeos asegurar que nunca
hemos estudiado en un libre de S.M. Esta editerial, con bien
merecida reputacién en el campo del libro de texto, se lonzo

ahora al mundo del software educative.

SPECTRUM, ordenadores compalibles
(incluido, por supuesto el AMSTRAD
PC 1512) yMSX, esperandose en unfu-
turo proximao los de la gama AMSTRAD
CPC

Tengamos en cuenla igualmente
que, aunque los programas educalivos
parecen encaminarse hacia la expan-
sion, las empresas dedicadas a su pro-
duccicn atraviesan en la aclualidad, en
su mayoria, ciertas dificultades econo-
micas. No cbslante, el apoyo que el ne-
gocio edilorial presla a esla aclividad
es indudable, pueslo que parejo a los
recurscs técnices (de contenido) a los
que anlenormenle haciamos mencion,
s¢ halla el hecho de no depender su
existencia exclusivamenle de las ven-
las del software.

LOS GASES, EL LIBRO Y EL
PROGRAMA NN

El programa que a conlinuacion co-
mentamos, LOS GASES, esla disera-
do para su funcionamiento en un orde-
nador PC o compatible (por gjemplo,
en un AMSTRAD PC-1512) y para ni-
nos de 11 a 16 anos, seqgun se Indica
claramente en la portada del libro.

Sutorma de presentacion es un librg,

1
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en cuyo inlerior se encuentra un sobre
contemendo el disco y las inslruccio-
nes para su uso. En la introduccion se
indica como utilizar ambas cosas, el
programa debe ser empleado cuando
se indique en el libro. Sin embargo,
aunque disco vy esle estén relaciona-
dos y hayan sido hechos el uno para el
olro, son independienles y se puede
trabajar con ellos por separado. De he-
cho, salvo el mensaje recuadrado con
la cabeza de PATAGORAS (la mascota
del programa), para senalar cuando
debe ser ulilizado el programa, no hay
mas indicaciones en el libro,

Si seguimos fielmente las sugeren-
cias del manual del programa, debere-

mos empezar por leerlo. Comienza por
contenidos muy simples a nivel de in-
troduccion, combinandolos con aclivi-
dades sencillas. Esta primera parte no
liene equivalente en el programa, que
comienza por senalar los elementos
que se van a utilizar: un cilindro, un ma-
nometro y un termomelro, indicando a
continuacion la relacion existente entre
Presion, Volumen y Temperatura en los
gases, aspeclo apenas senalado en el
libro.

EL PROGRAMA NS

Para cargar el pregrama debemos
introducir, al conectar el ordenador, el

disco con el sistema operativo (MS-
DOS) y acto sequido, el del programa.
Para comenzar la ejecucion escribire-
mos:. gases.

El primer dato solicitado (Unicamen-
te en la primera ejecucion) es el nom-
bre del colegio propielario del progra-
ma, dado que no se emplea alo largo
del programa en ningun momento,
aunque nos podremos percatar al car-
garlo nuevamente, que aparece una
nueva pantalla donde se indica al cole-
gio propietario del mismo.

Tras ello, y cada vez que gjecutemos
el programa, deberemos elegir entre
varios menus:

1. Idioma en que se va a trabajar.




Habremaos de escoger enlre caslellano,
calalan, euskera, inglés y frances (y el
gallego?). Cuando seé selecciona un
lenguaje, este dato queda almacenado
y durante su proxima utilizacion, apare-
ceran los mensajes redactados en él.
No obstante, siempre existe la posibili-
dad de cambiarlo a través del mend.

2. Contenido del temario con el que
vamos a trabajar. En este programa las
opciones que lenemaos son:

— TODO

— INTRODUCCION

— BOYLE-MARIOTTE

— GAY-LUSSAC V=CONSTANTE
GAY-LUSSAC P=CONSTANTE
— TERMINAR

Si elegimos la primera, esludiare-
mos todo el contenido del programa
(resto de las opciones del mend).

3. Podemos elegir que los conteni-
dos se acompanen con musica o sin
ella, o mas propiamente, con sonido o
sin él.

4. Elultimomenu posibilitaqueenla
ejecucion del programa nos acompa
fie PATAGORAS o no. Es un simpatico
muneco (da nombre a la serie de pro-
gramas educativos de SM.), que sera
responsable de las experiencias pre-
senladas al mover el émbolo, 0 expo-
ner los diferentes lemas. Igual que en el
punto 3, los contenidos reales del pro-
grama no cambian si seleccionamos
una opcion u otra.

Independientemente de las dileren-
les selecciones anteriores, el programa
siempre pedira nuestro nombre.

Por ofra parle, el educativo funciona
en base a una serie de leclas con una
mision especial: ESC corta la ejecu-
cion del programa y vuelve a empezar
(regresa al menu 2, de contenidos), F9

provoca que la velocidad de ejecucion
del programa sea mayor, y F10 tiene el
efecto contrano. Asimismo, es posible
el control mediante el raton, como sus-
titutivo del cursor, con el boldn izquier-
do asignado a la tecla ENTER y el dere-
cho a ESC.

¢VAYAMOS CON EL
CONTENIDO?

Veamos ahora queé contiene el pro-
grama en cada aparlado, no sin antes
advertir que no conviene extraer el dis-
co de la unidad, dado que el programa
accede a €l con gran frecuencia.

INTRODUCCION

En ella se presentan los diferentes ele-
mentos que vamos a manejar: mand-
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metro, cilindro con émbolo, termome-
tro y mechero.

A continuacion, se realizan experien-
cias con el gas contenido en el émbolo.
Se deja constante, en cada experien-
cia, uno de los tres paramelros de los
gases: temperatura, volumen y presion.
Por ejemplo, con la temperatura cons-
tante se varia el volumen, desplazando
el émbolo; asi, la presion indicada en el
manometro variara.

Todo este proceso se presenta muy
claramente en |a pantalla, aunque seria
mas conveniente que el lermémetro se
hallase dentro del embolo y no separa-
do, evitando que el alumno se tenga
que imaginar donde debe estar colo-
cado tealmente.

La infroduccion finaliza con pregun-
tas muy sencillas sobre los mismos
contenidos gue se acaban de presen-
tar: se deja un parametro constante, se
varia uno y se pregunta qué ocurre con
el otro. Por (limo, es presentado un re-
sumen de los distintos canceplos.

LEY DE BOYLE-MARIOTTE |

Con los elementos ya conocidos de
la introduccion, comienza la explica-
cion de la ley de Boyle-Mariotle con la
lemperatura constante, que nosolros
elegiremos, entre —10 y 500 C. Posle-
normente, escogemaos un volumen en-
tre un intervalo dado, y el émbolo se si-
tua en el lugar que se supone Corres-
ponde con ese valor. Al desplazar el
embolo, el manometro marcara una
presién determinada, pudiéndose in-
troducir varios volumenes siguiendo €l
mismo proceso. El programa nos
aconseja tomar nota de la presion y del
volumen.

El siguiente paso es la formacion de
la grafica P-V, para comprobar que el
producto de ambos valores es cons-
tante. Termina el tema con la exposi-
cion de la conclusion extraida del ex-
perimenlto.

LEY DE GAY-LUSSAC
V=CONSTANTE I

Con un métado similar el empleado
en la ley de Boyle-Mariotle, se va a de-
ducir la de Gay-Lussac. En este caso, el
embolo queda fijo, con el volumen gue
elijamos (entre 17 y 90 litros). Lo que
varara, segun los valores que nosotros

escribamos, es la temperatura. Si intro-
ducimos una elevada, el mechero se
encendera. Finalmente, el programa in-
dicara el valor que tomala presionenel
manomelro.

Al igual que antes, se realiza la grafica
con los valores introducidos, con una li-
gera vanante: la temperatura se trans-
forma a grados absolulos (o Kelvin), ex-
plicando el procesc de conversion
desde los centigrados. En la gréfica se
comprueba que la relacion enlre pre-
sion y temperaturas (P/T) es constante

Al final del apanado, se deslaca la
conclusion extraida en el experimenlo.

LEY DE GAY-LUSSAC
P=CONSTANTE |

Sigue el mismo esquema que los
aparlados anteriores. Mosotros elegire-
mos el valor de la presion, comprendi-
do entre 0.5 y 2. A conlinuacion, se In-
froduce el valor de la lemperatura que
nos convenga y observamaos en la pan-
talla como cambia el volumen.

Cuando terminemos de ntroducir
las temperaturas deseadas, se formaréa
la grafica, transformandolas previa
mente de la centigrada a la absoluta.

PUNTO Y FINAL —

La primera impresion que causa el
programa es baslante buena: adecua-
da combinacion de colores, letras de
distinto tamafno, presentacion muy cla-
ra de los contenidos, inclusion de dela-
lles como la diferente velocidad de gje-
cucion... En resumen, bastante bien.

Como curiosidad, y a diferencia de
casi todos los programas, no hay tests
ni preguntas al alumno en los uihmos
tres apartados; y la decision nos pare-
ce acertada, dado que no existe tal can-
tidad de contenidos como para pre-
guniar al alumno, amen de no estar en
estudio algo memaristico ni deductivo,
sino basado en las experiencias y acli-
vidades.

Titulo: LOS GASES
Precio: 4.500 plas.

Distribuidor: Ediciones S. M.
General Tabanera, 30
28044 Madnd.
Tel.: (91) 208 51 45




PREMIOS MARKETING 86-67 3

A LA INFORMATICA
Y LA ELECTRONICA

INGELEK invita a todos los lectores de sus revistas
a formar parte del jurado que otorgara los premios
2 la informatica y la electronica.
Envia el cupon de voto a INGELEK ©
f recibirds un magnifico regalo por tu colaborwon
S0lo puedes enviar una tarjeta al mes.. -~
Entran en concurso todos los anuncos que aparezean
en nuiestra revista, menos claro estd; los propios de INGELEK.

LOS RESULTADOS
DEFINITIVOS SE
PUBLICARAN EL

MES DE JUNIO INGELEK

Plza. Republica del Ecuador, 2-1°-28016 Madrid




ATENCION

COLEGIOS

Para premiar el mayor esfuer-
zoen pro de la informatica en las
aulas, TU MICRO AMSTRAD
convoca un concurso de progra-
macién, el cual estard abierto a
las aulas de informadtica de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacién tampoco
en cuanto al mimero de aulas de
un mismo colegio que entren en
CONCurso.

Para esta cuarta convocatoria,
le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: un ordena-
dor AMSTRAD CPC 464/472
CONMONITOREN COLOR, yun
buen regalo para todos los es-
tudiantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar, y no
por la obtencion de un premio
material.

1
2

GRAN
CONCURSO

ESTE ORDENADOR
AMSTRAD
PUEDE SER VUESTRO

BASES DEL CONCURSO

Los programas remitides al con-
curso deberan ser creacion original
delos aulores, y completamenie ine-
ditos, pudiendo remitir lantcs pro-
gramas como se desee.

Los programas deberan ser envie-
dos en casete o diskete a TU MICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Informati-
ca). Apartade de correcs 61.294.
28080 MADRID.

Los programas versaran sobre el
tema LA TABLA PERIODICA pudien-
de estar enfocados de cualquier ma-
nera (juego, exposilivo, etc.), aungue
sin olvidar nunca el objetivg del pro-
grama, que no es olro que la asimila-
cién por parle de un supuesto alum-
no o grupe de alumnos del lema tra-
tado.

Ademas, todos los programas de-
beran presentarse en los lenguajes
BASIC, LOGO o CODIGO MAQUINA, c
por supuesio, combinaciones de
ellos.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccion que impida o dificulte &l ana-
lisis del mismo, asl como su repro-
duccidn, emlas paginas de larevista,
y deberan estar disefadocs en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Cuando la ejecucion del programa
precise de la concurrencia de un de-
terminado periférico o aditamento
(joysticks, ratones, programas co-
merciales de ayuda, elc.), se valora-
ra decisivamente la indicacion de las
modificaciones pertinentes, para

que el programa pueda ser disfruta-
do por cuslquier usuario en la confi-
guracion basica.

10
11

Todo programa preseniado al
concurso debera acompafarse de
la sigulente informacion:

e Dalos personales del concur-
sanle.

e Nombre del programa.

s Modelo o modelos para el cuales-
ta destinado.

e Descripcion del programa, deta-
llande las indicaciones necesa-
rias para su ejecucion.

Los programas premiados pasaran a
ser propiedad de la revista TUMICRC
AMSTRAD, pudiendo hacer ésta libre
uso de ellos y renunciando sus au-
jores a cualguier otra compensacion
distinla al premio.

Los programas no premiados, que
por su calidad se hagan merecedo-
res de su publicacién, seran adquiri-
dos por la editorial, aplicando la tari-
fa vigente.

Los programas deberan serremiti
dos desprovisios de cualquier pro-
teccion que impida o dificulte el ana
lisis del mismo, asi como su repro-
ducclon, en las paginas de jarevisia,
y deberan eslar disefados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Ei jurado decidira sobre lodos losas-
pectos no contempiados en estas
bases y su decision sera inapelable.

El plazo de admision de progra-
mas para la cuarta edicion de esle
concurso de programacion finaliza
el dia 1 de julio de 1987
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Como evitar errores al copiar nuestros programas

Siempre ocurre lo mismo: un signo mal copiado aqui, un paréntesis

de menos... y luego un error inexplicable que
no permite ejecutar el programa de TECLEANDO. Presentamos

un remedio que, aunque no podrd con todas las faltas, solucionaré bastante.

| cargador permite recibir lodas

las lineas del programa, com-

probarlas una a una graciasa un
numero de contrel y por ultimo gra
barlas en el disco como un programa
normal.

Este numero de control figurara a
partir de ahora en los listados para
FCW, v debe escribirse con el cargador
al hinal de cada linea. Sino uliizamos el
cargador, simplemente se ignora dicho
numero.

Al ejecutar el programa, nos pregun
tara el nombre que va a tener una vez
grabado, y el incremento entre lineas
(normalmente 10). Si se pulsa INTRO,
se asumira 10.

Una vez lecleada cada linea, se pide
el control. Si el programa detecta algu
na falta, edita la linea de nuevo para co-
rreqir. Si es el codigo lo que se ha le-
cleado mal, entonces se pulsa RE-
TURN y se vuelve a leclear. Para que
la linea no sea comprobada, se leclea
0, o bien se pulsa RETURN directa-
mente. Esto es lo que debemas hacer
si modificamos los REM del progra-
ma

Al pulsar RETURN con & linea vacia,
se abandona el proceso de carga de
lineas. Podemos entonces indicar al or-
denador si se ha terminado el progra-
ma, en cuyo caso lo grabara codifica
do, o bien que no hemos terminado de

leclearlo. En este caso, el programa

queda grabado en ASCII, Podemns
Cargarlo con LOAD o bien seguir
anadiendo lineas con el cargador, ya
que detecta si el programa existe ya o
no

Una vez codificado (es decir, cuando
se le ha dicho que el programa estaba
terminado) ya no es posible seguir ana-
diendo lineas

La unica senal de la presencia del
cargador en los programas por €l ge-
nerados es la linea 66532, enla que se
puede leer SAVE hseek$. Esta lineano
interfiere en absoluto, y es la encargada
de grabar automaticamente el progra:
ma una vez terminado
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rmidas y calientes arenas milena-

nas de Egipto. Entre sus dunas se
encuentran, majestuosas, las pirami-
des de Cafax y Aceps, lumbas aln no
profanadas, en las cuales, segun cuen-
ta la leyenda, existe el mayor de 10s te-
soros faradnicos.

Ace software consigue introducir un
detalle mas de originalidad en los ex-
tensamente lrabajados y explolados
juegos gréfico-conversacionales. En
esta ocasion, tenemos a nuestra dispo-
Sicion un guia que nos lievara hasta el
pie de la piramide de Calax, aquélla
que se cree posee la clave necesaria
para resolver el enigma de Aceps.

El guia nos irda comentando en un
castellano (n0 muy «pulido»), todo
aquello que vaya apareciendo ante
nuestros o0jos, La realidad es que al
principio puede resultar vistoso y es-
pectacular, pero a medida que vamos
avanzando en el juego, y pasamos va-
rias veces por el mismao lugar, con la
consabida repeticion de los mismos
mensajes, hasta cuyo final no es posi-
ble reanudar la accion, empezamos a
sentir en nuesltro intenor uNos violentos
sentimientos hacia el pobre beduino,
provinientes de lo mas profundo de
nuestra alma, que pueden dar al traste
con la mision, pues éste no soportara
ningun apelalivo «poco amistoso» ha
cia su persona.

El programa comienza con dos pan-
1allas de presentacién y un genial grafi-
co del equipo de programadores del
juego. A continuacion, escucharemos
la voz de nuestro guia adviriéndonos
que nos encontramos en las abrasado-
ras arenas del desierto. Al introducirnos
en la piramide, perderemos gran parie
de la vision y nuestro simpatico guia no
dejara de decirnos cuando le ordene-
Mos que mire, busque o examine: «con
tan poca luz no puedo ver nada».

Antes de que la desesperacion nos
embargue por completo, encontrare-
mos varios objetos que podran hacer-

I a aventura se desarrolla en las 16

EL ENIGMA
DE ACEPS

nos vislumtirar un futuro mas esperan-
zador, son el dleo, el colre, 1a copa y la
arania. No es aconsejable mantenerira
tos con esta dltima, y mucho menos
con la momia que se encuentra en uno
de los pisos superiores.

Sin embargo, el juego eslé progra-
mado de forma magistral y si no desea-
mos escuchar a nueslro parlante
acompanante, no lenemos mMas que
bajar el sonido del aparato. Se ha pre-
ferido crear buenos gréficos, a cambio
de sacrificar los colores, utilizando Uni-
camente cualro; eleccion que creemos
muy &certada en esle caso.

Nadie sabe todavia qué misterios in-
sospechados nos esperan dentro de la
piramide de Cafax y mucho menas en
la posterior de Aceps, pero si en algun
momenlo de flaqueza decidimos

FICHA TECNICA I NN

Nombre: EL MISTERIO DE ACEPS
Precio: 2.900 ptas.

Soporte: DISCO

Modelo: CPC 6128

abandonar, probemos el sistema de re-
seteo automatico diciendole un par de
barbaridades al guia. iSuerte!

| CALIHCACION _

| Originalidad:
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or fin los usuarios del Amstrad
P PCW tienen a su disposicion un

auténtico juego de aventuras, pa-
ra sacar de debajo del teclado cuando
el jefe vaya a tomarse un café. Se trata
de Batman, uno de los programas con
mejores gralicos que hemos encontra
do, no solo para los PCW, sino para to
da la gran familia Amsirad

El objetivo del juego es encontrar las
siete partes del fabuloso Batmowil, gue
se encuentran escondidas entre las la
berinticas paredes del castillo del mal-
vado, plagado, como era de esperar,
de enemigos.

Existen varios objetos fundamenta
les para alcanzar el éxito: la mochila,
donde podremos introducir otros obje-
los que encontremos por €l camino; las
botas, para saltar, el aereobal, para pla-
near cuando caigamos desde alluras
considerables, y el batcinlo, para alar-
gar nuestros sallos.

De vez en cuando pueden aparecer
babybals; pequenos batmancillos que
nos prolegeran en ocasiones de los
enemigos que encontremes a nuestro
paso, «=speedys» para andar a loda ve-
locidad por las habitaciones y algun
gue otro geniecillo destructor vestido
de babybat (iqué marranada!), asi co
mo vidas extras.

A Batman se le dinge desde el tecia
do, dado que el PCW no posee entrada
para joystick, pero es posible redefinir
las teclas que deseemos al principio
del jJuego. También antes de iniciar la
aventura deberemos elegir la musiqui-
lla de fondo que deseamos escuchar:
constante, solamente los sonidos Ul
les, 0 para jugar a altas horas de la no-
che, es decir, nulo.

También podemos elegir la sensibi-
lidad de Batman, Eslo sirve como se-
leccion del nivel de juego, pues a me
nor sensibilidad existen menos posibi-
lidades de chocar contra alguno de los
peligrosos objetos de los guie esta pla-
gado el caslilio.

Encontraremos asi mismo objelos
que nos permitiran, al tomarlos, co-
menzar la siguiente partida desde el
mismo lugar y situacion donde las to-

BATMAN

mamos (OLD GAME). También de vez
en cuando el ordenador nos regalara
unavida (DOGS LIFE), que nunca viene
mal

Los pasilios y habitaciones de la ba-
se estan plagadas de enemigos y
monstruos, de cientificos locos y doce-
nas de personajes distintos que haran
la delicia de nuestros dedos durante
muchas tardes de primavera. Es, en
conclusion, un juego sensacional, gra-
ficos extraordinarios en tres dimensio-
nes, cuya onginalidad viene dada por
ser el primer juego de este tipo que se
programa en PCW £Quién sabe si pu-
diera tratarse de unfuturo ATOPE? sélo
el tiempo lo dira..

FICHA TECNICA T

Nombre: BATMAN

Precio: 2.250 ptas.

Soporte: DISCO

Modelo: PCW 8256 y PCW 8512
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1a, el bar del pueblo, pude asistir a

una emocionante partida de dar-
dos entre los nueve mejores «dardea-
dores» de la comarca, gue anualmente
se reunen alli para echar una buena
partida de dardos alegrada con un no
menos buen chato de vino.

Asi fue; alli estaban Johny Ketiro, Bi-
ly Kevoy, Tony Kelanzo, Arthur Kapun
1o, Rick Keva, Mick Kedizes, Mark Keayy
y Larry Kapalmao. Ni corto ni perezoso,
y después de apurar mi penultima co-
pa de Sherry, me apunté a tan intere-
sanle evento

Selralaba de conseguir, antes quelu
contrincante, sumar 501 puntos, termi-
nando con un doble. Esto quiere decir
gue si me faltaban cuatro puntos para
completar los 501 debia acertar en el
doble 2. Primero practique un poco en
una solitaria competicicn contra relo).
Esta consistia en acertar en todos los
nimercs, en orden, en un periodo de-
terminado de tiempo.

Podia cambiar la diana, si lo desea-
ba, por otra de distinto color, pero co
menzamos la competicion con la que
ya estaba colgada de la pared. Me toco
en cuartos de final con Dan Tresenun
bur, el sustituto de Mark, gue sufrio un
percance, un joven aprendiz, terror de
los profesionales, pues ya se habia car
gado a mas de una docena de compe
tidores, que inocentemente aguarda
ban su lurno detrds de él.

En semifinales venci al mas anciano
de los concursantes Jonny Young, y fi-
nalmente llegue a la final para enfren
farme al rey de los jugadores de dar-
dos: Bestigjez Auguslez, cuya modali-
dad detiro (lanza la diana al dardo y no
el dardo a la diana) no me dio alternali
va alguna de vicloria.

Mientras Bestiajez hacia anicos su
décima diana y yo saboreaba sediento
un pequerio «mini» de Vodka, el orde
rador se desconecto y me guedeé sin
saber si lograria finalmente acabar con
Augustez antes de que €l acabara con
lodas las dianas.

El programa comienza con un men-
saje hablado en inglés y una musiguilla

E | otro dia, al pasar por el Ave Turu-

DARTS 180

especlacularmente alegre y dichara-
chera. La cosa no empieza mal, pero
aun mejor continua, pues el juego esun
derroche de humor y entretenimiento,
con el cual podremas pasar en vela las
préximas doscientas noches.

Podemos utilizar para disparar tanto
el joystick como el leclado. Del mismo
modo, podemos echar una emocio-
nante partida contra el ordenador o
contra un amiguete. Entrar en el Club
180 es facil sisomos poseedores de un
ordenador de la sene CPC. De veras:te
lo recomendamaos.

—_

[ Originalidad:
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Nombre: DARTS 180

Precio: 690 plas.

Soporte: CASETE

Modelo: 464, 472, 664 y 6128
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| eres poseedor de un PC Ams-

trad épor qué noaprovechas aho-

ra que no te ve nadie y cargas ese
fabuloso juego de golf que tienes es-
condido debajo del manual? Ahora,
converlirse en un Severiano Balleste-
ros cualquiera es facil, gracias a este
excepcional programa que le transpor-
ta hasta un verde y dificil campo de goli
de dieciocho hoyos.

Podemos desplazarnos, por ejem-
plo, hasta Augusta, para participar en el
pequeno torneo comarcal que se cele-
bra alli. Antes de comenzar la competi-
cion, es natural echar un vistazo al
campo y praclicar en un par de hoyos.
Podemos incluso crear olros nuevos,
colocar bunkers en lugares fastidiosos,
lograr que pase un pequefio riachuelo
cerca del green, o esconder el mismo
entre docenas de arboles

A conlinuacion, inscribamonos en el
lormeo y elijamos nuestra categofia;
profesional o principiante, de la cual
dependera que acabemos el recorrido
600 6 60 sobre el par las primeras parli-
das. Al principio todo parecera un poco
complicado y la media por hoyo suele
ser de unos 18 golpes (al menos fue lo
gue hizo el que suscribe la primera
ocasion que probo suerle).

Poco a poco, vamos aprendiendo. El
programa ofrece una sensacional vista
en direccion al green en tres dimensio-
nes. Parece realmente como si estuvié-
ramos alli mismo. éQué tal un Driver
para empezar? Este palo te permitira
mandar la pelola mas alla de dos cen-
tenares de melros. Cerca de alli se en-
contrara el green

Para llegar hasta la verde hierba que
rodea la bandera, posees una extensa
gama de palos (hierros y maderas).
Una vez en green, se nos ofrecera una
vista aérea del mismo, cada vez mas
cercana, a medida que nuestra bola se
aproxime al hoyo. Conseguir esto Ulti-
mo es facil.. después de jugar unos
cientos de miles de partidas, pero no
deja de ser facil.

Al final de cada golpe aparecera en
la pantalla nuestra tarjeta aclual, es de-
cir, los 13 golpes del primer hoyo, los

MEAN 18

30 del segundo, los 54 del terc... Tras el
noveno hoyo, se nos informara de la si-

tuacion sobre o bajo par, con lo cual no

necesitaremos llegar hasta el final para
caer totalmente desmoralizado,

Pero el color, los graficos, y el movi-
miento son perfeclos, Es posible dar
efeclo, intencionada o no intenciona-
damenle, con lo cual la trayectoria de la
bola sera cumilinea, cayendo en el
green o en el bunker, respeclivamente.
Con un poco de entrenamiento, se pue-
de conseguirque ésle sea el jJuego mas
fascinante que hayamos tenido en
nuestras manos. Ya podemos contar al
volver al lrabajo, que pasamos el fin de
semana echandonos una partida de
golf en el Club de Campo: podremos
narrario con todo detalle.

FICHA TECNICA

Nombre: MEAN 18
Precio: 4 500 ptas.
Soporte: DISCO

Modelo: PC Y COMPATIBLES
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| Originalidad:
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l
| Graficos:
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THE FEAR - STORM Il

La piedra magica “THE FEAR
ha sido robada. STORM debe
impadir que caiga en malas
manos, vallndoss tan stio de su
sspada.

- oo

Ciifilin

XCEL

Pilota una nave espacial para lu-
char con planetas “Intsligentes
Usa tus computadons para deco-
dificar los mensajes secretos y
ataca con tus cazas, 300 érsas
de juego, (Puades afrontar tanto
desaflo?.

TEAMINUS
Un grupo de gamberros, que

siembra ol périco por donde pasa
intenta rescatar & su hder de pla-
neta prision TERMINUS.

. SPECTRUM BACK TO REALITY
- AMSTRAD Intenta volver & la reakidad, lo-
grando salir de la esfera entigra-
vitatoss, gobemads por la ANTI—
MATERIA.
fﬁ'-l-‘ b L.:
EEETTE ¢ )7 COMMODORE .|
HIPERBOWL LN ' D) m - (-
En ol afic 3.800 el hockey sobre W\ i S
hislo ha sicanzado un nivel de W\ sl e NINJA
alta tecnologls. Diez clams dife- P . --/.t Eres un NINJA, demusatra tu
rentas de naves, sa enfrentan an ! /5 ‘ deatraza luchendo contra los
LEoN mejores Budokas en un combete
A 8 MUERTE.
Y otros 120 juegos mas.

DRDSOFT MASTERTRON L
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I retrocedemos un poco en el

iempo y viajamos hasta ese

mundo que nunca existio, donde
luvieron lugar aventuras increibles, co-
mo el Senor de los Anillos o el Hobbit,
epoca de Historias Interminables, de
animales mitologicos y dragones, se-
guramente pronto toparemos con Tha-
natos: el destructor, gue ademas de ser
un enorme dragon de mas de lreinta
metros de largo, es al mismo tiempo
uno de los graficos de mayor tamano
que se han creado para nuestro Ams-
{frad.

MNuestra misién es guiar a Than, que
asi le llaman sus colegas, a lravés de
oscuros y desconocidos aires hasla
encontrar a Eros, la joven princesa que
le ayudara a deshacer el hechizo en
que se encuentra sumergido el pobre
dragon.

Antes de llegar hasta Eros, habre-
mos de alravesar mares, valles, monta
nas, y luchar contra avispas gigantes,
gaviotas asesinas y mostruos marinos,
que apareceran inesperadamente de
las profundidades del Océano, Than
habra de llegar a un castillo y abrir su
puerta, fundiéndola con el fuego que
emerge de su garganta. Dentro de la
fortaleza se encuentra Eros, que se su-
bira al cuello del dragon (sin animo de
estrangularle). La aventura no habra he-
cho sino comenzar.

También existen ejércitos de solda-
dos dispuestos a hacer la vida dificil a
nuestro pobre dragoncele, pero esto no
es problema para él, pues puede co-
gerlos consus garrasy lanzarlos contra
el suelo desde las alturas. Thanatos,
por lo tanto, no se anda con rodeos, y
por giemplo, si no puede lanzar mas
fuego, ira a recobrar energias a un lu-
gar donde se encuentra una bruja ata-
da entre dos palos, pasando a dar
oportuna cuenta de ella.

Camino de la segunda fortaleza,
donde se encuentra el libro de los he-
chizos que debera recoger Eros, ha-
bran de traspasar montanas infestadas
de aranas y campos recorridos por ca-
balleros andantes. Ya en la fortaleza,
sera preciso lener cuidado para que

THANATOS

nada le ocurra a Eros, pues sinellatodo
habra terminado.

Muchos seran los pueblos y mares
que sobrevolara Than antes de llegar a
laultima de las fortalezas, alla donde se
encuentra el caldero en el gue Eros po
dra lanzar el hechizo que hara recobrar
a Thanatos su anterior estado. Por el
camino habra de salvar el mayor de
sus obstaculos, el gran dragén blanco
de dos cabezas: el Unico animal sobre
la tierra capaz de hacer frente a Thana-
los.

El programa nos permite utilizar el
joyslick y el teclado, y por supuesto, re-
definir nueslras propias teclas. Buenos
graficos; aungue lo gue mas llama la
alencion es el perfecto movimiento del
que gozamos, aun manejando un grafi-
co de tan considerables dimensiones.
Es un gran juego y un gran programa.

FICHA TECNICA—

Nombre: THANATOS

Precio: 875 y 2.250 ptas.

Soporte: CASETE Y DISCO
Modelo: CPC 464, 472, 664 y 6128
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SUPERSORTEO O©mnliino
7 tablas completas de WIND SURFING.

Por la compra de cada juego MASTERTRONIC
EXIGE tu nimero para participag®en el sorteo.

| -.-.}; |.--- ;

Del 1de Mayo = "“n. Hemam
al 30 de Junio en S e e
Division de Informatica Q

GALERIAS.
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MICROTEST

Los Amstrad frente a frente en las mds diversas pruebas.

Cuando tan de moda estén las
pruebas de compatibilidad y
rendimiento entre las nuevas
generaciones de PC's,
proponemos, sea cual sea el
modelo, unos pequefios
programas para someter a
examen la eficacia y velocidad
de procesode nuestro ordenador.

mas ponen a prueba las mas di-
versas facetas del ordenador. De-
pendiendo de nuestro modelo, podre-
mos ejecutarlas todas o parte de ellas.
Por gjemplo, en el caso de los CPC, s6-
lo es posible manejar a prion ficheros
de estructura secuencial (inclusoenlos
modelos de disco). A menos que em-
pleemos las rutinas suplementarias
(Random.bin) del disco de regalo, no
estaremos en condiciones de trabajar
con archivos de acceso aleatorio.
En resumen, realizaremos las prue-

I a siguiente serie de miniprogra-

bas sujetandonos a las posibilidades
que proporcionan, los comandos es-
tandar del BASIC de cada una de las
configuraciones, comercializadas por
Amstrad en Espana.

Para llevar a cabo un analisis lo mas
exahustivo posible de cada ordenador,
hemos dividido las rutinas a ejecutaren
los siguientes grupos:

1. BUCLES
1.1. Bucle vacio FOR-NEXT.
1.2. Bucle WHILE-WEND.
1.3. Bucle con GO TO (saitos in-
condicionales).
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2. TRATAMIENTO NUMERICO
2.1. Suma de numeros enteros.
2.2. Suma de numeros reales.

2.3, Mulliplicacion de numeros en-
teros.

24 Multiplicacion de ndmeros
reales.

25. Evaluacion aritmetico-real.

26. Evaluacion  exponencial-lo-
garitmica.

27. Evaluacion trigonomélrica.

3 TRATAMIENTO DE MATRICES

Y CADENAS

3.1. Concatenacion de cadenas.

3.2. Extraccion de subcadenas.

3.3. Dimensionado y carga de ma-
trices numericas.

3.4. Dimensionado y carga de ma-
trices alfanumeéricas.

4. PANTALLA Y SUBRUTINAS
4.1. Escritura de una cadena de ca-
racleres.

4.2 Evaluacion GOSUB-RETURN.

5. TRATAMIENTO LOGICO
5.1. Expresiones logicas.
5.2. Evaluacicn IF-THEN.

6. FICHEROS
6.1. Escritura secuencial.
6.2. Lectura secuencial.
6.3. Creacion de un archivo alea-
torio.
Escritura aleatoria.
Lectura alealoria.

6.4.
6.5.

Para la loma de liempos, puede re-
currirse a diversos sisternas, segun el
tipo de ordenador. Asi, por ejemplo, en
los CPC, la variable TIME debidamente
tratada, proporciona una idea baslante
aproximada del periodo franscurrido
en la ejecucion de cualquier rutina.
Bastara siluar tras las lineas PRINT
CHR$(7) iniciales, la instruccion Ti=
TIME/300, y previamente al pitido final

TF=TIME/300:T=INT(100+(FT—ST)):
T=T/100:PRINT T.

Enlos PC 1512 bajo GW Basic o Lo~
comotive Basic 2, la variable alfanumé-
rica TIMES puede servirnos para lal co-
metido. En cualquier caso, siempre que-
da el sufrido recurso del cronometro digi-
tal y mantener el oido bien afinado.

LAS RUTINAS

La maycria de los listados, por su
sencillez, no necesitan ninguna aclara-
cion adicional. Aguellos que aparez-
can una sola vez, son de utilizacion in-
mediata en cualquiera de los ordena-
dores de la serie Amstrad. Para los de-
mas, se especifica el equipo e intérpre-
te bajo el cual funcionan.

En las rutinas dedicadas al dimen-
sionadoy manejo de matrices, se hato-
mado como base de calculo una tabla
formada por 5000 elementos, primero
numeéricos y en el segundo caso alfa-
numeéricos. Asimismo, en el lest de
concatenacion (suma de una cadena a
ofra ya presente), se forma a partir del
elemento A% vacio una lista de 255
simbolos #, repitiendose este proceso
diez veces para obtener una medida
fiable del tiempo empleado en la ope-
racion.

Las expresiones definidas en las
pruebas logarilmicas, exponenciales o
trigonométricas no responden a ningu-
na formula en concreto. Simplemente
se ha intentado introducir un desarrollo
mas 0 menes comple)o, para hacer tra-
bajar suficientemente al evaluador de
cada equipo.

Todas las pruebas referentes al frata-
miento de ficheros se basan en la crea-
cion, lectura y escritura de un archivo
de 16 Kbyles, a parlir de registros de
128 bytes de longitud, siguiendose pa-
ra ello, sistemas diferentes (secuencial
o aleatorio).

Debe tenerse en cuenta que se pue-
de llegar a resultados completamente
dispares, si la creacion de un fichero se
realiza en un disketle recién formatea-
do © en uno cuya capacidad de alma-
cenamiento es minima debido a la pre-
sencia de otros archivos o programas.
Los tiempos que aparecen en esla sec-
cion de la tabla comparativa, cores-
ponden a la media obtenida al lrabajar
bajo diferentes condiciones de ocupa-
cion del soporte magnetico.
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RESULTADOS .

Alavisla de la tabla, se extraen algu-
nos interesantes resullados. Por ejem-
plo, las velocidades de proceso gene-
ral en los ordenadores de la senie CPC
y PCW es baslante similar (ambcs in-
corporan el mismo microprocesador,
el Z-8B0A).

Las diferencias principales estriban
en una mejor gestion de la pantalla de
texto en el PCW y en la eliciencia del
tratamiento de ficheros en este dltimo
modelo, sobre todo st empleamos el dis
co wvirtual (M) como unidad de trabajo.

Por otra parte, como cabria esperar,
el PC 1512 se muestra muy superior, en
el 99% de las facetas, a sus hermanos
pequenos de la misma marca.En eslos
compalibles, las pruebas se han reali-
zado empleando configuraciones de

disketle (marcada en |a tabla con D) y
de disco duro (HD). Ademas, hemos
programado los tesl, tanito en GW BA-
SIC (V 3.20) como en Locomotive Basic
2, para someter a examen los rendi-
mientos del nuevo interprete.

Con sdlo pasar la vista sobre las dos
columnas de iempos que afectan a los
Amstrad PC, podemos apreciar la for
midable superioridad del Locomotive
Basic frente al GW BASIC empleadoen
la mayoria de los compatibles de otras
marcas. En algunas funciones hasta
cuatro y cinco veces mas rapido.

Solo parece soportar un punto ne-
gro: la escritura en la pantalla de texto.
En realidad, el bajo rendimiento enesle
aspeclo se ve justificado por la perma-
nente alla resolucion en la que son im-
presos lodos los caracleres, v en la
gestion simultanea de hasta siete ven-

tanas, de presentacion de resultados,
edicion, utiidades, etc., bajo el gestor
de entornos graficos (GEM)

Anivel general, queda contrastadala
menor eficiencia del empleo de sen
tencias GOTO en el diseno de progra-
mas, frente a otras estructuras que per
miten una mas facil vision del algoritmo,
y por tanto, una modularizacion en su
construccion y una mas comoda locali
zacion y depuracion de errores.

En realidad, de un detallado andlisis
de los resultados obtenidos, pueden
extraerse lodavia bastlantes conclusio-
nes inleresantes, Por nuestra parie ale-
grarnos de la evolucion seguida por
Amstrad hacia ordenadores cada vez
mas potentes y fiables. Pensemos que
hasta hace bien poco, un PCW 8256
coslaba casi lo mismo que un llamante
PC 1512.

RECIN TADOS COMPARATIVOS
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MULTICALC

Hoja electronica especialmente diseniada para el PCW 8256.

MULTICALC es una aplicacién creada para RPA SYSTEMS INC., y distribuida en Espafia por
BABETA, S.A., cuyo obijetivo es brindar una herramienta de productividad, como es la Hoja
Electrénica, de cara a resolver con un minimo de codificacién, complejos problemas de célculo.
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asta con coneclar el

ordenador a la red y

accionar el interruptor
de encendido, introducien-
do el disketle del programa
en la unidad de disco. Hecho
esto, aparece en pantalla un
menu en el cual se sugiere
generar la clave del progra-
ma, 0 entrar directamente en
su explotacion.

Fl proceso de generar una
clave de acceso es obligalo-
no como instalacion de la
Aplicacion en nueslro Sisle-
ma; leniendo por objeto pro-
leger el secrelo de los datos
almacenados, al liempo que
el programa contra copias
no autorizadas del mismo,

Esta clave de inicio (seis
digitos numencaos), Ss gene-
ra a partir del nombre de la
empresa y su CIF, o bien
del nombre de la persona
fisicay su D.N.|. Para facilitar
esta labor, se incluye junto
con el manual de explota-
ci6n una ficha con estos da-
los, lacual deberaenviarse a
RPA SYSTEMS INC, a la
mayor brevedad posible,
para obtener a vuella de co-
rmeo la clave de acceso co-
rrespondiente.

Por este motivo, la primera
accion a efectuar al poner
en marcha el programa, es
la de teclear el numero se-
creto (de usosimilar al de las
tarjetas de cajeros automali-
cos), el cual, de no ser in-
troducido correclamente en
tres intentos, determinara la
destruccion de la informa-
cion contenida en el disco.

MENU PRINCIPAL Tl

El Menu Principal de la
Aplicacion consta de siete
opciones; Formateo de la
hoja, Introduccion de datos,
Grabacion de datus, Carga
de formato, Carga de datos,
Modificacion de formato y
Grabacion de formato.

A esla operacion se liene

acceso a traves de la opcion
1 del Menu Principal. Con
ella se nos permite disenar
un formato de hoja adecua-
do a nuestras necesidades,
de acuerdo con el volumen
de datos y operaciones a in-
troducir.

El formate minimo sugeri-
do consta de columnas de la
AalaZyfilasde1a20,sien-
do el ancho de cada colum-
na de tres posiciones.

Dentro de esta opcion, la
pante fundamental consiste
en asignar-el ancho real, ne-
cesario para conlener los
datos a introducir en cada
columna, Fara ello, basta
con situarse en la columna
adecuada, mediante la tecla
TAB. Como regla praclica,
Se sugiere reservar para ca-
da columna un ancho supe-
rior en dos unidades al ma-
XImo numero a almacenar.

En la operacion de forma-
teo es posible determinar los
encahezamientos, subraya-
dos y comentarios gque se es-
timen oportunos, con objeto
de mejorar la postenor pre-
sentacion de datos y resulta-
dos.

Para llegar a esle paso se
supone la creacion previa
de un formato. Una vez reali-
zada esta operacion, es po-
sible comenzar la introduc-
cion de datos en la hoja,
contando con la ayudade un
conjunto de teclas de fun-
cion.

CTRL-A muestira las 20
lineas siguientes y CTRL-B
las 20 antenores. CTRL-D
define el numero de decima-

T el—— s
INTRODUCCION DE DATOS

les (suponiendose cero por
defecto). CTRL-F permite la
entrada de formulas. CTRL-
G da acceso a los graficos.
CTRL-T al hard copy de la
pantalla en impresora.
CTRL-X recalcula el valor
para las formulas conteni-
das en loda la hoja. CTRL-Z
genera la vuella al Menu
Principal. Por ultimo, CTRL-
Y lisla las formulas infrodu-
cidas con sus numeros de
identificacian

FORMULAS N

Las formulas son formulas
que pueden introducirse en
cualguer casilla, medianie
las cuales es posible deter
minar el valor relalivo que
debe tomar la misma, en
funcion de los valores conle-
mdos en otras celdas,; rela-
cionando estas entre si de
forma absoluta o relativa.

Como cualquier expre-

sion matematica, las formu-
las constan de operadores,
los cuales pueden ser cons-
lantes o variables (referen-
cias a valores contenidos en
alguna casilla) y operandos.

Las constantes deben
consignarse con al menos
tres digitos. Es decir, parain-
troducir el valor umdad, sera
preciso teclear 1.0 0 0.1, se-
gun convenga. Por ofro lado,
las casillas se identifican por

¥ ’l
o ':Illn_
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su numero de columna y de
fila, anadiendo a la letra co-
mespondiente a cada co-
lumna el numero de fila. Asi
nos referiremos a la celda
quinta de la columna tercera
como C5,

Existen operadores de
tres lipos: binanos, unitarios
0 predefinidos.

Los operadores predefini-
dos son: TOTF que genera
el total de una fila, TOTC que
hace lo propio con las co-
lumnas, SUBF que generala
suma de la fila hasta la casi-
lla indicada y SUBC que
produce la suma de la co-
lumna.

Los operadores unilaros

Systenns nc.

2 RPA

3

-
¥
—

son. SENO, (XY), COSE
(XY), TANG (XY), ARCT
(XY), RAIZ (XY), LOGN
(XY), EXPO (XY) y VABS
(XY). El nombre de eslas
funciones se explica por si
mismao, correspondiéndose
respectivamente con la ob-
lencion del seno, coseno,
langente, arcotangente, raiz
cuadrada, logaritmo nepe-
riano, antilogaritmo neperia-
no y valor absoluto; enten-
diéndose por XY el par in-
dicativo fila-columna desea-
do.

Los operadores binarics
son la suma (+), resta (—),
multiplicacion (s), division (z)
y potenciacion (1.

HPA MULBCALE
ANTS TR aD S5

El numero maximo de for-
mulas que pueden emplear-
se es de 50, con una longi-
lud maxima de también 50
caracleres por cada una de
ellas. Las formulas conteni-
das en las casillas son re-
producidas en la pantalla de
forma automalica, al posi-
cionarse el cursor sobre ca
da una de ellas, existiendo la
posibilidad de borrarlas o
modificarlas.

Logicamente, la modifica-
cion de una formula afecta a
todas las casillas a las que
esté asociada. Para asignar
unaformulaaunacasillade-
lerminada, solo es preciso
pulsar CTRL-F y el numero
de formula deseado.

CALCULOS

Al pulsar CTRL-X se re-
calculan los valores de 1o-
das las celdas alectadas por
formulas. En el caso que el
resultado de alguna opera-
cion sobrepase el espacio
asignado, se significa esla
sifuacion con un asternsco,
Del mismo modo, cuando el
resullado de una operacion
no esta matematicamente
definido, se representa el
signo de admiracion.

GRAFICOS

Se accede a esla opcion
mediante XTRL-G. En esle
modo, se permile represen-
lar en forma ndimensional
los valores de una fila o co-
lumna. Con este sisterma, es
posible apreciar de forma
mas palpable la desviacion
de los diferentes contenidos
frente a la media.

Puede obtenerse también
una copia impresa del con-
tenido de la pantalla pulsan
do la combinacion EXTRA-
IMPR.

GRABACION DE
DATOS IS

A través de esla opcion,
tercera del Menu Principal,
es posible almacenar en
disco los datos introducidos.
El programa solicita el nom-
bre con que se almacenara
¢l fichero en disco, pasando
a grabar su contenido, aso-
ciandolo al tiempo a la des-
cripcion de formato emplea-
da para su creacion.

CARGA DE
FORMATOS I

Las diferentes descripcio-
nes de formato pueden al-
macenarse en disco bajo un
nombre. Con esta opcion, es

ce
Cre
nal
ser
sal
ble
(o{a]
ofr
Es|
pre
dis
cia
me
1my
co

de
pri
ja,

cal
las
nu

ma
nir
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posible traer a la memoria
tualguiera de ellas, bastan-
do con indicar su nombre,
para introducir a continua-
cion nuevos dalos, sujelos a
esle mismo formato.

GRABACION DE
FORMATOS NN

Esta opcion permile alma
cenar en disco los formatos
creados, después de asig
narles un nombre. En este
sentido, debemos hacer la
salvedad de que no es posi-
ble almacenar un formalo,
con el misme nombre que
olro ya residente en disco.
Eslo se debe a que resulla
probable, que existan en el
disco ficheros de datos asa-
ciados a ese nombre de for-
mato, con lo que resullaria
imposible volver a trabajar
con ellos.

COMANDQOS
ADICIONALES NN

Exislen algunas combina
ciones de leclas inleresan
les; DOC-PAGE o ALT— °
pasan a la pagina siguiente,
ALT/DOC-PAGE 0 ALT— '
& la pagina anterior, SAL da
acceso a la ayuda, SAL ge-
nera la salida al Menu Gene-
ral, JUST produce un listado
de las lormulas, COPIA im
prime el contenido de la ho-
|2, CAMB-BUSC eieclua el
calculo de todas las formu-
las, LINEA-FOL cambia el
numero de decimales, PAL-
CARC da acceso a los far-
matos y UNID-PAR facilita la
introduccion de formulas.

Titulo: Multicalc
Precio: 14.500 ptas.

Distribuidor: BABETA, S.A
{RPA Syslems Inc.)
Galileo, 25-26
28015 MADRID
Tel: (91) 447 97 51
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BATMAN

GHOST'N GOBLINS
Colaboremos todos en

| iz confeccion de este EN
LA CUMBRE. Envianos el
nombre de tu programa fa-
vorilo [no tiene por qué en-
contrarse ya en la cum-
bre), dejando bien claro fu
nombre y direccion. Todos
los meses sorlearemos

diez  suscripciones a
nuesira revista entre las
respuestas recibidas, Ani-
male y escribenos a: TU
MICRO AMSTRAD. EN LA
CUMBRE. Aparfado de co-
rreos 61.294. 28080 MA-
DRID.

GAME OVER

SIR FRED

S
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cCONCuUrso

La revista TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premiar el
esfuerzo de progromacién realizado por sus lectores, fiene el
honor de convocar la cuarta edicién de un importante concurso
de programacion, al cual podrén tener acceso todos nuestros
lectores, de cualquier edad, estado y condicién.
Cndc tfres meses se efecluaré una nueva convocatoria, pudiendo
parficipar cada concursante en todas cuanto desee, siempre y
cuando respete en todos sus puntos las bases que més adelante
se indican, optanto asi al gran premio de
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LAS VARIABLES

amos a continuar trabajando

con nuestro lenguaje BASIC y

en esla ocasion veremos un
concepto imprescindible para cual-
quier programa: las variables.

Imaginale que tlenemos una caja en
la que guardaremos unos papeles con
numeros. En eslos papeles escribire-
mos los numeros pares, Comoa la caja
necesitarenos ponerle un nombre, pa-
ra saber su contenido, {qué mejor
nombre que PARES?

Ahora cogemos un papel y escribi
MOos un numere par, por ejemplo el «2»s,
y lo metemos en la caja hacia arriba. Si
en algun momento nes interesa cam-
biar el valor, no necesitaremos sacar el
papel con el «2» sino introducir otro con

_— | —

un numero distinto, por ejemplo el «4s.

Si no nos acordamos, o necesitamos
saber que numero hay en la caja, solo
lenemos que asomarnos y veremaos el
papel de |a parte superior; los que se
encuenliran debajo no nos interesan ya,
y en realidad no lo veremos, porque se
encuentran ocullos,

A esla caja en que metemos los pa-
peles con numeros se le llama VARIA
BLE. En BASIC, las variables se escri
ben con letras. Por ejemplo:

PARES A
CASAS BIFG

Pero enunavanable (dentrodelaca
j|a) no solo podemos introducir nome-

ros, sino lambién letras. Con nueslra
caja es muy facil. Por ejemplo, si quere-
mos guardar los meses, en una caja
que se llame «MESES», meteremos los
papeles con los nombres escritos. Asi
podremos empezar, por ejemplo, por
«ENERO» si luego nos interesa, se in-
troduce otro, por ejemplo, «MARZOx.
Ya sabemos que para ver el mes vali-
do, sélo hay que asomarse y ver el pa-
pel que se encuentra arriba.

Como acabamos de ver, el lenguaje
BASIC lambién permite que sus cajas,
gue se llaman variables, contengan pa-
labras, pero los nornbres de estas va-
riables deben terminar en el signo «§».
Asi, cada vez que veamos las siguien-
tes palabras, sabremos que son vana-
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bles que pueden contener letras:

MESES$ A$
NOMBRE$ DARF$

Lo que nueslra caja no sabe, ni el BA-
SIC lampoco, es cuando nos equivoca-
mos al meter datos. Por ejemplo, si en
la variable o caja «MESES$» metemos
un papel con la palabra «LUNES», no
nos avisara de nuestro error. Habra que
lener cuidado para no equivocarse y
meler un valor o un papel incorrecto. Lo
unico que el BASIC noquiere esqueen
una variable para letras (las que termi-
nan con «$=) se meta un numero, y al
reves: en una variable para numeros,
se infroduzecan letras.

7Y MICRO

AMSTRAD

CONCURSO PUCHO

Liego la hora del concurso, y las
preguntas para este mes son facili
simas

1. ¢Cual de las siguientes expre-
siones no le gustara al BASIC?

a) A$="HOLA QUE TAL"

b) FG="FROGGER"

c) V=2

2. ¢Qué es lo que ocurre con los
valores anleriores de cualquier va-
nable, después de meter en la «ca-
jg» algun nuevo valor?

-Ia 1L '[ :.'}I_EI

RASTRO
NUMERO 14

T U MICRO AMSTRAD es una publicacion abierta a todos nosolros, y por lan-

1o, quiere servir lambién de amigo comun entre lodos sus leclores. A lraves
de eslas paginas de RASTRO, deseamos crear una comente de informa-
cion y contactos que amplien el mercado y la cohesion de la gran familia AMS-
TRAD: pero eso si, cuidadito con los piralas, que no van a ser bienvenidos...

Anadamos lambién que esla es la gran oportunidad que estaban esperando
los clubs de usuanos; Lque tal si canalizais a lraves de nosolros la informacion
sobre vuesiras actividades? Seguro que son de gran interés para muchos lecto-
res, y su difusion a mivel nacional, puede animar a muchos a emprender inicial
vas similares a las vueslras.

En lo referente al sisterma que seguiremas para la publicacion delos anuncios,
escogeremaos, por nguroso orden de llegada a nuestra redaccion, aquéllos que
hallan rellenado todos los datos que se solicitan en la larjeta adjunta, de forma
bien clara, utilizando letras mayusculas, y que por su texto no supengan la difu-
sion de una actividad de pirateria de software.

Si no quereis recorlar la revista para enviar la larjeta, podéis hacer una fotoce-
pia, y en caso de que por motivos excepcionales, el lexio que pretendéis publi-
car tenga una mayor longitud que la maxima eslablecida en esle apartado, po
deis remilirlo escrilo en un papel, junto con la lareta, en la cual solo figuraran en
esle caso €l resto de los dalos. Ahora bien, escribid con letra muy, muy clara, y si
es posible a maquina.

Bien, ya nada mas, animaos y dirnigid vuestras informaciones a:

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

rTﬂl’ieh.‘i de anunciante

Escribe en forma clara y en mayusculas, a ser posible 8 maquina, y con una
| solaletrapor casilla. No olvidéis completar todos los datos que se solicitan, in- |
cluso lu volo para EN LA CUMBRE, que le permitira parlicipar en €l sorteo de
suscripciones a nueslra revista

N |

[]]

|

vomere [ (101 OO0C0OOCOOOONO
| DIREccION [] [CJ[J L1 I 10 (]
l LOCALIDAD [ 111 il ' (101 ' |
| TELEFONO (si lienes) | .
| Voto para EN LA CUMBRE S —

TEXTO DEL ANUNCIO
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LOCOSCRIPT YA

TIENE COMPETENCIA

Tasword: un procesador de textos comparable.al de Locomotive Software

Hasta hace poco tiempo la confeccién de textos en PCW era
soportada casi exclusivamente por LocoScript, puesto que otros
procesadores compatibles no eran suficientemente capaces. Ofites
Informética nos presenta ahora una nueva opcién: Tasword 8000,

de Tasman Software.

riormente procesadores para el

6128 con magnificos resultados.
Ahora, ofrece tambien el Tasword para
la serie BO0OOD de Amsltrad, aprovechan-
do para ello todas las caracterislicas de
estas maquinas.

El programa se presenta en un estu-
che con instrucciones en castellano.
Estd grabado en un solo disco de for-
malo CF2 (es decir, valide para la uni-

T asman ya habia preparado ante-

dad A) en el cual se encuentran Tas-
word, el programa de conversion (ha-
blaremos despues de &l), y documen-
tos de instrucciones, lutor y ejemplos.

INSTALACION I

Tasword es un fichero con distintivo
.COM, y para ejecutarlo es necesario
cargar previamente el CP/M. Este ac-

i

Wil | Ll

TASWORD BOOOD

Procesador da texton

(L) Tasman Sof lware Lid 1986

menu principal
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ceso no debe enganarnos, puesto que
en realidad no existe retorno a CP/M
cuando terminemos la sesion; esto s6-
lo se consigue reinicializando el orde-
nador. Para ejecutar Tasword se escri-
be:

A>tasword <RETURN>

Durante el proceso de carga de Tas-
word, se buscaran en el disco varios fi-
cheros que contienen diversos lipos de
letra especiales. En el original se in-
cluyen dos: median y lectura.

Acontinuacién, Tasword llevaacabo
un proceso de leclura de memona
RAM (disco M) para dedicar todo el es

pacio libre al texto. Eslo significa que
no podremos ulilizar la memoria para
grabar documentos (LocoScripl si lo
permile) y ademas todo lo que haya en
M se borrara al terminar de trabajar con
Tasword, pueslo que se debe apagar €l
ordenador.

ESCRIBIENDO CON TASWORD

CQuien haya manejado el procesador
de texto del CPC 6128 vera eneste pro-
grama una version mejorada, pero en
muchos -aspectos «calcada». Eso sig-
nifica que un usuario habitual del Tas-
word para CPC podra empezar a ma-
nejar esle otro programa sin ninguna
dificultad.

El sistema de comandos (justifica-
cion, centrado, movimientos...) se basa
siempre en el mismo sistema: pulsa-
cion de una tecla especial y otra del te-
clado alfanumerico. Las leclas «espe-
ciales» son ALT, EXTRA y MAYS.En el
programa, cada una liene asignado un
simbolo especial: untriangulo normal o
invertido, y la letra sigma.

Por ejemplo, para centrar el texto pul-
saremos ALT w, y para senalar las pa-
ginas, EXTRA p. Esle sislema obliga a
aprender lodas las pulsaciones mas
frecuentes, aunque conlamos con una
pantalla de ayuda (igual que en la ver-
sion CPC) pulsando STOP

Resultaran especialmente dificiles
de aprender las pulsaciones para mao-
ver el cursor por el lexto. Afortunada-
mente, éstas aparecen en la pagina de
ayuda. Todo es cuestion de practica, y
lerminaremos por memorizarias con un
poco de iempo. Lo normal es recordar
fan solo unas pulsaciones de mowi-
miento, de acuerdo con nuestro gusto.

Aunqgue los movimientos a traves del
texto son muy rapidos, las drdenes de
busqueda y sustitucion son lan lenias
como en LocoScripl. Tampoco Tas-
word admite codigos de control en Ia
busqueda.

Respeclo a los formatos, Tasword no
ofrece lantas posibilidades como Lo-
coScript (tabulador numeérico, rejusti-
ficacion automatica de texto al cambiar
de formato..) pero a cambio tenemos
sencillez de manejo. Disponemos, ade-
mas, de algo que no es posible obtener
en LocoScript: fa escritura en colum-
nas, y otras estructuraciones de texto
incompatibles con la manerade proce-
sar de LocoScript. En esle aspecto,
Tasword es un programa mucho mas
flexible y en cierto modo mas «racio-
nal».

Como ayuda para escribir, dispone-
mos de cualro «blocks de notass,
donde se pueden guardar pequenos
fragmentos para copiar o trasladar
después. No es un mélodo demasiado
bueno, puesto que se copian todas las
lineas del block aungue no estén escri-
las. Disponemos también de las teclas
redefinibles para grabar «lrases», co-
mo en LocoScripl

EL MENU PRINCIPAL mam

Al pulsar la tecla SAL aparece esle
menu. Con lelras grandes y claras, Tas-
word ofrece las siguientes opciones:

= IMPRIMIR: Aparece un submend,
que permite definir detalles como co-
mienzo y final de pagina, margenes,
numero de cabecera, pie, elc. de ma-
nera muchisimo mas simple que en Lo-
coScript (recordemos el temible con-
junto de submenus de «paginacions).

TASWORD BODO
Procesador dn textos
(L) Tasman Sof tuwara L&d 1986
menu de impresion
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Se permite también imprimir varias co-
pias.

~ IMPRIMIR DATA MERGE: Esta op-
cion combina un texto con ofro en el
cual se contengan dalos (por ejemplo,
direcciones). Tasword permite escribir
carlas personalizadas con este siste-
ma, incluyendo condiciones de impre-
sion. Las instrucciones de manejo de
esla posibilidad (no incluida en LocoS-
cript) son exltensas, claras y con ejem-
plos grabados en el disco.

— GRABAR TEXTC: Podemos gra-
bar en la unidad A © B, en cualquier nu-
mero de usuario. Si el nombre del fi-
chero ya existe, enlonces el antiguo pa-
sa a lener la extension .BAK.

— CARGAR TEXTO: Disponemos
tambien de las dos unidades y de to
dos los numeros de usuario. Cualguier
fichero de texto es valido, pero habra
problemas con los caracteres no ASCIL.

— FUSIONAR TEXTO: Si estamos
escribiendo un texto y queremos inser-
tar otro grabado, esta opcion permite
efectuar la operacion, teniendo en
cuenta que el texto se inserlara en la
posicion del cursor.

— RETORNAR AL TEXTO: Abando-
na el menu principal.

— VER FICHERO: Esta opcitn emula
un comando TYPE de CP/M, con lo
cual podemos saber el contenido de
un fichero sin necesidad de cargarlo en
memoria.

~— RENOMBRAR FICHERCS.

— BORRAR FICHEROS.

— ADAPTAR PROGRAMA: Esla op-
cion permite cambiar la presentacion
de la pagina (longitud, comienzo, fin..)
definir juegos de caracteres normal,
extra y de confrol de laimpresora, defi-
nir la secuencia de inicializacion de im-
presora, y cambiar las caracteristicas
del programa.

Estas caracteristicas son: forma y 1i-
po de cursor, caracteres especiales de
impresion DATA MERGE, colores de la
pantalla, rejustificacion de pantalla, y
confirmacién con o sin RETURN para
las opciones del mend.

— SALVAR TASWORD: Esla opcién
se incluye, ya que las caracteristicas
del programa definibles en la opcién
anlerior no son permanentes. Al Salvar
Tasword, se graba el programa com-

pleto (para lo cual necesitamos olro
disco) con los cambios efectuados.

— ACTIVAR COMP. ORTOGRAFI-
CO: Si disponemos de la utilidad TAS-
PELL, podemos comprobar la ortogra-
fia de nueslros textos con esla opcion,

— CAMBIAR UNIDAD DE DISCO.

— CAMBIAR NUM. USUARIO.

LA IMPRESORA I

Podemos definir nuestras propias
secuencias de control para la impreso
ra. Esto permite asignar caracleres,
simbolos 0 acciones especificas que
pueden ser manienidas con la opcion
«salvar Tasword». Ademas, con la ulili-
dad Taspnnt, disponemos de ocho ti-
pos de lelra especiales.

Las secuencias se definen simple-
mente indicando los numeros corres-
pondientes a los codigos que las com-
ponen, Por ejemplo, ESC A debe gene-
rarse como 27 65. Para acceder a estos
codigos ya en el lexto, se pulsa ALT y
espacio a la vez. A continuacion, cual-
quiera de las teclas prededifinidas, que
aparecera en inverso en la pantalla. En
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la impresora, lendra el efecto progra-
mado.

Existe un juego exlra de caracleres, 0
«sequndo juegox. Se accede a el pul-
sando EXTRA y espacio a la vez. No
ofrece todos los caracleres de Loco-
Script, pero si los mas frecuentes (no
estan las letras griegas). De lodos mo-
dos, es posible redefinirlo segun nues-
Iras necesidades.

Tedo lo referente al manejo de la im-
presora es muy flexible, de manera que
podemaos utilizar ofra distinta a la PCW,
coneclada al interface, y redefinir con-
venientemente lodas las secuencias
de manera que podamos imprimir con
normalidad.

EL CORRECTOR
ORTOGRAFICO: TASPELL Wl

Este programa, suministrado por se-
parado, permite corregir los texlos es
cntos con Tasword, palabra por pala-
bra, gracias a un diccionario de 70235
palabras, ampliable por el usuario en
unas 1200. Se puede deducir faciimen-
le que dicho volumen de dalos no es
soportable por el PCW 8256. El progra-
ma solo funciona en el PCW 8512 y
8256 con segunda unidad de disco.

L.a instalacion consiste en copiar un
fichero al disco de lrabajo de Tasword.
Con esla pequena operacion ya es po-
sible invocar al corrector ortografico
desde el menu principal.

H programa corrector ofrece un sub-
menu con las siguientes opciones:

— SONIDO: Para emitir 0 no un piti-
do cuando se localiza una palabra des-
conocida.

— IMPRESORA: Para imprimir o no
una lista de las palabras desconocidas.

— NUMEROS: Comprueba también
los numeros en el texto.

— LETRAS: Comprueba también las
lelras suellas del texto.

— JUSTIFICACION: Para justificar
aulomaticamente el lexto cuando se
sustiluye una palabra,

El lexlo que corrige el Taspell es el
que se encuentre en la memoria de
Tasword. Para comenzar el proceso se
pulsa INTRO. El programa va mostran-
do la fraccion de texto en la cual se
efectiia la correccion. Si se encuenira
una palabra desconocida, se muestra,
ofreciendo las siguientes opciones:

— Aprender la palabra, con lo cual
se graba en el disco y sera reconocida

en lo sucesivo.

— Cambiar palabra, Se teclea en es-
le caso la palabra para suslituir. Pode-
mos ordenar que dicha sushitucion se
eleclue siempre que se encuentre la
misma palabra, o solo en esa ocasion.

— lgnorar palabra. Puede ignorarse
en esa ocasion o a lo largo de todo el
texlo.

Tras manejar con varios texitos el co-
rrector, nos damos cuenta de la escasa
utilidad de éste en documentos con te-
mas -muy generales o heterogéneos,
las 70000 palabras parecen pocas y
poca es también la capacidad de am
pliacion del diccionario.

Hemos encontrado ausencias algo
extranas; palabras como «Sus» 0 «Con»
no estan grabadas en el diccionario.
Esto no seria importante s1 se pasaran
de largo, pero el programa preguniara
pesadamente por todas y cada una de
las palabras desconocidas: decidida-
mente, su utilidad se encuentra en lexlos
con temas muy determinados, de vo-
cabulario muy cerrado. Gracias a la
ampliacion que podemos manejar, €l
diccionario lendra una idea delas pala-
bras ulilizadas en ese lema concreta.

El diccionario se encuentra grabado
en dos ficheros. El principal, con mas
de 500 K, contiene esas 70000 pala-
bras a las cuales accede a lraves de un
lichero indice.

Las palabras nuevas, «pdra apren-
der», se graban en un lichero dislinlo,
Lo bueno de este fichero es que liene el
mismo formato y codigos que el Tas-
word, de manera que podemos editar-
lo, carreqir, borrar palabras, etc... y por
ultimo, grabar en el disco el resuliado.

De esta manera, el diccionario es
mas que flexible, pudiendo insertar tex-
tos enteros en €l (sin signos de puntua-
cion) que contengan palabras de uso
frecuente en nuesltros escrilos.

CONCLUSIONES I

A pesar de todo, Taspell no es un
«cornector» propiamente dicho, puesto
que todas las correcciones las efectua
el usuario. Podemos decir mas bien
que se trata de un diccionario. Su utili-
dad depende tambiéen del usuario; sise
trata de corregir una novela, con gran
riqueza de vocabulario, Taspell no sir-
ve para nada. En pequenos informes,
textos técnicos, efc. puede prestar su
ayuda.

Taspell es toda una novedad en su
campo, pero aun tendremos gue espe-
rar algun tiermpo para que el ordenador
corrija por si solo los lextos.

Respecto al procesador Tasword,
podemos decir gue se trata de un pro-
grama con posibilidades proximas a
LocoScript, pero con un manejo extre-
madamente sencillo. Este si es real-
mente un programa para cargar y po-
nerse a escribir.

En el disco suministrado con Tas-
word se encuentra el programa TAS-
CONV, preparado para convertir lexlos
procedentes de LocoScript o Tasword
CPC al Tasword 8000, cambiando para
ello los caracteres no ASCIl convencio-
nales. Esto significa que el usuario del
CPC o LocoScript que desee cambiar
su programa, no tendra que renunciar
por ello a sus antiguos ficheros.

Cualguiera que vea en LocoScript
una fosa de menus y submenus inson-
dable, encontrara en Tasword la alter-
nativa mas sencilla, flexible y polente
del mercado en este momento. Debe-
mos felicitar de nuevo a Ofites, distri-
buidor de este programa y colaborador
en la confeccion del mismo.

Titulo: Tasword 8000.
Precio: 9.900 ptas.
Titulo: Taspell.
Precio: 7.600 plas.

Distribuidor: Ofites Informatica.
Avda. Infanta Isabel, 16, 8°
20011 San Sebastian.
Tel.: (943) 45 55 44
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Pad COMP - MICRO, S. A.

ORDENADORES - AUDIO - VIDEO
Arenal, 4, 5.7 Oficina 59
Tel.: 522 50 93. 28013 MADRID

ESPECIALISTAEN
COMPATIBLES IBM/PC

AMSTRAD sonpwELL

stair &)
SNYCIRRV/DELZ

INFORMATIZAMOS EMPRESAS
GRANDES DESCUENTOS

MAYORISTA SEFWICIQ_'I:ECNICO

LINNEO SOFTWARE

ORDENADORES COMPATIBLES

PLACON. PLUS  25.900 CONTABILIDAD GENERAL CON PREVISION DE CO-
BROS Y PAGOS.

;NUEVOS PRECIOS!

— UNO DE LOS MEJORES, MILES DE COPIAS FUN-

CIONANDO.
— COMPLETA PERO FACIL DE MANEJAR, SIETE NI-
VELES
ALFA 3 INGE 39.900 ALMACEN, FACTURACION Y LIBROS IVA.
59900 GESTION INTEGRADA (PLACON Y ALFA 3).

ORDENADORES MSX Y AMSTRAD CPC 128,
PCW 8256, Y PCW 8512

PLACON & 28.900 CONTABILIDAD
ALPRE 14.900 CONTROL DE ALMACEN
GESTION 1 34.900 PLACON +DIARIO DE COMPRAS Y VENTAS (IVA}

SEIS MESES DE MANTENIMIENTO TELEFONICO EN NUESTROS PROGRAMAS TL. (91) 2591191
INFORMACION: LINNEO SOFTWARE {91) 2591186, PL. REPUBLICA ECUADOR. 6 28016 MADRID

ACCESORIOS

AMSTRAD

- Discos virgen 3" 640 ptas.
— Cinta impresora B256 1.850 ptas.
— Filtro contraste «Polac- 7.500 ptas.
— Archivador discos 3"

capacidad 5 unidades 400 ptas.
— Archivador disco 3"
capacidad 10 unidades 525 ptas.

— Diskettes AMSDISK 10 unid
5 1/4 D.C.D.C. caja plastico 1.995 ptas.

Julio Merino, 14
28026 MADRID
Tels.- 476 60 13/96 42

B microgesa

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

Arquitectos.
Administracion de Fincas.
Videoclubs.

Gestion.

1X2, LOTO, etc.
Programas a medida.

I |

c/ Silva, 5 - 4.9
Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88
28013 MADRID

l 2 : 2 Centro Coman -a:;flwia‘l Sln?grznuw lhh'n I“J[:::Eu Pey. 3
| ol . b Crta e B km ¢ i B
\JJAS I;ujb \')j*r 231?UI&LW_‘ m?rgaml] Maded lI
- - Tel [91) 627 12 B8 Tel - 244 59 36/55 43
Espedalistas en programas
MASTER 5 MASTERLOCOSCRIPT-I
Gestion Integrada Bas_e de Datos. Etiquetas
MASTERVIDEO Magmerge
5.000 clientes y 8.000 peliculas
MASTERGEST
MASTERBLOCK Control de c/c Bancos
Agenda telefénica y directorio
MASTER RENTA MASTER QH

Declaraciones de la renta Control de carreras de caballos

eoolE CREES
MUY VALIENTE?

91) 7337263

o'l lalnd: Fal=

| M=




- |GUIRIDEICOMPRAS

TENCOMPUTER s. .

Dr. Gémez Ulla, 18
Tel.: 256 01 05/06

MATSTTER!
COMPUNNER

AL SERVICIO DE LA INFORMATICA
WANG INVEST PC
AMSTRAD PC BONDWELL PC
ROBOTICA ATARI

CLASES DE INFORMATICA

Centro comercial Cidad Sto
Domingo. Ctra. de Burgos, km 28
Teléf.: (91) 6221289 Algets
abierto dominges de 108 2
Plaza Cristo Rey. 3 (esquina Cea Bermiidez)
28040 Madrid
Teléf . 2445936-2445943
Amerto domingos de 10 a 2

28028 MADRID
DPTO. DE HARDWARE DPTO. DE SOFTWARE
Seomncs | awmmm I SRR
ANSTRAD R
COMO PARA AMSTRAD CONTROL ALMACEN + VA
JONIn E%On:;l.?nu A
IBM-PC DE LOS MSX HESTAURANTES
PROGRAMAS DE CLIENTES CON ETIDUETAS
e SRS o
LIHALY \
IMPRESORAS i s
mcunw:m
HARD DISK, 10, 20, 30, 40MB PAR PC |  Cleias pac)
AGENTES COMESCIALES
FACTURACION POR ALBARANES
Y TODO TIPO DE PERIFERICOS FABRICACION
COMERCIAL BAZAR
LEVANTE TETUAN
ARENAL N®9 - 2°PL ARENAL, 8, BAJO
TELF. 265 68 55 TIENDA 14
26013 MADRID 28013 MADRID
ESPECIALISTAS PC
COMPATIBLES IBM
DISTRIBUIDOR OFICIAL DE
DYNADATA
IL .
scair ()
PRECIOS SIN COMPETENCIA
ASISTENCIA TECNICA
TU OFERTA MENSUAL
COMERCIAL LEVANTE 61
COMP-MICRO 60
DINAMIC 68 IMFRESOR_J? STAR GEMINI 160
DIRAC Encarle 160 CI 5_ -
DRO 41.43 — COMPATIBLE AMSTRAD O IBM
ERBE 18,19, 60, 61 PV.P. 44.900 plos. (IVA INCLUIDO)
EUROSON 61
INFOR-OFIC 2, 60 JOYSTICK Il (COMPATIBLE AMSTRAD)
LINNEC SOFTWARE 60 P.V.P. 850 ptas. (IVA INCLUIDO)
MASTER COMPUTER 61
MASTER SOFT 60
MICRO-1 23
MICROESTRUCTURAS
ELECTRONICAS 13
MICROGESA 60 Tel.: 52279 78
BAM-ROM 61 ¢/ Infantas, 21. 28004 Modrid
TENCOMPUTER 61 =
SERVIMOS A TODA ESPANA

eoo E CREED

MUY VALIENTE?
9173372 63

FUROSON, SA

{Antigua NUEVA IMAGEN])

SONIDO - IMAGEN
INFORMATICA

SOMOS MAYORISTAS
CALIDAD, PRECIO Y SERVICIO

o/ Montera, 24.3° G
Tal.: 1911521 27 75
28013 MADRID
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CIENTOS DE
PROGRAMAS

La compatibilidad asequrada

en su nuevo compatible.
emos intentado confeccionar
una amplia lista de software

H «probado» en el PC 1512, sir-

viendonos de las mas diversas fuentes
de informacion (importador del equipo,
distribuidores aulorizados, usuarios
particulares, la redaccion de la revista,
elc).

Intentar elaborar una relacion com-
plela al cien por cien es casi imposible
(cuando menos una tarea que puede
tormar meses); no obstante, dejamos la
puerta abierta a todos aquellos lectores
que quieran escribirnos para sumar a
los ya presentes, otros no incluidos que
puedan orientar a los inleresados so-
bre las posibilidades reales de su PC
1512,

PUNTUALICEMOS

El hecho de no aparecer en la pre-
sente relacion algun programa, no sig-
nifica necesariamente que no pueda
funcionar en el Amstrad PC. Simplemen-
e, nos milamos a exponer aquellos
paquetes sobre los que contamos con
garantias de haber sido probados con
exito.

Tal vez, algunos lectores encuentren
en la lista ciertos programas que pen-
saban no podian funcionar. En este
senhido, les recomendamos que com-
prueben si su configuracion (memoria
principal, medios de almacenamienlo
en disketles y disco rigido, etc.) son los
adecuados. Muchas aplicaciones ne-
cesitan imprescindiblemente la pre-

Una de las cuestiones que més preocupa a cualquier usuario ante
la decision de compra de un Amstrad PC 1512, es si los famosos
programas desarrollados para IBM PC funcionarén correctamente

sencia del disco duro, para agrupar en
un unico subdirectorio todos los pro-
gramas que la componen.

Otro problema que a menudo se ol-
vida es el proceso previo a la ejecucion
de la mayoria de los programas, cono-
cido como instalacion. Consiste en la
definicion de ciertos paramelros rela-
cionados con el tipo de adaplador gra-
fico, € monitor (monocromo o color y
su resolucion), caracteristicas de laim-
presora conectada al sistema, o la
creacion de ciertos ficheros sin los que
el programa no funcionara.

En cuanto a la relacion siguiente, de-
bemos tener presente que algunos de
los programas no se pueden conseguir
directamente en el mercado espanol,
aunque dada su amplia utilizacion en
paises como Inglaterra, Alemania ©
Francia, quizas muy pronto algun im-
portador se decida a incorporarlos en
su catalogo de software.

RELACION DE SOFTWARE
COMPROBADO EN EL PC 1512

1 BASES DE DATOS

BASE LOGIC
CRISTAL (BORIAR)
CUPPER

dBASE Il

dBASE Ill (ESPANOL)

dBASE Ill Plus V 1.0
FILLING ASSISTANT
INFOSTAR

PC-FILE

PFS: FILE V 1.00
RBASE 5000
STARBUST
STREAKER
VP-INFO

2 COMUNICACIONES

CROSSTALK XVI




KERMIT 2.28
MODEM 7

PC TALK

PC NETWORK
PROLOMM 2.3

3 DpIsENO ASISTIDO

POR ORDENADOR (CAD)
AUTOCAD 2.15 VEE.
AUTOSKETCH
MICRODRAFT

OR CAD

SCHEMA CAD
TURBO CAD

4 piSENO GRAFICO
PROFESIONAL

DRAW-IT

FLEETSTREST PUBLISHER
FONTASY

PRINTSHOP

PRINMASTER

VCN CONCORDE

GEM COMM

GEM DIARY

GEM DRAW

GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY

GEM FONT &
DRIVERS PACK

GEN FONT EDITOR

GEM GRAPH

GEM PAINT

GEM PROGRAMMER'S
TOOLKIT

GEM WORDCHART

TV MICRO
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6 GEesTION

ALPRE (LINNEQ)

ADMINISTRACION DE FINCAS
PRISMA

ALFASLIN (LINNEO)

ALMACEN FACTURACION RPA

ALMACEN PRISMA

CLIENTES PROVEEDORES RPA

CONTA 1 LOGIC

CONTA 2 RPA

CONTA 5 RPA

CONTABILIDAD ANALITICA
PRISMA

CONTABILIDAD GENERAL
PRISMA

CONTABILIDAD GENERAL
LOGIC

CONTABILIDAD+GESTION
INTEGRADA (PROA)

CONTAVISA

DICONTA

PACTU 5 RPA

FACTURA LOGIC

FACTURACION+ALMACENES (PROA)

GESTION COMERCIAL PRISMA

GESTION COMERCIAL RPA

GESTION DE EMPRESA INTEGRADA
RPA

GESTION CONTABILIDAD LOGIC

LIVALIN (LINNEO)

LOGO CONTA

MODULO IVA PRISMA

NOMINA-1 LOGIC

NOMINA-2 LOGIC

PLACON GESTORIAS (LINNEQ)

PLACON Plus (LINNEO)

VIDEO CLUB RPA

LIVA GESTORIAS (LINNEOQ)

PLACON EXTRA (LINNEQ)

CONTABILIDAD Y GESTION
INTEGRADA (3 PUESTOS)

7 Houas

ELECTRONICAS

CALCSTAR
JAVELIN
MULTIPLAN
SUPERCALC 1
SUPERCALC 3.2

SUPERCALC 4
V.F. PLANNER

ALEX HIGGINS SNOOKER
CHAMPIONSHIP GOLF
CYRUS Il CHESS
DECATHLON

EL ENIGMA DE ACEF'S
LODE RUNNER

PITSTOP NI

SILENT SERVICE
SIMULADOR DE VUELO V 2.12
SUMMER GAMES Il
WINTER GAMES H

LA ISLA DEL TESORO

9 PRINCIPES EN AHBER
DRAGON'S WORLD

9 LenGUAJES

C BASIC 86

COBOL LEVEL NI
FORTRAN

G BASIC

GW BASIC

INSTANTC

LATTICEC
LOCOMOTIVE BASIC 2
LOGO SB

MALLARD 86 BASIC

M BASIC

MICROSOFT C
PASCAL MT+

P BASIC

PILOT SB

PROF. COBOL V 1.0
RM COBOL
QUICK BASIC
TURBO PASCAL
ZORLAND C

10 paquetes

FRAMEWORK |
FRAMEWORK Il (ESPANOL)

INTEGRATED 7 l
LOGISTIX
LOTUS 1-2-3V 10
LOTUS 1-2-3V 1.0
(ESPANOL)
OPEN ACCESS
OPEN ACCESS Il
(ESPANOL)
SYMPHONY
SYMPHONY V 1.1
(ESPANOL)
SYMPHONY V 2.0
VP-PLANNER
GESTION (LINNEO)
INGE (LINNEO)
GESTION DE EMPRESA INTEGRADA
(RPA)

11 pProOCESADORES

DE TEXTO

ALFA-1

DISPLAY WRITE 1.2
EASY WRITER
EXECUTIVE WRITER

GEM WRITE

MICROSOFT WORDS V 3.0
MULTIMATE V 3.1
MULTIMATE ADVANTAGE
MULTITEXT

PAPER BACK WRITER
PC WRITE

PRACTIWORD

SUPER WRITER

TEXT LOGIC
VOLKSWRITER V 1.0
WORD 2.01

WORD PERFECT
WORDSTAR 3.30
WORDSTAR 2000 V.1

12 PrROFESIONAL

MEDICIONES Y PRESUPUESTOS
(PREYME)

MICROGESA
PREYME

MICROGESA CALCULO DE
ESTRUCTURAS

MEDI-CARE




RENTA-GESTION (ORDINARIA,
SIMPLE Y PATRIMONIO)

GESFIN (ADMON. FINCAS)

BOLSA 1

LAWGES (ABOGADOS-
PROCURADORES)

13 sisTEmAs OPERATIVOS

CP/MBO V22
CP/M BE V 1.1

CP/MV 10, 31, 32, 4.1
CPM Plus vV 1.0, 1.1, 1.2
GEM 2.0U
MICROSOFT-DOS
20,21,30, 31,32

14 umiLIDADES Y DIVERSOS

BRAINSTORM
CLIPPER
COPY Il PC

COPYWRITE
COMPATEST V 1.5
DBOUTILS

DISK MECHANIC

.M. MS-DOS

M. LOGISTIX

AMIGO

LETTRIX

MICROSOFT WINDOWS
NORTON COMANDER
NORTON UTILITIES
PC OUTLINE

PCTOOL S2

SED
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AMSTRADEEH

EL RASTRO

® OCASION Vendo Amstrad CPC
664, monitor color. unidad de
disco incorporada, estado impe-
cable y embalaje original. Rega-
laria abundanle software comear-
cial (juegos y utiidades), joyshck
y cable para casselle. Lo dejaria
lode por 75000 plas. Interesa-
dos dingirse a Jose Luis Ania. El
Ampurdan, 12, 4 izg. 33210 Gi
jon. Tel: (985) 38 31 48

® VENDD CPC-6128, monior co
lor, con joystick, cable para cas
sette, 4 libros de programacion
con BASIC, 10 revisias y una se-
leccion a escojer enlre 20 pro-
gramas profesionales y 60 jue-
gos. Toedo por 100.000 ptas. Jor-
di. De 930 a2 11.0 noches. Tel.:
(93) 890 1297 . Vilafranca del Pe-
nedés (Barcelona).

® CANBIO DBASE II, Werdslan,
Oddjob, Laser Genios, Discove
ry, y alguno mas por el 1 X 2 Pro
fesional. Interesados preguntar
por Eloy al Tel.: 403 75 00. Ma
dnd. Mas de 50 ulilidades.

® VENDO ordenador Einstein BOK
de RAM (ampliables). Se incluye:
monitor losloro verde, impresora
y programas de conlahilidad, ba-
se de datos, tratamiento de tex-
los, Mulliplan. Precio & convenir.
Tels.: 24840 54 - 24841 47. Os-
car.

® VEND0O Amslrad B512 nuevo.
110.000 plas. Tel.: 405 31 Q0.
® VENDO/CAMBIO juegos en disco o
cinfa, tengo muchos y buenos.
Liamar al Tel.: (976) B6 77 28.
Prequniar por Borja.

® CAMBID ios programas Manic-
Miner, Jet Set Willye, Karl's Trea
sure y Binky en disco, por Dra-
gon's Lair, lambién en disca. Inte-
resados escribir a: Manuel Gon
zilez. Tremoedo, 21. Villanueva
de Arosa (Pontevedra).

® VENDD ordenador Sony Hit Bit,
MSX con ampliacion de memaoria
RAM (32K). Cassette Sanyo Mad.
Shim 12, con lodas las entradas y
salidas para trabajar con ordena-
dor. Software: Programa de Con-
tabilidad Personal (Sony-Indes-
comp) en cassette. Programa Fi-
cheros (Base de dalos de Sony-
Indescomp) en casselle. Progra
ma educativo Yo calculo (Sony-
Anaya) en cassete. Juego Com-

puter Bilhards (Sony-Konami) en
carlucho. Juego ajedrez Chess
(Sony) en cartucho. Diez cassel-
les con jueges y pregramas di-
versos. Todo nuevo con muy po-
cas horas de utilizacion. Precio a
convenir. Dingirse a: Salvador
Marlinez Bosca. Baix, 12. 46840
La Paobila del Duc (Valencia). Tel.:
2215336de9a13h mananaso
de 325 h. tardes.

® ESTAMOS FORMANDO un Club de
Sofiware (Amscord) para usua-
ncs de Amstrad en Cordoba. Te
nemos un monlon de juegos. Si
le inleresa llama o escribenos.
Mandanos lista. Escribir a Rafael
Fernandez Canero. Adarve, 12
14001 Coérdoba o llamar al Tel.
47 85 23 y preguntar por Este
ban.

® DESEARIA coniactar con algun
usuaric de FCW (soy poseedor
de un CPCG 128} que me deje co-
piar su Mallar Basic. A cambio, yo
le dejaria copiar las utihdades
que acompanan al CP/M en mi
modele, o le prestana cualguier
otro servicio con mi ordenador
en beneficio suyo. interesados
larmar al Tel.: (91) 274 9B 17, pre-
guniar por Carlos.

® CAMBI0  desinleresadamente
programas para CPC 6128. Po-
seo unos 200. Interesados llamar
al Tel.: (918) 22 89 26. Preguntar
por Miguel.

® VENDOD Amstrad CPCEG4 por
Mili. Nuevo, manuales, Pascal,
Stocks, Microscripl. Precio a con-
venir, Luis Tark Goicoechea. Av-
da Zarauz, 111,2.°B. 20009 San
Sebashan.

® CAMBIO utilidades en disco para
el 6128. Tengo baslantes. Tel.:
403 75 00, Eloy Gonzalez. Teah-
nos, 22, 2.°. Coslada (Madnd).
® INTERCAMBIAMOS juegos y copic-
nes para el Amstrad CPC 464,
Tenemos por ejemple: Ghost'
Goblins, Asterix, tenemos mas de
150, ulimos en el mercado. Je-
sus Ruse Cambados. EdL, Vivien
das Play Mon. Berwdorm (Alican-
le). Tel: 86 31 37.

& QUISIERA contactar con Club de
Amstrad. Muy interesado en pro-
gramas para PCW. Dirigirse a:
Antonic Peralla. José M.* Peman,
63. Las Cabezas (Sevilla).

® COMPRO D VEKDD juegos en disco.
Tengo novedades: Army Moves,
Game Over, Jail Break. Llamar al
Tel:293530de9a 11delanc

che. Preguntar por Juan Guerre-
ro Rosa,

® VENDD Armstrad 6128-FV con
DB, compilador Cobol-MS, més
de 35 juegos, mas de 120 revis-
las de Amsirad y Amstick. Jesus.
Tel.; 773 35 01. Madrid.

® COMPROD programas de mecano-
grafia de 2" mano para Sinclar
Amstrad. Roser Carrera. Ponen!,
11. Ballcaire D'urgel 25337 Len-
da. Tel.: (973) 58 61 54.

® VENDD videojuego Alan, 4 joys

lick, 2 caruchos juegos por
15.000 ptas. Regaleables. Tel.:
248 32 66 preguniar por Salva-
dor Revert Valencia

® TENEMOS muchecs pokes, jue-
gos.. entre ellos estan: Dragon's
Lair, 1942, Biggles, Army Moves,
Avenger, Camelot Warmors,
Commando, Rambo. Para mas
informacion dingirse a: Carlos
Martin Mesa. Amalista, 63. Geta-
fe (Madnd). Tel.: (91) 682 80 69.
O también dingirse a: Mario Este-
vez Marlinez Espana, 1, partal C,
6" A Gelate (Madnd). Tel: (91)
696 36 91 Te esperamaes.

® CAMBID programas Basicy Logo
propios para aprender ideas. ks

chbir ¥y enviaré disco. PCW y
CPCE128. lsmael Sahun. Brasil,
14. 08028 Barcelona

® COMPRO programas de Geshon
y ulilidades Amstrad PC1512. Di

ngirse a: Jaime. Poruenle, 11.
Bellcaire D'urgell. 25337 Lenda
Tel.: 58 61 54

® (LUB de usuanos Amslrad ne-
cesita socios. Suscribele y recibi-
ras 5 juegos completamente gra

tis. Dingwrse a: Carlos Martin Me-
sa. Amalista, 63. Gelale (Madrid).
Tel.: 6B2 80 69,

© COMPRO/CAMBID/VENDBD programas
(PC. PCW y CPC) con instruccio

nes. Luis Rodriguez. José Abas-
cal, 14. Madnd. Tel.. 445 33 88.
® DESED contactar con usuanocs
PCW para el intercambio de pro-
gramas, ideas, listados, elc. Con-
teslo a lodas las cantas. Juan Ra-
mon Serra_Juan Craspi, 13C, 6.%
Palma de Mallorca. Tel.: 45 15 86.
® BUSCO nombres y direcciones

para contaclos de informacion
schre Amslrad, no soy ninguna
empresa, lsmael Sahun. Brasil,
14. 08028 Barcelona. Llamar al
Tel.: 330 42 05.

® SOLICITD listados (de todo lipo)
para el PCW. Pago gastos de en-
vio., También quisiera conlaciar
con usuarics de PCW en Zarago-
za. José Antonic Arbiu. Borja, 30,
3.7 izg. 50010 Zaragoza. Tel:
32 32 85

® VENDO PCW 8512 con Dr. Draw,
Dr. Graph, Amsifile, 30 Chess,
Piacon, Geslpack, Wordsiar, Bat-
man, Almacén, Facluracion y
muchas utilidades, 10 discos,
poce uso. 140.000 plas. Miguel
Gual Lopez. Buttragos, 5. Cieza
{Murcia). Tel. (968) 76 28 14

© COMPAD unidad disco 5" 1/4 pa
ra Amslradt 6128. Liamar a partir
22 h_al Tel: (86) 15590 52. Pre-
guntar por Hilanc Pinedao,

® VENDO Amstrad CPC 6128 mio-
nocromo + software. Dingirse a
Carles Camps. Relfiquer, 33. Es
polla 17753 Gerona. Tel.: 56 32
53.

® [NTERCAMBIO mas de /00 progra-
mas-cinta ¢ disco. Los mejores
programas, juegos, compllado-
res, Gestion, Profesional. Erviad
lista. Mana Domenech. Paseo de
la Cuba, 30, 3" 02005 Albacele

® DESEARIA contaclar con genle
que lenga un CPC 6126 Intere-
sades sscribir & Pedro Lopez
Avda. de Alicante, 2,2, 3,2 Elche
{Alicante). Tel. 45 74 79.

® DESEARIN contactar con usua-
rips del CPC 464, para intercam-
bic de juegos, tengo mas de 150
juegos. Liamar al Tel; (926) 21
25 03 a partirda 7.00 h. Pregun-
tar por Javier Garcia Navarro.

® DESEARIN contactar con usua-
ries PCW para intercambio de
ideas, lrucos y programas de
aplicacion a radioahcion. Dirigir-
sea:Juan Piqueras. Nogueres, 8,
Sant Quirze Valles. Tel.: (91) 710
78 60.

® HAZTE del Club Challenge
Amstrad-Specrum. Pide informa-
cion gralis. Ramon Gracia. San-
genis, 71, 73, 10 A. 50010 Zara-
goza. Tel: 32 43 34.
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S| DESEA RECIBIR TOMOS EN SU DOMICILIO LLAME AL 91 / 457 94 24
DE LUNES A VIERNES, DE 8,30 A 14,30 Y DE 16,00 o 18,00 H
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DINAMIC SOFTWARE. Plaza de Espaa
Torre de Madnd,

Pedidas contra reembolso (de’k
de 102 2y de 4 a8 horas): Teléfono¥9D12

Tiendas v Distribuidores: Teléfano (91)

—

87587,
734 10.




