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EDITORIAL

Edimados Ledores:

A partin del smes de scliombac nuciha edilorial
sacard a la verda wha sueva reisla con wn

Nueiho proyecdo es lamn semeillo como inmovadon,
al [in g al cabo s8lo se prelende dar mds por
shenos. i, ba macido wra pullicacién diferende;
tando, que para emperar Tiene dos nombaes
SOFTWARE EN ACCION ¢ ATARI USER.

EL significado de 1odo eslo e que vamos a
pullicar dos revislas e wha a wn precio de
Langamionto reolicionario: 150 plas.

En el primer sismero vais a encordrar
aprovimadamerte 125 juegos comendados, aparie de
mapas, y ardiclos wobre Tomas lan imporlanie

Ya Lo saléin, en scdiomlue, a la venla en weilro
quiosco, AMSTRAD ACCION ¢ SOFTWARE EN ACCION-
ATAR! LISER.

No perddis eila oportunidad.
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EDDIE EDWARS:
SUPER SKI
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Hace unas semanas,
cuando el presidente
de Loriclels visito
Espafia, ya nos puso
en antecedentes sobre
Eddl Edwars: Super
Skl, si bien nos parece
recordar que bajo otro
nombre. Hoy, cuando
el programa ya se
encuentra a Ia venta
en Francia y casi en
Inglaterra, nos
hacemos eco de su
excelente diserccion
sobre el juego. El
decia que erabueno y
lo es de verdad.

EDDI EDWARS:
SUPER SKI destaca
por muchas cosas
pero principalmente
vamos a sobresaltar el
fabuloso movimiento y
la sensacion tan real
de velocidad de la que
hace gala.
Graficamente este
programa tampoco
queda escaso y puede
afirmarse con la
seguridad que da la
fuerza de la razon que
Super Ski es muy
bueno.

Aparte de todo ello

NOTICIA BOM-B@

SERMA DISTRIBUIRA A
MICROPROSE EN NUESTRO PAIS

Lo que han oido Uds.
SERMA, aparie de colocar a
la cabeza de la empresa al
Sr, Christian, de nacionali-
dad inglesa, y del cual se
dice que posee los mejores
contactos entre las
principales casas de soft-
ware britanicas, ha
consequido, también por
medio del actual gerente, la
distribuicién de Microprose.
Como seguramente
recordaréis Microprose es
una empresa americana
especializada en simulacién

aérea. La mejor, no en vano
su presidente fue un anfiguo
piloto de caza de combale.

Podégis haceros a la idea
de lo que esto significa.

Enfin, no nos queda
exceplo felicitar a Serma por
su excelente "caza" y desear,
como a tedos, la mejor de las
suerles.

Estamos seguros de que
programas al menos no van a
faltar ya que Serma comen-
zard a distribuir junlo con el
ya conocido sello Code
Masters el nuevo Microprose

M

el control se ha cui-
dado al maximo para
ofrecer al usuario una
garantia de dominio
total.

En cuanto a las
versiones que estaran

y olros tales como Players,
elc...

disponibles tenemos
en principio la de
Amstrad CPC, la de
IBM PC y compatibles
y la de Atari ST.

L




Alien Syndrome es un juego muy
simllar a Gauntiet, tanto en con-

cepclon y forma de jugar como en
graficos. Iguaimen .

Uno de los dltimos titulos
de US. Gold es este "de-

moniaco” juego de
~: apariencia futurista. En él

tendremos la opor-
tunidad de enfrentarnos

sobrevivir al asquerogs
errorifico Dream Bk
1 sefior del averix

Dream Warrior es un
juego que combina la
estrategia y la 16gica con
la velocidad del arcade.
En cuanto a la dis-
ponibilidad aparecerdn
versiones para todos los




EN EL INTERIOR

(viene del nf 8)

*SIDE PCHL (#0013)

Esta entrada se com-
porta como la anterior
(RST2), pero los dos
bytes de dalos van en
HL.

*PCDE INSTRUCTION
(#0016)

Salta a la direccion de-
finida en DE. Simula la
instruccion JP (DE).

*FAR CALL - RST3
(RST #0018. Cod. op.
#DF)

RST3 se usa para am-
pliar el juego de instruc-
ciones. Los dos byles
que siguen a #DF se leen
como una palabra de
dieciseis bils, que es un
puntero hacia una
direccién donde se en-
cuentran los tres bytes
reales de datos.Los dos
primeros bytes de datos
indican la direccién de
memoria requerida, y el
tercero se interpreta
como sigue :

#00 a #FB. Selecciona
la ROM superior con di-
cho nimero y la habilita.
La inferior se deshabilita.
-#FC. No se cambia de
ROM superior. Tanto la

superior como la inferior
se habilitan

-#FD. No se cambia la
ROM superior, se habilita
la superior y se deshabili-
ta la inferior.

4FE. No se cambia de
ROM superior. Se habi-
lita la inferior y se desha-
bilita la superior.

#FF. No se cambia la
ROM superior, Se desha-
bilita la superior y la infe-
rior.

RST3 es muy flexible y
permile el acceso a
cualquier parte de Ila
memoria. El estado y
seleccionde ROM seres-
tauran al retorno de la
rutina a sus valores origi-
nales. El modo en que
RST3 interpreta los bytes
de dalos, limitan la
incorporacion de ROM's
exlernas al CPC, permi-
tiendo la incorporacion
de un maximo de 252
ROMs extemas, ya que
solo los bytes #00 a #FB
permiten seleccionar una
ROM externa. Podrian,
de hecho, incorporarse
hasla 256 ROMs, pero
enlonces no podriamos
usar las facilidades que
nos proporcionan el S.0.
para gestionar las cuatro
ultimas, con lo que ten-
driamos que escribir

nuestro propio seftware
para su manejo.

Aln con esla peque-
fisima limitacion, pién-
sese gque sumando la
ROM *“de a bordo” (pre-
fijo#80-intérprete basic y
numero de seleccion “0°,
como la primera ROM de
expansion) y la ROM del
firmware, el CPC es ca-
paz de bregar con 254
ROMs de 16 K mas un
maximo de 8 paginas de
RAM de 16 K, lo que nos
llevaauntotalde 4.192K
de memoria, lo que no
esla nada mal para un
ordenador de 8 bils.

*FAR PCHL (#001B )

Es igual que RST3, pero
la direccion requerida va
en HL y el nimero de
seleccion en C.

*PCHL INSTRUCTION
( #001E )

Salta a la direccion de-
finida en HL

*RAM LAM- RST 4
(RST#20,Cod. op. #D7)

Se carga el acumulador
con el contenido de la
direccién apuntada por
HL,0sealD A, (HL). Pre-

viamente a esto se des-
habilitan las ROMs, de
modo que RST4 accede
siempre a la RAM. Antes
de retornar se restauran
las ROMs a su estado
anterior.

*FAR ICALL (RST #23)

Se comporita como
RST3, pero en esle caso
HL apunta a la direccién
delostresbytesdedatos,
que se interpretan como
en el caso de RSTG.

*FIRM JUMP-RSTS
(RST#28, Cod. op. #EF)

Se comporta igual que un
sallo ( JP ). Los dos bytes
detrds de #EF indican la
direccion de salto en el
rango #0000-#3Iff. La di-
ferencia con un salto nor-
mal es que la ROM infe-
rior se habilita antes del
salto y se deshabilita al
retornar.La superior no
se altera.

Hay que hacer nolar que
SIDE CALL,SIDE PCHL,
FAR CALLy FAR ICALL
acceden a la rutina lla-
mada con el registro 1Y
apuntando al area de
datos reservada en RAM
por la ROM seleccio-
nada.

0 AMSTRAD A CHON
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*USER RESTART-
RST6 ( #30,Cod. op.
#F7)

Al hacer uso de esta en-
trada hemos de distinguir
dos casos. Si la ROM
inferior estd habilitada se
suceden las acciones si-
guientes al ejecutar
RST6:

-Se deshabilitan interrup-
ciones.

-Se copia el registro C
(que contiene el estado
actual de ROM) en
#002B.

-Se deshabilita la ROM
inferior.

-Se habilitan interrup-
ciones.

-Se entra en #0030, en
RAM.

Si la ROM inferior se en-
conlraba deshabilitada,
RSTE6 entra directamente
en #0030 de la RAM. El
usuario debe colocar en
la zona #0030 a #0037 el
codigo adecuado a sus
necesidades. Sise ejecu-
ta RST6 sin modificar
dicha zona, se provoca
un RSTO, pues durante la
inicializacién se coloca
en la direccién #0030 de
la RAM el valor #C7. Este
punto es el Unico del area
RST que no es igual en
RAM y ROM, pues en

ROM hay en #0030 un
#F3 (DI), que es el co-
mienzo de la rulina que
realiza el acceso a la
RAM cuando se enlra en
#0030 con la ROM infe-
rior habilitada (ver listado
en articulo anterior).

El sisterna operativo del
Amstrad no usa la en-
trada #0030. La ventaja
de RSTE6 es que propor-
ciona un acceso sequro a
la RAM en #0030 inde-
pendientemente del es-
lado de la ROM inferior.

*INTERRUPT ENTRY-
RST7. (RST #38, Cod.
op.#FF).

Esta entrada contiene un
salto al geslor de inte-
rrupciones. Durante la
inicializacién del sistema,
el Z80 se pone a fun-
cionar en modo 1 de inte-
rrupciones, lo cual signi-
fica que el procesador
responde a una sefial de
interrupcién guardando
enla pila ladirecciénde la
siguiente intruccion a
ejecutar y saltando des-
pues a #0038. Dado que
c¢uando se produzca la
interrupcién puede haber
aqul ROMo RAM, ambas
memorias deben tener el
mismo cédigo para el

salto.

Si el gestor de inte-
rrupciones determina
que una sehal de inte-
rrupcion es demasiado
larga como para tener su
origen en el sistema in-
terno, la considerara una
interrupcién externa y
llamara a #0038 en RAM.
Aqui hay normalmente
un #C9 (RET), a menos
que se haya modificado
esta direccién y las
siguientes para oblener
unsallo aunmanipulador
de interrupciones de
usuario adapltado a nues-
tras necesidades concre-
tas. La entrada #0038 es
directamente accesible
por el cédigo de opera-
cibn #FF, pero en el
Amsirad no tiene sentido
usarlo pues provoca-
riamos graves interferen-
cias en el servicio normal
de interrupciones.

Existe tambien la posibili-
dad de desviar las inte-
rrupciones del sistema
para nuestro uso. Para
ello basta con modificar
los dos Bytes en #0039 y
#003A (con las interrup-
ciones previamente des-
habilitadas) ¢ bien cam-
biar el caddigo en el
destino del salto apun-
tado en #0039 y 003A

(con las interrupciones
previamente deshabili-
fadas o bien cambiar el
codigo en el destino del
sallo apuntado en #0038;
pero esto supone man-
tener la ROM inferior per-
manentemente desacti-
vada (enelprimercaso) y
renunciar al uso del firm-
ware y de las diferentes
cuestiones atendidas por
el gestor de interrup-
ciones (enambos casos),
por lo que esta técnica
tendra que serusada con
precaucion.

La explicacion ofrecida
debe ser suficiente para
conocer el funcionamien-
fo de la zona de restart a
un nivel medio. Una
descripcién mas exhaus-
tiva de cada una de las
eniradas la podréis en-
contrar en las fichas del
firmware de Amsirad
Accion,

A partir del mes
de setiembre
Amstrad Accion
continuara
publicando las
fichas del
firmware

RESTART (y II)

MWISTRAD Aoy 7




FIRE AND FORGET

FIRE AND FORGET es un nuevo programa de

TITUS, la creadora de juegos como CRAZY CARS

o el tamblén novedoso OFF SHORE WARRIOR.

Fire and Forget, evidentemente, destaca por sug T
tremendos graficos, que alcanzan su maximo je008®
esplendor en las versiones ATARI ST y AMIGA. 38

El juego, nos pone a los mandos de un vehiculd

un tanto pecullar: un todo terreno capaz de

alcanzar grandes velocidades en cuyo techo se

encuentra Instalado un cafion de gran potencia.
Principaimente hay que destacar la conducclén

de nuestro vehiculo que se hace espectacular. A

esto hay que afadlr laemocion del combate

contra nuestros eternos enemigos: los he-

licopteros y vehiculos blindados enemigos.

FIRE AND FORGET es bueno y sera comentado
préximamente para vosotros.

Disponible para ATARI ST, AMIGA, PC y AM-

STRAD CPC.

CORPORATION

CORPORATION es el nuevo programa de los

creadores de STAR RAIDERS Il. Como

muchos sabréis la empresa britanica que

vendera el juego es Electric Dreams. A su

vez Proeln la representa en Espafia por lo

que pronto es posible que tengamos fecha

del futuro lanzamiento de Corporation en

nuestro pafs.

CORPORATION es un juego que combina la

estrategia y el arcade al 50%.

El juego te pone a los mandos de un equipo

de robots llamados MRU con una unica

mision: minar el asteroide en el que te

encuentras para recoger unos cristales

preciosos. El tlempo sera tu principal ene-

migo. Aparte de esto una segunda corpora-

clon esta compitiendo contigo por lo que la

lucha ya esta garantizada. Tendras que CORPORATION estara disponible para
Intentar comprar el mayor nimero de robots Amstrad, Commodore, Spectrum y Atarl ST
y comerclar para

conseguir el dinero ]

necesario.

CORPORATION @ [ &

pronto en nuestro or-

denador. _ g 111
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STREET FIGHTER

Cuando todavia esta presente el éxito de
algunos juegos en los que predomina el
ambiente de la calle y las luchas callejeras,
Street Fighter, resurge con fuerza.

Excelentes graficos, buen movimiento y
animacién, amplia variedad de decorados y,
jcomo no!, de versiones.

Pronto disponible para Amstrad, Commodore,
Spectrum, Atari ST y Amiga.

e
s

MICKEY MOUSE

Este pequeno y viejo conocido era el unico
que faltaba para la coleccion. La version
informética, a nuestro juicio, se ha trabajado
tanto como ha sido posible. Sin embargo, y
para no dar un mal juicio, esperaremos a

setiembre para daros todos los detalles
precisos.

MICKEY MOUSE estara disponible para
Amstrad, C64, Spectrum, Atari STy Amiga.

_._.-._._____.-r'_

THE FURY

The Fury es un nuevo juego de la empresa
britanica Martech creadora tanto de los
juegos mas espectaculares como de los
bodrios més repugnantes.

Creemos que este no es el caso de THE
FURY aunque, para ser correctos en nuesiras
apreciaciones, lo dejaremos para después de
las vacaciones.

Disponible en principio para Amstrad, Com-
modore y Spectrum.
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THAI BOXING
DRO SOFT

Hace aproximadamente
dieciséis meses que aparecid
esle juege en el mercado
inglés. Dro Soft lo reedila hoy
dentro de un nuevo sello: The
Micro Selection.

THAI BOXING fue comen-
tado precisamente en el

que el juego estd muy
bien. .
THAI BOXING es un
deporte que combina los .
cerleros y agiles movi- .
mientos del karate conla
fuerza brula del boxeo. .
El objelivo del juego,
como es de imaginar, es
castigara nuestroadver-
sario almaximo ydejarie .

numero 0 de Amstrad Acciony  K.O. en el menor tiempo .
aunque aquél comentario fué  posible,
més bien una batalla delasque Excelenle relacién .
cuenia el abuelo, lo cierto es  calidad- precio.

@® JumPJIET IKARI WARRIORS

@® DRO SOFT

@ umpjetivejuntocon

Fighler Pilot uno de los

. primeros simuladores de

. vielo que aparecieron

para el Amstrad CPC.

. Dro Soft lo pone de

nuevo a la venta a un

precio especial y en

cuadrado también den-

@ o ¢ la coleccion The
. Micro Selection.

En Jump Jet te en-

cuentras a los mandos

de uno delos Sea Harrier

@ ave forman parte de la

FIST

Way of the Exploding
Fisl, uno de los mayores
éxilos en Amslrad, se
encuentra a 1a venia al
precic de 439 plas.
Pertenece ala coleccion
de Ricochel, compuesta
mayormenle por pro-
gramas reeditados
como Ghostbusters,
Starquake, efc...

Es distribuido por
Dro Soft.

O SR A NCCIoN

.- - .

e

dolacion de un porlaviones.
Despega verlicalmenle y

combate en el are por la

supremacia acrea. [

WAY OF TIHE EXPLODING

DRO SOFT

o~ WA K3 e B e £ i

TERTRONIC-

MCM

Elite siempre se ha distin-
quido por sus excelentes
juegos. lkari Warriors ha sido
uno de los que alcanzé mayor
éxito entre los usuarios de or-
denadores domeésticos.

El relanzamiento de esle
programa se ha producido al
mismo tiempe en Inglaterra ¥
enEspafia, pero ademas, lkari
Warriors aparecia lambién

El argumento del
juego es de sobra cono-
cido por lodos asi que
solo queda recalcar el .
buen nivel de calidad del .
juego al que hay que
afiadir un elevadisimo
indice de adiccion. La
accion es continua del
principic al fin y pueden
participar dos jugadores .

paralosordenadores IBMPCy  alavez.
compatibles. 0@
Anne '
Iu.
o = %,
C ‘_-':".—-- - b -] 1
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. SUMINISTROS INFORMATICOS
Cadlle San Vicente, 37-2-5

: TEL. 96/ 17505 53
46230 ALGINET - VALENCIA

DISTRIBUIMOS A TODO EL PAIS

SUMIBLES .

ey EL PC DE ATARI

Discos de 3° VGR (En cajita de plastico) 10 Unidades 4.200

Discos de 3" AMSOFT 10 Unidades 4500 PC ATARI: Procesador 8088, 512 Kb de RAM + 256 Kb
Discos de 3 1/2 Neutro (Sin marca) 10 Unidades 3.200 de RAM de video. 1 Unidad de disco de 5 1/4 con 360 Kb
Discos de 3 1/2 SENTINEL de DC/DD, 10 Unidades 3.700 Placas graficas HERCULES, MDA, CGAy EGA
Discos de 5 1/4 Neutro (Sin marca) 10 Unidades por 800 Monitor MonocromoEGA en fosforo ambar.

Discos de 5 1/4 de DC/DD SENTINEL, 10 Unidadespor ~ 2.000 Ralbn incorporado.

Para pedndos de grandes cantidades llamar y consultar

TODO POR 134000

y IVADORES
( " ARCHIVADO IMPRESORAS
i 100 Unidades de 5 1/4 3.500 !
pepe sl o el | e e
p . Star NL-10, ¢.p.s. 120/30 80 columnas
Archivador para 50 Unidades de 5 1/4 por 2.900 Newprint CPB-80, c.ps. 135/20 80 col
Archivador SPACE para 40 Uni.de 5 14 par 4100 A\ Fujtsu DX-2100, II:.p,i 220/44 B0 col.
N\Newprint DP-180P, c.ps. 180/35 136 col.

Archivador SPACE para 30 Uni. de 3 1/2 por 3.900

."...—-.-l..-...........a......-—..—

| UNIDADES DE ALMACENAMIENTO i Ag;ﬂa\m 35 |T_8[s) g,_jngygidg% %%%Ecs%)ss T
| Uni - 1
| ﬂﬁﬂg i %ﬁnﬁ g‘aﬁig«i e ) ’é%  TALESCOMO:
Urid 114 Ir 128 664 g
 Dica Dy Tandande 20 Mboon contoiaorpor 6200 ;gfgg DEPAVTALAS
CABLES

_ | Equiros peiaT (NVES, EPSON, TANDOK)

COMMODORE =
COMMODORE AMIGA 500 CON MONITOR CLOR A 1084 180.000
COMMODORE AMIGA 2000 260.000
Ampliacién 2 Mb para AMIGA 500 92.000
Disco Duro de 20 Mb para AMIGA 2000 125.000

CUPON DE PEDIDO POR CORREO A REMITIR A: B

VGR Suministros Informaticos. C/ San Vicente, 37-2-5.
46230 - Alginet (Valencia)

7 ORDENADORES DE LA GAMA ATARIST

i

i
- |
I 52 s; por 77.000 1
I 1040 ST por 134.000 :
J  SMi24 (Monior de sioro banco) asgy [ TovRReAmeune
| SC1224 (Monitor de color) g7000 W1

SF314 (Unidad de lectura diskettes 3°5) 44,000 | “Grecaon
: SH205 (Disco Duro de 20 Mb) 110000 |
: SMMBO4 (Impresora bidireccional 80 ¢ps) HV. — e =
| g;é;ﬁ.qléegg glajf ;Pg;fg&s%;mpﬂ 168.000 } Deseo que me remilan los siguientes articulos: PRECIO
) ‘ ‘ I -
I P2 (Paguete que incluye lo siguiente): - 5
: &'ﬁiﬁém 2:- ATARI MODEM y Programa de 57000 W] GASTOS ENVIO (Soio consumibles y archivadores): 200
i |
| RPmsensmome: :
: i y Programa . .

‘ s En0 : [J con TALON ( A NOMBRE DE VGR Suministrosinformaticos)

? 100 conTRA REEMBOLSO




CRAZY CARS

Si, 51, mdos sabemos que
las mujeres siempre tienen
razén, y cuando mi mujer
me dijo gue el viviren las
afucrasnos iba a tracr
problemas algo en mi
interior notaba que ¢staba
en lo cierto, De todas
formas, un poco por
Hevarla la contraria y un_
poco por no hacerle
siempre caso; Compranos
aquella casita rodeada de
jardines y a solo unos 100
km. de donde trabajo, no
se pucde pedir odo én esta
vida. '

Asf que cuando el primer
dia de trabajo después de
las vacaciones tuve que
levantarme a las 5 de Ia
mafiana empecé a malde-
cirme por Jo esuipido que
habia sido. Na s6lo tenia
que recorrer un largo
camino, Sino que lenia gue
liegar a la hora justa (mi
jefe no perdona la falta de
puntualidad). En estos
momentos én lo (inico en
que puedo confiar esen los
400 caballos del motor de
mi coche (demasiado caro
para mi gusto) y en mi
innata habilidad al volante,
sin més dilaciones, abro la
puerta del coche, acciano
el contacto y pigo el
reconfortante ronronco del
motor. Pisar el acelerador -
y el chirriar de las ruedas
es todo uno. Al ir
acercindome a la ciudad
veo los rascacielos, los
grandes puentes, los
monumentos,

De veras, viendo Ia
magnifica ¢ impresionante
panialla de presentacidn se
le ca¢ d uno la baba, un |

Ferrari GTO de un color
rojo vivo haciendo un giro

cerrado sobre una desértica

cametera.

No hay que llevarse a
engafio, el argumento es
bonito, se nos presenta
comp un glucinante arcade
simulador de conduccién y
en realidad el juego no esta
mal pero presenta algunos
Puntos negros que convie-
ne aclarar,

Se queda corto en cuanto a
dificultad, con ello no
quicro decir que tendria
que ser imposible, pero el
simple hecho de correr por

una carretera solitaria sin

que ningtin coche aparezca
es aburrido, Aungue no es
del todo cierto, de vez en
cuando aparece algiin
bdlido que nos ameniza el

| asunto, pero es insufi-
{ ciente.
| Al probar unjuegnde éste

tipo lo que nos gusta oir es
un buen sonido del motor,
el chirriar de los
neuméticos a ser posible
una musiquilla que le
acompafie pero en esta
pcasion més que sonido
parece que un abejorro

“histérico se nos mete en la

oreja perfordndonos el
Limpano sin compasién.
No perdamos la esperanza,
hay més cosas a conside-
rar.

Los gréficos son correctos,
buena definicion y gran
colorido.

Movimiento de velocidad
bueno dando una gran
sensacién de realismo, es
bastante agradable ver
botar al coche en los
cambios de rasanie, El

Si bien el snnldo del motor no es Io mejor, aun
“hay mas cosas a considerar. Gréficos correc-
tos, buena sensacion de velocidad, efectos de
bote del coche sobre el suelo muy logmdos Y,
para los no duchos, camblo do marchas

automético
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-+ cambio de marchas es

automético, viene bien
para la genie que no sea un
maestro pero le resta
realismo a la mecdnica del
juego.

En definitiva un programa
de los que s¢ nota que esti
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realizado con gustoy
€SMEero, pero que en
algunos campos se queda
corto. De todas las formas
creemos que la casa Titus
de Software promete
bastante, espero no
equivocarme, D




ATARI T
AMIGA
COMMODORE
MOX
oPECTRUM

pC Jna nueva revisia,
N NUEVO QIECIO.




Cuando probé por
primera vez éste juego,
lo que mds me llamo la
atencion fue su ttulo,
Mindstone. Esto tiene su
explicacién ya que una
traduccion un poco
(bastante) libre del
inglés nos da el signifi-
cado de piedra del
pensamiento o lal vez
piedra filosofal (de la
cual se creia , en la Edad
Media, que cambiaba el
metal corriente en oro).

Al ir cargandose el
jucgo, la primera
impresidn que se ticne
es la de que se trata de
una videpaventura tipo
Knight-Lore o parecida,
Pero no van tampoco
por ahi los tiros.

De todas formas, este
juego de la famosa
compafiia The Edge
(creadora de muchos de
los mejores programas
para Amstrad) se ha
hecho esperar de-
masiado. Aunque es un
programa que acaba de
llegar a Espania, segtin
s incluye cn la
presentacion, data, nada
menos, que de 1986,
creo que todos coincidi-
mes en que se han
hecho de rogar bastante
para que se decidiesen a
tracrlo. Pero bueno, el
€aso es que ya esta cn
nuesiras manos y
podemos pasar a contar
un poco lo queesla
historia del juego.

Nos situamos en la
¢poca de la oscuridad,
era de alquimistas,
bérbaros, druidas,
castillos encantados,
etc...,, y en mitad de toda
esta situacion nos
encontramos nosotros,
perdon, nuestro grupo
ya que la misién enco-
mendada s6lo puede ser
alcanzada y acabada cn
equipo, concretamente
por sus cuatro micm-
bros.

I AMSTRAD ACCION

MANSTONE

MINDSTONE es algo parecido a una mala copia de los
ya legendarios Tir Na Nog o Dun Darach, juegos, que
hoy por hoy, pueden considerarse técnicamente per-
fectos. Si bien este juego tiene personalidad propia no
goza de demasiadas cualidades.

La verdad es que éste
pequedio ejéreito es de
una constitucion bas-
tante heterogénea, mas
bicn se diria que se han
reunido los mejores
elementos del pais.

Esta con nosotros el
Principe Kyle,
perteneciente a la casa
real y posible aspirante
al trono alll'quE' primer(l
debera demostrar su
valia como aventurero y
luchador.

Para proteger el
grupo, estd con nosotros
Merel el barbaro, un
ejemplar impresionante,
una verdadera montafia
de misculos, dotado de
una extraordinaria
astucia y curtido desde
hace mucho tiempo en
todo tipo de batallas y
avatares.

Quin, el pequefio

habitante de los bosques
del norte del cual se dice
que lo que le falta de
altura le sobra de coraje
y valor, gran conocedor
del terreno y rastreador
nos sera muy util como
guia.

Y por fin, la nota de
belleza y sensibilidad
femenina en el grupo,

Taima la amazona, no 0s
llevéis a engaiio, debajo
de esas preciosas formas
late un corazon de acero
puro.

Todos nuestros per-
sonajes estan dotados,
aparte de una innegable
fuerza fisica, de un
increible poder magico,
el cual podran ir aumen-




tando a medida que
avanzan por ¢l terreng,
comerciando o luchando
con todo aquel que se
acerque.

¢ Cual pucde ser el
objetivo de su mision?,
s6lo Dios lo sabe, el
secreto rodea a este
grupo del cual todo ¢l

mundo se aparta. Parece
como si un aura protec-
tora les rodeara ha-
ciendo de sus pensa-
micntos y expresiones
algo inescrutable para
los pobres mortales que
Se Crucen en su camino.
Bueno en realidad el
juego esta muy en la

linca de juegos tan
famosos (y dificiles)
como eran el Tir Na Nog
o el Dun Darach. Pero
las diferencias son
obvias, mientras que en
los anteriores se tiraba
mas al aspecto
videoaventura con
movimicnto, en éste los
gréficos son estéticos
hasta el momento en
que les ordenes algo. A
partir de ahi los per-
SONajes s¢ moveran para
acatar tus érdenes.
Respecto al tamaiio y
cl color de los graficos,
pienso que podian
haberse superado, por
cjemplo, hacer los
personajes un poco mas
grandes y dotarles de
algo mas de colorido,

pues resultan unos
tonos bastante l6bregos.
La musica no existe.

El manejo se realiza
con mandatos o iconos
que apareceran debajo
de los griéficos, puedes
optar por el joystick o
teclado, personalmente
prefiero el primero, la
lista de acciones es
bastante extensa e
incluye todas las
Grdenes propias de éste
tipo de juegos; comprar,
matar, lanzar hechizos,
correr, escavar...

En conclusion, un
jucgo dificil que reque-
rird gran paciencia e in-
teligencia aparte de un
mapa para recorrer los
territorios del programa.

PRONTO
CRUZARAS

UNA NUEVA

VFRONTERA!

—— PUBLICIDAD —
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SPORT 88 es un
paquete de cuatro juegos
con una caracteristica
general: todos simulan
algiin tipo de deporte.

Los cuatro juegos a los
que hacemos referencia
son Winter Sports, Two
on Two, Sailing y Rugby.

En cuanto a los de-
portes como podéis apre-
ciar son variados e intere-
santes: deportes de in-
vierno (ski), baloncesto,
vela y rugby.

[EOoF T W ahiTHRTE]|

6 = PAK contiene un
total de seis juegos gra-
bados en dos cassettes.
Los titulos de los
programas son de sobra
conocidos. Ademas,
todos se consideran
grandes éxitos enel
mundo de los video-
juegos domésticos.
Incluso cinco de ellos
son versiones de
auténticos video-juegos
de salon.

Los programas de los
que consta el Pack son
los siguientes: Ghosts' n
Goblins, Escape from
Singe's Castle, Paper-
boy, The Living Day-

18 AMSTRAD ACCION

El precio también es
uno de los factores a des-
tacar: 1295 ptas. para la
versién en cinta que serd
la tinica que saldrd a la
venta.

SPORT 88 aparecera a
la wventa en versioncs
Amstrad, Commodore y
Spectrum, si bienen lade
Commodore el juego
Tour de France sustituira
a Winter Sports.

Excelenterelacion cali-
dad/precio. [J

lights, Enduro Racer y
por dltimo Dragon's
Lair.

Dos de ellos, Ghosts'n
Goblins y Paperboy, son
de Elite. The Living
Daylights es de Domark.
Dragon's Lair y Escape
from Singe's Castle
pertenecen a Software
Projects y Enduro Racer
a Activision.

Los temas al igual que
los programas ya son
scg,uramcntc conocidos
de sobra por todos
vosotros por lo que no
creemos adecuado
realizar ninguna
aclaracion al respecto.

Lo que siqueremos
dejar claro es la calidad
de todos y cada uno de
los juegos que compo-
nen 6 PAK.

Temas variados, accion
continua, adiccién
exagerada... es algo por
lo que siempre se han
distingido...

En cuanto al precio del
Pack la versién en cinta
(no sabemos si saldré
otra en disco) tendra un
precio de venta al
publico de 1.200 ptas.,
iva incluido.

]
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EXITOS

DINAMIC

Ultimamentelos packs
0 paquetes con varios
juegos editados con an-
terioridad, se estin po-
niendo de moda. Di-
namic nunca se ha que-
dado atrds.

EXITOS DINAMIC es
un paquete de dos cintas
que contienen en total
ocho juegos (cuatro en

PACK
OF
AOES

DRO SOFT

PACK OF ACES nos
brinda la posibilidad de
conseguir cuatro estu-
pendos juegos a un,
también, estupendo pre-
cio.

Pero prescindiendo
del precio, lo que mas nos
agrada es la variedad y la
calidad de los cuatro pro-
gramas que componen el
pack. Estos son: Interna-
tional Karate, Boulder
Dash,” Nexus y Who
Dares Wins IL

cada cinta, dos por cada
cara).

En la versién Amstrad
los juegos son: Abu Sim-
bel Profanation, Camelot
Warriors, Phantomas,
Nonamed, Dustin, Army
Moves, Game Over y
Don Quijote.

En cuanto a la
presentacion puede de-

Como véis los juegos
son todos de reconocido
prestigio y en su dia fue-
ron tan bien aceptados
como disfrutados.

La variedad de temas
puede influir a la hora de
realizar una compra de
un pack. Con éste estd
asegurada ya que prac-
ticamente disponemos,
dentro de lo que lla-
mamaos arcade, de cuatro
tipos de juego diferentes.
Por una parte Interna-
tional Karate nos
sumerge en un sinfin de
combates con adversa-
rios expertos y peligro-
s0s. Who Dares Wins 11
fué uno delos programas
que mas joysticks des-
trozo cuando aparecié en
Inglaterra. Su adiccion es
exagerada y su dificultad
bastante alta.

Boulder Dash es todo
lo contrario a los ante-

cirse que no tiene tacha,
es elegante y atractiva. El
manual con las instruc-
ciones de todos los pro-
gramas es completo y
claro.

EXITOS DINAMIC
esta disponible en ver-
siones para Amstrad,
MSX y Spectrum aunque
en el caso de MSX, CGame

Over y Don Quijote son
sustituidos por Rocky y
Arquimedes XXI.
Suponemos queel pre-
ciodeeste pack seguirala
politica que se viene
manteniendo hasta la
fecha, o sea, mas pro-
gramas por bastante
menos dinero. 0

AMSTRAD

PAC Rlll L A

SIEN Y N

- -

| LGREAT GAMIS ONONE TAPY

riores. Como ellos es un
arcade pero no hay duda
de que es mucho mas
reposado y por supuesto
clasico.

Nexussigueun pocola
linea de Boulder Dash en
cuanto a la accién perola

estrategia evidencia el
verdadero discurrir del
juego.

Como conclusion final
un sobresaliente para
PACK OF ACES.

[]
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b Aunque es costumbre
entre nosotros, los periodis-
tas dedicados a las publica-
ciones informaticas a no tener
ideas preconcebidas sobre los
programas anunciados
por las casas y que
mas tarde o mas
temprano y a veces
por los caminos més
insospechados nos llega,
lo cierto es que al oir los
| Primeros rumores y mas
| tarde la notificacion oficial de
la existencia del susodicho
juego no pudimos resistir la
tentacién y caimos en el mal
vicio de prejuzgar.
mos que se frataba
del tipico arcade de eliminar
enemigos a tortazo limpio,
pero cual no seria nuestra
sorpresa al observar
i que...Hollywood, afios 20,
' Charlie Chaplin esté reali-
| zando una nueva pelicula. En
el auge de su carrera, nuestro
quer!dﬂ vagabundo sabe que
si su nuevo film resulta un
- fracaso toda la critica se
cebara sobre él. Charlie odia
| a esos criticos de saldn que
f umsélu unas palahrasdadas-




Dejamos aparte las con-
sabidas opciones para
teclado o palanca y
entramos directamente
en el juego.

Primer escenario.

Tras consultar el
guion ves el titulo de la
pelicula, El Inmigrante,
muy apropiado, apare-
cen los costes del rodaje,
hay que amortizarlos.
En el decorado hay 3
actores, Charlie, 1a chica
de sus suefios, y el
policia.

El escenario es la
cubierta de un barco.
Deberias rodar la escena
correspondiente.

Segundo escenario.

Charlie parte en
busca de su gran amor
pero s6lo encuentra
problemas. Tendrés que
enfrentarte a un borra-
cho y a un policia.
Intenta que la escena sea
entretenida.

Tercer escenario.

El esperado reen-
cuentro, pero ten
cuidado, aparecera un
rival que tratara de
hacerte la vida im-
posible y ademds por si
fuera poco quiere
llevarse a tu chica.

Una vez concluido el
rodaje, tendremos en
nuestro poder todos los
instrumentos necesarios
para editar la pelicula.
Podemos rodar otra vez
las escenas, pasarlas a
velocidad normal,
ripida, parar, corregir,
etc...

Cuando termines y
des por bueno tu trabajo
lo llevaras a la sala de
proyeccién donde toda
la critica estara
acechando como los
buitres sobre la carrofia.

Si la recaudacién es
sera un verdadero éxito,
si por el contrario hay

CHARLIE
CHAPLIN

dediques a la poesia.

Los gréficos nos dan
la impresién de estar
realizando de verdad
una pelicula muda, con
una buena resolucién
cumplen a la perfeccién
su cometido.

La pena de este pro-
grama es €l sonido, se
hecha de menos esa
muisica de fondo del
piano ambientando las
escenas pero siendo
justos, la musiquilla que
suena entre escena y
escena es de lo mads
divertida.

Pero el punto fuerte
de este juego es su origi-
nalidad y argumento.
En estos iempos es raro




Cuando Dan Dare liberd
a su compaiiero de las
garras del més peligroso
bandido estelar de todos
los tiempos, Mekon, poco
imaginaba lo que iba a
desencadenar,

La sed de venganza
alimentada por cl odio que
Meckon sentia hacia nuestro
héroe, Dan Dare, estimulé
su ya de por si susperde-
sarrollado cerebro para
estudiar su novisima arma:
los Supertreens.

Los Supertreens son los
supersoldados, lo més
nuevo de la ingenicria
genética de los cientificos
del plancta Madre.

Pero esla vez, Mckon
quiere ir mds Icjos, no s6lo
desca matar a Dan Dare
sino que también planca
arrasar por completo ¢l
planeta Tierra para usar su
agua, producto dificil de
encontrar cn ¢l universo y
que cs fucnte de energia
para la raza de Mekon.

Los Supertreens son
transportados a través de
varios afios luz en una
gigantesca nave coman-
dada por Mckon en
persona guien no quiere
perderse la oportunidad de
quitarse la espina clavada
por nuestro héroe
anlcriormente.

Tras 2 afios en los
cuales la Tierra ha vivido
en paz ignorantes de la
amenaza que se ciernc

22 AMSTRAD ACCION

Dan Dare Il o la revancha de Mekon es una muy bien lograda
segunda parte del juego que vimos rondando por aqui hace ya
casi dos afios.

Sin duda los programadores, con esta nueva version, se han su-
perado en todos los aspectos, hasta en el de la dificultad.

sobre ellos, aparece en los
grandes telescopios
terrestres el gipantesco
cuerpo de los Supertreens.

No hace falla mucho
liempo para identificarlo,
el objeto del disefio de la
nave obedece a un solo
desco, la guerra y la total
destruccion. La flota
terrestre nada pucde hacer
para evitar lo que es obvio, ' ARP Y :]

Es misi6n de un sélo | e —
hombre el introducirse en
€1 y destruir la amenaza.

Tras esta introduccidn
vamos a describir el
programa que salvo el
objetivo final del juego
(acabarlo) nada ticne que
ver ni envidiar a su
primera parte.

Nuecstro protagonisia en
esta ocasién ha pensado
que es malo para su salud
¢l andar mucho y para
recorrer los laberinticos
pasillos que componen el ety 9009099
R L A=
una especie de moto
volante con un laser frontal
que le permite librarse de
les molestos guardianes
que pululan por las
habitaciones y pasillos.

El movimiento de 1a
moto estd muy logrado
pese a que en las primeras
partidas cueste hacerse a él
debido a la inercia de la
molo que, no se para in-
mediatamente, sino que
recorre una pequedia dis-
tancia antes de detenerse.

-




En el aspeclo referente a
los grificos hay que
reseiiar que las 2 pantallas
de presentacin que posee
son sencillamente precio-
sas. Los muiiecos, objetos,
puertas y demés asi como
el decorado de fondo se ha
realizado en modo 2, por
lo que la resolucién pasa a
segundo plano, sin dejar
por cllo de ser magnifica y
prima el colorido con
predileccién por el azul
para resaltar las partes
mdviles.

Es de agradecer que los
programadores hayan
introducido pequeiias

-~

"

4

ayudas tales como mayor
capacidad de disparo, clc...

El sonido se reduce a
los efectos de explosiones,
choques, disparos y demds
sin haber una miisica de
fondo,

Un consejo, no te fies
de nada, en cualquier sitio
puede aparecer una puecrta
secreta o algo que te
traslade a nuevas habi-
taciones en las que matar
enemigos o encontrar la
clave para acabar el juego.

En definitiva un
programa que no te dard
descanso alguno pero que
te proporcionard uno de los

\ La mecénica del juego es muy sencilla. Hay
que eliminar a todos los Supertreens para
| poder pasar de nivel.

Lo primero que tienes que hacer es buscar en
elmapa lalocalizacién del generador de cam-

mejores momentos delante |___]
de tu ordenador.

[EN EN CUENTA QUE ...

pos, dispararle y destruirlo.

Inmediatamente después busca a un Super-
treens y matalo, a partir de ahi, el relojcomen-

zarda a contar el tiempo,
éste es distinto en cada
zona de la nave.

Deberds matar a todos
para salir de la fase.
Para destruir a uno de
ellos, entra enla pantalla y
no le dispares a él direc-
tamente, dispara a la
maquinaria que suele es-
tar a su lado. Con un poco
de practica no te sera
dificil.
Cuando acabes con
todos, te diriges a la
pantalla de pasoy te
introduces entre las
puertas (han
de estar cerra-
das), al po-
nerse el conta-
dor a cero es-
tallara la parte
izquierda y
podras abrirte
camino al si-
guiente nivel.
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Lo que ve
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remaos
en ...

e Novedades Atari.

e La misica y Atari.

e JUEGOS. Lo iltimo.
¢ Y mucho mas
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 ATARI ST: un PC casi perfecto.
e Qué ATARI comprar.

» Diseiio. La familia Cyber.
» Autoedicion con Timeworks.
e MEGA ST4: 4 megas de memoria RAM.

Temramex, Red October, Fut-
bol Interacional, lznogoud,
HMS Cobra, Sapiens, Manhat-
tan Dealers, Grand Prix500 c.c.,
Crazy Cars, Mach 3, Mission,

GoldRunner I, Foundation's
Waste, Leatherneck, Carrier *
Command, Deflektor, Warlock's
Quest, Gunship, Space Racer, |
North Star, Mickey Mouse, |
Storm Trooper, Rim Runner,
Overlander, Fire and Forget,
Street Fighter y muchos mas.

Desde las unidades de 35y
525 pulgadas hasla las panta-
llas gigantes Megavision ST
especiaimente disefiadas para

la autoedicidn pasando por los
ulimos programas lanzados al

mercado.

Comprarun ST escasi como
comprar un PC, por muy difici
que parezca.

PC-DITTO, unemulador que
se compone exclusivamente de
software, puede lograr el mila-
gro. Con el podemos asegurar
una compatibilidad del orden del
85%, lo cual aumenta extraordi-
nariamente la versatiidad de la
méaquina. ATAR! USER lo ha
probado y ha consequido tra-
bajar perfeclamente con pro-
gramas como DBASE Ill PLUS,

ABILITY, MULTIPLAN, QUICK-
BASIC, FLOW CHARTING I,
PROFESSIONALWRITE I, etc.
Lo comentamos con fodo
detalle y os ofrecemos una ex-
tensa lisla de programas que
trabajan perfectamente.

Dentro de la gama ST exis-
len varios modelos con carac-
teristicas muy especidles. Cada
uno de ellos esta destinado aun
grupode usuarios muy definido.
Cada uno, es capaz de desarro-
llar un tipo de trabajo, indepen-
dientemente de que con todos
se pueda trabajar conuntipode-
terminado de aplicaciones.

Todos sabemos de las ex-
celenciasmusicales de los Atari.
En este articulo haremos
relacién de un buen nimero de

programas dedicados por en-
tero a la creaccién, a la
composicion, de musica.

Dentro del campo del disefo

el ST tiene mucho que decir. La
familia de programas CYBER,
muchos de los cuales salen
ahora al mercado, cubren per-
fectamente todos o casi todos
los campos que puedan quedar
integrados bajo lo que lamamos
disefio.
Dentro de la gama CYBER
tenemos CYBER SCULPT,
THE CYBER STUDIO, CYBER
VCR, CARTOON DESIGN
DISK, VIDEOTITLING DESIGN
DISK, CYBER PAINT 20 Y
SPECTRUM 512, entre olros.
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La autoedicién esta revolu-
cionando el mundo de Ia
fotocomposicién y de las arles
graficas.

TIMEWORKS es un pro-
grama que nos va a permilir
poner en practica lodo aquelio
que siempre deseamos hacer
pero nunca pudimos, pasando
por encima todos los procesos
que hasta hace unos meses
eran necesarios para oblenerun
resultado satisfactorio.

El modelo mas alto de la
gamaes unaestupenda "bestia”
con 4 MB de memoria RAMy un
coraz6n de toro lamado BLIT-
TER.

EIMEGA ST4 es sin duda el
ordenador més prolesional de
todos los ST y el mas indicado
para realizar ftrabajos de
Autoedicién.
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José Manuel Vidal

Si algo se echaba de menos en el PCW, era [a posibilidad
de dibujar con él desde basic. Para amortiguareste fallo de
los programadores de Locomotiv Software, aparecieron
en el mercado algunas extensiones grificas, la mayorla
ellas tienen la funcién de simplificar las largas cadenas de
escape necesarias parg conseguir efectos tan sencillos en
otros ordenadores como son [os borrados de pantalla, o [a
Sfuncién locate’, amen de a definicibn de ventanas, etc.,
pero otras llegan mds olls como [o EXTENSION
GRAFICA EXBASIC de Nabitchi Computing, esta
extensidn no es un ‘Basic nuevo, mantiene todas las
ventajas que han hecho del Mallard Basic un poderoso
lenguaje tal como [os fickeros indexados, Jetsam, etc., tan
solo se afiade unas rutings nuevas que en verdad se

rCu

4
txtension ©réfica

echaban de menos.

L Qué nos ofrece esta
extensién que no
tlene nuesiro Basle
Normal?

= Una extremada simplifi-
cacion de las cadenas de
escape

- Las nmitinas gréficas
Circle, Plot, Draw, Paper.
- Opciones como cargar y
salvar pantallas.

- Distintos tamafios de
letra en pantalla y la posi-
bilidad de girar los car-
acteres, 90, 180, 270 y
360 grados.

La presentacién del pro-
gramano la handejadode
lado, ha sido muy cui-
dada. Se acompafa de
varias demostraciones
asi como de un fichero
salvado en Ascil, con-
teniendo la sinlaxis de
todas las Ordenes asl
como un breve comen-
tario de ellas.

Lasintasix de las rdenes
no podia ser mas sencilla,
todas comienzan con un
PRINT seguida de una
apertura de comillas, un
corchete y la orden de-
seada, luego se cierran

comillas.

Para conseguir un CLS,
antes tenfamos que
teclear PRINT CHR$(27)
+ "E" + CHR$(27) + "H",
ahora basta con teclear
PRINT "[CLS"y asl conel
resto de las opciones.

La carga del programa,
tampoco podia ser mas
simple, desde el CP/M
tecleamos EXBASIC y el
programa carga solo, si
en el disco de seguridad
no se encontrase en el
Mallard Basic, el propio
programa nos pedird que
le indiquemos la unidad
en la que éste se encuen-
tra, pudiendo ser esla la
M: laA:0laB: encasode
confusién, se puede
volver al CP/M con la
opcién X.

En definitiva podemos
concluir diciendo que es-
tamos ante una gran utili-
dad para los usuarios del
Amstrad PCW, que echan
de menos algunas
opciones en su Basic,
pero que no quieren per-
der ninguna de las
ventajas que tenfan.

et MR i L

Camot find Kal ic this disc!
!ﬁgﬁ? Eﬁh&%‘ﬂm igu xt is m?
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Hallard-60 with Jetsan Version 1,29
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Locomotive Software Ltd

27500 free bytes

1
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Por fin, nos ha llegado la (iltima creacién de Elite,
tras el Thundercats y el Buggy Boy aparece
Beyond The Ice Palace, un titulo bastante
prometedor y que tracrf cola.

No divagues mds, vamos a entrar de lleno cn la
leyenda "Mas all4 del Palacio del hielo y hacia el
norte”. Cuenta la historia de

una tierra mistica, plagada

de cstrafias criaturas. Es una

encontraris al u;m:n habitante de las cavernas, cl
murciélago vampiro (un leve toque y serd fatal).
Corre y dispara, mata a los 0gros, pero no tardes,

cllos también destrozan. Sigues el dnico recorrido

posible, adelante, no puedes

retroceder ni descansar. Te dards de bruces

con las abejas asesinas,

de piel muy

dura, haran falta varios

ticrra de fantasia y magia, I/‘
duendes y espiritus, de dioses

y diablos. Personajes de
leyenda recorren los infinitos

impactos

y paciencia para acabar
con ellos. Al final te
encontraras

y yermos péramos donde nada
crece excepto la maldad. Un olor
fétido invade el aire, da nanseas el
respirarlo, por ello no encontrards
nada normal a estas baldias y solitarias licrras.
Recientemente s¢ ha producido un desequilibrio
entre las fuerzas del bien y el mal, No

sabemos por qué razén las huestes

del diablo han quemado los

bosques, destruyendo las casas

y las vidas de los sencillos 5 -
lefiadores. Los designios del
Oscuro son inescrutables,
Pero el hombre no se rinde,
hay que defender la ticrra a = =
toda costa.

Por ello una noche se celebré

una reunién entre los ancianos y los

espiritus sabios de los bosques. Tras

largas discusiones se tomo la siguiente decision:
no tenemos otra opcidn, hay que elegir a un

Después de presentarte “voluntario”, bendicieron
una flecha sagrada que convocaria al gran espiritu
y la lanzaron al aire, tras cllal empezasic a
caminar no muy convencido de si llegards a tomar
las uvas en casa.

Andas mucho, estds cansado pero llegas, la
entrada es un pequefio foso a la izquierda, coges
las armas, algo te dice que la mejor decllases la
flecha por su velocidad y potencia.

El camino es duro, tras caer en el pozo
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persona que sea capaz de un espectiiculo para los ojos. Unos
devolver colores claros, definidos,
el equilibrio VisStosos
entre las = lo
fuerzasen | convierten
litigio, j A en uno
alguien de los
fuerte, o [ 2 jucgos
temerario, mejor
rubio, veloz... realizados del afio.
en resumen, . El sonido, aunque carece de miisica,

A —

con ¢l termible dragén
al que destrozards
tras arduo combate y todo esto, sélo en la primera
parte, j &nimo ! te quedan otras dos.

En cada nueva fase tendrds més enemigos por cono-
cer y destruir, escaleras, plataformas, budas senta-
dos, 0gros gigantes y algunos que no

menciono porque si no se perderia la

emocidn. Al final de las partes
encontrars al guardidn

de la siguiente, como ya

he mencionado ¢l primero

es un dragdn, cl segundo es

una tfmida vicjecita

(cuidado) y el tercero es

la abeja madre, la més dura de

todos.

En el aspecto iécnico, como buen jucgo de Elite,
todo es bueno, los grificos estin en mode 0 de
pantalla, pero la resolucién conseguida es lo mejor
de lo mejor, el color ni que decir tiene que es todo

es magnifico, las explosiones, proximidad del
enemigo, pisadas,  propia muerie, da la sensacion
de que hubiera una orquesta dentro del ordenador.
El movimiento es rdpido, muy répido,

sobre todo ¢l de tus enemigos, la capacidad del
personaje es la normal en estos juegos, arriba, abajo,
salto, subir escaleras, elc...

Las explosiones son espectaculares, variedad de es-
cenarios, armas, enemigos, dificultad, color, le dan
una personalidad especial.
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Las vidas son in-
suficientes, menos
mal que contamos

con la ayuda de

los espiritus sa-
bios del bosque.

000360
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En cuanto a la dificultad,
qué os vamos a decir, es un
juego de Elite, pensad en los
predecesores y deducid
VOSOLTOS MISMOos.

CARGADOR CINTA ORIGINAL

Un consejo, las armas que
copéis, no son acumulati-
vas se utiliza la dltima que
se ha tomado, no por con-
seguir mas se dispone mas.

20 a$=UPPERS (INKEYS): IF a$="8" THEN 40
30 IF a¢="N" THEN RUN"'* ELSE 20

30 p=480

50 READ a$:IF a$="S" THEN 80

40 POKE m, VAL ("5"+a$) sn=n+1: BOTC 50
70 DATA 3E,C9,32,03,0E,C3,00,01,5

QL,

30 MEMCRY &7FFF:LGAD"":FCKE &B076,%B0:FOKE %8077,0:CALL &B0OO0O

T TR r T e R R S T et
? TEEr Eet
3 TEER BEYOND THE ICE PALACE ¥i¥
4 ek £
3 T#rr Rridoni Etxebarria Anuncibay para AMSTRAD ACCION riE
b Taex 1321
DO RRERRRRRAEERFRRERRERRRE R R AR R R R AR R RO R R AR RO R R R R
9 (TAPE:” Esta linea es opcional, s1 tieneis un CPC-464 amitirla.

i0 MODE 1:LDCATE B, 10:FRINT "Invulnerable a todo (5/N)"

J00 " ERBassdis b r s bbb E R R IR E R B R R R R R RN R P R R R F R R R R R SR E R E S
18] "eex Fhd
102 "#xs Invulnerable a los atagques : POKE ROED3, LY LA
103 "%ek ¥4

10 " #r3 R s ki iR e R R R R R R R RN R R R R R R R R R R R R RN R R R R R R R R R R R R R
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Como todo cientifico
medio loco que se precie, al
profcsor Albert Eycstrain
(inventor de la famosa
cuchara con agujeros), llevé
a cabo un descubrimiento
que hizo morirse derisaala
mitad de la humanidad, un
meleorito de grandes pro-
porciones se estrellaria con-
tra la Tierra en un plazo
méximo de 20 afios.

Como sucle ser corriente
cn estos casos, toda la
comunidad cientifica negd
(por supuesto) que eso pu-
diese ocurmir ya que se pen-
saba entonces que los mete-
oritosrara vezentrabanenel
sistema solar y sobre todo
del tamafio necesario para
ocasionar una catdstrofe de
semejantes proporciones.

Se le acusé de ser un
fraude, un perturbador de la
paz puiblica, siendo un poco
mds adelante excluido del
colegio de inventores, del
cual era socio fundador.

El profesor Albert Eyestrain ha hecho un des-
cubrimiento que lejos de causar panico ha
logrado todo lo contrario: causar risa.

Un meteorito, segun sus feorias, chocaré
contra la fierra en un plazo méximo de 20

anos.

La comunidad cienfifica lo acusd de fraude,
de perturbador de la paz publica y poco
después lo expulsd del colegio de inventores.
Pero... fodos esiaban equivocados y el
meteorito estd a punto de chocar contra la

fierra. jjEncuentralol!

Todavia se recuerdan las
tiltimas palabras que dijo en
piblico antes dc desapare-
cer: “El tiempo demostrard

Bien, han pasado més de
19 afios y laprofecia del pro-
fesor Albert se ha revelado
como cierta, lo tnico que

que tengo razdn, cuando el
pdnico os invada y me
busguéis intentando que os
diga la solucién, sélo
tendréis un modo, hay una
férmula escrita por mi que
os descubrird ddnde me
hallo, os resultard dificil en-
contrarme”,

sabemos es que ¢l sola-
mente conoce fa solucion.
Aungue todos los grandes
cerebros de la Tierra estin
trabajando con la ayuda de
los mejores ordenadores del
mundo, siempre acaban sus
investigaciones en punto
muerio. No hay forma
posible de lograr una
solucién en un plazo tan
breve.

En fin, lo dnico que pode-
mos hacer es confiar en las
habilidades de los mejores
exploradores de la Tierra:

Sir Wilbur Fortisque-
Smith, educado en la férrea
disciplina inglesa, amante
del peligro y antiguo
soldado del Imperio
Britnico.

Wu Pong, japonés y un
verdadero maestro en las
artes marciales. Considera
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la muerte como el més alto
honor que se pueda recibir.

Big John Caine, gigan-
tesco luchador americano
que bebe alcShol como si de

porcionarle las partes de un
deflector de asteroides.

Al describir lo que es €l
aspecto técnico del juego
debemos hacer referencia

Terramex, por lo demés en
el juego se limita a los
tipicos sonidos de caidas

ZAFIRO

que usar una buena dosis de
I6gica y de mancjo del joys-
tick para avanzar en EL

agua sc tratase sin que por | sin duda alguna a los | golpes, recogida deobjetos, | Esperamos que los pro-
ello aparezca en su cara el | gréficos dotados de un gran | elc... gramadores de Teque Soft-
menor atisbo de sonrisa. realismo y colorido reflejan Terramex es en gencral | ware sigan con ésta buena
Herr Hans Krusche, el | perfectamente la personali- | un juego en el que tendréis | manera de hacer juegos.
metédico y puntual alemén, | dad del juego. Unos per-
descendiente de la més ran- | sonajes de 1o més simpético
cia nobleza prusiana. quc en ocasiones se negaran GrAFrcCs 7
Por (llimo Henri Beau- | rondamente a seguir tus SONDO 7
camp, el bigotudo y estili- | instrucciones y que mas de MovvmeEnro 7
zado francés que avanza | una vez te dardn algiin que- Accron 8
hacia el peligro a los sones | bradero de cabeza.
de la Marsellesa. Hay muchos y variados AMH 9
Al fin, el departamento | objetosalosquetendrasque
de inteligencia ha dado con | sacar el méximo rendi-
éL miento sabiendo usarlos en
La dltima informacién | el momento oportuno para
recibida esque ha sido visto | poder alardear de haber

en una cordillera, donde
todo estard en contra
vuestra, aves prehistoricas,
lluvia 4cida, serpienies ve-
ncnosas y un enjambre de
mutantes creados por Eye-
strain.

Tumisidn consislecnen-
contrar a Eyestrain y seguir
sus instrucciones para pro-

acabado esta aventura de
Teque Software.

El movimiento es muy
completo, se puede saltar,
volar, escalar, elc... pero
s6lo cuando la situacién lo
requiera.

En ¢l aspecto sonoro, una
musiquilla bastanie agra-
dable nos introduce en

"Sea cual sea
nuesiro protagonista
existe una forma de
saber en todo mo-
mento cual es el cb-
jeto que necesita-
mos. Para ello serd
suficiente con pre-
sionar la Ty le obli-
garemos a pensar.

Respecto al car-
gador, este es un
juego que quedaria
desvalorizado si se
jugara con él. Se
puede acabar per-
fectamente sin tener
vidas infinitas.”

.. MAS OBJETOS |
18 CristaL pe Ewerala

19 FPercyg

Borén reue

CrzoePura D%ﬂ

Muzis

Cueo '
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£ Qué personas mas idéneas
para realizar una misién
tan dura

— i
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sus nombres,
ambos muy
parecidos y
semejaries a dos
gorilas rubios.
Perg, sumision, ; resullard tan
complicada para lener que
contar con estos valiosos ele-
mentos?, puede ser, pero no
vamos a adelantar aconteci-
mientos, todo llegard. Yalodijo
el jefe del pequefio grupo de
resistencia cuando abando-
nasteis el Drakkar: no tendréis
tiempo para pensar, sblo para
acluar.
Pero la historia viene de an-
liguo, la verdad es que se vivia
bastante bien con el viejo dru-
ida Harinaxx. Desde que el
nuevo jefe le rapté y lo encerrd
en el castillo el pueblo no ha
hecho mas que sulrir. Lo peor
detodoesquelatortalezasela
hizo construir a la gente de la
villa, fueron fiempos de pob-
reza. Subis por la playa y alli
estd, su negra silueta se
recorta en el acantilado.
Nunca hasta entonces os
habia invadido el miedo, sblo el
nerviosismo, pero a partir de
ahora 0s empezaréis a arme-
pentir de haber venido.
B amero de la tribu les ha
proporcionado Ires armas,
unos pequefios proyectiles de
fuego griego, unas balas de
goma y un arco con flechas,
segun él tendrén bastante, yo
no soy de la misma opinién,
cuando juguéis comprenderéis
el por qué.
Alraviesas la pueria del cas-
tillo, bajas unas escaleras y te
plantas en jos sotanos dis-
puesto a todo. Como eres lodo
un caballero, has dejado que
Olga se quede fuera, mala
eleccion, lo mejor es trabajar
en equipo, pero asi son las
cosas, culpa de la buena

educacion.

A partir de ahora eslas solo.
Solamente cuentas configo
mismo y no hay modo de retro-
ceder.

El juego nos recuerda mucho a
otro que ya hace algtn tiempo
hizo furor fanto en las ma-
quinas como en los ordena-
dores personales, €l Gauntiet,
pero a diferencia de ésle aqui
lenemos un objetivo, hay que
recuperar las seis partes del
druida y sus ropas, el jefe tiene
una poderosa magia, sera bas-
lante complicado el volver are-
compaoner al pobre Harinaxx.
Cada pedazo estd dentro de
una camara secreta custodi-
ada por un poderoso demonic.
En primer lugar, en la mayoria
de los programas de este tipo
solamente te limitas a disparar
como un loco y evitar que fodo
aquello que se moviese,

adecuado enel momento opor-
funa.

Amedidaque avancesa lravés
de las torres encontrards va-
rias pociones que pueden ser
recogidas. Las de larga dura-
cién te servirdn durante un
minuto aproximadamente. Cui-
dado algunas son Utiles, ofras
no hardn mas que molesiarte.
Osvamosa enumerar algunas,
no todas por razones de es-
pacio, las res primeras las
lenéis nada mas salir y que
sélo debéis recargarias cuan-
do se vayan acabando son:
Fuego: abrir paredes, desinte-
grar obstaculos.

Flechas: se usan contra los
enemigos en sofitario.

Balas: contra grandes acumu-
laciones ya que rebotany no
se destruyen.

Otraque os llamara la atencién
es Jericho que con sus miticas

El armero de la tribu os pro-
porciona tres tipos de armas,
pequeiios proyectiles de
fuego griego, balas de goma
y un arco con flechas

siguiera haciéndolo. Aqui
tienes disparos limitados, no te
asustes, no hay tantos enemi-
gos como en olros jueges, lo
que si has de tener en cuenta
es que debes usar el disparo

trompetas denibaras todas las
murallas, Speed (sin comen-
tarios) Clone, te proporciona
un hermano gemelo para tu
proteccién y hay algunos dela-
lles més que te dejamos para

—




que los averigues por ti mismo.
No todo son ventajas, habra

relaje mientras se juega, el
sonido se limita al ruido de fas

pécimasque eliminentodaslas | explosiones, movimiento, im-
anteriores elc.. pacios, reboles y poca cosa
A lo fargo del juego encor- | més, eso si, estan bastante lo-
trards otros objetos, oro, | grados.

comida, un carcaj... cuya ulili-
dad tendras que ir averiguan-
do poco a poco.

Respecto a los personajes que
pululan por los pasadizos, la
verdad que no son muchos,
gorilas gigantes, ojos que an-
dan y alguno mas que se me
olvidard.

Tienes la posibilidad, amedida
que avanza el juego, de verla
pantalla de estatus donde
lambién se puede graduar la
inlensidad de los proyecliles de
fuego, cambiar las armas, es-
coger las posibilidades que se
te cirecen y observar la
puntuacién concedida por la
maquing.

Los grafices no son nada del
ofro mundo, cumplen su ob-
jetivo a la perfeccidn, con colo-
rido (fmode 0) y buena res-
puesta a los mandos.

La pena es que nohaya alguna
melodia o musiquilla que nos

CARGADOR VERSION CINTA ORIGINAL

La dificultad de juego no es
excesivamente alta, prima la
inteligencia de saber lo que
hacer en el momento justo,
sobre la wvelocidad y buen
hacer del joystick.

En fin, un programa muy en la
linea de Firebird, calidad entre
media y alta y un exteriso ma-
peado. Recomendable.
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Aorecréon &
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1 " POKES PARA BOTHIK

2 ' ANDONI ETXEEARRIR ANUNCIEAY para AMSTRAD ACCION

7 ITAPE

10 WODE 1:LOCATE 10,10:PRINT *FACILITAR JUEGD (S/M)*

20 AS=UPPERS [INKEYS)

25 IF A$="5" OR As="N" THEN 30 ELSE 20

30 SYWEOL AFTER 237:SYNEOL 239,150,215,213,245, 181, 183, 150, 0: SYMEOL 240,138, 138, 170,170, 170,750, BZ, 0: SYNEOL 241,206,238, 168,172,200,
174,174, 0:SYNEOL 242,78, 170,170,142, 170,170,74, 0:SYMBOL 243,76, 174, 170,170,238, 170,170,

40 SYNEOL 244,76, 174,136, 76,40, 174,78, 0:SYNBOL 245,0,1,0,0,0,0,0,0:SYNBOL 246,228,234, 7%, 74,78, 74,74, 0:SYNBOL 247, 196, 234,170, 170,17
4,734,202, 0:5YRBOL 248,128, 64,64, 178, 128, 0, 128, 0 SYNBOL 249, 160,161,224, 192,224, 160, 140,0

S0 SYMBOL 250, 6E, 170,170, 148,170, 170, b8, 0:SYNEQL 251,200,232, 168,200, 188, 238, 205, 0: SYNEOL 252,128,684, 0,152, 64, &4, 178, 0: SYMBOL 253,16
4,181, 181,189, 173, 173, 164, 0: SYMEOL 254,74, 174,170, 170,234, 174,172, 0: SYNBOL 255, 132, 138, 138,138, 136,234, 228, 0

&0 SYNEOL 238,14,14,4,8,4,4,4,0:SYNBOL 237,44, 140, 160,180, 140, 140, 64,0

70 WEWORY M3DFF:MODE 1:EORDER 0

B0 LOCATE 17,2:PAPER 3:PEN 2:PRINT* BOTHIK *

50 N=LAFO0: MINDONBL, 15,27, 10, 10: NINDDMRZ, 15,27, 13, 13

100 READ B%:IF B$="S5" THEN 120

110 POKE M, VAL (*k¥b 8} M+t :60TO 100

120 IF A$="S" THEN LOAD"'GOTHIKI*:tPOKE L3E70,4C3sPOKE 43ET1,0¢POKE K3E72,4AF:CALL &3E0Q

130 IF R$="N" THEN CALL WAFO0

140 DATA 32,46,00, 1%, E5,F5,23, 7, FE, 38,20, 09, 23, 7€, FE, 3¢

150 DATA 20,03,F1,E1,E9,21,32, 48, 22,70, 3E, 3k, 00, 32,72, 3E

160 DATA 3E,CD,32,3,01,21,2€, AF, 22,38, 01,F1,E1,E9,ES, 21

170 DATA 39,RF,22,92,01,E1,C3, 48, 01, 3E, 09,32, 08,70,32, 72

180 DATA bF,32,53,92,32,53,92,L3, AB, 61,00, 00,00,00,00,55
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Lo que veremos en

setiembre en ...

e Arcades de saldn.
e Mapas.
* Pokes.

¢ Y mucho mas...

e Novedades Amstrad, Commodore,
Amiga, Spectrum, MSX, PC y Macintosh.

e Autoedicion con Mac.
¢ PC: protecciones y virus.
» JUEGOS. Lo iltimo. Sobre 100.

Novedades
Amstrad,
Commodore,
Amiga, Spectrum,
MSX,PCy
Macintosh

Todo o nuevo para los
modelos mencionados, tanto en
software como en hardware.

Arcades
de saldon

Un estudio sobre las ditimas
maquinas que se encuentran en
los salones de juego. Reconodi-
dos éxitos, muchos de los
cuales estan ya, o estaran muy
pronto, disponibles para orde-
nador.

W Mapas

No vamos a decir cuales
pero si que por lo menos van a
comresponder ajuegosde dltima
novedad.

[ Pokes

Los Gltimos juegos irén con-
venientemente acompafiados
de sus respectivos cargadores,
para que jugar sea Un poco mas
facil.

Autoedicion
con Mac

Macintosh es un ordenader
profesional, pero también existe
un modelo apto para el aprendi-
zaje, para la educacion, cuyo
precio, sobre todo para el estu-
diante, es mucho mas accesible
que el de los modeles supe-
riores.

La autoedicién es un hecho
entodos losmodelos, inclusoen
¢l pequefio ED. En este articulo
haremos un estudio sobre un
tema tanimportante como es el
de la ediccion electronica y
daremos precios de las configu-
raciones y los programas mas
importantes existentes para
Macintosh.

PC: protecciones
y virus

Uno de nuesiros experios
colaboradores ha realizado un
aticulo realmente magistral
sobre ¢ tema de las pro-
teccionesen PC. Conocetodo lo
relacionado con la criptografia,
los fipos de protecciones y la
forma de realizar las tuyas pro-
pias.

El ofro tema es atn noficia y
aunque se van enconltrando
anlidotos todavia se producen
gravosos desastres. Prolege tu
sistema.

JUEGDS. Lo
iltimo. Sobre 100

El plato fuerte de Software
en Acclon es sin duda el tema
de los juegos. Las dltimas nove-
dades para Amstrad, Commo-
dore, Commodore Amiga,
Spectrum, MSX, PC y Macin-
tosh.

Aproximadamente en este
nimero 100 juegos con sus
correspondientes comentarios.

s O F TWARE EN ACCION
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si deseas pilotar una avioneta deporiivay "

olvidarte de las dificultades del manejo, Gee

Bee es fu programa. I-:xcelprrte semacion dg

velocidad y iuci confrol

Y a es hora de que eslos
jovenes Intrépidos y sus méquinas
valadoras surquen los cielos una
vez mas.

En eleclo, la célebre Cart-
wright Cup esté en juego, y los
pilotos més rapidos y audaces del
mundo s& han dado cila para ce-
lebrar la més estrepitosa carrera
asrondutica de lodos los tiempos.

Este maravilloso espactéculo
se desarrolla en los afios treinta,

CGee foe
A IR . R AT T\Y

¢ Podras ganar la gran disputa
del Cartwright Cup? ; Serds capaz
de controlar este monstrue asro-
naitico a més de 160 km, por
hora?

Esla carrera no es para los
miadosos, nl para los prudentes,
pero si quieres hacer el vuelo mas
apasionante de tu vida tendrés
que completar cualro circuitos en
ocho niveles de juego, acumu-

en la ficcion, y tendras que pilotar
el Gee Bee, un avibn espe-
cialmente consiruido para la
competicion y apodado el *féretro
volador*

El Gee Bee era el avibn mas
rdpido de los afos treinta, unos
400 Km. por hora de velocidad
punta. Pero no era el més bonito,
decian que se pareciaaunacarre-
lilla con alas. Sin embarge, como
era rapido como el rayo, los pilotos
mas bragados se dieron cuentade
que podian ganar carreras con l.
Ofros, con menos suerte, y con &l
aparalo mas peligroso del mundo
que haya surcado los cielos, de-
jeron sus vidas en el intento.

lando punios en los recomidos,
Cada nivel es mas dificil que el
anleriory e cuarto circuito de cada
nivel es una prueba especial.
Deberés de pinchar globos y rea-
lizar una prueba de slalom.

Cada piloto tiene dos oportuni-
dades para concluir cada circlito
en un limite de tiempo determi-
nado.

Como conclusién sblo pode-
mos decirque Gee Bee Air Rally es
un buen jusgo si bien el nivel de
dificuliad es también elevado. Los
graficos estan trabajados pero es
&l movimientode nuestro pequefio
avibn lo gue més deslaca en esle
programa. Buen nivel de adiccion.

PROEIN PASA A LA OFENSIVA

Segin se nos ha comentado, a partir de setiembre
comenzardn los lanzamientos de los programas
correspendientes a las nuevas empresas que han cedide
los derechos de distribucidn a la firma madrilefia

Proein comenzara a distribuir
en exclusiva en nuestro pais
a la compafiia inglesa
Entertalnment Software.
Dicha compafiia ha cedido los
derechos de distribucion de
las casas de software TITUS,
ANCO, MICRODEAL y
ELECTRA.

Entre los primeros lanzamien-
Ios que se llevardna cabo en
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sefiembre se encuentran los
programas Crazy Cars,
Manlax y Strip Poker Il Plus.
Aparle de estos Ires tilulos
Proein lanzard, lambién en
sefiembre, Supersky en
versiones para Amstrad,
Commodore Atari y PC's. Las
versiones para Spectrum y
Amiga estaran listas en
Navidades.

Quad, para Amstrad cassette
y disco exclusivamente.
Space Racer para Atari, PC y
Amiga.

Manhattan Deglers para
Atari, Amigay PC.

Por titimo los juegos
Saplens, Grand Prix 500
¢.c., Mach3 y Mission
estaran también, disponibles
para Alari por estas fechas.
Todos eslos programas
podréis encontrarios en
seliembre en las publica-
ciones AMSTRAD ACCION y
SOFTWARE EN ACCION-
ATARI USER.

T




JA QUE CONTIENE 8 VIDEO-JUEGOS!
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TOCKY :
dustin gi
nonamed gi
camelot ?

game over

abu simbel
army moves

don quijote
phantomas 2




a LORICIELS, Los
sacihos francees del
sl |

Edos ellimos pro-
pamas enhan en la
spaproducciona a
Las que lan acodum-
brados sos Liemen Los
senores de eda firma

hprenbn que le da
al cargarlos e ... Lo}
e W i tal s
jadas ya derde L
Principio .. B
il volver a
sperar el mavel
eidallecido, pero,
quidn sabe
dertrio de La

videoaverduras sma~
ejadas por iconos,
siidoma que s apradece
fpoes 1o evilames o
tada.,aw
disponemos de Lodas
4 Haho.

Las pantallas de Los
programas ban de ser
cargadas por paries.
Wdﬂcmc&
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RUNT F0B RED OCTOBER

Desde hace ya unas semanas se encuentra disponible lo taltimo en
simulacién submarina. The Hunt for Red October es distribuido en
Espaiia por Zafiro y se encuentra disponible para PC y compatibles,

Atari ST y Amiga.

S i la prensa
inglesa alaba
exageradamente un
Juego es probable que
haya ciertos motivos
para que asi sea. Esto es
mas 0 menos lo que ha
ocurrido con THE
HUNT FOR RED
OCTOBER. ;El motivo?
Probablemente la
calidad del programa.
{Que otra cosa podria
justificar tales alaban-
zas?
Sin embargo, y como
ocurre muchas veces, la
genialidad estd refiida
con las grandes masas,
€s casi seguro que
cualquier obra maestra
sea la menos popular.
¢Acaso no es cierto que
muchos de nosotros
prefeririamos jugar con
un comecocos vulgar y
corriente a eternizarnos
COn un programa cuya
calidad es indiscutible
pero su argumento es
capaz de ir se-
leccionando uno a unoa

todos los posibles
futuros estrategas?.
Personalmente (y quiero
recalcar lo de personal-
mente) pienso que The
Hunt for Red October es
el mejor y més completo
simulador de submarino
que ha pasado por mis
manos. El por qué es
facil de adivinar cuando
aunp le gusta el tema y
tiene el programa
cargado en el ordena-
dor. Un control com-
pleto sobre la nave,
pantallas o paneles para
los sistemas mas impor-
tantes del submarino,
tanto a nivel de travesia
como de combate,
buques cuyo nombre y
forma son reales y que
pueden ser identificados
bien desde el mismo
programa o bien desde
la carpeta de documen-
tos entregada con el
juego, simulacion
realizada con gran
esmero, presentacion y
documentacion ex-
celente, etc, elc, etc...
Respecto al manual,
junto con el juego se
entrega el original inglés
y una somera traduccitén
en castellano. El origi-
nal, ademads de ser
completisimo, contiene
fotografias explicativas
que pueden sernos de
gran utilidad en el caso
de no asimilar

cualquiera de los puntos
comentados en el
manual.

ouW _running on
nuclear drive, sir
Now »unning on
Auxiliary pouer
S,

Up reriscopelt
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{Qué es RED La mision
OCTOBER?
T eres Marko Ramius,
Red October es lo dltimo | capitan de primera
que ha creado la marina | categoria y comandante
sovi€tica en materia de | en jefe del submarino
submarinos nucleares. nuclear Red October y
Inicialmente se encuen- | tu mision serd llegar a
tra armado con 26 los Estados Unidos y
misiles SS-N-20 pedir asilo politico. Para
Seahawk. Hablando ello deberas alcanzar el
destructivamente Atlantico y esquivar a la
podriamos definir su Flota Soviética. Una vez B donftact Leariry 843
potencia ofensiva como | que te encuentres en ! ﬂ;ﬁ:,gf‘, geoL ;, ’
capaz de destruir 200 aguas del Atlantico Relin pori=gOpe
ciudades del tipo de Los | tendras que localizar a
Angeles 0 Nueva York | la flota Americana y
en escasos segundos. fingir la destruccion de
Independientemente de | Red October.
su potencia destructiva | La tripulacién descono-
RED OCTOBER esta ce tus intenciones, pero

equipado con un el Alto Mando Soviético
sistema de propulsion las sabe. Su objetivo es
denominado "Caterpil- | detenerte a toda costay

lar”. Este sofisticado
sistema de propulsion
consiste en aspirar el

evitar de esa forma que
el primer submarino del
mundo caiga en manos

agua por la proa y de los americanos y

expulsarlaa su vez por | puedan estudiar y

la popa, propulsionando | copiar tanto la

asi la nave y eliminando | tecnologia con que se

el sonidoy la encuentra equipada el

reverberacion que se submarino como el

produciria si se nave- submarino en si.

gara con la hélice. A raiz | El control del juego se

de este sistema su realiza mediante iconos - [ Los gréficos de Red En definitiva, THE

deteccion en alta mar que pueden ser se- October son buenos HUNT FOR RED

por buques enemigos leccionados en todo aunque no hay dudade | OCTOBER esuna

resulta casi imposible. momento con el ratén que donde alcanzan simulacion excelente
del Amstrad PC.Eluso | todo suesplendoresen | que seguramente sera
del teclado se hace del las versiones realizadas | apreciada por todos los
todo innecesario. para los ordenadores usuarios adeptos a este

ATan ST y Commodore | tipo de juegos.

RUNT FOB RED 0CTOBER
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se encuentra en un

hospital recuperandose de
los achuchones que le
dieron a raiz de tan esclava

declaracion.

iDios santol, este hombre
estd hecho una pena,
parece que le han dado
tratamiento en la Seguri-
dad Social espaiiola.
Después de hacer la
Declaracion de la Renta y
ver lo que enia que pagar,
el pobre se qued6 asi, no
sin antes intentar cometer
un asesinalo en tercer
grado con premeditacién y
alevosia sobre 1a persona
del inspector de Hacienda
correspondiente.

Pepe Bequille se encuentra
en una silla de ruedas,
achacoso, nariz inflamada,
roja como un tomate, sordo
COMmo una lapia y encima
rodeado por los més
insospechados personajes,
desde el tipico enfermo
que parece un armario,
pasando por la enfermera
con la jeringuilla

tamaio “especial”, cl
recepeionista...

Lo cierto ¢s que es patético

Pepe era un hombre normal...
hasta que vié lo que tenia
que pagar a hacienda. Ahora

ver ¢6mo el pobre Pepe
intenta defenderse de los
peligros que le acechan en
¢l mal llamado “Centro de
Salud”.

Para poder sobrevivir en
esta jungla debes coger
todos los objetos que
pucdas, hasta lo mas
insospechado te puede
hacer falta en cualquier
momento.

Debes tener en cuenta que

s6lo los fuertes sobreviven,

si quicres mantenerte
debes luchar, sobre todo
con tus compaficros de
habitacion (mds parece un
Manicomio que un
hespital). Todo lo que
necesilas se encuentra
repartido por el centro
aunque primordialmenie
objetivo serd encontrar el
sonotone lo més ripido
posible para asi poder
entender los mensajes del
ordenador (ten en cuenta
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que cstés sordo). La tnica
que te da fuerza en la lucha
es saber que algin dia
saldrés de la cdrcel, perddn
del hospital.

Es conveniente que al ir
jugando vayas haciendo un
mapa con los personajes y
objetos que encuentras, cs
imprescindible debido al
niimero de habitantes que
encontrards.

Bajo el punto de vista de
los grificos, la pantalla se
divide en cuatro zonas bicn
diferenciadas.

En la zona A nos muestran
un dibujo (muy bien hecho
por cierto) de nuestro que-
rido Pepe, en silla de rue-
das, con pijama y manta
por encima de las picrnas.
En la zona B se encuentra
lo que podiamos denomi-
nar meni de opciones,
todo el jucgo s¢ controla
con ¢l cursor y 1a tecla de
Return. Entre la variedad
de ellas, la mas imcreible es
la de matar, no podemos
IMAEInar a nuesro
enclenque y desvalido
personaje empuiiando una
bolsa de suero con la que
atizar salvajemente a un
enfermero tamafio autobis.
Dentro de la zona C esté lo
que podiamos llamar la
accion del juego, veremos
desfilar por clla, caddveres,
accidentados, locos,
enfermeras guapas, nifios
pesados , ascensores y un
largo cicélera.

Y al final en la zona D
encontrards todos los
mensajes del ordenador,
pero no te alarmes al
verles, no es que esté mal
el juego, es que no enten-
derds nada hasta que no Le
hagas con el sonotone. Los

grificos son de lo mejor
que hemos visto Gltima-
mente aungue pecan de
estaticos ¢osa que por otra
parte no ha de extrafiamos
pues entra dentro de la
linea de juegos Lales cOmo
Zombico L’ Alaire
Veracruz.

El colorido ¢s ¢l apropia-
do, el modo utilizado cs el
1,0 sea, 4 colores y mucha
resolucién, pero no lo

notards, estd hecho con un
gusto demasiado exquisito
para que te fijes mucho en
esos detalles. El sonido es
cl de esperar en esle lipo
de juegos, al tocar una
tecla o al salir un mensaje.
Conclusion: Juego para los
dotados de paciencia y de
sentido comtn y para todo
aquel que quicra pasar un
buen rato con Pepe
Bequille.

B

| quenasotros nos hacemos
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ZAFIRO O LA APOLOGIA
DE LA SUPERACION

Cuando una empresa
fuerie coma Zafiro da con la
persona adecuada todo
puede ocurrir. Y e que desde
hace unos meses lado ha
cambiado. Os preguntaréis
porqué. La respuesta es muy
sencilla. Zafiro esta luchando
por imponerse, sus pro-
gramas cada vez marcan mas
la trayectoria de la empresa.
El nimero de fitulos que
empieza a manejar es cada
Vez mayor y esperamos que
antes de que acabe el aho,
Zafito, como empresa
asentada y pionera, dé la
campanada.

Hoy por hoy, de la mano
del sefior Miguel Ange!
Femandez, Zafiro compra y
distribuye sus programas a un
ritmo enloquecedor. Y lo que
antes parecia una ulopia en
estos momentos es realidad.

Todos los meses hacen
acto de presencia un buen
nimerc de novedades de las

amplio eco. Y no puede
decirse precisamente que
sus programas salgan al
mercado de uno enuno.

Pero ademés de lodo ello
el esfuerzo se haya encami-
nado también hacia otro
campo: el de las presen-
taciones, el dé las grandes
campafias. Alrog es buena
prueba de eflo. Una gran
campafia para un buen juego,
al estilo que todos los
Usuarios se merecen y como
MUy pocas veces se-hace en
nuestro pais.

Zaliro quiere impenerse y
no hay duda de que como
empresa liene muchos ases
en fa mano. Dentro de poco lo
descubrireis.

Por ahora no podemos sino
esperar a que siga lanzando
el mismo nimero de buenos
programas como los que en
la actualidad esta intro-
duciendo, eso si, a golpe de
martjllo, en el mercado.
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Poco nos han hecho
esperar los sefiores de
. Electric Dreams desde
© | queanunciaran el juego
hasta que ha llegado a
nuestras manos.

Dentro de los juegos
de ordenador estan los
malos, los del montény
los que brillan con luz
propia, éste es el caso de
Karnov. Pero antes de
empezar a alabar las
excelencias del juego,
Vamos a contar un poco
su argumento.

Cuando el empera-
dor mogol llamé a
Karnoy a sus aposentos
privados, se di6 cuenta
de que algo no funcio-
naba bien. Lo dierto es
que no se molesta al
mejor guerrero del reino
para algo trivial. Tenia
razon, su mision nada
tenia que ver con lo que
anteriormente habia
llevado a cabo, se salia
fuera de lo normal.

Deberia trasladarse
desde la capital hasta las
lejanas tierras de la
altiplanicie oriental
donde conseguiria “por
cualquier medio
posible” y sin importar

/'

el precio (por ejemplo su
vida) el gran tesoro del
antiguo reino de Babilo-
nia.

Esto se presenta ficil,
pensd, pero alguna
dificultad debe de haber
para que yo tenga que

ir.

El emperador
prosigui6: “no sabemos
la actual ubicacion del
tesoro, la leyenda
cuenta que el diabdlico
dragén Ryu lo guarda.
Hay un mapa dividido
en 9 partes, cada una
protegida por un impla-

cable guardian al que
tendrds que “convencer”
para que te dé su zona
del plano.

Ten en cuenta que
cada guardifin estd
protegido por hordas de
enemigos, estructuras
laberinticas, grandes
obstéculos, pero confio
en que llegards a buen
término.”

Como véis la historia
no puede ser mas
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prometedora.

La perspectiva que se -

tiene es como la del
famoso Green Berel o el
Ghost and Goblins, ¢on
la diferencia de que en
vez de realizar bruscos
saltos de pantalla,
utiliza un suave scrotl
tanto horizontal como
vertical. '

~ El'movimiento y fea-
lismo de los per$ondjes
esta logradisimo, es
com@ si tii fueses quien
estuviese metido dentro-
del ordenador y fueras’.
capaz de saltar, diparar,
agacharte, correr...

De la version Am-
strad hay que decir que
usa el modo 1 de pan-
talla, es decir, sacrifica

~ un poco el aspecto del

colorido en favor de la
resolucion, pero no os

~_asustéis, en ninglin

momento se hecha en
falta un coler mas, fa
mezcla y la definicién

son perfectas. La puesta
- €n escena es impre-

sionante con una bonita

~ pantalla de presentacion

y Karnov cayendo del
ciclo envuelto en un
rayo dispuesto para
entrar en combate.
Disponemos de 5 vidas
para acabar el juego y os
prometo que en ninguin
momento os sobrarar.

Hay varias ayudas
para el sufrido jugador,
tales como escaleras,
bombas, botas de siete
leguas y algunas mas
que iréis descubriendo
con el tiempo.

Tened cuidado, los
enemigos también
disparan y os hara falta
algo de imaginacion
para acabar con ellos.

Lo cierto es gue las
coOmparaciones son
odiosas, lo digo ya que
al ser una adaptacion
del juego de los bares es
inmediato establecer
diferencias entre ambas

versiones.

A mijnicio nada tie-
neque envidiar el juego
de ordenador respecto al
de las salas recreativas.

Conclusién: Juego
adictivoal 100%, os hara
pasar las horas frente al
monitor como si de
segundos se tratara.

No es imposible pero
tampoco os sera faeil
Hegar al final de este

apasionante programa
de Electric Dreams.

. Nota: Cada fasees
cargada independiente-
mente de la cinfa g el
disco pero no es
problema ya que vuestra
mano os agradecerd un

pequeiio descanso eptre
‘partida y partida,

Grificos 9
Sonido 8
BDificuliad 9
Acciin H
Adiccion 10
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30 as=UPPERS (INKEYS)

50 w=kAFO0

70 READ a$:IF a$="5S" THEN 90

80 POKE m,VAL(*L"+a$) :e=n*1:E0T0 70

90 POKE LAFIS,A:CALL LAFOO:LOCATE 9,10:PRINT *Pulsa cualguier tecla.®:CALL LEB1E: (TP
100 DATA OE,07,CD, OF,BY,CS,11,00,04,21,00,10, 0, 21, ED, 63,7

110 DATA CD,&b,Ch,3E,AF,32,D8,10,C0,4€,C5,C1,CD, 18,B9,09,58

| "Este prograsa sodifica un sector, para dejar residente e POKE,
10 MODE 1:LOCATE 10,10:PRINT "Desprotege el DISCO":CALL &BBIE

20 LOCATE 9,101PR1HT *Vidas infinitas (5/N)*

40 IF a$="5" THEN a=kAF:EOTO &0
50 IF As="N" THEN a=k35:6070 &0 ELSE 30
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Hace ya mucho tiempo
que HMS COBRA pasd a
engrosar la lista de pro-
gramas comentados, para
ser mas exaclos fué en el
primer nimero de Amstrad
Accion, el n 0. Hoy, después
de mas de un afo, una
empresa espanola se ha
decidido a distribuirio en
Espafia. Si recordais el co-
mentario realizado os
percalaréis de que uno de
los faclores que més se
aprecit fue el de la
presentacion del juego. El
programa se suminisiraba
con una tabla de operaciones
de 30x40 cm., un plano
estralegico, un fransportador,
una regla especial para
trazar las rutas, un anuario
de las fictas inglesas y ale-
manas con las
caracleristicas de los navios,
un manual explicativo
(Manual del Almirante) y el
libro de Jean-Jacques Antier,
tilulado “La batalla de los
convoys de Mourmangk® con
300 paginas e ilustrado con
fotografias. La versién
espafiola es praclicamente
identica si bien carece del
libro (por olra parte esta
escrito en frances).

En cuanto al juege lo que
mds se hecha en falla es una
pantalla plena de accién si
bien dado el carisma del
programa puede conside-
rarse como normal. Por el
contrario, y con el fin de dar
mayor versatilidad a HMS
COBRAen la cara B del
disco se encuentra lo que
deciamos que se echaba en
falta: un arcade para

S0 AMSTRAD ACCION

descargar la agresividad
contenida que el programa de
eslrategia pudiera provocar.
Este juego es muy similar a la
fase de los barcos del
programa Beach Head, la co-
rrespondiente a los cafiones
de los navios defendiéndose
de los atagues de los aviones
enemigos. Los programa-
dores de este juego han
preferido una mayor
resolucion por lo que la
ausencia de colorido es total.

En lo referente a HMS
COBRA la estrategia hace
presién desde el principio al
fin,

Nuestra participacion no
se limita a comandar un
buque de guerra. Es més,
como cormandanies en jefe de

la escuadra deberemos tomar
lodas las decisiones
referentes a cada uno de los
bugues de escolta asi come a
los del convoy que prote- YA
gemos. i rti
B oherir
HMS COBRA es Ll"t]uegﬂ cesser’ 1

de estrategia casi en tismpo
real y en consecuenaia, largo.

Como conclusion: un
programa con una presen-
lacién esmerada y completa.
Argumento con un alto indice
de aproximacién a la realidad,

G000~ SHHS CORRAS il




C/Euskalduna, 4 - Bajo
48008 - BILBAO

Inférmate en el tfno:

(94) 432 27 36
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Jonah Barrington’s
SQUAH forma parte de
la lista de programas del
sello Mastertronic que
Dro Soft tiene a
disposicion de los
usarios de PC.

SQUASH es un juego
cuya trayectoria, pesea
ser la correcta, adolece
de un par de defectos.
Como juego no hay
duda de que cumple
estrictamente las
condiciones que de €l se
podian esperar.
Gréficamente es bas-
tante flojo pero tampoco
podemos pedir excesi-
vas "virguerias"” a una
pista rectangular con
dos jugadores dentro.
Por lo tanto es sufi-
ciente. Sin embargo, el
movimiento si que
podia haberse mejorado.
Y no es que sea malo,
pero sialgo irregular,

jila fiebre
del squash
también ha

llegado al
ordenadorl!

El juego contempla casi
a rajatabla las reglas del
squash, detalle que
siempre se hace de
agradecer cuando se
trata de una simulacion.
Es por ello que para
jugar con plenas
garantias habremos de
conocerlas nosotros
también.

Como ocurre en la
realidad el Squah es un
juego de continuo
movimiento y para el
que se requieren rapidos
reflejos. T, cuando
jueges no te vas a cansar
pero si tendrés que
preveer con la suficiente
antelacion todos los
golpes de tu contrin-
cante. Por lo deméds no
hay mds problemas.
Podrés elegirentre 1,3 y
5 juegos, el nivel de

dificultad y el nimero
de jugadores.

L GANE WATGH
JoRR

| hy

| BARRINATON & @

Squash se suministra en formatos 5'25y 3'5

EDICIONES INFORMATICAS
DEL NORTE, S.L.

BUSCA

Colaboradores con &mplios cono-
cimientos de los ordenadores
Spectrum, Commodore y MSX.

Si tii eres uno de ellos lldamanos
al tfno. (94) 431 57 55.
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Laverdadesque hay mucha
gente que consideraba y
considera que la familia de
los PC's nunca ha sido la
mds propicia para hacer
grandes maravillas en
cuestion de juegos. Pero
desde hace unos pocos afios
las casas de soft se han
empeiiadoen que lleguemos
a dejar de pensar de esa
forma. Juegos como el Test
Drive, comentado en el
nimero anterior de la re-
vista, o La Abadia del Cri-
men dan testimonio de lo
que se puede hacer con
imaginaci6n y buenos argu-
MENLos.

Y asf estdbamos cuando
llego a nuestra redaccitn el
tituloque nos ocupa.  Vayaj
dijo nuestro jefe, otro simu-
lador de vuelo més, como si
no tuviéramos pocos. De
todas formas le encargo a
uno de los redactores (a mi,
siempre se meencargan los
trabajos mds sucios) que lo
revisara por si se podia
sacar algo de €l. Empiezo a
cargar el juego y la sorpresa
me invadiéal darme cuenta
de que era un titulode 1985.
Tras un pequefio meni para
seleccionar el tipo de con-
figuraci6n grafica pasamos
al meni principal donde se
nosdana elegir 5 opciones:
Dog fight, Target mcde,
Flight mode, Demo mode y
Load scenary.,

Supongo que las cuatro
primeras opciones suelen
serde lomds normales den-
trode un simulador de vuelo
que se¢ precie, pero fue la
dltima la que me resulté
extrafia. Al entrar en ella
comprendi que me hallaba
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delante de algo distinto, te-
nia la posibilidad de elegir
el lugar dedespegue en un
mapa con la extensién de

una matriz

de 99999*+09909

cargando los distintos
escenarios directamente
del disco.

Tras salir otra vez al meni
principal escogl jugar al
Dog Fight. Se sale a otro
menu con dés ppciones:

1.- F-18 carmmier base

2.- F-16 land base

Pulso Ia tecla 1 y aparezco
dentro dé ‘la cabina del
avion, hasta aqui de lo mis
normal, empezamos a pul-
sar leclas y es cuando nos
damos : cuenla, de las
enormes posibilidades

del programa.™ -

Cuando

comentamos

los programos

en larevista solemos
incluir una pequefa historia
del juego ya sea la oficial o
en su defecto creadas por
las sagaces ¢ imaginativas
mentes de los hdbiles co-
mentaristas, ..."ejem”... mo-
destia aparte. Conel Jetcon-

sidero que sobra , habla por
sf mismo.

En vista de la dificultad que
entrafia el manejo adjunta-
mos una pequefla guia de
teclas.

Cursor = mov. del avi6n.

+ = aumenta empuje

== disminuye empuje

C = conecta zoom
N /Y = aumenta/disminuye
ZOOm

B = freno on/off
Espaciador = disparo
Enter= cambia arma
P = pausa on/of

W - radar mira
A-horizonte artificial




Cuando escogemos el tipo
de avidn que vamos a pilo-
tar el ordenador carga del
disco el escenario.

F-18. Salimos desde un
porta-aviones de la flota lis-
l0s para comemos a todo
aquel que se nos ponga par
delante.

F-16. El planteamiento es
similar al anterior sélo que
despegamos de un aero-
puerto magnificamente re-
producido.

En el aspecto grifico es
sencillamente impresio-
nante, la definicién de los

CcPrC

Justo antes de cerrar el
nimero que tienes entre
manos nos ha llegado la
versiondel Driller parala
gama CPC. Tanto los
graficos como el ma-
peado, sonido y demés
son absolutamente idén-
ticos a la versién PC.

HARD - MICRO

aviones es perfecta. Noso-
tros usamos en la prueba un
AMSTRAD PC 1640CM y
no hemos tenido ningin
problema de compatibili-
dad, funciona a las mil ma-
ravillas.
La respuesta de los mandos
es inmediata y efectiva,
jcuidado! son muy sen-
sibles y puedes entrar en
barrena con facilidad.
{ Nada mds podemos decir,
f: simplemente que juguéis a
| gusto.
Recomendado especial-
mente,

DRILLER

Para més datos os remito
al comentario hecho en
este mismo ejemplar que
esta en la seccion dedi-
cada a este mismo sis-
tema, los PC's.

;BT X YIRS TR |

SIMULADOR DE VUELO

uelle.

TRARSTAPE AMSTRAD
7.500 pfas.

- Copras de canelle a
chdueueam-

- Inhoduce pokes.

- 6 maes de garariia.

Telf. (91) 253 19 41

Pide informacion a: HARD - MICRO. Villaroel, 138, 1%1°. 08036 BARCELONA.
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BAN GKOK ‘*»,

Es ¢l tipico dia aqui en Barcelona.
Mucho calor, a pesar de que ha
llovido un poco. Hoy por fin he
acabado con ese caso del roboa la
casa de los Duques, nada serio. De
todas formas estoy cansado, voy a
irme a casa, tomaré una ducha y
llamaré a alguna de mis amigas,
tengo que divertirme un poco.

Justo voy a abrir la pueria para salir
‘cuando suena el teléfono. Me dan
ganas de dejarlo pero puede ser
algo importante.

— Pepe, soy Teresa, estoy en
Bangkok y quieren matarnos, a mi y
a Archit, mi amigo,

— Venga, venga, no estoy de
humaor para bromas.

— No es broma Pepe, ven por
favor.

Esto es increible. Vaya forma de
tomarle ¢l pelo a uno. Es raro, 1a voz
era la de Teresa, hay que ascgurarse.
Después de unos minutos consul-
tando agendas encuentro el teléfono
de su casa. Hablo con su familia y
quedo con ellos en la agencia de
viajes que la llevé a Bangkok. Pues
resulta que era verdad, algo pasa.
No he pegado ojo en toda la noche
pensando en Teresa, si le pasa
cualquier cosa juro que ... En mi
vida he sido fiel a pocas mujeres,
Tercsa es una de ellas, A primera
hora llego a la agencia de viajes y
alli esta su familia .

Por lo que se ve, Teresa fue de
turismo a Bangkok. Alli conoci6 a
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un tal Archit, un nativo del cual se
enamord como una loca. En esta
vida, las cosas buenas no duran
mucho. Resulta que el tal Archit no
cra una monjila de la caridad, cra un
contrabandista de diamantes. Y no
sélo eso, sino que ademds trabajaba
con lamafia. No sé como Teresa no
se dio cuenta de lo que ocurria , el
amor ¢s ciego .

Esta gente de las agencias de viajes
son dificiles de tratar, después de
mucho discutir, consegui que me
dejara el viaje a un precio asequible

(en clase turista y sin comodidades ).

>subi

-

U0 B v
VB L0 eV
Wieee WY

‘d&.‘}l{r ARAJO

ért&-mt“"ﬁm{” “1a

e

Ademis la familia me contratd y me
pagé los gastos del viaje, todo va
sobre ruedas, aqui, alli ya veremos.
Como buen cuerpo diplomiitico que
se precie, el embajador se preocupa
de los siibditos, por ello lo primero
que hay que hacer es ir a la sede de
la embajada espafiola.

Con mucha diplomacia tendris que
interrogar a este sefior, al embajador,
sobre tu misién, te dard detalles de
primera mano, que es 1o que necesi-
tas,

A partir de aquf todo depende de ti
muchacho ...

ngx{ioinn
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SPECTRUM » ANSTRAD + MSX + SPECTRUM [0 + AMSTRAD DISCO

wsoesvrEnth, — CAPITAN
A" I.lA

s = ¢ Existe un terrible
g e w3 -; Cientifico Loco, al que no
le gusta nada como van
las cosas en este planeta
y ho decidido cambiarlo
todo sin consultar @
nadie. El Capitén Sevilla,
que detesta que no le
consulten, va a pararle
los piés. Puede hacerlo
pero... necesita una
morcilla para conseguir
sus poderes. Buscala.
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Nada le hacia suponer @
Carvalho que volveria al \
Bangkok de su juventud. b
Como si no le bastara la SAb1E,tNeSht
dura Barcelona, se vio
obligado a ir en busca de
una amiga, de unos
recuerdos, de un

| oo |
pasado... ¥ encontré algo . 2 ‘l
|l" | ’?‘1 I

més. Una excitante
novela de la que ahora :
tG también puedes ser i |
protagonista. ‘
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DINAMIC continia con la
saga de grandes aventuras
que empezd con DON
QUIIOTE, siguid con 1a
GUERRA DE LAS
VAIJILLAS y liega a su
punto dlgido con LOS
PAJAROS DE BANG-
KOK. Os comentamos que
estd basada en una de las
novelas de Vazquez
Montalbin aunque se han
cstablecido pequefias
dilerencias para hacer més
entretenido y nanejable el
programa. El leer la novela
puede ser de gran ayuda
aunque no es im-
prescindible para finalizar
el juego. Para ejercer el
control sobre Pepe
Carvalho cuentas ¢on un
vocabulario muy ma-
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— 'Es un millogre gue poede lomarte. Extoy en un opu-

. Quieren meternos, Pepe..”

nejable y extenso, en
castellano off course. El
mapeado es muy exienso y
abarca una gran parte de la
ciudad, se incluyen
muchas habitaciones,
personajes, lugares
ocullos, puedes trasladarte
de un sitio a otro en los
transportes piblicos, elc...
Los gréficos son de lo
mejorcito que hemos visto

iltimamente para Amstrad.

La definicidn es muy
buena, mejor de lo que
cabria esperar en un
ordenador de estas
caracteristicas. Para los
amantes del texto puro,
hay una opeién que
permite jugar sin graficos,
lo gque da una mayor
agilidad al programa.

Los graficos son
de lo mejor que
hemos visto 1lti-
mamente, pero
para los amantes
del texto puro,
hay una opcién
que permite jugar
sin gréficos, lo
que proporciona
una mayor agili-
dad al programa.

Yaera horade

que Jos amantes de

las aventuras

pudicsen

jugar

sin

recurrir al WL

diccionario. >

Etsperamos que %

siga i -

la racha .

:‘l;

f s
GRAFICOS 9
ADICCION 9
VOCABULARIO 9
VELOCIDAD r
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CONTACTOS

jiAtencion!! Vendo CPC
6128 + impresora Printer
130 + segunda unidad de
5'25 por 130.000 ptas.
Regalo més de 250 pro-
gramas y 80 disquettes,
papel continuo, libros y
revistas. Todo ello en su
embalaje original. Inter-
esados escribir a Jens Fer-
nandez Vega. C/ 25 de
Julio, 19. 32330 So-
bradelo. Orense. Tino.
(988) 33 51 18.

Intercambiamos juegos
con toda Espana. Ultimas
novedades. Interesados
escribir a AMSCLUB.
Pedro Manuel Garcia. C/
Palmas de Gran Canaria,
27 - 3% izda. 02003 Alba-
cete. O llamar al tfno. 23
64 56,

Cambio juegos y utili-
dades para el Amstrad
CPC. Tengo dltimas
novedades. Interesados
escribir a Javier Cantos
Cérdoba. Avda. Miguel
de Cervantes. Ciudad
Conver 1* fase. 30009
Murcia. O llamar al tfno.
(968) 29 28 28.

Cambiaria 40 juegos
originales  (Phantis,
Renegadg, ete...) y 20 mas
aelegirde milista + 10re-
vistas + 1 libro por una
unidad de disco para el
CPC 464 o por un Spec-
trum con cables y trans-
formador. Intercsados
escribir a Jose Joaquin
Molero. C/ Leonor de
Cortinas, 12 - 22 C. 28500
Arganda del Rey.
Madrid. O llamar al tfno.
(91) 871 45 79.

Cambiaria CPC 464 con
DDI e impresora Astron
1400 junto con lotede 150
juegos en disco (unos 25
discos) y varios juegos en
cinta, por CPC 6128 FV.
También intercambiaria
juegos en disco. Tengo
ultimas novedades. Para
mas informacion llamar
al tfno. (977) 31 44 51 o
escribir a Pablo Pedrosa
Diaz. Avda. Dr. Vilaseca,
19-32B.43205 Reus. Tar-
ragona.

iQuicto!. No pases la
pagina sin leer esto.
Cambio todo tipo de pro-
gramas para el CPC6128.
(s6lo disco). Enviad lista.
Intercsados escribir a
Domingo Soriano. C/
San Emigdio, 15. 03160
Almoradi. Alicante. O
llamar al tfno. (96) 570 05
08.

jHola! Desearia inter-
cambiar jucgos y utili-
dades con cualquicra de
vosotros. Prometo enviar
lista a todos los que me
escriban. Mi ordenador
es un CPC 6128. Interesa-
dos escribir a Antonio
Ciruela. C/ Iturritxu, 9 -
42F. 01006 Vitona. Alava.
O llamar al tfno. (945) 26
63 10.

Epicliopes

Cambio jucgos para IPC.
Interesados escribir a
Cesar Sanchez. C/ Fuen-
tespina, 20, bajo A, esc.
izda. 28031 Madrid. O
bien llamar al tfno. (91)
331 75 96. Tengo ultimas
novedades.

Quisiera contactar con
usuarios de Amstrad
CPC para formar un club
de intercambio de juegos
en Murcia. Intcresados
escribir a Patricio Ri-
quelme. P1/ Juan XXII, 3-
17 C. 30008 Murcia. Tino.
2311 61.

Acabamos de formar un
nuevo club para los
usuarios del CPC 6128.
Con mas de 300 juegos y
utilidades en constante
renovacion. Sindnimo de
lucro. Si escribes ticnes
asegurada la contes-
tacion. Ware Soft Club.
C/ Pino Negral, 148. Al-
cald de Guadaira. Sevilla.

Cambio programas para
CPC 6128 (disco). Tengo
ilimas novedades y un
gran mimero de juegos.
Escribidme. Seriedad.
Francisco Javier Tenorio.
C/ Almanzora, 2 - 19 A.
04740 Roquetas de Mar.
Almeria. Ollamar al tfno.
(951) 3221 43.

Cambiarfa los pro-

amas: La Guerra de las
Vajillas, Turbo Girl, Hun-
dra, Arkanoid I, Goody,
Trantor y 45 mas origi-
nales a elegir entre un
buen niimero de juegos y
utilidades paraCPCcinta
a cambio de algiin pro-
grama para el Apple I1L
Interesados dirigirse a
Sergio Navarro. C/ Buen
Orden, 19 - pta. 3. 46008
Valencia. O llamar al
tfno. (96) 326 26 89.

Vendo Amstrad 464 con
monitor fésforo verde,
modulador para conec-
tarlo a un televisor (color
o B/N), més de 150 pro-
gramas comerciales, li-
bros y muchas revistas.
Todo por 45.000 ptas.
Interesados llamar al
tino. (93) 801 27 32. O
escribir a Marcel Bruque-
tas. C/ Divina Pastora,
32. Capellades. Barce-
lona.

Atencién. Se vende
paquetes de juegos cn
disco. El precio de cada
uno es de 1200 ptas. Para
informacién escribir a
Paco Lozano Nunez. C/
Ganduxer, 119-6%, 1%
08022 Barcelona. O
llamar al tino. (93) 41803
89.

INFORMATICAS
DEL IORTT, S.L.

BUSCA

Colaboradores que tengan
experiencia en ordenadores
Spectrum, Commodore y

MSX
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Francisco Remiro, 5-7
28028 Madrid
Telf. (91) 246 38 02
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Si estés interesado en publicar tu contacto en AMSTRAD
ACCION, no te lo pienses. Envialo al
APTDO. 91 de BILBAO.
SECCION DE CONTACTOS.

Desearia intercambiar
juegos juegos de Am-
strad CPC464. Quiénesté
interesado que Nlame al
tifno: (93) 376 17 83. O
bien escribir a Fernando
Pastor. C/Camclias, 7-5%
3% Barcelona. Promelo
contestar. Mandar lista.

Cambio y vendo jucgos
para toda Espaia.
Contestacion segura, in-
teresados escribir a Javier
Cantos Cordoba. Avda.
Miguel de Cervantes.
Ciudad Conver, 1* Fase.
30009 Murcia. Tlfno:
(968) 292828.

Cambio juegos y utili-
dades en disco (CPC
6128). También me
intercsaria  scgunda
unidad de disco en buen
estado, convertidor
monitor en TV y conector
2 joysticks. Jestis Voces.
C/ Elipse, 16. Esc. A - 3%-
3*". Hospitalet de Llobre-
gat. 08905 Barcelona.
Tifno: (93) 2498493.

iOcasion! Vendo CPC464
en E.V. con menos de un
ano de uso. Regalo mas
de 250 juegos (todas las
ultimas novedades). Por
35000 ptas. Escribir inter-
esados a : Jorge Lalinde
Mufioz. Cantabria, 3 - 5,

6%-3%. 08020. Barcelona. |

Cambio programas para
CPC 464 en cinta. Poseo
un montdn y todo alki-
masnovedades. Escribea
José Carlos Rodriguez.
C/ Gaviota, 12-3*C.
18014 Granada.

Cambio todo tipo de pro-
gramas para CPC 6128
cxcepto juegos y solo
disco. Llama al teléfono
(93) 7110380 a partir de
las 3h. Carlos Nicolas.
Navidad, 61. Sabadcll.
08204 Barcelona.

Cambio y vendo juegos
para Amstrad en cinta.
Ultimas novedades e im-
portaciones. También
vendo revistas (Micro-
mania, Microhobby) y
joystick Quick Shot 1.
Llamar al teléfono:
2403108. Jorge Romero.
C/Pinos, 17. Bar Caracas.
Hospitalet de Llobregat.
(8905 Bareclona.

Tengo un 6128 y mi lema
esy0 te paso programasa
ti y tu a mi. Tengo unos
300 programas y esltoy
tan interesado en juegos
como cn utilidades.
Mandame la lista o
lHdmame por telefono
(94) 4126657. Jose Zorita
Neila. Ocharkoaga, B-29,
P-3, 3°D. 48004 Bilbao.

Vendo 100 disquettes con
mas de 500 programas
para CPC 6128 a precio
de disco virgen. Mando
lista. Llamar interesados
en horas de comida.
Emilio Gil. Tlfno: (94)
4237121 Bilbao.

S.0.5. necesito ayuda
para terminar El enigma
de Aceps. Amigos Am-
stradictos. Ayudadmeno
me abandonéis, me
vuelvo loco. Manuel
Ferndndez Galan. Cole-
gio San José. Campillos.
29320 Mdlaga.

Posco juegos y utilidades
para 6128. Ultimas nove-
dades y antiguos, casi de
todo. Me interesaria ven-
der un MSX S.V.I. 728
semi-nuevo con unos 200
juegos muy buenos, todo
a un buen precio. Jose
Martinez. Piera, 27. Esc.
A 3%3°% Hospitalet de
Llobregat. 08905 Barce-
lona. TIfno: (93) 2498493

Cambio juegos para CPC
464 en cinta. Tengo
ultisimas novedades.
Tambié quisicra con-
seguir cl sintetizador
SPEECH V1. Cambio por

juegos. Interesados
escribid a: Jose Mariano
Maria Setien. C/

Efigenia, 13-5%-2. 28032
Madrid. Tlino: (91) 776 59
99.
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Vendo Tableta Grifica
Grafpad Il para 6128 con
instrucciones. Precio:
15.000 ptas. Emilio.
Tifno: (94) 4237121

Vendo Amstrad CPC
6128 F.V. Teclado
espanol, masde 10discos
y 20 cintas conteniendo
muchos programas com-
erciales (juegos, utili-
dadcs, lenguajes), mdsde
100 revistas y varios li-
bros, joystick (60000
ptas). Cassette Philips es-
pecial ordenador con
cable (4000 ptas). Impre-
sora Amstrad DMP-2000
(29000 ptas). Todo en
perfectas condiciones y
con manuales. Embalaje
original. Todo junto
89000 ptas. Gonzalo (93)
2549125 Barcelona.

Cambio juegos y utili-
dades, todo dltimas
novedades. Muy buenos
acuerdos. Juan Carlos
Cerda. C/Historiador-
dago. 46007 Valencia.

Deseo contactar con
usuarios de CPC 6128
para intercambio de
jucgos y utilidades.
Enviar lista. Prometo
contestar. Juan Carrillo
Molina. Encomienda de
palacios, 181. 28030
Madrid. (91) 7738189.




CONTACTOS

Intercambio juegos para
Amstrad CPC 464. Tengo
tiltimas novedades. Inte-
resados escribir a Jose
Mariano Maria Setien.
C/ Efigenia, 13-5%-2.
28032 Madrid. O llamar
al tino. (91) 776 59 99.

Vendo juegos en disco
para Amstrad CPC 6128.
Interesados escribir a
Danicl Mayoral. C/VII,
1-Las Matas. O llamar al
tfno. (91) 630 11 03.:

Vendo Amstrad CPC
6128, monitor color, casi
nueve y con manuales,
joystick y 20 juegos: Elite,
Guadalcanal, FMB, Dis-
cology, etc. Tedo porsdlo
80.000 ptas. Interesados
llamar al tfno. (972) 20 83
78 y preguntar por Enri-
que.

Me gustaria conseguir un
CPC 464 con 10 juegos y
monitor en color por
40.000 ptas. Al mes 2.000
ptas. Mi direccidon es C/
Magdalena, 29-3° izda.
28012 Madrid. Tfno. (91)
228 39 69.

Cambio juegos para el
CPC 464 y 472. Posco
iltimas novedades. In-
teresados en cambiar
juegos escribir a Ramén
Moreira. C/ Torre-
cedeira, 12 - 5° A, 36202
Vigo. Pontevedra. Tfno.
43 55 61. :

Compro juegos y utili-
dades. Mandad lista y
precio. Posco un CPC
464. También necesito
funda para un CPC 464
color. A cambiar por 30
juegos de mi lista. Inter-
csados escribir a ART-
FORM CLUB. Fco. Var-
gas Jimenez. C/ Almeria,
9. El Parador. Roquetas
de Mar. Almeria.

Vendo, intercambio pro-
gramas. Ultimas nove-
dades. Intercsados es-
cribid a : Toni Alegre. C/
Vidre, 12. 08700 Igual-
ada. Barcelona.

Club Loto 1512. Lote por
ordenador. Enviamos
reglamento a todos los
interesados sin compro-
miso. También intercam-
biamos programas. Inter-
sados escribir a Ramén
deMiguel. C/ Amazabal,
16 - 4° 31880 Leiza.
Navarra.

Si estds interesado en in-
tercambiar o comprar
programas para los Am-
strad CPC en cinta o
disco, enviame tu lista a:
José Pujante Hidalgo. C/
Marte, 7 - 22, 22 43, 30010
Murcia.

Atencion: vendo 27 cin-
tas llenas de juegos y
utilidades. Precio: 12.500
ptas. Interesados llamar
al (968) 2524 24.

Intercambio todo tipo de
programas para PCW.
Jucgos y utilidades,
graficos...Interesados
escribir a Jose Manucl
Vidal. C/Obispo Bal-
lester, 14-6° drcha. 01002
Vitoria. Alava. O llamar
al to. (945) 27 56 62.

Compro instrucciones
del juego "El enigma de
Aceps”y vendo Compila-
dor Pascal por 2000 ptas.
En ¢l mercado vale mas
de 10.000 ptas. Interesa-
dos escribir a David
Campoy. Avda. Juan
Carlos 1, 58 - 42 B. 30800
Lorca. Murcia. O llamar
al tho. 46 06 74.

Club Almanzor: nos
interesa cambiar contigo
todo tipo de programas,
trucos, ideas, etc.
También compramos li-
brosy discos que estén en
buen estado, asi como
distintas cantidades y un
precio razonable. Man-
dad vuestra lista de
jucgosy utilidadesa Club
Almanzor. Aptdo. de
Corrcos 767. 18080
Granada. Abstenerse pi-
ratas y ladronzuelos.

Vendo Atari 520 ST
nuevo, a estrenar, ga-
nado en un concurso, In-
teresados escribir a Jose
Luis Riballo. C/General
Pardinas, 108, 52 G. 28006
Madrid. O llamar al tfno.
(91) 262 71 50.

Cambio juegos y utili-
dades para PC, interesa-
dos mandad una lista a:
José Sianchez Gonzilez,
C/ Cruz, 32-1%-Drcha.
18002 Granada.

Intercambio todo tipo de
programas en disco CPC,
utilidades, educativos y
jucgos, con usuarios |,
preferentemente de Me-
lilla y zona sur. Ofrezco y
pido formalidad. Tengo
buenos programas. me
interesan especialmente:
Computer English Sys-
tem, Two Fingers. Y 10s
juegos:  Explorer, Los
pasajeros dcl viento, La
Abadia del crimen,
Operacion Nemo,... In-
tercsados enviar listas a
Oscar R.C. C/Astilleros,
35-2°A. Melilla. O bien
llamar al tlino: 9952) 68 24
13, lunes, martes y
mifreoles de 12 a 14h.
Contestaré a todos. (Ra-
paces abstenerse).

Cambio coleccion de
1000 comics Marvel, DC
y de adultos (1.984, Cree-
py. Comix, Metal, ...),los
4 tomos de la histona de
los comics, los 3 tomos de
la "Historia de aqui* de
Forges, los dos primeros
tomos de "Alta fidelidad”
y 10.000 ptas. por Am-
strad CPC 464 F.V, o
Commodore 64 con cas-
sette y TV B/N omonitor.
Interesados escribir a
Cayctano Andreu Lau-
rino. C/ Ocana, 5. 04700
El Ejido. Almeria.
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CONTACTOS

Intercambio programas
para Radioaficionados
(Rtty, CW, Log, ...) por
juegos y utilidades mias.
Interesados escribidme a
José R. Merchin. Glta.
Los Carmenes, 3. 28047
Madrid. Tlfno: (91)
4651450.

Intercambio programas
Amstrad. Ultimas nove-
dades como: Hercule
Plus, Platoon, Predator,
Curso de inglés, etc. Javi.
Tifno: (96)3572386. Javier
Ferniandez. Virgen de la
Cabeza 62-26. 46014
Valencia. Tlfno: 357 23 86.

Intercambio programas
para Amstrad CPC 6128
endisco. Cambioordena-
dor MSX-728 Spectra-
video por monitor color,
impresora o segunda
unidad de disco. Intere-
sados escribir a Juan
Perez. Aptdo. 618. 03080
Alicante.Ollamaral tho.
965-26 64 77.

lCondfmdccvitnrmudcmMa
(ﬁpudeﬁmmnd:lmneﬁmeﬁmo
que enviefs vuestros anuncios en el boletin
que adjuntamos. Escribir con letra de
unprents y no olvidéis vuestra direccitn

| completa.

l Nombre:

Club Loto 1512, Admiti-
MOS NUevos socios para
jugar en sociedad a la
loteria primitiva. Tam-
bién intercambio progra-
mas para PC's. Escribe y
te enviaremos informa-
cion.

Atencién. Vendo y cam-
bio juegos para el Am-
strad CPC6128, preferen-
temente en disco. Poseo
una larga lista con una
gran variedad dejuegosy
utilidades, entre ellos:
Discology I11,... Interresa-
dos escribir a: Alberto
Mezquiriz Adiz. C/ Con-
des de Aragon, 2- 1°E.
50009 Zaragoza. O bien
llamar al: (976) 35 83 53.

Atencién. Vendo pro-
gramas en disco para
Amstrad CPC 6128.
Prometo contestar a to-
dos. Interesados escribir
a Joaquin Villena Alm-
ero. C/ Las Huertas, 1.
02636 Villalgordo del
Jucar. Albacete.

ZACLUB ESPANA, con-
tactosen Francia, Bélgica,
Suiza, Alemania y
Turquia. Mds de 2000
juegos y utilidades, sélo
intercambio y venta. Con
la garantia de A.P.A.
Cracking Service.
Hispanidad, 67. Blog. I,
4°B. 50012 Zaragoza.
Tifno: (976) 31 70 34.

Se ha formado un cluben
Sevilla para los ordena-
dores Amstrad. Dispone-
mos de 300 titulos, mapas
y pokes. Contestamos a
vuestras dudas sobre
juegos, novedades. Inter-
esados escribir a Juan
Jose Calvo Ramos. C/
Ciudad Blanca, 40. Se-
villa. Anuncio sélo para
Sevilla.

Estoy interesado en com-
prar programas en disco
para el Amstrad CPC.
Espero buenas condi-
ciones. Los interesados
escribir a Juan Lopez. C/
Eulises, 4. 04740 Roque-
tas de Mar. Almeria.

BOLETIN PARA ENVIAR UN CONTACTO

(por favor, poner una letra en cada casilla)

Intercambio todo tipo de
programas para PC sin
afande lucro. No importa
que tengas pocos. Man-
dad lista a: José Sanchez
Gonzélez. Apartado,m
1124. 18080 Granada.

Vendo PCW 8256. Doy
ordenador completo con
teclado, pantalla, unidad
de disco e impresora. 2
discos con el procedador
de textos Locoscript, CP/
M Plus, Mallard Basic,
Dr. Logo y diversas utili-
dades. 2 manuales, revis-
tas de Microhobby Am-
strad y Amstrad Accion.
Juegos, 7 discos con pro-
gramas en Basic, logo,
cargadores basic y logo,
discos de datos, efc.
Nuevo. Lo vendo para
comprar un PC (més
memoria). Precio 90.000
ptas negociables. Intere-
sados escribir a Jose A.
Cobos. C/ Calder6n, 15.
18220 Albolote. Granada.
O Namar al Tfno. de
Granadal 43 43 19.

l Direccidn:

|analidad:

|cp:

| Provincia:

| Tino.:
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I que no digan
| que no das ni golpe

Goody tiene un buen plan, pero los grandes planes nunca son
sencillos, por eso necesita un buen socio como td,
experimentado y audaz.

Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo:
el asalto al Gran Banco.

\ -~ Version para PC y Compatibles
También para An_rsm_lg. _HSX, ?poctm, Spoctr_u_ +3y co_mmodom __

Gustavo Fdez. Balbuena, 25 - 28002-Madnd
Tel. (91) 4154512 - Fax (91) 416 8943
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