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Florenci
Buch, director
de Ia
Asociacion
Espanola de
Empresas de
I
Informitica.

HOY POR HO

La LOT,
una ley
conflictiva

La Ley de
Ordenacion de las
Telecomunicaciones
(LOT), actualmente en
las Cortes espanolas, cs,
scgun la Asociacion
Espanola de Empresas
de la Informadtica, un
paso atrds, «incluso
respecto al proyecto
anteriors.

Esta ley serd la
encargada de regular las
comunicaciones ¢n
Espafia y, por tanto, s¢

incluyve en ella la
reglamentacion legal de
las comunicaciones a
través de ordenadores,
ya sca con bases de
datos o de ordenaclores
particulares entre si, por
medio de la linea
telefonica.

A la asociacion le
preocupa ¢l tratamiento
dado a dos areas que,
segun su criterio, son de
una gran trascendencia.
Por un lado, las
restricciones a la
prestacidn de servicios a
la libre competencia, La
ley declara piblicos los
servicios de compaiiias
privadas que utilizan las
lineas publicas. En este
momento existen en
Espafia unas 31.000
lineas alquiladas, por
las que se realiza un
trifico de teleproceso

.
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muy amplio y que
afecta
fundamentalmente a
empresas industriales v
de servicios. Al darles
un irato de servicio
publico, se limitan los
sistemas informadticos de
teleproceso y, un
servicio que hasta ahora
se venia realizando sin
tramite administrativo y
con ¢l cumplimiento de
determinadas
especilicaciones
técnicas, dard un paso
atras, segun el sector
informatico.

Por otra parte, ¢n
cuanto a la
hemologacion de
terminales (segundo
drea) | ey indica en un
principio la libre
eleccion de equipos por
el usuario, pero en
articulos posteriores sc
permite que la
Administracion, por via
reglamentaria, regule las
normas quc deben
cumplir v las
condiciones de
seguridad. Para la
asociacion, sin embargo,
debe guedar claro qué
terminales entrardn en
¢l dmbito publico y
cudles gquedaran
liberalizados.

En definitiva, segin
Florenci Bach, Direclor
General de la
Asociacion, «La LOT
puede significar un paso
atrds en Espafia, cuando
la tendencia de los
paises desarrollados es
acclerar la creacidon de
nuevos servicios
privados, para satisfacer
las necesidades de las
empresas privadas,
quitando los
monopolioss.

Figuras
tridimensionales
en el PC

Lagle es un programa
de diserio asistido por
ordenador, creado por
la empresa britdnica
CARBS, con el que se
pueden realizar un
ilimitado numero de
formas tridimensionales,
crear modelos ¢on
armazon de hilos o
facetados, que pueden
resultar de una gran
utilidad en una amplia
serie de aplicaciones,
por ejemplo la
arquitectura o la
ingenieria de procesos.

Las versiones que se
ofrecen actualmente son
para 1BM PC, AT, XT
y compatibles. Sus
creadores esperan que
st bajo precio, unido a
la amplia difusion de
los ordenadores
personales, ayuden a la
difusion de esta version

| para PC, que se maneja

a través de un menu
con iconos, de manera
que ¢l usuario puede
seleccionar las
operaciones que desea
realizar sin necesidad de
teclear largas
instrucciones. Ademas
la propia empresa
ofrece un curso de
capacitacion, con una
«linea Caliente» para
prestar ayuda inmediata
a los usuarios de
cualquier parte del
mundo que los
necesiten. Para mds
informacion dirigirse a:
CARBS International
Marketing Ltd. Norman
Hause, Heritage Gate.,
Derby, DEI 1DD. Gran
Brelana.

Jack the
Ripper,

un juego para
mayores de 18

Jack the Ripper,
juego de CRL, ha
producido una tormenta
de protestas. El juego,
que utiliza escenas de
mujeres brutalmente
mutiladas, ha sido
catalogado «mayores de
18 afios» por el
Tribunal de
Clasificacion de
Peliculas, en Gran
Bretana.

Algunos diputados
han llevado ¢l tema a
discusion en ¢l
Parlamento inglés. Un
diputado en particular
llegd a sugerir que se
deberia reclamar la
mmtervencion e k
policia para que
confisque el juego. Pero
Clement Chambers, el
presidente de CRL, no
dio su brazo a torcer, v
ha dicho que «la gente
estd acostumbrada al
terror, y en él se
interesar. Los
distribuidores de CRIL,
Electronic Arts, no se
habian dado cuenta de
la naturaleza tan fuerte
del juego, por le que no
pudieron avisar a los
vendedores de que se
podian encontrar con
multas de hasta 2.000
libras si vendian el
producto a un menor de
18 afos.




Lenguaje C
para AutoCAD

Autodesk ha decidido
ampliar AutoCAD con
un nuevo interface, gue
incorporara el lenguaje
de programacion C, con
la intencidén de poder
desarrollar aplicaciones
CAD/CAM en el
lenguaje compilado.

Hasta ahora ¢l
lenguaje inicialmente
utilizado, el Autolisp,
sdlo funcionaba en
intérprete. Con este
nuevo interface se puede
rebasar la barrera de los
640 KB en aplicaciones.,

Sin embargo, no
desaparecera el
Autolisp, sino gue a
partir de ahora los
usuarios de AutoCAD
podran elegir entre C y
Autolisp, segln sus
necesidades.

Traductor
de lenguaje
Boriar

a lenguaje C

Proa ha desarrollado
un procedimiento por el
que los programas
Bariar seran

transportables a
cualquier tipo y gama
de ordenadores, ya que
hasta ahora cl Boriar
tenia restringida su
utilizacion al dmbito de
los compatibles, para
los gue estaba
concebido.

Esta aplicacion
consiste en un traductor
de Boriar a lenguaje C,
un lenguaje compilado
que permiie una mayor
velocidad de ejecucion
que el Boriar, un
lenguaje intérprete, si se
utiliza en un PC.

Otra de las ventajas
que ofrece esta
aplicacion es la
posibilidad de utilizar
todas las herramientas
del Boriar, pero sin
necesidad de tener
conocimientos de
informatica y aplicarlo
a cualquier ordenador.

Para un programador
experto constituye una
buena herramienta de
trabajo, ya que permite
desarrollar cualquier
tipo de aplicacidon en un
lenguaje comodo y
estructurado y, ademas,
manejar, en castellano,
todo tipo de pantallas y
venlanas de ayuda.

Por otra parte ¢l C al
gue se traducird el
programa es el mds
estandar, con lo que no
habrd dificultades para
su transportabilidad.

Cambio
de fechas

La 1l Feria Amstrad,
inicialmente prevista
para ¢l pasado 19 de
diciembre, ha sido
trasladada al segundo
trimestre de este ano.

Segin fuentes de
Amstrad Espana, las
razones que han
inducido a reconsiderar
estas fechas se
encuentran en gue
habian agotado las
existencias y «tratandose
de una feria
esencialmente dedicada
a la venia de productos
Amstrad-Sinclair, no era
l6gico seguir adelante cn
estas fechas».

Las causas de esta
escasez de productos

hay que buscarlas,
segun estas mismas
fuentes, en los buenos
resultados de la
campaina de publicidad,
asi como en la
consolidacion definitiva
de la marca Amstrad en
el mercado espafol. De
esta forma, se han
desbordado las
previsiones de venta y,
como consecuencia de
cllo, una gran parte de
los productos Amstrad,
tanto ordenadores como
equipos de la linea
audio y video, estaban,
en visperas de Navidad
y Reyes, agotados.

Por otra parte, el
éxito de ventas en el
tltimo trimestre del afo
87, colocan a la
compaiiia dentro de sus
previsiones de
facturacidn.

Software
para talleres

Computer Segre, S.
AL, una empresa
espafiola de la provincia
de Lérida, ha creado el
primer programa
elaborado en nuestro
pais destinado al sector
del automovil,
concretamente a talleres
y peritos realizar

presupuestos e informes,
respectivamente, de
vehiculos que tienen que
ser objeto de
reparaciones, ya que
incluye una base de
datos en la que figuran
los precios de las
distintas piczas, su
tiempo de sustitucion y
el importe de la pintura.
Al final de las
operaciones aparecen
completamente
detalladas la mano de
obra y pintura, el
importe de las piezas,

etc., de manera que el
cliente pueda conocer al
detalle la reparacion y
su coste desglosado. El
programa ha sido
desarrollado para PCs,
para facilitar el trabajo
del profesional y poder
realizar informes y
presupuestos al minuto,
sin necesidad de
depender de una
conexion a un
ordenador central.

Una de las ventajas
de estas aplicaciones,
Delta/Tallery -
Delta/Perito, es que
Computer Segre
facilitara periodicamente
a todos sus clientes los
cambios de precios de
las piezas, para
mantener siempre la
base de datos
actualizada. Para mas
informacion: Computer
Segre, S. A, Ctra. de la
Seu, 18. 25740 Ponts
(Lérida).
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Nuevo juego
para PCs

Cascade Games ha
editado un juego para
los ordenadores
personales de IBM y
PCs compatibles, con el
nombre de Skyvrunner.

El jugador desempeiia
el papel de comandantc
Jele de un escuadrdn
élite de mercenarios a
lIos que se les ha
confiado la
responsabilidad de
destruir una red de
distribucion de droga a
nivel galactico de un
grupo de agentes
conocidos como los
«Skyrunners»,

Skyrunner es un
juego de gran velocidad,
de estilo espacio/arcade
mala marcianos, y esti
a la venta por un precio
de 20 libras en Gran
Bretana.

Sinclairmania
en todo el
territorio
nacional

En vista del éxito
obtenido en Las
Primeras Jornadas de

Iniciacion a la
Informatica, o
«Sinclairmanian,
Amstrad Espana ha
decidido extenderlas a
todo el territorio
nacional,

En principio, se
cclebrarian en todas
aquellas ciudades en las
que Amstrad licne
delegacion, empezando
a partir del mes marzo
aproximadamente,

Segun fuentes de
Amstrad Espana «esta
iniciativa de contribuir a
la divulgacion de la
informatica, y acercar el
ordenador Sinclair al
mundo de los ninos,
puede ya considerarse
un éxito sin
precedentes».

La asistencia ha sido
evaluada en unos 16.000
nifios de diversos
colegios madrilefios,
desde el pasado 30 de
noviembre hasta ¢l 13
de diciembre, dia de la
clausura.

Los visitantes
recibieron, ¢n ¢l mismo
Palacio de Exposiciones
y Congresos donde se
han celebrado estas
jornadas, unos cursillos
basicos impartidos por
instructores
especializados. En
grupos de 40, los nifios
fueron instruidos en el
mancjo del ordenador
doméstico.

En el resto del
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territorio nacional
tendrin el mismo
caracter docente de
divulgacion y estaran
animadas, como asi ha
sucedido en Madrid,
por sorteos, regalos v
juegos. En definitiva,
una iniciativa con la
que Amstrad pretende
aportar su granito de
arena a la divulgacion
de Ia informdtica entre
los ninos de toda
Espana.

Crecimiento
en el sector
informatico

Segun un estudio
realizado por la
Asociacion Espaiiola de
Empresas de la
Informdtica v la
empresa de formacion
Bir, la oferta de trabajo
en el sector de la
informatica ha tenido
un fuerte crecimiento
durante el afio 87,

El informe se basa en
un estudio realizado
sobre las piginas de
ofertas de empleode Ly
Vanguardia, desde 1985.
Se eligid este periddico
por lo significativo que
es en el mercado laboral
del drea catalana. El
resultado fue que, en
los seis primeros meses
de este ano, se han
superado ya el nimero
de demandas que se
realizaron a lo largo de
todo el afo pasado.

Los niveles mas
solicitados son los de
comerciales,
programadores/implan-
tadores y analistas,
seguidos de los
dircctivos, técnicos de
sistemas y licenciados en
informatica.

De pelicula
a juego de
ordenador

Robocop, pelicula de
ciencia-ficcion que
causo gran sensacion en
los EE. UU. y
recientemente estrenada
en Espana, va a ser
producida como
videojuego por Ocean
Software.

Robocop es una
pelicula para mayores
de 18 anos que narra la
historia de Murphy, un
policia del futuro. Un
dia, mientras que
Murphy realiza su
patrulla callejera, es
asesinado por una
banda de ladrones. Su
cuerpo, gracias a un
milagro de la
tecnologia, se
transforma en Robocop
¥ su misién serd la de
limpiar la ciudad de
bandas de¢ delincuentes
y vagabundos.

Ocean no tiene
intencion de empezar a
programar la versién del
juego para ordenador
hasta primeros de ano,
pero espera tenerlo listo
para su lanzamiento en
el verano.

Barbarian
incita
a la violencia

La expecracion y
controversia suscitada
por Barbarian parcce
que no van a terminar
por el momento.
Primero fue la polémica
suscitada en Gran
Bretafia por la explosiva
chica que aparecia en la
cardtula y que sus
creadores se vieron




obligados a cambiar.
Ahora las noticias
llegan desde Alemania.
Hace algunas semanas
el departamento
gubernamental
encargado de estos
menesteres ha decidido
que las decapitaciones y
efectos, muy realistas,
que tienen lugar durante
las luchas pueden incitar
a los jovenes germanos
a imitar estos actos de

violencia.

El juego debe ser
retirado de lugares
donde lo puedan ver
menores de 18 anos,
con lo que solo se
podra poner a la venta

en sex shops.

Videotex User 88
punto de enlace
de las
comunicaciones

Entre los dias 27 al
| 29 de enero se ha
celebrado en ¢l centro

Barbican de Londres el
Videotex User 88. Esta
exposicion agrupa a las
companias mas
importantes en esle
tema, enire las que
figuran proveedores de
hardware software,
redes de comunicacion y

Software
para el PCW

Kempston ha lanzado
un nuevo programa tipo
Gem, llamado Jeeves,
para el Amstrad PCW
8256;‘8512/9512 y para
el Spectrum + 3,
disefiado para obtener el
maximo rendimiento de
estos ordenadores, ya
que se maneja
totalmente medlanle
iconos.,

Las utilidades que se
pueden obtener con este
programa son: Disc
Toolkit —para
formatear, copiar,
borrar, verificar y
chequear—, Note-
book —un editor de
textos con® varias

periféricos. Alli se
mostraron todos los
productos y servicios
que abarcan todos los
aspectos de los diversos
campos donde se utiliza
actualmente la
tecnologia videotex.
Durante la feria se
han celebrado
conferencias en las que
se analizo la situacion

El
Videotex
se asta
convirtiando
en uno

da los
medios de
comuni-
cacién mas

importantes.
actual del videotex.
Dado que ésta es una
de las exposiciones
europeas mas
importantes sobre el
tema, se puede
considerar como la
mejor manera de

informarse sobre este tema.

La Guerra
de las Galaxias

Domark ha vendido
los derechos del juego
Star Wars, o Guerra de
las Galaxias, para los
ordenadores domeésticos.

Siguiendo su
estructura de un juego
fundamentalmente
arcade, comienza una
vez que ha sido
seleccionado ¢l nivel de
dificultad. A partir de
alli te encuentras en el
espacio, completamente
solo, al principio de una
pugna, con tres niveles,
contra Darth Vader y
los agentes del imperio
galactico.

Domark también ha
adquirido los derechos
de las peliculas que
representan la segunda y
tercera parte de Star
Wars: El Imperio
Contraataca y El Retorno
del Jedi, que planea
lanzar durante ¢l afio 88,

=

‘opciones para cortar,

it y copiar textos—
y Control Panel
—raton, teclado,

‘impresora y pantalla—

Ademas se incluye un
reloj, una calculadora y
un sistemna de archivo
en disco.
El software se puede
; usar con el teclado o
| con un qusnck pero
funciona mejor
con ¢l ratdn
Kempston de la
isma casa que ¢l
programa. Con cl
ratén incluido,

-, el programa sale

en Gran Bretafia
por 70 libras
(alrededor de
15.000 pesetas) o
sélo 25 libras sin
el raton.
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Concurso

La revista Tumicro Amstrad
publica en una de sus pdginas,
mes tras mes, la convocatoria de
un concurso de programacion
dotado con 100.000 pesetas de
premio en material informidtico,
Jalléndose el resultado de dicho
concurso en las fechas que indican
las correspondientes
convocarorias.

Husionado mandé un programa,
titulado Memory, para concursar
en la convocatoria que tenia por
plazo de envio de los programas
hasta el | de marzo de 1987. (Os
adjunto fetocapia de la
convocatoria y de la carta que
envie junto con la cassette que
contenia el programa a Tumicro
Amstrad.)

En el nimero 14 de la revisia,
correspondiente al mes de mayeo,
se publica en su pdgina seis el
resultado del citado concurso, en
el que se me declara ganador.
(Tambien os incluyo la fotocopia
de dicha pdgina.)

De acuerdo con lo que dicha
prgina de lu revista indicaba, me
puse en contacto telefdnico con la
revista y el seiior que me atendid
me comunicd que deberiu escribir
una carta con una refacion del
material informdatico que deseaba
conseguir, por un importe algo
superior a las 100.000 pesetas,
para que ellos pudieran ajustar el
pedido de acuerdo con el
mercado, por si alguno de los
productos era de dificil
consecucion. Dicho v hecho envio
[ A ~~, ¢~ la citada carte @ Tumicro
LIV D Amstrad. (De esta carta también
os envio fotocopia.)

El tiempo pasa sin noticia
alguna del premio, en julio, algo
i P ACTANM desilusionado ya, intenté una y
| INKAADA N otra vez establecer contacto con
don Suntiago Ferrer, persona gue
al parecer estaba encargada de
este tema. Tras muchas Hamuadas
infructuosas, en las gue no
CONsigo contactar con este sefior,
[finalmente en los primeros dias de
agosto, esie serior me dice que
todavia no tienen todo el
material, pero que si en la
_ proxima semana no lo ha
UICNTe  conseguido, procederd a enviarme
lo que tiene, pudiendo vo pedir
otros productos hasta completar
lo que faitase para las 100.000
convierte e pesetas totales. Sin embargo,
Aectli o4 o, transcurre todo el mes de agosto y

Lt " también septiembre sin recibir
ONCISO.  ninguna noticia mds al respecto.

AANE
QUE SE
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En octubre después de todo lo
citado, envio una carta certificada
al director de la revista (cuya
copia también os envio asi conro
del justificante de Correos de
dicho envio), con lu esperanza de
que el tema por fin se resuleva,
hasta el dia de hoy en que os
escribo solo he recibido el mids
sepulcral de los silencios. No deja
de ser irdnico, entretanto, el que
la revista sigue publicando la
convocatoria de la nueva edicion
del concurso para el | de
diciembre de 1987.

La distancia a la que vivo de
Madrid no hace viable por mi
parte una reclamacion personal
directa ante Ingelek, pero vuestro
Turno de QOficio nie ha abierto
tna posibilidad que me devuelve
la esperanza después de seis meses
de infructuosa espera.

Gonzalo Cano Romero

Antes de nada, agradecer a
Gonzalo la confianza que tiene en
nuestra revista para que le
ayudemaos a resolver esta
situacion. Confianza que
nosotros, comao siempre,
intentaremos no defraudar.

Por otro lado, este era un tema
especialmente delicado de tratar,
ya que al tratarse de un asunto
concerniente a una revista que
podria calificarse de compd encia
nuestra, podia acarrear algunos
malentendidos,

Entrando ya en el tema del
premio del concurso, que es el
que nos ocupa, en Tumicro
Amstrad nos contestaron, muy
amablemente, que era cierto que
todavia no habfan enviado el
software por valor de 100.000
peselas sohicitado por Gonzalo. La
razdn de este «retraso» se
encuentra en que no han podido
todavia reunir la mayor parte del
material. Sin embargo, nos
aseguraron gque estaban intentando
conseguirlo lo mds rapidamente
posible y enviar el premio a su
ganador, ademds de escribirle
inmediatamente para aclararle las
razones de esta
tardanza de varios
MESES.,




Ampliacion
de memoria

Con fecha 20-10-86 recibi
contra reembolse de Micro 1
(Muadrid), una ampliacicn de
memoria Antak 64 para mi
ordenador CPC 464 con unidad
de disco DD 1, todo original de
Amstrad, comprado en El Corte
Inglés en el ario 1985. Dicha
ampliacién no funcionaba bien al
conectaria con la unidad DD 1y,
después de muchas {lamadas
telefonicas a Micro 1, me dijeron
que la enviara a LSB, S.A. De
esta forma empezo mi odisea.

Me he cansado de gastar dinero
en conferencias telefonicas con
Micro I, hablando con varias
personas, Una de ellas, la sefiorita
Maria Jests (directora comercial,
segtin me dijeron), me ha dicho
en cualro ocasiones que me
remitirian un aparato nuevo Antak
64. De esto hace cinco meses.

Adjunto les remito toda la
documentacion al respecto,
excepto el «aparato» que supongo
lo tendrd Micro 1.

Angel Vizquez Gonzalez

Como primera medida nos
pusimos en contacto con Micro 1,
concretamente con Maria Jesus,
su directora comercial. Su
reaccion fuc de extrafieza, ya que,
segun nos explic6, LSB no ticne
nada que ver con Micro 1 que,
por otra parte, tiene su propio
servicio al cliente, es decir, repara
¢l mismo todos los posibles
aparatos defectuosos o
estropeados por el uso que la
gente les habia comprado.

De todas formas, como se
puede comprobar facilmente, lo
que si es cierto, aunque Angel no
lo indigue en su carta, es que la
casa fabricante de! Antak 64,
como consta en la garantia del
aparato, es LSB o MHT
Ingenieros, S.A. Por tanto, aunque
fuera un hecho raro en Micro 1,
insistimos en la posibilidad, por
remota que fuese, de que si se le
hubiera indicado mandarlo a
dicha firma para su reparacion.

Esta misma persona, al
preguntar sobre este punto
concreto, las llamadas telefénicas
de Angel a Micro 1 y sus
reiteradas promesas de enviarle un
nuevo aparato, nos respondié que
no recordaba nada de este asunto,
Sin embargo, nos promerié mirar

sus archivos de compra ¥
reparaciones de 1986, aflo que
Ange! nos indica como fecha de la
compra de su Antak 64, y
comprobar todos los puntos.
Esperamos que, una vez reunida
toda su documentacidn, Micro 1
se ponga en contacto con Angel y
se solucione este problema,
siempre engorroso para ¢l usuario
que se ilusiona con un aparato
determinado v, después de
conseguirlo, no puede llegar a
utilizarlo.

NoO nos
confundamos

Hemos recibido en nuestra
oficina una reclamacion efectuada
por don José Angel Judrez con
domicilio en Muskiz (Vizcaya).

El contenido de la misma hace
referencia a la compra de un
ordenador Amstrad PC 1512 gue
segtin la oferta realizada incluta el
regalo de una impresora Amstrad
DMP 3000 si se hacia antes del 30
de junio de 1987.

Don José Angel Judrez efectud
su compra el 15 de junio de [987,
segiin consta en copia de factura
que nos ha entregado, y ain no
ha recibido la impresora.

Por ello, ponemos en su
conocimiento como parte
interesada a los efectos oportunos.

Sin otro particular, quedando a
la espera de sus noticias, le
saluda.

José¢ Antonio Garaizin
Oficina Municipal de
Informacidn al Consumidor
(Bilbao)

Parece claro que uno de los
mayores problemas de los
usuarios de Amstrad se ha creado
a raiz de la oferta gue esta
compaifia realizé en el mes de
junio del pasado afio, si juzgamos
por la cantidad de cartas recibidas
al respecto.

——H

Este problema ya tuvo su
contestacion en las revistas
nimero 2 y 3 de AMSTRAD
Personal, en esta misma seccidn
de «Turno de oficio», por eso no
vamos a extendernos ahora en la
respuesta. Sin embargo, la razon
de publicar esta carta es aclarar
un punto importante.

Desde luego todo lo que tenga
que ver con Amslrad Espafa nos
interesa, no hay mds que ver
nuestra cabecera: «Revista
independiente para usuarios de
ordenadores Amstrady». Pero
queremos dejar bien claro que
nosotros no somos parte
interesada, ya que no tenemos
ninguna relacién con Amstrad
Espafia, salvo la anteriormente
rescilada (revista independiente),
Supenemos que el hecho de que
nos haya llegado esta carta se
debe al desconocimiento de este
hecho, o algin otro tipo de
confusion. Sin embargo, como no
es la primera vez que nos pasa,
aprovechamos esta oportunidad
para aclarar que AMSTRAD
Personal no tiene nada que ver
con Amstrad Espafia, ni desde el
punto de vista editorial, ni
empresarial. No obstante,
haremos lo que esté en nuestra
mano para solucionar el problema
de José Angel Judrez con
Amstrad Espafia.
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INFORME

+Qué es la Autoedicion?

De un tiempo a esta parte, la palabra «Autoedicién» se ha convertido en el
resorte que salta en cuanto se oprime el botdén de la compatibilidad,
irguiéndose por derecho propio en razén necesaria y suficiente para adquirir
un Amstrad PC. Al parecer, si uno no se sube, y deprisa, al carro de esta
enigmatica actividad, pierde por completo el titulo de «a la dltima» y se hace
acreedor del baldon de obsoleto, o algo peor. Y ya se sabe, cuando el rio
suena... ;o no?




—

raten de imaginarse, solo
I por un momento, la

inmensa cantidad de papel
que nuestra cultura utiliza. Sin el,
nada es posible, Circulares,
comunicados, avisos, embargos y,
sobre todo, cheques, pululan por
nuestras vidas a caballo del
soporte mas humilde y antiguo del
mundo,

Descendiendo de las alturas de
toda una civilizacion, y
centrandonos en algo mas
pequeiio y cotidiano como una
empresa, cualquiera, el panorama
es el mismo: montafias de papel
por todas partes.

Lo malo de los impresos ¢s
precisamente eso: que hay que
imprimirlos. Es decir, desde que
en el despacho de un ejecutivo
y/o0 burdcrata del momento toma
forma la idea feliz, basta que
usted la recibe personalmente, el
pajaro de mal agiero atraviesa un
proceso de produccién de una
cierta complejidad, léase tiempo y
dinero.

El proceso de parto es mds o
menos el que sigue: en primer
lugar, tiene que existir un texto.
Una vez creado ¢ste, toma las
riendas del asunto el
confeccionador o disefiador
grafico, alias maquetista.

Este creativo recibe el original,
normalmente un borrador a mano
alzada, v tras descifrar el
criptograma, se piensa a cabeza
descalza el aspecto final que debe
tomar el documento desde un
punto de vista artistico y estético,
o publicitario, o lo que sea.
Resuelto el problema, el original
se envia a un sitio llamado
Jfotocomposicion, donde se vuelve
a escribir respetando las
indicaciones del creativo, dando
lugar a un primer borrador
llamado «galeradas», bdsicamente

Equipo ideal
Lo mis! adro
Lo mismo que en el cuad
«Eguipo minimo necesario» i

Qeanner con software apropiado
Modem pdra cibir y transmitir
{extos ¢ imdgenes & distancia

un texto encolumnado. Este se
corrige, por si ha habido despistes
ortogrdficos o de estilo, y se
devuelve a la fotocomposicion, la
cual lo fotografia y reenvia un
negativo, que se¢ adosa a las
posibles ilustraciones del
documento y se expide a la
Sotomecdnica. Estos sefores
crearan la version definitiva del
asunto, lista para pasar a la

la Autoedicidn simplifica y
rentabiliza el tedioso
proceso de creacién de
todos los documentos que
integran texto y
grdficos. Merece la pena

imprenta, y se acabd.

Acabamos de plantear ¢l peor
de los casos que debe recorrer un
documento hasta materializarse en
algo solido, por ejemplo, una
revista. Entre esto y la circular
interna que una empresa envia a
sus empleados, o el currcudum
que usted escribe, o la felicitacién
de Navidad que reciben sus
amigos, hay una distancia... en
apariencia. Lo que realmente
ocurre es que todos los personajes
se encarnan en un solo facrotum,
que si no lo hace mejor es porque
no puede. ;A quién no le gustaria
que todo lo que escribe y otras
personas leen tuviera el sello de lo
profesional, de lo estético y de lo
bien hecho?

Hasta ahora, ¢l costo en tiempo
y esfuerzo era prohibitivo. Sin
embargo, la informdtica ha vuelto
a hacer de Séptimo de Caballeria
v ha puesto al alcance de todos la
Autoedicion.

L.a idea es realmente muy
simple: consiste en aprovechar las
capacidades integradas de texto y
graficos que la gran mayoria de
los PCs poseen en la actualidad
(el Gem, por ejemplo) para
convertir la pantalla en una
mezcla de sala de redaccidn,
departamento de diseno y taller de
artes graficas. La enorme ventaja
es, aparte de un costo mucho
menor, separar el proceso creativo
del resultado final. Es decir, uno

puede hacer todo tipo de pruebas,
comprobaciones y ensayos con la
méxima rapidez y comodidad
antes de darse por satisfecho e
imprimir.

Para hacernos una idea real del
asunto, vamos a describir paso a
paso como una sola persona
podria crear un documento de
aspecto plenamente profesional
usando la autoedicidn sin recurrir
a mas intermediarios. Dividiremos
el material necesario en dos
partes: texto e ilustraciones
(dibujos, fotos, etc.), ¥
supondremos que nuestro hombre
tiene encima de su mesa al menos
éstas.

En cuanto al texto, nada mds
facil. Se toma un procesador de
textos, Gem Write, Wordstar, o el
que sea, y se escribe. Se guarda
en disco v listo. Para las
ilustraciones, a menos que uno
sea un buen dibujante, lo ldgico
es recurrir a un scanner. Este
antefact o, ndispensable en el
arsenal del Autoeditor que maneje
grificos complejos, toma por un
extremo un trozo de papel con un
dibujo o una fotografia, lo
digitaliza y se lo transmite al




Autoedicion

ordenador en forma de fichero en
disco, manipulable por programas
de graficos para dar reroques de
dltima hora: Gem Paint u otros.

El siguiente paso es arrancar el
programa de Auroedicion en si:
Ventura Publisher, MicroPress o
cualquier otro.

Normalmente, este software
hace uso intensivo del ratén,
ventanas, iconos, en fin, del Gem
en el caso del Amstrad PC. Lo
que quiere decir que es
extremadamente sencillo de
manejar. Por otra parte, estd
lleno de herramientas de utilidad
para simplificar la tarea mecdnica
al maximo. Por ejemplo, para
colocar un texto en una columna,
basta con posicionar en ella un
icono que de alguna forma hace
referencia a él y pulsar el botén
del raton. El texto se carga del
disco y se justifica
automadticamente en el ancho de
columna elegido, creciendo hacia
abajo. Incluso, si aparece una
ilustracién en su camino, y se le

ordena al programa, éste hace que
las palabras recorran la imagen,
rodedandola. Ni que decir tiene
que todos los elementos grdficos
del documento son manipulables
desde dentro del programa de
autoedicidn.

Lo que este soft no puede
resolver, es, naturalmente, el
ingenio y gusto del artista. La
herramienta mas sofisticada del
mundo se transforma en
inoperante si no se poseen las
cualidades necesarias para
manejaria.

En resumen, la Autoedicidn va
a ahorrar gran cantidad de tiempo
y dinero a aquellos que tengan
necesidad de crear un gran
volumen de documentos impresos,
pero no es la panacea. Sigue
haciendo falta un artista que
diseie el documento, y un
periférico adecuado para
imprimirlo. Aqui llegamos al
asunto primordial: para hacer
algo serio en Autoedicion hace
falta una impresora laser. Atin

asi, la resolucién que proporciona
no es comparable a la del
periédico que usted lee todos

los dias. Una laser tiene 300
puntos por pulgada. Un periddico
tiene [.200, cuatro veces

mas.

Esto restringe, de momento, la
Autoedicién a cosas como
comunicados internos, o cartas, o
algo asi. Pero es mds que
suficiente. Otro problema con
esto, solucionado a medias, es el
color. No obstante, para una
empresa o para un profesional, la
Autoedicién puede ser uno de los
puntos mds importantes a la hora
de sacar rentabilidad a su
ordenador. Con todas sus
limitaciones, sus aplicaciones son
infinitas.

La Autoediccién es mucho
mas que una moda. Realmente
puede constituir un decisivo
argumento para comprar un
PC.

- gerfe ©

IOLVIDE LOS
TIEMPOS DE

CARGA DE
UNA CINTA!

Paselos a disco.

Amstrad Personal ha creado 50 programas
para-50 juegos que ademas de pasarlos a
discos, le ayudaran a terminarlos. ‘

TODO ESTO POR SOLO 999 PTS.

ESTOS PROGRAMAS SON VALIDOS SOLO
PARA VERSIONES ORIGINALES.

(El plazo de envio de estos discos, sera de 30 dias).

ENVIENOS SU CUPON DE PE-
DIDO DE DISCOS “SERIE
ORO” O PIDALO POR TELE-
FONO (91) 734 65 00.




LO MAS ESPECIAL
DE AMSTRAD

Historia de la
Informatica.
Coémo trabaja
un
pragramador.
Todos los
comandos rsx.
La informatica
en casa. Los
mejores

Especial
Juegos: Pokes
para todos. Lo

¢ mejor del

superjuegos mercado en

del mercado. joystick.
Juega con
Forth. Serie

oro: Juego de
ajedrez.

B s Todas las
» s taoeitiaiiring impresoras del
- mercado.
Software
integrado:
Fidicom, un Desvelamos
paquete los secretgs
oL i 4 enteramente F::Z ’CLSS rg:;ores
— profesional. JAmQSlrad
K030 tiicons Paginacion de !

y memoria. y Animator, un
Inteligencia gcméuw . prograiia
artificial. EL DRSENO apasionante.

-l CAD/CAM, lo
s B mejor del
software
MICROJTEER nacional.
Robdtica. La
R P LA segunda

PESENDUWOT &

revolucion de
la informatica.

Forth, la QJ
sustitucion del 0,
codigo o
maquina. El Q%

7, G juego de la €>

FrOG " :gl}.?::: vida. El °

B w0 o el mundo de los g ‘

L S Plotters. ;Q, o

Ot

Eu rascinanig

Recqrta y envia rapidamente el cupon de suscripcion
encartado en el interior de la revista (no necesita franqueo).



CONFIDENCIAL

Esta seccién intenta informar a los lectores de lo que se estd cociendo en
las bambalinas de Amsrrad, para lo cual, ademds de nuestras propias fuen-
tes de informacidn, recurriremos a todos los oriiculos oficiales que haga falta,
esperando no obtener el consabide «no commenty.

(Nuevo Amstrad 16/32?

urante el transcurso de  seria el Motorola 68000, un
Dlos primeros dias del
ano, han ido

16/32 bits que en los ultimos
tiempos se estd poniendo tan

acrecentandose los rumores

sobre la posibilidad de que

de moda.

El formato de disco escogido,
las factorias de Alan Sugar segtin las mismas fuentes, seria
preparen el lanzamiento y ¢l de 3”2, ¢l mismo que
puesta a punto de una nueva  posee actualmente el PPC,
maquina. con capacidad de 800 Kbytes.

Segun estos rumores, ¢l En comunicacién telefonica
nuevo ordenador contaria en
sus entranas con un

microprocesador de 16/32
bits, posiblemente se
encontraria destinado hacia el
segmento mas alto del sector
del home-computer.

La nueva méquina entraria
¢n competencia directa con
las dos marcas que ahora
cuentan con el liderazgo de
los 32 bits domésticos, Atari
con su modelo ST y
Commodore con su Amiga.

Segtin las primeras noticias,
las caracteristicas principales
del equipo se encontrarin en
una elevada resolucion
grafica, una amplia paleta de
color y una buena capacidad
sonora. El microprocesador
elegido para esta maquina

JSerd asi o nuevo 32
bits de Amstrad?
(Algo entre ¢ Arari
STy el Amigu 5002
Alun Sugar puarda
silencio,

: ..Confirmado

1:
S gu fuent&si’ﬁ‘ﬁhpritadm, que prefiricron quedar bajo ¢l manto
Jdel anonimato, el Amistrad compatible AT es ya un hecho y su
‘presentacidn oficial al mercado se encuentra ya en una fase bastante
avanzada. ..
De no surgir problemas de tiltima hora, la puesta de largo de este
- potente equipo, se produciria en los principios del mes de mayo, en
la feria de Hannover. - 1
Igualmente, se confirma la eleccion del 80386 como procesador de
‘esta nueva maquina, que va a convertirse en una apetecible golosina
para todo el sector profesional de la informatica. :

con Amsitrad Espana, se nos
manifestd sorpresa v total
desconocimiento sobre el tema,
apuntandose la posibilidad del
comienzo de una guerra sucia
que, basada en rumores,
pretende desprestigiar la gama
de productos Amstrad.

Por nuestra parte, y ante la
imposibilidad de poder
confirmar de forma feaciente
lo que podria ser una gran
noticia para el mundo de la
informadtica y en particular
del home computer, no
podemos ni negar ni afirmar
nada, habra que esperar
nuevas informaciones que
aclaren este turbio asunto. ®

Aumenta la
gama de videos

mstrad parece dispuesta a

potenciar-su gama de productos
dedicados al mundo audiovisual con
la proxima aparicidn, segin fuentes
de Amstrad Espana, de un nuevo
video, que tendra un nimero mayor
de prestaciones. Esto, muy
probablemente, reducira ¢l precio de
los anteriores. Incluso es posible que
desaparezca el video mis barato de la
gama.

Por otre lado, el esperado
compacto de video y television,
segun ¢stas mismas fuentes,
va a ver retrasada su salida
hasta el segundo semestre de este
afio.
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1iSi!! Este es el juego que estabas deseando tener. El auténtico. El que, seguro,
has visto en las maquinas. El del Ferrari Testarrosa, que va a una vel
de vértigo por las autopistas desafiando curvas y rasantes...

jAbréchate el cinturén!
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

EABE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11
28036 MADRID. TELEF, (91) 314 18 04

DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT,
' TELEF. (93) 253 55 B0.



LIBROS

Redes locales:
teoria y practica

La intencién de este libro es

servir como introduccidn técnica a
| las redes locales, «tanto de punto
de partida como de referencian,
segun se asegura en su prologo, vy
que permita al lector avanzar v
conocer las ventajas de este tipo
de sistemas.

Con las redes locales se puede,
por ejemplo, compartir toda la
informacidon y periféricos
(impresoras, modems o discos
duros) necesarios en las oficinas
actuales, v sobre todo futuras,
ademds de gran cantidad de
posibilidades, todas ellas
destinadas a reducir el coste y el
tiempo invertido en un trabajo.

En los primeros capitulos se
explica qué es una red local y
para qué sirve, centrandose en las
dos IBM (la PC Network vy la
Token-Ring Network). Sin
embargo, la informacidn sobre
estas LAN es aplicable a cualquier
red, ya que la filosofia de las
redes de IBM se ajusta a los
planteamientos estandar para la
comunicacién de datos entre
ordenadores.

Los dos tiltimos capitulos estdn
especialmente indicados para los
lectores interesados en programar
o adquirir software para redes
locales. Por tltimo, en la versién
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. operativo MS DOS, de forma que

castellana del libro, se incluyen
cuatro apéndices en los que se
detallan productos e informacién
distintas de las de IBM, un ‘
diccionario técnico v una serie de
aclaraciones sobre los sistemas
operativos para redes locales.

Titulo: Redes locales
Teoria y practica
Auwtor: Grupo Waite
Editorial: Anaya Multimedia
Pdginas; 287
Precio: 2.226 ptas.

MS DOS guia
del programador

Las intenciones con que ha
sido escrito este libro guedan
bastante claras en ¢l Prefacio, En
él sus autores dicen que no
pretenden que su obra sea «una
exposicidén exhaustiva del método
para desarrollar aplicaciones ni

| tampoco creemos tener la

exclusiva del modo correcto de
programar. En realidad hemos
querido presentar algunos de los
aspectos mds acuciantes de la
programacion y que tienen
aplicacion inmediata a situaciones
reales».

El contenido se estructura como
un compendio de temas avanzados
de programacion en el sistema

pueden consultarse
independientemente o leer solo los

capitulos que interesan a un
usuario determinado sin que se
produzca ninguna laguna en la
explicacion. La primera parte
analiza los procesos de
codificacién y programacién. La
segunda estd dedicada a los
dispositivos auxiliares, en
particular las redes locales y los
coprocesadores matematicos 8087
y B0287. Mds adelante se pasa
revista a las compatibilidades
entre las distintas versiones de MS
DOS, sus instalaciones y otros
sistémas operativas, ademds de los
diferentes lenguajes de alto nivel y
como pueden emplearse
conjuntamente con el lenguaje
ensamblador.

Titulo: MS DOS. Guia
del programador.
Autor: John Angermeyer,
Kevin Jaeger.
Grupo Waite.
Editorial: Anaya Multimedia
Pdginas: 479
Precio: 4.240 ptas.

Sistemas digitales

Los sistemas de electronica
digital estaban representados hasta
hace muy poco tiempo por los
ordenadores y las calculadoras.
Sin embargo, la reduccion de los
costes econdmicos y el desarrollo
de la tecnologia ha hecho posible
que los sistemas digitales se estén
implantando en la industria y los
negocios, hasta el punto de que su
presencia empiece a ser una
constante en la vida cotidiana.

El texto analiza los sistemas
digitales, qué son y cédmo
funcionan, introduce al lector en
los conceptos basicos de este
tema. Por ejemplo, los circuitos
integrados digitales, gracias a los
cuales se ha podido reducir el
tamano de los ordenadores y
calculadores, a la vez que se
multiplicaba enormemente su
velocidad de proceso. Por tiltimo,
se realiza un interesante estudio
sobre el presente y el futuro de la
electrénica digital.

Sistemas digitales forma parte
de la coleccién A Fondo. Esta

[




destinado al aprendizaje, por lo
que el lenguaje utilizado es muy
asequible, con una estructura
clara y didactica, que se
complementa con cuadros e
ilustraciones que aclaran
suficientemente los conceptos.

Tltulo: Sistemas digitales
Autor: Gene McWhorter
Edirorial: Anaya Multimedia
Pdginas: 301
Precio; 2.332 ptas.

Bases de datos:
aplicaciones

Una Base de datos es un
archivo informatizado, en el que

la informacién estd estructurada y
recogida en fichas electrdnicas que
crea y maneja un programa: ¢l
gestor de bases de datos.

Todo el contenido del libro gira
en torno a la explicacién de esta
definicién y sus aplicaciones. Esta
dividido en dos partes. En la
primera se ensefia al lector como
utilizar una base de datos, la
creacion de fichas, su basqueda,
modificacion e impresion, y la
comunicacion entre el gestor y
otros programas. En la segunda se
analizan algunas de las posibles
aplicaciones.

En texto esta destinado a los
principiantes en este tema, por lo
que las explicaciones estdn
realizadas de una manera muy
gréfica y sencilla.

Tituwlo: Bases de Datos
Aplicaciones
Auror: E. Cueva y olros
Editorial: SM
Paginas: 143
Precio: 1.160 ptas.

Modula-2

Cuando Niklaus Wirth
inventd el Paseal, ello supuso una
auténtica revolucién en el campo
de la ingenieria del software. Por
fin, un lenguaje de alto nivel
totalmente estructurado y muy
rapido. Sin embargo, las
herramientas de programacion
cambian a gran velocidad.
Aparecen nuevas filosofias que
intentan responder a necesidades
que antes no existian, Asi, Pascal
tiene algunas deficiencias graves:
no es modular, y tal vez peque de
excesiva rigidez. La modularidad
es esencial para ahorrar tiempo y
dinero en el desarrollo de
programas, porque los «trozos»,
si estdn bien diseflados, pueden
reutilizarse una y otra vez. Wirth
no se lo pensd dos veces: cred un
nuevo lenguaje, totalmente
«pascalizado» y le llamd
Modula-2, para hacer hincapié en
el concepto de moda. Este libro,
escrito por un autor bien
conocido en el mundo informatico
docente, es una completa y

diddctica recopilacién del
lenguaje, paso a paso y de
principio a fin. Contiene
numerosos ejemplos, vy aborda la
programacién en Modula-2 desde
varios puntos de vista muy
interesantes: lo que se llama «alto
nivel» y «bajo nivel», es decir,
técnicas de disefio mds o menos

MODULA -2

“Desarrollo de Sottware™

__L — | _'J'.. gy \
= (&= M .‘
| \‘w“w /

L =3

P

A AN AT

alejadas del «modo de ser» de la
maquina.

En lo tocante al primero, [
destaca el capitulo nueve del
libro, dedicado exclusivamente a
una de las habilidades mds |
potentes del Modula-2: la
concurrencia. Esto significa que el
programador puede declarar '
tantos procesos como desee de tal
forma que se ejecutan
simultdneamente, visto desde
fuera. En cuando al bajo nivel, el
autor nos explica como y por qué
utilizar las palabras clave del
lenguaje «Word» v «Adress»,

Creemos estar ante un libro que
sera muy ttil, el cual, ademds,
incluye un disco con todos los
programas ejemplo.

Titulo: Modula-2
Desarrollo del Software
Autor: Carlos Galdn
Editorial: Paraninfo
Pdginas: 224
Precio 2.450 ptas.
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texto.
en el

Aungq

1512
posib

La primera tarea con que
se enfrenta un usuario que

autoeditar una

pagina, es el procesado del |

Actualmente existen
mercado muchas y

variadas versiones de este
tipo de programas.

ue la eleccion

siempre queda a gusto del
consumidor, WordStar

puede ser una buena
ilidad. |

El gusto por lo sencillo
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Fheld and pevcy I

il Cpaning fares
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Tih dmave ey Nofp piedy pross &

Para cvalquier duda, durante la
ejecucion del programa, basta con
pulsar F1.

- WordStar 1512 incluye le
posibilidod de realizar mailling.

20 AMSTRAD

ersonal

ntre muchos de los
Eproccsadores de textos con

que cuenta cualguiecr
usuario PC, uno de los més
clasicos es, sin duda, el
WordSrtar, del que existen ya
innumerables versiones.

La ltima en aparecer cn el
mercado esparfiol, aunque en
Gran Bretlana ya se empieza a
hablar de la siguiente, la version
gue hoy pasa por estas pdginas,

Opening Mema

Muhlight bar

Todas y coda una de las funcienes son

autoexplicadas desde el propio programa.

estd especialmente pensada para
ser utilizada en los PC 1512 y
1640 de Amstrad.

Las opciones a las que puede
acceder el usuario se encuentran
ordenadas en una estructura
arborescente, lo que dota al
programa de una sencillez
absolutamente desacostumbrada
cn todas las versiones aparecidas
hasta la fecha.

Fl1=Avuda

Otra de las principales
concesiones que se han
hecho a la facilidad de
uso se ¢ncuentra en la
posibilidad de acceder a
un menu de ayuda, sea
cual sea la situacion en
la que nos encontremos.

De esta forma, Si nos
encontramos, por
ejemplo, en plena
edicion del texto,
pulsando esta tecla
obtendremos una
pantalla, donde seremos




informados de las
posibilidades que
podemos obtener desde
esa situacion,

Una serie de
funciones muy

La mayor virtud de WordStar
512 frente a versiones
anteriores, se encuentfra
en su sencillez de uso

importantes, sobre todo

a la hora de la

presentacion final de un texto y
por tanto de la pagina
autoeditada, s¢ encuentra en las
marcas que permiten cambiar
los tipos de letra. Para poner un
texto determinado en cursiva,
negrita o subrayado, basta con
pulsar ESC, seleccionando la
opcion elegida del menu actual.
Después marcaremos el principio
de la cursiva, desplazando ¢l
cursor hasta el lugar elegido y
pulsando la tecla Enter,
repitiendo este proceso para
clegir ¢l final.

Si se dispone de una
impresora DMP, los resultados
pueden ser vistos impresos tal y
como van a quedar en la hoja
final autocditada. En pantalla
no s¢ veran modificaciones, ya
que el programa trabaja en
modo texto, lo gue le impide
mostrar caracteres en distintos
formatos. No obstante, para
poder diferenciar entre los
distintos tipos de textos, se
utilizan distintas tintas gue
permiten distinguir

La impresion de ficheres permite
ser configurada en funcién
de la impresoro,

perfectamente una cursiva de un
subrayado, una supernegra de
una normal, etc.

El manejo de margenes y
tabuladores resulta también
bastante comodo vy sigue la
misma filosofia de uso gue el
resto del programa.

Naturalmente, el programa
permite igualmente controlar
todo lo relativo al formato de
escritura, alineando a la
derecha, dejandolo en bandera o
centrandolo, segin convenga a
las necesidades del usuario.

En general, esta nucva versidn
de WordStar no ha perdido un
apice de potencia frenie a
versiones anteriores; es mas,
incluso la ha incrementado,
posibilitando la utilizacion de un
proceso en
mailling, pero
ha ganado
enormemente
en sencillez vy
facilidad de
uso, lo que
viene a

worl (1] dmawi mH

La pantalla de edicién es amplia y
con tode la informacion suficienta.

demostrar algo que ya todos
sabiamos, v es que la potencia
no esta refida con la facilidad
de manejo y que cualquier
usuario es capaz de utilizar un
procesador de textos sin
necesidad de lragarse un manual
de trescientas paginas. =

Todos los detalles
sobre impresién se controlan
también desde mends.
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Datas, para ;
bartlr de ege numero, casi
estdn en up formato especial que e

830 FOR Y 1 I

840 PRINT H,HEI'!(FEH(IHJ.EH
250 GECHSW*%‘EWSL‘H*PEEIII!TI
860 NEXT

460 FOR 1= 19 ZI:MHJHH.I‘I}
170 IF (ps(*g* oy PI'S%) KD (py(e
A% OR PY*F*) TheN 805U 410

10 REN CaRgAODR UNIVERSAL
20 REN 5/6/97
30 REN DAMIEL caLvo

UE COnfENzD. ‘iﬂHl{!Eili‘.ll:FﬂlI
KH
500 FOR r=45p0p 10 NOV-1 §1¢p 17

40 MEMGRY A2FFFi0EF AT A-2:SPEED Wi
ITE |

50 60518 1 150:peN CODIGN MaduNa
60 MOOE 1:7Nx 0.0: 1M 1,26: K¢ Al
<K 3, 18: 8080¢ 0

70 LOcATe LL5IPRINT *) - INTRGOUCT
*l

80 LOCATE 12,7:FR1N7 *2 - LiSTaoos*
%0 LovATE 12,5:FRINT *3 - SALvag 8l
MARIO®

100 Logarg L2, LIPRINT 2y - SALVAR

BasSICe

110 Locare 12,13:PRINT *5 - CAREAR

BINARIg"

120 Locare 12, IS:PRINT 25 - CARSAR

Bastc*

130 Locare U4 20:PRINT g 1gp 1]
"

140 Ex=1Mpgvs: )7 K§=** THEN L4g ELS
E IF Asctrs¢an O 8sCce))5( THEW
0

150 ON vaL(kn 605Up 170,440,610, ¢
5300, 950
160 8010 g0

170 1F ¥WOO THeN 200

180 MO0 |2 jupyr “OIRECCION pE ¢ gn;
EN20 *,BesIN

199 IF BESIN(~32764 g BEGINI 32767
THEN 180 ELsE HSON:[DH:O.'WI-‘I

PEN 92, 0:008 g2
210 PRINT lhfﬁﬁflﬂ)'ﬂﬁTﬂS'fﬁB{S.‘c‘i'
Sunae

220 pLoT 8, 16,3: 0% 0,368 x|
230 LOCATE 1, L:pRnT USING *#i*jay
THEINPUT * = agepr A8="" THEN RETUR
N ELSE ﬂlePEﬂlf#ll:LﬂtlTE S.LiPRI
N s

40 CHECKSUN=g
250 IF LEN(AW) (324 THEK PRINT 42,18
BLL2) LOw6 Tvp Eﬁﬂﬂﬂ';mﬂﬂ:tﬂc

RTE |, LNy SPACER (40) :PLOT s, |
6, %:0 0, 366:F08 121 19 S00:NELT
iPRINT 92:6070 239

260 IF (1 M0 2)sb THEN CHECKSUm=Cl
EtrSUillIMLr'l'+l'|Iﬂi{ﬂl,l-I.2'll

290 NEXT

300 LOcATE 32,L: Inpur ) CHECKS: IF
CHECKg="+ THEW CHECK =gy ELSE CHE
RW?&HI‘CPEL‘"I:LI!GIIE 33, L:PRIN
T CRECKS

310 FOR 1=y Ta LEN{C!IEIEK!J:P‘FMM
CRECKS, 1, 1)

320 [F (P8C"0* pR F$)*9%) anp (Pace
A" g PEVIE") THEN PRINT #2,708(7)
CARACTERES L] HEIADEL‘IMI.ES‘KHEHJ
JiFOR T=| 1p soa:mr:mcm 3L
RINT SPACES(5): PR Ny L6010 300
330 Merr

Mo CHECK=yAL ¢ u'mmm:lr FHELK(
)CHECKS N THEN FRINT 42, TAgt 130 *sym
(] II!L‘URREUR‘:MSEH:FGR Tel 10 5¢
O:NEXT: LocaTe LiLiPRINT SPACERCAD) -
PLOT B, 15, 3: DRavg 0. 368:PRINT g2:
6070 230

350 FOR 12 10 24 S1ep i

JE0 BYTE=vAL( "Farloseas, 21

370 poxe N, ms:m:mu:mmm
|

380 KEXT

390 AUT=AUTH)

400 Lelot:gF Loy THEN CLS'6OT) el ]
ELSE 230

410 Licare I LPRINT CHR$(24) 504y
CHRS(24)

20 KS=INEEYR: [F kpare THEW 420
430 IF (k800" oo K82'3°) anp (race
A* O K82} TheN 420 ELSE Locare
TRE,L:PEN [ ipRINT KERIOS(AS 1, 170y
SIRETURN

440 Rex LISTADDS

450 IF M=o THEW RE Tyay

460 08:L00aTE 8, 11:PRINT i AtH T
JFRINT *PEAPEN R “IANTALLY
0 [*:pen JIPRINT "I*5IPEN LPRINT
* INPRES R

470 KmUPPERS ([kxEys) - 17 Fia** gp g
07CKs2"Px 0g pgarps) gy 470

480 IF Kt="1* thex CH=8 ELSE (g
430 LinsLioLspriny #CH, *O1REcC 10N

§10 CHECKSUMNe0; PR 1T WCH, USIng » gy
VILINEIPRINT go,» o,

520 FOR Yap o n

530 PRINT pe, HEXS(PEEK (14 ), 2
540 CHECKSUN=CHE LXSUNPEEX (101)

550 MEXT

560 PRINT ltn.'.'-.wm:tnecrsu,sl
570 LINsL i

580 NEXT

590 PAINT *Pucss uwa TECLA®

600 WHILE Imw":hm:m

610 REN saLvap EN BIWAR]D

620 IF NQwag THEN RETURN

630 cLs:LogarE §, L) Ineyr *NOMBRE D
EL FICHERD * Mons

840 Save MHI.MSON.LBH

650 RETURN

BEO REN S8LVAR W gasic

670 IF MOW=0 THEW RETURN

680 CLS:L00qTE 6, 10: 1NPUT “nowgee 0
EL FICHERQ * NOws

630 Linn2gg

700 UPENOUT Mowg

T10 PRINT 03, %10 pen PROSRAMA Canga
00R*

720 PRINT 9, %7 FOR T=k"iHErscpegs
N I‘:HEI'HEEEII‘PLM-!, 0y
STEP 12+

730 PRINT 43 =29 RE4D LIN® CHECKS: ¢
HECKSiag>

140 PRINT 43,10 FOR yoy 024 srep
2'

750 FRINT g9, *50 HFE*M'.E'*CHEIIH
J‘"l'ftliﬂl[IU*'*HIB!!LIIII, nae
T60 PRINT 13,60 EHECKSUH"CHECKSUH!
BYne*

770 PRINT 43,79 FOKE 1+v/2, 8y7E"
80 RINT 09, 0 NEXT®

750 PRINT 49 50 LF CHECKSU Mg (o
wmmwl'omcsuwcntcm TH
EN FRINT 'l:HRI{JUt'EMM‘mH:ﬂ
IeTiENgY

BOO PRINT 0.0 NEXT: Enge

B10 FoR 1=55000 10 MON-1 Srep 12
BB CHECRSUMa0: PR INT 3, 5TRKLIN)
OATA *;

B0 PRINY Oi,',‘:HEIIfI'.‘H!CI:SUHJ)
1] LII'=UN°IE'HEIT

B3 tLBSEWI’:REHL‘M

300 REX CARGAR N Binarjn

510 CLS:tocare E.10%INYT “ NOngRE
EL FlCHERD '.NUM:HDHFU?FERH NOKg)
CIF NOms=*+ 1yey sio

20 BER IN=0: Lowe ®CALL iSUGU.lMH‘I,
SBESIN, t{ﬂﬂ.‘l‘vﬂlﬂdiﬂﬂﬂﬂﬂi

930 AVT=INTILON 12)4)

940 RETURN

350 mEn CARGAR EX BASIC

960 CLS:Locare 6, 10: INPYT “KOMBRE O
EL FICHERQ L NONS: AT

370 0PENTN L1

380 LINE Inpyt 9,48

390 LINE Iweyr IE,RI:Q-J‘HS?RIH.'I'
J:EEGrumLt'l'-mlm.mI.lH
1oo0 m:ssm:m:o

1010 W]Le INSTRAS, 'IEIT:EHD'J-G
1020 Ling INAT 93, 8

1030 vewp

1040 wHILE KT e

1050 LINE Ixpy LN

1080 A=1NSTR 48, "DATA"): fepss

] mmmlﬂ!ail,k?(!

1989 FOR 1a; 10 24 s1p 2

1030 Pove v, Uﬁ‘.(‘l"ﬁmtm?ﬂi o
) 1LONL OKe g {HOWeNDYs

1100 Nexr

] AUT=uT

1120 wemg

120 cLosemn

1140 AE Tyan

L1150 Rew ¢rn

160 For 1aaapgy 10 k302

Lt meap AVPOKE 1 VALT* k"o pp)

180 NEXT RETURN

1260 para EB.J?.HJO.?U.EDJL?Ci
173,23, 12,81, I.?E.?O.IJ.OU.SILED.
B9
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File

Uiew Page Frame Paragraph Graphic Oprions

Edit

CoNTYPESETNANEUS-PZ.CHP  (ANEUS- P2.ATY)

. entura Publisher es uno de los
mejores programas de Autoedicidn
qgue existen para Amstrad PC. Su
principal ventaja es que funciona
directamente cen e! Gem, no como
oiras aplicaciones gue usan, por
ejemplo, Microsoft Windows
(Pagemaker). El Ventura es muy
complejo y no es posible manejario

N
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enfoque basado en lo grafico, de fal
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modo que el lector se haga una idea
a vista de pdjaro de las
posibilidades mas importantes del
Ventura Publisher.

No obstante, merece la pena
destacar la perfecta integracidn
entre texto y graficos que el
programa Incorpora. Dentro de su
complejidad, fruto de la potencia, es
un auténtico piacer disefar piginas
con el Ventura, un digitalizader y
una buena impresora laser. Los
menus, didlogos y demds opciones
del programa han sido pensadas por
profesionales para todes sin
excepcidn.

En el momento de escribir estas
lineas, el programa se esta
traduciendo al castellano.

VENTURA PUBLISCHER
La imprenta en casa
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-omo era de esperar, las
opciones de impresign estin
muy cuidadas. Podemos
elegir, a golpe de ratén, qué
pagina imprimimos: la que
esta activa en la veniana de
pantalla, una seleccionada o
todas. De la misma manera,
es posible escoger el numero |

de copias y &l orden de I

' peiones de manejo de ficheros. Estan
las tipicas de una ampliacién Gem,
ademas de las que nos permiten cargar
texto y/o graficos creados con vlros
programas («Load Text/Pictures).

impresidn. Lo mejor de todo
es la posibilidad de imprimir
en la laser un ~capitulo»
entero, esto es, un
documento de varias paginas.
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a forma en gue Ventura Publisher
manipula los graficos es
impresionante. Lo mas espectacular
es la facilidad de variar el tamanio
(Size & Scaling), de tal manera que
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«marco» (frame). Se ha elegido la QorT, e | o oy |
opeion de ~mete el trozo que
puedasv al decirle al programa que
la incluya. - ,
V: I misma grafico de Ia foto de la
Izquierda, pero ordenando al
programa que toda él quepa en el
marco elegido. Ventura Publisher se ]
encarga de ajustar el tamaio para
ello.
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+ " odemos dar
un vistazo a una
pagina completa
] para hacernos

] una idea de su

aspecto final.

Sin embargo, lo
gue se nos
ofrece dista mucho de ser
detallado. En otros programas de
Autoedicidn, lo que se ve en
pantaila en esta opcion es una
version miniaturizada de la
pagina. No obstante, fampaco se
aclara uno mds.
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‘- § posible controlar el aspecte de
la pagina (Page Layout), tanto en
tamano come en orientacidn.
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| menu de pdgina permite
hacer con ella de todo. Desde
controlar su aspecto (Layout)
hasta colocar cabeceras y ples
de pdgina donde y cemo
queramos.
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as ~preferenclass nos
permiten eleglr, aparte de
cosas como sacar coplas de
seguridad, las unldades de
medida en las que trabajaremas.
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s posible manipular los
ficheros dal disco desde el
programa: crear un directorlo,
barrarlo y elimfinar ficheras.
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Podemos elegir el ' OEOEm pesthiih
color, en una paleta Resalt:
de ocho, Ia trama ) Ryzoidin:
(pattern) y, por s ( o g
fuera poco, una .
pequefia subventana
nos muesira el

resullade final. Hay

siete framas

predefinidas, que se pueden
mezciar con 1a <hueca» (hollow)
¥ la =sdlida» {soild).

LA INTEGRACION DE TEXTO
Y GRAFICOS ES TOTAL.
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Podemos usar slete procesadores
da texta deo los mds populares.
Ventura reconocerd 8l formato y lo
Importard, Tamblén es posible
afiadir elementos ds uno en uno o
por grupos.
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HARDWARE

Por Antonio J. Cuadrada

a sabemos en qué consisie

la autoedicion y conocemos

los paquete integrados que
existen en el mercado., La
configuracion bdsica para ponerse
en marcha sélo necesita el
software, un ordenador PC
Amstrad 1512/1640 v una
impresora matricial como puede
ser la Amstrad DMP 3000.
Cuando la autoedicion pasa de ser
un hobby a una profesion, el
equipo deberd ser ampliado para
conseguir mejor calidad en el
resultado y métodos mas potentes
en su elaboracion.

Con la configuracion basica que
nos ofrecen los paquetes de
autoedicion unicamente nos
limitamos a introducir graficos
creados por otros programas de
dibujo lineal o artistico (GEM,

Scanner

Agfa $200

docwmentos de cualquler tipo: libros,
hojas sueitas, fichas, fotografias... La
resoluclén que ofrece es variable
sogiin ol tlempo de bamido y osclla
entra los 150 punlos por pulgada y
400 dpl. Entre otras posibilidades
permite varlar [a relacldn anchura-
altura de |a Imagen y puede recibir
rdenes no sdlo desde el panel
frontal del proplo scanner, sino
tamblén via RS-232 del ordenador.
Precio: no facllitado. Imporiador: Agla-
Gevaert, 5. A. C/ Aribau, 170. 08036

Barcelona, Tel.: (93) 237 73 00.

- [Ref7 ]

El scanner de Agfa proporclona una
ventana de exploraclén de 216 x 345
mm, admitiendo, pues, como originalas

La autoedicion requiere, ademas de un sistema
informdtico y mucho ingenio, una serie de
accesorios que la completan. Si bien no son
absolutamente imprescindibles, van a permitir
rizar el rizo en la confeccion por ordenador.
Hablamos, por supuesto, de impresoras laser,
digitalizadores y scanners.

Windows, AutoCad, 123, etc.), y
textos de los procesadores mads
extendidos (Wordstar, MS Word,
WordPerfect, tipo ASCIIL...).

Sin embargo, para un uso mas
profesional necesitariamos mas
posibilidades y entre otras
precisariamos insertar fotografias,
recoger todo tipo de textos,
mayor precision en la elaboracion
de la maqueta y, por supuesto, un
resultado similar al que nos
ofrecen las revistas —como la que
tienes en la mano— con sus
modernos sistemas de
fotocomposicion.

Con la fuerte aceptacion que ha
causado la autoedicidn en los
ordenadores personales, han
proliferado como consecuencia
una amplia gama de accesorios
que pretenden profesionalizar

28 AMSTRAD Pegsonal

Accesorios para la autoedicion

€stas pequefias imprentas caseras.
Desde estas pdginas pretendemos
comentar todos los tipos de
accesorios que podemos encontrar
en el mercado para la
autoedicién.

Los scanner

Los scanner son unos
dispositivos que se encargan de
tratar imagenes de forma que las
pueda utilizar un ordenador,
Como los ordenadores solo
pueden trabajar con [ ¢ 0, el
scanner se ocupa de convertir una
imagen analdgica en digitos, o lo
que es lo mismo, digitalizarla.

Todos los scanners se basan en
fotodiodos. Este elemento es
capaz de convertir en seflal
eléctrica la intensidad de Juz que
puede recibir, en nuestro caso, de
la reflexién de una fuente
luminosa sobre una ilustracién,
Asi, por ejemplo, una zona
blanca reflejard mucha luz de la
fuente que lo ilumina y serd
traducido en la médxima tension.
Por el contrario, una zona oscura
absorberd la luminosidad y no
producira ningin efecto en el
fotodiodo (tensién nula). Entre




Autoedicion

Scanner

—J Chinon M-205

la lectura. La resolucian oblenida es de 8 lineas
por mm (200 dpi), tanto en horizantal como en
vertical, y el drea de lectura es del tipo

DIN A4. Importador: Teo Systems. C/

Cea Bermudez, 72 (esquina a

plaza de Cristo Rey). 28003

Madrid. Tel.: (91) 244 58 36.

estos dos extremos existird una
gama ilimitada de tonos grises y
como consecuencia un intervalo
continuo de tensiones
comprendidas entre la médxima y
la nula. Al ser digitilizada
posteriormente la imagen para ser
procesada por el ordenador, ese
«espectro» serd convertido en una
escala limitada de grises. La
sensibilidad de un scanner
dependerd por tanto de la
amplitud de esa escala de grises.
La forma de leer la
ilustracion original por
un scanner es realizando
barridos por lineas.
Segun el grado de \
sofisticacion de un
scanner ¢l barrido lo
realizara bien por friccion de la
ilustracion a reproducir, pasando
linea a linea por una barra de
fotodiodos, o bien barriendo la
barra de fotodiodos junto con la
iluminacién la superficie a
digitalizar. Existen ademas otros

La particularidad de este modelo de scanner Chinon
reside en que la captura de fa imagen la hace desde
un plano superior al de ésta sin realizar barrido por |
contacio con el original.Otra peculiaridad del scanner

es la de no contar con fuente de luz interna, con lo

que se consigue un modelo compacto y de bajo consumo;

fa lluminaclén del original a digitalizar se reallza pues con

fa luz amhiente y dependiendo de las condiclones de Juz

puede tardar un minimo de 10 segundos en realizar

Scanner

| H ' Microtek MSF-300C

Las caracteristicas de este otro modelo de Microtek son
similares al MS-300A (resolucidn variable entre 75 y 300 dpi)
salvo nue este modelo realiza el barrido por desplazamiento de
{a barra lectura, permitiendo por tanto utilizar otro tipo de originales mas
extenso como libros, revistas, etc. El tiempo de lectura para

un documento DIN A4 lo realiza en un minimo de 9,9

segundos. Para el control del contrasle cuenta con

tres miveles, mientras que para el del brillo
dispone de cinco. La variacidn de escalas
del documento a digitalizar se ajusta

entre un 25 y un 100 por 100 con

16 pasos intérmedios.

Importador: DSE, S. A. Ant.

Carretera del Prat/Pje.

Dolores. 08908 L'Hospitalet

de Liobregat (Barcelona).

Tel.: (93) 336 33 B2.

Scanner

sistemas de scanners menos
sofisticados —y por tanto mas
econdmicos— gue desplazan un
unico fotodiodo barriendo

Microteck MS-300A

£l MS-3004 es un scanner de elevada
resolucion (300 dpi=11,8 lineas por

primero en horizontal una linea y
posteriormente en vertical (de este
lipo existe un scanner para el
Amstrad CPC que utiliza como
motor ¢l mecanismo de la
impresora Amstrad DMP
2000/3000 en friccion), y otros
como el Handy Scan que
reproducen la ilustracion
«frotandoy» una especie de ratdn
—que da la posicion relativa del
tinico fotodiado— sobre la
ilustracion.

mm) que solo trabaja sobre ilustracienes
En hajas sueltas: fotografias, documentos, etc, ya que
funclona por friccldn sobre el original. Estan
previstas dos formas béslcas de lectura: el modo
sling-art» para documentos Impresos
exclusivamente en blanco y negro, y

¢l modo semitono para

documentos que contengan algin = ¥
sombreade. Precio: 336.000

ptas. + IVA. importador: DSE, S. A.
Antigua Carretera del Pratipje.
Dolores. L'Hospitalet de Liobregat
(Barcelona). Tel.: (93) 336 33 sz.x

I
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HARDWARE

De los dos sistemas mas
utilizados de barras de diodos, ¢l
segundo comentado ofrece la
posibilidad de poder utilizar para
la digitalizacidn libros sin
necesidad de desencuadernarlos.

OCR (Optical

| ATI Tarjeta
' Imagen Profesional

Otra forma de conseguir digilalizar una imagen es a través de un
digitalizador de video. En Ia fotografia se puede observar una tarjeta
que realiza la digitalizacion de imagenes procedentes de una camara
de video o un aparalo de video doméstico. Las mismas imagenes en vivo y las

escenas rapidas de accidn pueden ser instantaneamente capturadas y
congetadas (1/30 segundo) con la plenitud de 32.768 colores. Mediante un
paguete de software, se puede editar, cortar, anadir, copiar,

girar, pincelar, ampliar, deformar, anadir textos e imprimir
las Imagenes digitalizadas y archivadas en fichero.

Precio: 465.000 ptas. Importador: Inforsoft XXI.

|

Character Recognition)

La autoedicién no obliga a
utilizar como fuentes de textos un
fichero procedente de un
procesador. Existen en el mercado
—aunque a un precio algo
elevado— unos dispositivos
denominados OCR, capaces de
réconocer caracteres de textos
escritos sobre ¢l papel. Eso si,
deberdn de estar escritos a
maquina y no a mano. Los OCR
tienen la forma de un lapiz 6ptico
en Cuya punta se encuentra una
matriz de fotodiodos. Previamente
antes de pasar el OCR sobre el
texto a transcribir, se le debera
adiestrar para distinguir los tipos
de caracteres producidos por una
maquina de escribir en particular,
0 de una determinada imprenia,

Cuando se da por concluido el
proceso de aprendizaje por parte
del OCR, pasar las paginas de la
guia telefonica a ficheros ASCII
resultard un juego de nifos.

Presentation
Master

1a camara fotografica dolada, ademas, de
motor para el paso de las fotografias. El
tipo de pelicula ulilizado es de 35 mm y
se enirega lambién un paguete de
software. Precio: 500.000 ptas.
Importador: Casa de Software.

Taquigrafo Serra, 7. 08029 Barcelona.
Tel.: (93)-321 96 36.

Summasketch 1201-1208

Summasketch es una tableta digitalizadora que en el campo de
la autoedicion puede sustituir al ratdn con mejores resultados,
en cuanto a resolucion se refiere ya que cuenta con una de 1.000 lineas
por pulgada. La tableta grafica se sirve en dos tamaios de drea diferentes
—12x 12 puigadas y 12 x 18 pulgadas (modelo 1218)—. Ambas estin
equipadas originalmente de lapk digitalizador. Por
Ia tecnalogia de induccldn electromagnética se
convierten en unos digitalizadores muy

estables y precisos permitiendo, ademés,

que se puedan digitalizar puntos a

6,3 mm peor encima de [a

superficie del tablero. Precios

199.000 y 129.000

ptas.-+ \VA. Importador:

DSE, §. A. Infanta

Mercedes, 83.

28020 Madrid.

Tel.: (91)

279 11 23.

ot el

Raimundo Fdez. Villaverde, 28, 28003
Madrid. Tel.: (91) 233 74 03.

Sin duda, aquelios que utllicen el entorno GEM habirdn

advertido que en la salida de imagenes del «Dutput= se cuenta con la
opcion de folegrafia. Pues bien, esta opcidn esta preparada para
ulilizar el GEM Presentation Master, un periférico que

permite obtener fotografias de ficheros de imagenes

con la extensidn '.GEM'. El dispositive incorpora

Tabletas digitalizadoras

Cuando se trata de trabajar con
precision, el ratén que se nos
proporciona con el Amstrad PC
tiene un limite de resolucién de
300 dpi (puntos por pulgadas),
aparte de que, si queremos
prescindir de su movimiento
relativo, necesitaremos una gran
superficie para desplazarlo.

Las tabletas digitalizadoras
solventan esta doble deficiencia.
Por una parte el grado de
resolucidn es muy superior (unos
1.000 dpi) ¥ por otra ofrccen un
movimiento absoluto del cursor
sobre una superficie similar a la
pantalla de un monitor.

El cursor que se mueve sobre la
tableta puede ser del tipo ldpiz y
con forma similar a la de un
ratdn, con varios pulsadores, que
incluye un punto de mira para
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1 Impresora
ﬁg} Epson GQ-3500

La respuesta del rey de fas impresoras matriciales . .
en el campo de las impresoras laser es el modelo G0-3500.
Pensada especialmente para trabajar en un PC,
dispone de una resolucion de 300 puntos por
pulgada y una memoria RAM de 512 Kb ampliable
d 1,5 Mb. Su velocidad de impresién es de 6
pdglnas por minulo y cuenta de serle con 10 ~
Juegos de caracteres disponibles ampliables a mas
disponiendo de tarjetas de familias de
caracteres que se podran adquirir opcionalmente. La

emulacién de otras Impresoras laser se realiza \ .‘f::;!;-, ol
a través de tarjetas de identidad. Precio: 394.000 AN ‘ Pl
ptas. + IVA. importader: Epson-STI. Génova, 17. Wi g

L]

28004 Madrid. Tel.: (31) 410 76 40. L5 ‘

r »
mayor precision. El movimiento f%/

del cursor es traducido por la
tableta mediante induccion

clectromagnética, de manera que '
se puede intercalar cualquier % Impresora Inves LP 300/LP 300 5

documento entre éste y la tableta

Poco conocemos de Ia respuesta de Investronica en el campo de fas

de un espesor maximo de 6,3 mm., “—— " Impresoras laser que hard su aparicion praximamente. De ella podemos
Las tabletas digitalizadoras, y declr que su velocidad de Impresién es de ocho paginas por
en especial el modelo Summaskeich, minuto y que cuenta con una capacidad de memorla

G de 640 Kb (modelo 300) o de 1,25 Mb (models
estdn contempladas en la 300 X). La resolucién de una pagina

instalaciéif dc cualquier programa completa () es de 300 puntos por
de autoedicién, pulgada. El nivel de ruido es
inferior a los 55 db. Nueslros

contactos en los serviclos

I 5 técnicos de la marca nos han

Digitalizadores advertido que va a ser un
i bombazo, ya que su interior es

de video . practicamente Idéntico al

Otra forma posible de modelo LaserJet Plus de HP. m
digitalizar una ilustracion es a Precio aproximado: 350.000 :
través de los llamados f:::;":::‘c;??ﬁn“ A~ |'
digitalizadores de video. En el Breton, 60-62. 28045 e 2
caso del Amstrad PC se sirven, Madrid. Tel.: (1) & & "
generalmente, en forma de tarjeta 467 82 10. N
que podr4 ser conectada a \\‘:‘““w

cualquiera de los slots de
expansion de la unidad central,
sin complicaciones de montaje ni

cables de conexién. r
La senal de video compuesto, |mP"95°"ﬂ Tﬂﬂdy
producida por una videocdmara o LP 1000

aparato de video, es capturada y B e e e
er m

digitalizada en décimas de

: is . econdmicas y a la vez mas completas del
segundo sin |._|(1117ar‘51s[emﬂs de mercado es, sin lugar a dudas, el modelo LP 1000
scanner. A diferencia de éstos, de Tandy. Después de haber escrito el texto o
la imagen capturada cuenta grafico, la LP 1000 reallzard una impreslén
con todos los colores que profesional a una velocidad de sels
permita el modo grafico paginas por minuto, con una resolucion

de 300 puntos por pulgada. De origen,
del ordenador (CGA o la laser Tandy cuenta con cuatro lipos
[GA), aunque

de IetrT in;:mpamus L emu:::bn :II:
desgraciadamente los as Impresoras laser 1B y
paquttt‘s de autoedicién que iy LaserJet Plus. Preclo: 329.000
existen actualmente no

ptas. Importador: Micro
Espana. Phza de Espana,

contemplan gsta

posibilidad.

18. 28008 Madrid.
Tel.: (91) 248 40 73.

AMSTRALD Pervonal
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Autoedicion

Impresoras laser

Si se pretende obtener un bauen
resultado de la pdgina creada por
un paquete de autoedicion, las
impresoras matriciales se
encuentran muy limitadas por la
resolucién que presentan sus
cabezas de matrices de 9 puntos.
Basta comprobarlo observando el
resultado impreso de una linea
inclinada, mads similar al de una
escalera,

De un tiempo a esta parle estdn
proliferando las impresoras ldser,
cuya aceptacion crece
progresivamente y como
consecucncia cuentan con precios
claramente a la baja (ya veremos
la préxima reaccion de Amstrad
€n este campo).

El funcionamiento estd basado
en el de las fotocopiadoras cuyo
tambor clectrostdtico es
impresionado por la incidencia de
un rayo ldser controlado con gran
precision. El tambor —que tiene
torma de rodillo— queda
polarizado y las zonas
impresionadas por ¢l rayo laser
atraen las particulas de tinta que
posteriormente mancharan el
papel. Con este método, la
impresion es muy similar a la que
ofrece un plotter ya que la imagen
estd dibujada y no formada tipo
mosaico de puntos. Los caracteres
creados en una ldser habran de
estar predefinidos de antemano
bien por firmware —software
implantado en ROM— ¢ bien
volcando en su gran memoria
RAM (de 512 Kb a 1.5 Mb) los
Jonts o fuentes de caracteres.

De ahi que a la hora de instalar
un paquete de autoedicion se

Impresora
Kyocera F-1000

Los modelos de Kyocera estin desarrollades totalmente por la misma marca.
Cuentan con un total de 78 tipos de letra residentes, algunes de los cuales son

ad

dindmicos, es decir, pueden ser manipulados para crear libremente cientos de
otros, lenguaje grafico sencillo «Prescribes, 38 codiges de barras diferentes,
emulacidn de slete impresoras. La resolucion obtenida es de 300 puntos por
pulgada a una velocidad de impresién de 10 paginas por minute. Para hagerla
compatibile con el software de autoedicidn, su Importador, Dirac, suministra

drivers tanto para enforno GEM (Ventura y GEM Desktop Publishing), como
para Windows de Microsoft (Page Maker), etc. Precio: 499.000 ptas. Importador: Dirac.
Blasco Ibaniez, 116. 46022 Valencia, Tel.; (36) 372 88 89,

Impresora Hewlett-

—

Packard Laserlet Serie Il

No cabe duda que en el campo de las impresoras laser, el modelo de
HP se ha ido convirtiendo en el estandar del mercado. La nueva Serie Il supera en
dimensiones, peso, potencia y utilizacion a las

generaciones anteriores; la LaserJet y la

Laserdet Plus. Uno de los mayores atractivos

de esta impresora estd en su resolucidn:
de 300 puntos por pulgada a media
pagina para texto o graficos y de
150 dpi para grificos a pagina
entera. La velocidad de impresion

es de 8 pdginas por minuto. Precio:
532.000 ptas. + IVA. Importador:

HP Espanola. Ctra. de La Corwiia,
km 16,5. 28030 Las Rozas
(Madrid). Tel.: (31) 637 00 11.

pierda mucho tiempo en expandir
las fuentes de una impresora
laser.

Ultimamente estamos
presenciando otras alternativas al
rayo ldser de estas impresoras
como puede ser la red LED de las
impresoras Agfa, que impresionan
un tambor de similares
caracteristicas, o el canon de
electrones —mads facilmente
direccionable por campos

—

Impresora

Agfa P400

eléctricos— similar al mecanismo
de un tubo de rayos catddicos que
incide sobre el mismo tambor.

La resolucién que nos ofrecen
las impresoras ldser mas populares
esta entorno a los 300 puntos por
pulgada, obteniendo copias
impresas del orden de unas 10 por
minuto, aungue ain queda mucho
por evolucionar hasta alcanzar los
resultados propios de las
utilizadas por las imprentas
profesionales,

Mientras que |la mayoria de las Impresoras siguen utilizando la tecnologia
del laser, Agfa ha concebido una nueva tecnologia para superaria: la red de LEDs, una
serle de diodos electroluminiscentes que convierlen las sefides procedentes dd
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ordenador para la reproduccion del papel A
diferencia del laser, Ia red de LEDs es un
elemento de impresion totalmente estatico,
La ausencia de partes moviles trae
consigo una menor exposiclén al
desgaste y menores demandas de
mantenimiento, La velocidad de
impresion es bastante mayor que
en las laser convencionales, 17 8
hojas por minuto de papel DIN A4.
La resolucidn obtenida es de 16
puntos por mm en tamafo tanto
horizontal como vertical.
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SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

AVd. le costara realmente paco
entender por qué Microbyte es la
empresa lider en software.

Lacoleccion mas completa de
programas profesionales yde juegos
estan a su disposiclon.

Elija el programa mas adecuado

y obtenga el maximo

rendimiento

a su sistema informatico

Loque tal vez, nunca entienda!

sea como los mejores

programas del mundo son

tam@ién los mas economicos.
Disponemos de una amplia gama de titulos,
soluciones ypreciosdentrode cada una de las siguientes
aplicaciones:

v camll i
COUONTABILID

T aval, ._..:._

— GESTION COM

HOJAS DE CALCULO
= EDITORES DE TEXTO

— BASES DE DATOS

- (GEM

— INSTRUCTORES....
Desde 7.900 Ptas. +1.vA

Programas desarrollados por prestigiosas empresas
comoASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS,
SEl, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc.

DV TE
Wi 1k

GAUPOANGIRAD Soalia solicite nuestro catélogo, hoja de producto o disco-demo.
Cagtiang, 176, 1 ° 26046 MADRID Tels 442 54 33/ 442 54 44 1 847 58 88 / 442 58 99

Si desea mayor informacion de nuestros programas




INFOBYTES

La vista es Disparos
: r _®
la que trabaja rapidos
Si pasas varias horas frente a Aqui tenéis la familia de
la pantalla de tu ordenador, joysticks mas conocida en el
notards que los primeros mundo de los ordenadores: los l
sintomas de (u cansancio afectan Quick Shot. Cada uno se
a la vision. Esta demostrado presenta con unas caracteristicas
cientificamente que la radiacién muy diferentes, desde el sencillo
que emite la pantalla de un Quick Shot T hasta ¢l original
ordenador es nociva para la QS 1X pasando por el
' vista, asi que, como es mejor sofisticado QS IT Turbo.
. prevenir que curar con unas El primero de la saga cuenta
Compartleﬂdﬂ gafas, Fiispome en el monitor de con el principal alracg‘vo de su
| terminales cualquier ordenador Amstrad un precio: 995 ptas. Los contactos
filtro como el que ves en la de la direccidn y disparo se
| A la hora de utilizar un fotografia. realizan por dos chapas :
mismo terminal en dos metélicas en el interior, pero su |

ordenadores como puede ser una
impresora, o bien un modem,
plotter o cualquier perifé.ico que
cuente con conexion Cenlrorics
o RS-232 C resulta muy molesto
para el operador cambiar a
mano las conexiones de lo
equipos. Para facilitar esia
labor, Componentes v Equipos:
Qcana, 126. 28047 Madrid. Tel.:
(91) 719 29 90, nos ofrece una

Dos formas de
convertir en
TELEX al
Amstrad PC

Existen tres formas de
comunicacion via telefonica:
bien por Modem, Fax o Télex.

gama de cajas de conmutacién Estan fabricados en tela de La primera esta pensada
gggﬁale.s o aéutomitllcas que c?rbono y! mejntran_ senflblemente | {inicamente para funcionar entre
e e, | S sy ondenadors;sin embargo, 1
ésta iodri’t ceﬁmu?artelairft?r?;ce inf rlarro?o e;tef:l?rnaiioleta Se otras dos'sequisieitdisponitives

: especiales que cumplan la labor.
entre 2, 3 6 4 ordenadores, vende en formato para p a p

; - : ici neiona
costando el modelo mas sencillo monitores de 12 y 14 pulgadas al Eé;g;’:g&:i;:ﬂ:r::;u
(el de dos ordenadores que se ve | respectivo precio de 3.200 y

: ; ' fotocopiadora a distancia
en la fotografia) 19.000 ptas. 3.600 ptas. e mibando <l enviolds

documentos «sin salir de la
oficina»; por supuesto, este

I Camara sistema permite una gran
flexibilidad pero debido al
lenta tiempo que supone realizar el

«scanner» de un original y con
el consiguiente precio que
supone realizar una conferencia
durante varios minutos podemos
concluir que no es ¢l sistema
apropiado para realizar cortos
mensajes a largas distancias.

En esto, el servicio de Télex
que ofrece la Direccién General
de Correos y Telégrafos aventaja

Si te gustan los juegos pero
reconoces que el alto grado de
dificultad es demasiado para ti,
te presentamos este Ralentizador
de velocidad de la marca Slomo.
Se conecta al bus de expansion
de cualquier ordenador Amstrad
de la serie CPC, y con el
potenciémetro incluido en su

regular la velocidad del juego, nivel de reflejos. Es tuyo por Para emular un terminal de

desde la normal hasta congelar 995 ptas., en Micro-1. Duque de Télex con un ordenador PC

la imagen como si fuera una Sesto, 50. 28009 Madrid. Tel. compatible como ¢l Amstrad PC
| fotografia. En su gama de (91) 275 96 16. 1512 1640, contamos en Espana

velocidades seguro que
= encuentras la que se adapta a tu

con dos opciones: el PahiData

I AMSTRAD Personal




estructura mantience la misma
resistencia que caracteriza a toda
la gama.

La originalidad del modelo
numero 1X se basa en eliminar
el concepto del mando por

| baston, sustituyéndolo por uno

de bola que se maneja con la
palma de la mano. Hablando
con propiedad deberiamos
llamarlo joyball en lugar de
joystick. Estudiado para los

jugadores que se ahogan en
nervios al llegar a una etapa
dificil del juego. Vamos, que si
va lo has probado todo, ¢l OS
IX puede ser tu preferido por
1.995 ptas.

Sin embargo, el modelo tope
de la familia es el Quick Shor II
Turbo, por una parte
indestructible y por la otra un
auténtico joystick profesional
equipado con microwitches de
alta sensibilidad. Su precio es de
2.595 ptas,, aungue por menos
precio —1.195 ptas.— podrds
encontrar el mismo modelo con
contactos por ldminas metélicas.
Se vende en Micro-1. Duque de
Sesto, S0. 28009 Madrid. Tel.
(91) 275 96 16.

que distribuye Micro World: C/
Zurbano, 76. 28010 Madrid.
Tel.: (91) 441 31 22 y el ETX-20
C del que s¢ encarga Anadig
Ingenieros: Amado Nervo, 3,
28007 Madrid. Tel.: (91)

433 24 12,

Ambos equipos se conectan a
la salida serie RS-232 situada en
la parte posterior de la unidad
central del PC. Por su tamano,
el sistmea PahlData, permite ser
ubicado bajo la misma unidad
central reduciendo de esta forma
el espacio a utilizar en la mesa
de trabajo.

El documento a enviar en los
‘dos sistemas de Télex es creado
como fichero ASCII con
cualquier tipo de procesador de
textos.

Para su tratamiento, los dos

dispositivos cuentan con un
software de gestién que permite
entre otras caracteristicas la
posibilidad de enviar el mensaje
a una hora determinada sin la
presencia del operador
consiguiendo con ello aprovechar
las horas de menor tréfico de
llamadas o absorber la diferencia
horaria en comunicacién
internacional, cuentan con la
opeion de enviar un mismo
mensaje a varios destinos
diferentes, codigos abreviados de
destinos mds utilizados,
prioridad en la emisién, registro
de la hora de entrada y salida de
los mensajes emitidos ©
recibidos.,

Es de destacar en cuanto al
software de gestion utilizado en
el dispositivo PahlData que

permanece residente en nemoria,
trabajando, por tanto, en
presencia de cualquier
procesador de textos activado.

El coste del abono mensual de
Telex es de 6.250 ptas. y por
cada minuto o fraccién de
comunicacion nacional la
Direccion General de Correos v
Telecomunicaciones cobra 30
ptas. (57 para Europa y paises
de la cuenca del Mediterrdneo,
280 para lberoamerica, 350 para
Norteamérica y 710 pitas. para €l
resto del mundo).

Los dos emuladores de Télex

‘estan homologados para

funcionar en la red de Tdex y
su precio asciende a 320.000
pras. —incluida la instalacion—
para el PahlData y 280.000 ptas.
para ¢l ETX-20 C.
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ES EL JUEGH

Solucitenos urgentemente
sus numeros atrasados

Recorte y adjunte el cupan de pedido, NUMEROS
ATRASADOS. que aparece en el encarte interior.
(Respuesta a franquear en destino.)
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SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

~ LA ISLA DEL TESORO

— PERRY MASON

~ 9 PRINCIPES EN AMBER
~ DRAGONWORLD

~ CYRUS Il CHESS

~ SUMMER GAMES Il

~ WINTER GAMES

~ GOLF (MEAN 18 GOLF)
— PITSTOP Il

— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
—~ EL ENIGMA DE ACEPS
— GAMMA GAMES

— PARCHPLAY (Parchis)

3.500 Ptas. + 1.vA

I\ﬁr o AMSTRAD ESPARA

Casiellanz 179, 1%, 28046 MADRID, Tels. 442 54 33/ 442 54 44/ 442 58 88/ 44258 99




€I CID

en lucha por ¢l bien

e . T S —
w o ok

_Ir’.

F A T e 2 3 B A et ey N 4 4
I

Ya estamos super acostumbrados a que los héroes de

los videojuegos sean personajes anglosajones. Por esta
reiterada norma, nos sorprende y agrada poder hablar de
un héroe castellano, £l Cid, cruzado caballero

en lucha contra el mal. Esta es su dltima aventura.

uando la peninsula ibérica
‘ era un cimulo de reinos, el

Principe del Mal dej6 un
manuscrito sobre su territorio
para que sus perversas fuerzas
sembraran el terror entre los
habitantes de la Tierra. Ante este
hecho tan terriblemente
trascendente, el Cid decicié poner
manos a la obra, m4s bien a su
espada, para impedir el triunfo de
Lucifer. Empezé a recorrer los
caminos para encontrar el
pergamino que, cuando fuera
encontrado, debia ser leido por
dos hombres justos vy cristianos
para anular su poder. Pero en sy

tarea le esperaba una dura lucha
con todo tipo de villanos, tanto
cristianos, como 4rabes, ademas
de salteadores de caminos, Esto le
exigirfa un considerable desgaste
de energia (brio), por lo que
deberia vigilarla en sus miltiples
peleas y, si es posible, evitarlas,
para no agotarse y quedar a
merced de sus enemigos. El
sistema para que esto no le suceda
a nuestro héroe serd liberar a
Dofia Jimena, su amada, prisionera
de las fuerzas del mal. Cuando
ésta esté liberada, 20 doncellas le
proporcionardn el brio necesario
para terminar su misidn.
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Vida y brio
infinitos
para El Cid

Teniendo en cuenta que las es-
padas utilizadas en aquellos tiem-
pos eran enormes, y habia muo-
chos comhbates donde utilizarlas,
con este cargador El Cid no se
cansard y se convertird en inven-
cible.

18 OPENOUT *D*:MENORY 999:CLOSEOUT
28 MODE 1

38 INK 8,26:INK 3,8:INK 2,8:1NK 1,8
1BORDER &

49 L0AD'pantalla’ 4688

58 L0AD"figur",1088

48 LOAD "GAME® 21008

79 POKE 28786,281:REM vida infinita
#9 POKE 28728,2817REN brio infinito
98 INK 8,25:INK 1,9:INK 2,3:INK 3,8
:BORDER 8

188 CALL 21688

Otras tareas igualmente Las dguilas son las fuentes

iy g amb e . i
)

TR

importantes seran las de encontrar
la lampara madgica que permite el
paso a los dominios de Satédn, y
un saco de dinero para comprar la
llave magica que deshace el
hechizo que mantiene guardado el
maligno hechizo, Cuando
consigamos cualquiera de estos
objetos, se levantard uno de los
escudos que se hallan situados
encima de los indicadores de vida.
Ya que hablamos de ésta diremos
que para conservarla también
deberemos beber de las fuentes de
Esencia Divina que veamos a
nuestro paso, asi como matar,
pobrecitas, a las Aguilas Magicas
que nos cederan su fuerza vital.
Pero, teniendo en cuenta que
cuando encontremos ¢l pergamino
deberemos regresar para
entregarlo a los eruditos, mas vale
no agotar estas fuentes y dguilas
de energia. Por otra parte,
cuando en los combates,
encontremos un contrincante que
parezca especialmente duro,
deberemos hacer un giro sobre
nosotros mismos y pulsar el
disparo. Este golpe la aniquilard

-

de brie. Nos darédn mas
poder y fuerza.

definitivamente, En otros casos
nuestros oponentes, al ser
golpeados, se quedardn atontados
dando vueltas sobre si mismos.
Cuando ocurra esta situacion,
deberemos procurar no guedar
acorralados por ellos, va que para
poder proseguir la aventura
deberias suicidarte, golpeando

I‘F-

r"—' ‘*‘E‘L“" > -h

Las uvaros
son féciles
de abatir,

pero hay
que ser muy
répido.

= s e

—”rr.uﬁ‘f: <

incansablemente para terminar
con tu brio.

Entretenida esta aventura de £/
Cid, jucgo que sin Ser una ¢osa
excepcional en el apartado
gréfico, estd bien resuelto. La
pena es gue el colorido no
resulta muy vistoso. El
acvimiento es adecuado.

P

*N«,/x

4 pa.;f”.,\%;

5@@5@@
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POR FIN EN
ESPANA:

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO
ADAPTADQO PARA CPC Y PCW.

GRAN OFERTA
DE LANZAMIENTO

DISCOS POR SOLO 9.995 PTAS.

PAQUETE 3: LENGUAJES

(ESPECIAL PARA CPC/PCW)

— C CON UTILIDADES (2 discos).

— PASCAL (compilador completo).

— EBASIC (compilador BASIC).

— PROLOG (inteligencia artificial).

— BASIC en cédigo fuente (2 discos).
iCREA TU BASIC EN ESPANOL!

DISCO TARJETA 21 MB PARA PC: DISCO DURO DE LEXIKON
DE MUY BAJO CONSUMO. 21 MB, 80 mseg. :
31 o o 59.960 rta

Para el AMSTRAD PC recomendamos nuestro Pide informacién gratui

kit exclusivo: ALIS-ComTaao, 8.A.
— Disgo duro de 21 MB (LEXIKON). ) Apdo. Correos, $34
— Controlador. f”* Avda. Andalucia, s/l
— Cables, f/ll« _ba’f Urk, Pacifico i
— Dispositive para refrigeracion (muy - BEd. Australia. 2,0°
recomendable para los AMSTRAD PC). @ o égﬁgf?ﬁﬁ&ss
TODO POR 62.400 PTAS. (+ IVA). [ e

Juegos, y muchos mas...
Utilidades * Hojas de calculo »
Editores de textos » Bases de datos
| Lenguajes * Software de dominio
publico. Para CPC/PCW (CP/M) en
disco de 3"': 1.760 ptas. Para PC

(MS-DOS) en disco de 8 1/4"': 695 ptas.

ENVIA ESTE CUPON R: ALIS-COMTEC, 5.A. APDO. 934 - 18080 GRANADA,
Por favar, envienme:

0O Catédlogo Software Dominie Publico para. O CPC/PCW (GRATIS) O PC (GRATIS)

O Paguete 3 ."L.f:r-g-.a'-f;s sblo CPC/FCW). (Contra reembolso),

O Disco u:]r.-rn I MB. (Contra reembalse)

O Tusoo duro 21 MB, kit e special pata AMSTRAD PC (Contra reembg|sa).

0 Informa 10l1 para Distribuiclores

Nombre y Apellidos / Empresa

Calle Numero
cP._______ _ ______ Ciudad
Teléfono _______ Profesion Edad

Tengo un ordenador {Marca/Modalo):




~
jiiA LA
VENTA
EN TU

KIOSKO!!!

Todos los meses los juegos mas apasionantes del momento: las
novedades y los més adictivos.

Los trucos, mapas y pokes de tus juegos favoritos para que
puedas llegar al final.

Todas las noticias en ¢l softwarero universal, juegos para PC y
ATARI.

Este mes: OUT RUN, la apasionante carrera por la costa: YOGI
BEAR, GOODY, TROUGH THE TRAP DOOR y muchos mas.
En febrero, Micromania viene sobre ruedas. No te la pierdas.
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STARDUST

Accion total

Ya hemos visto una ingente cantidad de juegos de batallas
galacticas. En ellos, como es costumbre, el joystick no deja
de funcionar y la tension de la pelea sélo la aguantan los
duramente entrenados. Stardust, juego de Topo Soft, entra
de lleno en este concepto, ademds de contar con unos
aditamentos graficos de muy buena calidad.

eneralmente todos los
programadores buscan
diferenciar, dentro del

mismo tipo de juegos, los suyos
de los de la competencia, En el
caso de Stardust, esto se ha hecho
dividiendo la accion en dos partes
bien diferenciadas. En la primera
de ellas deberemos destruir seis
cruceros de combate y llegar al
buque insignia. Aqui comienza la
segunda parte. Después de
descender de nuestra nave, hay
que caminar hasta donde estd el
generador de potencia para
destruirlo a continuacién.

En la primera fase contaremos
¢on un astrocaza que dispone,
como sistema de defensa, de
cuatro escudos de fuerza. Estos
desaparecerdn segiin vayamos
recibiendo impactos del enemigo.
En cuanto al sistema de ataque,
éste lo forman un caidn léser y
un lanzador de misiles capaz de

42 AMSTRAD Prersonal

J lOS GENERADORES ‘

atacar la superficie de los cruceros
enemigos cuando nos hayemos
sobre ellos. El sistema es el
siguiente: cuando la nave descubre
un geneador de barreras
energéticas, alguna cupula con
mina, ¢ las torretas ldser, se
enciende un indicador, igual que
¢l punto de mira, si ¢l objetivo
estd en trayectoria de disparo.

1

NUESTRO OBIETIVO
ES DESTRUIR

LA NAVE INSIGNIA

DEL ENEMIGO.
PARA

CONSEGUIRIO

ES IMPRESCINDIBLE
ENTRAR EN ELLA
Y BOMBARDEAR

DE ENERGIA.




Cupén de Suscripcion Amstrad PERSONAL

5)113%0 suscribirme a la revista AMSTRAD PERSONAL por un afo (12 nimeros), al precio de
. pis.

Nombre T T Oy . Fecha de nacimiento
Apellidos R

Domicilio I TP L0 i 1 ki

Localidad - Provincla ...

C. Postal Telefono .. ... ...

{Para agilizar su envio, es importante que indigue el cddigo Postal)

Formas de pago

1 Talén bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A,

1 Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A. n? .,

C Contra reembolso (supone 180 pts, mas de. -;astoa de envlo v es valndo saio para Espaﬂal
O Tarjeta-de créditon® OO0 OOOOD OO0 SHDEE

|Séle para pedidos superiores a 1.500 pts.)

Visa LI Master Card L American Express
Fecha de caducidad de la tarjeta .. A A b T e e e e et B T
Nombre del titular (si es distinto) i

Facha y firma

(Si lo desea puede suscribirse por teléfono (31) 734 65 00)

Cupén de nimeros atrasados y tapas de Amstrad PERSONAL

[ Deseo recibir en mi domicilio los siguientes nimeros atrasados de AMSTRAD PERSONAL, al
precio de 350 pts. cada uno. .
(| Daseo recibir en mi domicilio las tapas para conservar AMSTRAD PERSONAL, al precio de 850 |
pts. (No necesita encuadernacion).

NOMBIE oo e, FEChA D8 NACIMIBAG it |
Domicilio ..., .. e I

Logalidad ... N =+ 1711 - SO

C. Postal ... e il wsiswariass | OIEONG. pysimmimrmss N

(Para agilizar su envio, es importante que indique el cédigo Postal)

Formas de pago

T Taltn bancario adjunto a nombre de Hobby Pm S.A.

— Girg Postal a nombre de chhy Pruss S.A.n¥ . SRRSO | .. ..
L1 Tarjera de crédito n® [ CHE O30 L) Ll ..- i1 |1 1l JL

{Sélo para pedidos superiores a 1.500 pts.]

Visa L Master Card L] American Express ||

Facha de caducidad de la tarjeta T | i
Nombre del titular {si es distintal ... .. VPO B o s o= S 1L ooy et s
(5] pago con la tarjeta de crédito, reclbird un numFro mas de regaln}

Facha y firma

Tarjeta de servicio al lector

Si desea recibir en su casa mas informacién acerca de cualquier tarma o temas de |a revista que posean un numero
de referencia, indiquelo marcande dicho nimero en esta tarleta.

REVISTA NOM, 0o e O = | - | e = S S
NOMBIE et ressssssimmsres s FECHA 0@ NECIMIENO i
Apellidos . ; s BN e
Domicilio ..
Localidad B Tl O
C. Postal . Teléfono ... O
Software que usa habitualmente A e e R T L e e o

1 2 3 4 5 & 7 8
21 22 23 24 25 26 27 28
41 42 43 44 45 46 47 48
61 62 63 64 65 G6 67 68
81 82 B3 84 85 86 87 88
101 102 103 104 105 106 107 108
121 122 123 124 125 126 127 128
141 142 143 144 145 146 147 148
161 162 163 164 165 166 167 168
181 182 183 184 185 186 187 188

0 11 12 13 14 15 16 17 18 19
30 31 32 33 34 35 36 37 3¢ 39
60 51 52 53 54 55 b6 57 58 &9
70 71 72 73 74 75 76 77 B 78
90 91 92 83 %4 95 96 97 988 99 100
10 111 112 113 114 115 116 117 118 118 120
131 132 133 134 135 136 137 138 139 140
150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 160
170 171 172 173 174 175 176 177 178 179 180
190 191 192 193 194 195 196 197 1898 1935 200
201 202 203 204 205 206 207 208 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220
221 222 223 224 225 226 227 228 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239 240
241 242 243 244 245 246 247 248 249 260

8888

Eﬁééﬁﬁésssam
g
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No

Respuesta Comercial P
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC y T no 8l franquear
de 29 de ogosto de 1986 an gesting
|
I HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

No

Respuesta Comercial Recesila
| Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC y T n® 8§l franqueor
de 29 de agosto de 1986 e oedting|
I
|
|
HOBBY PRESS, S.A.

Apartade n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

HOBBY PRESS, para gente inquieta

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos n® 232
28080 Alcobendas (Madrid)
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Cupén de pedido Discos Serie Oro

| | Deseo recibit en mi domicilio 1os discos que a continuacién ndico, al precia de 999 pts. cada uno. Cada disco
contiene grabados los programas publicados por AMSTRAD SEMANAL durante cualro numeros corsacutivos
i1al4 65al8 9al 12, etc.) Uhimo disco editado numerg 20,

Numeras: al ..o i - Nameros dl

Ndmeros ! . Lal ... Nameros al

[ ' Deseo recibit en mi domicilio el DISCO GRAFICOS que contiene los programas de qraficos publicadas en
AMSTRAD SEMANAL, al precio dz 939 pts.

Nambre I R B =T G Fecha de nacimiento
T e O SR
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Respuesta Comercial nece;m
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC Y T, no 8'[ ’frcnqueor
de 29 de agosto de 1986 en desnim
HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

No
Respuesta Comercial necesita
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC. y T. n ] franquear
de 29 de agosto de 1986 | o cnsting |
HOBBY PRESS, S.A.

Apartedo n? 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

HOBBY PRESS, S.A.

Aparlado de Correos n® 232
28080 Alcobendos (Madrid)
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| SI QUEREMOS = ]
| I.LEGAR A LA Ca ador Los corredores estdn protegidos
por una legidn de fieros androides y
SEGUNDA PARTE-’ rg. satélites de combate.
TENDREMOS QUE de cinta 2 _
EVITAR IMPACTOS B = - Ty
_ o " ¢
FIREEEMERERAR R IR E IR NANY ; |
EN NUESTROS e, \ “ ol ! 1%3-(!‘7“ . |
ESCUDOS T CARGADOR “STARDUST AHMS 4 LI -
' PROTECTORES [TRAD CINTA PO . mr;m&:ﬂ-,:r.' r—]
IR i —
20 FOR i=4B08 T0 4889:READ aiPOKE i AT . |
El cafin laser sirve para luchar  |[HRSNEXT : -
contra plataformas aéreas de 38 CLS:PRINT INTRODUCE LA CIN ‘
misiles, cazas enemigos TR ORIGINAL®
destructores que se ensamblan en |48 RIN®!* i — |
el espacio, y todo tipo de sistema |58 DATA 3,&de 438,24 ,4df 438,236 &b o AR E | A T
de defensa aéreo. 8,4a2,8 Rt kel & ol el £t rrerrr enesor
Si utilizamos nuestro
armamento de la manera mas |
apropiada, podremos llegar al |
crucero insignia y empezar a Si conseguimos vencerlos, juego que, COMO comentamos en |
recorrer un largo camino para llegaremos a los seis generadores un principio, cuenta con unos
encontrar sus generadores de energia. Serd ¢l momento de graficos de muy buen nivel
energéticos. Estos estan protegidos bombardear cada uno de ellos aunque un poco abigarrados. A
por toda una legién de androides hasta que reviente, y recorrer a pesar de esto ultimo, los efectos En nuestra
y satélites de combate. La batalla  toda velocidad el camino de de profundidad conseguidos en la 4 ':T?g:::&f"
hay que librarla a través de los regreso a nuestra nave para que segunda parte del juego, gracias a | del buque
corredores superiores de la nave, no nos pille la explosion del la utilizacion de cuatro planos de insignia hay |
y tendremos que procurar no caer havio. fondo, es digno de mencién. En qus ;‘"‘ﬂ' |
al vacio en nuestros movimientos. Esta es la trama de Stardust, esta linea esta el movimiento. Cildada
|
La zona mas vulnerable
‘ Cargador son los generadores de anergia.
de disco
|ll MEMORY 5999

|28 MODE 8:BORDER 8

{38 FOR a=8 TO 15:READ y:INK a,y:NEX

Ta

|48 LOAD" topo.bin® 46868

58 CALL 4668

|68 L0AD"marcador.dat" ,B8R9

78 MODE 8:BORDER 8:FOR i=8 TO 15:RE

A0 a:INK i,a:NEXT ‘
« |38 LOAD"scr.sen® 49152

76 LOAD"stari.dat® 14168

188 LOAD*1ddisc",41538
¢ 118 NODE 2:L0aD*star!.bin", 49152

128 LOAD*ubical .cn* 7508

1125 POKE 49152433441 :POKE 43152412

‘sn,zq:mf 49152412511 ,238:POKE 41

1656,8

|135 CALL 7588

149 DATA 8,1,5,2,11,14,23,28,13,18,
\ 2,0,3,4,8,8

158 DATA 8,8,1,2,5,11,28,18,13,26,3
{ 16,15,24,9,18

no as conveniante relajarse. Hay
que salir de la nave 8 toda
velocidad para que no nos alcance
la explosion.

" |
Una vez alcanzado el objetive final, \‘
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* Y obtendra un ahorro de 88 ptas. por numero.

* Reciba comodamente en su domicilio la revista.

* Si se suscribe con tarjeta de crédito recibe un nimero mas gratis (oferta
valida solo para Espana). _

®* TAMBIEN PUEDE SUSCRIBIRSE POR TELEFONO (91) 734 65 00.

CLUB DEL SUSCRIPTOR

En todos los articulos de HOBBY PRESS le haremos un 15 por 100
de descuento. Al hacer un pedido indiquenos su numero de sus-
criptor, (lo encontrara en la etiqueta de envio).
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(V) Este mes...

—
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a lucha entre las dos
fuerzas dominantes en
el universo, el Imperio

y la Federacién Hark, te
llevd, como agente de una
de las Megacorporaciones
del primero, al planeta
GEA-3 para ayudar a la
guerrilla, que esta en lucha
contra el gobierno impuesto
por la Federacién Hark.

Lo primero que deberas
realizar es contactar con tu
enlace, un tedrico mercader
de pieles, y seguir sus
instrucciones. Pero hasta que
llegue este momento, vamos a
decir los pasos que tendras que
seguir para finalizar la mision.

. dirigirte a la badega y coger la

Antes de salir de la nave deberds

carga de la nave.

ien puedo ver:un botiquin

conversacional, es el espionaje. En Megacorp se ha
utilizado esta trama. Estd en juego nada menos que Ia
consecucion de un planeta.

En al tamplo encontrarés el repelents para pirafias.

pistola que alli hay. También es
conveniente recoger ¢l botiquin
que se encuentra en los
contenedores. Después pulsaras el
boton de la compuerta y saldris
al exterior. Aqui te encontrards
con unas bestias, los Kryyx, a los

Salidas:

Un planeta en juego

Si hay algiin tema apropiado para realizar una aventura

que deberds alimentar
cazando unos animales,
llamados Ztihs,

El siguiente paso serd ir a
un templo abandonado.
Para realizar esto necesitaris
una canoa, cosa gue solo
conseguirds si vas al
poblado de los Ynnh'arr v
curas a su anciano jefe con
el botiquin, que llevas
contigo. La tribu como
agradecimiento te ayudard a
soltar la canoa que hay en
la orilla del rio atada fuertemente.
Para montar en esta embarcacién
deberas dejar el botiquin, debido
al exceso de peso. Cuando te
halles sobre el rio, remards hacia
el oeste y llegards 2 la orilla en la
que se encuentra un templo.

G AMSTRAD Personal




Saldrds de la canoa, iras al
sur, y entrards cn ¢l templo.
Examinards el pedestal y
cogeras el frasco de
repelente para piranas.
Saldrds por el este al
bosque, y desde alli te
dirigirds por el norte al rio y
montaras en la canoa.
Después de remar al cste,
llegaras al centro de un lago
y abrirds el frasco de
repelente para alejar a las
pirafias. Cuando éstas
desaparezcan, le liras al
agua y buceas. Encontrards
una moneda, cogela v sube
rapidamente a la superficie,
monta en la canoa y rema hacia el
norte. Llegards al embarcadero y
le encontraras con un Ynnh'arr al
que le daras la moneda. Después
marcha hacia el este, te
encontrards un control de policia,
Pasalo dirigiéndote hacia el norte,
entregando antes tu pistola.

Este es el final de la primera
parte, en la cual conseguirds la
clave para la segunda.

Al principio de la segunda [lase
deberds dirigirte una vez hacia el
este y dos hacia el norte. En ese
momento descubrirds una peleteria
en la que deberds entregar el disco
a tu contacto. Una vez fuera de la
tienda retrocede hacia el sur y
entra en el templo, donde deberas
gritar para ser conducido a la
carcel. Cuando estés en ella,
examina ¢l colchdn y coge la
pistola que hay en su interior.
Después coge el jarro y rompelo
para recoger la aguja que
contenia. Con ella deberds cargar
la pistola. Luego tendras que
gsperar un tiempo, cuatro veces, y
desde la celda te diriges hacia el
norte, Yerds un ascensor, (e

Si quieres librarte de los feroces Kryyx,
tendras que dagles de comer.

Dentro del lago hay que recoger una moneda y subir
lo mas rapidamente posible.

Los Ynnh'arr son los extrafios persona-
jes del planeta GEA-3.

Para sakbr del poblado hay que dirigirse
hacia el sur,

montas en ¢l y pulsas BB. Al salir
del ascensor verds un terminal en
el que habras de teclear:
THX1138. Regresa al ascensor y
dirigete al piso CC. Al salir verds

AL AR i b AN o K iR N e ey
Para alcanzar nuestra misién as im-

prescindible entrar en la prisién.

un robot policia que (e
cedera ¢l paso si tecleas el
codigo TMAL, Ve al norte y
después hacia el oeste. Alli
recoge la linterna y la
palanqueta. Marcha al este y
baja por la escalera. Como
estara muy oscuro, enciende
la linterna. Alli abre la tapa
de la alcantarilla y baja.
Muévete por sus tineles,
rimero en direccidn sur y
luego end’ 1recth n oeste.E n|
este punto aprieta el volante
que encontrards y giralo.
Sube, lo que te hard salir al
exterior, dirigete dos veces hacia
el este, y una al sur. Alli, de
nuevo cn la puerta del templo,
pediremos limosna y cogeremos la
moneda gue se nos entregue,
Dirigete hacia el sur y entra en la
cabina de videofono. Inserta la
moneda y teclea 101185,
Megacorp ¢s un juego de la
nueva serie de conversacionales
que Dinamic estd realizando
Gltimamente. Lo mas destacable
de ¢l es la facilidad con que se
establece la relacién ordenador-
jugador, gracias a la utilizacion de
frases con una sintaxis altamente
cologuial, y unps comandos de
ayuda gue nos dicen lo que
llevamos (I), nos redescriben el
lugar, los objetos que alli hay y
las salidas mas obvias (R).
También contamos con otro
comando (D) gue detalla més
extensamente el lugar donde nos
encon (ramos.
I Otras posibilidades muy
| ‘interesantes son las de poder
grabar y salvar el juego en la
situacidn en que nos encontramos.
Con ello podremos dejar cl juego
cuando queramos, y despuds
volver al punto donde estdbamos.

La cabine nos serviré para contactar
con la resistencio del ploneta.
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JUEGDS

SUPER SPRINT
Carreras

alo loco

Eluctric Dreams

Prosin, . A, T 2762108
Clnta: 880 plas. Disco: 2.395 ptas,

En un principio, tedos pen-
samos que las carreras son
algo organizado y que tie-
nen unos férreas regjos. Sin
embarge, en Super Sprint,
juego de Electric Dreams

[ 5 o

BARR AN AED YRPTR SY  ER e =

quinas de grandes videojue-
gos, las normas son muy
peculiares: durante las cua-
tro vueltas que dura cade
carrera, se pueden coger
atajos al abrirse unas puer-
tas situadas en algunos de
los oche circuitos, ademds
de tener la posibilidad de
recoger herramientas y pie-
zas para arreglar o superar
los prestaciones de nuestro
coche, ademas de puntos
para aumentar nuestro
marcador. Eso si, debere-
mos tener cuidado con los
tornados que de vez en
cuando atraviesan la pista y
hacen gue nuestro coche
derrape violentomente.
Estas locas carreras, que
podremes disputar con el
ordenador o con otra per-
sona, estan representadas
con unos gréficos bastante
buenos y un movimiento de
adecuada velocidad, pero
de considerable dificultad o
lo hora de manejar la direc-
cién de nuestro bélido.

Onginaidad s 84 s i o |
Gife  AIIEA
Ewm:m(e ... ¥ LY '-‘.l:'
= S— L [ L=
Dificsttad mmimn e

Adicciin & fﬁ DEa

MATCH DAY I
De nuevo en
la final

Qcean

frbe Tel. 31410 4

Cinto: 873 phos. Disco: po hay version.

Ya con Match Day tuvi-
mos la oportunidad de ver-
nos como parte protagenista

de un partide de futhol. Sien
aquel entonces el juego es-
taba bien reolizado, chora
en Match Day I, nos da la
sensacién de vernos en una
final de los de verdad, gro-
cios a un ambiente grafico
muy bien realizado y un so-
nido que reflejo con acierto
el coigeado entorno que ro-
dea estos encuentros,

Del temo, poco que decir
que la gente no pueda sa-
ber. Es simplemente un par-
tido de fitbol con todas sus
reglas, de sobra conocidas,
y en el que deberemos in-
tentar marcar el méaximo de
goles al contrario, ya sea
éste el ordenador o una
persona.

El movimiento de los fut-
bolistas es bueno. Debido a
que todos estan en movi-
miento, el jugador sobre el
que recae la accién de en-
trar al contrario o de mover
lo pelota, esta sedalado por
una especie de rayita sobre
su cabeza,

Enhorabuena a todos los
amantes del balompié, ya
que con este juego disfruta-
rén bastante.

Originalidud 13 o == f ]
Movimicmo _m '
Somde i 7 |

Tificusad
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MissioN
(Amstrad CPC
y PC)
Activigion
Prosin, S, A,

Vertlén PC
Disco: 3,995 plos,

Tel. 276 22 08

Comentamos conjunto-
mente las diferentes versio-
nes de este juego para los
Amstrad CPC y PC, ya
que, salvo ligeros diferen-
cias cromdticas, el tema del
mismo y su desarrollo es
exactamente igual. Este
consiste en dar muerte, o
capturar, al agente Malox

que pretende vender la bom-
ba Megatron a una poten-
cio enemigo. Para lograr
esto, deberds recoger cada
arma defensiva que veas,
ademds de una combina-
cién capaz de protegerte de
los poderes del enemigo.

Mission es un juego que
estd bien reulizuc‘o grdfica-
mente y que da gran senso-
cién de espacio, debido al
tamano del protagonista y
de las habitaciones por las
que se desarrolla la accién.
Los colores estan utilizados
acertadamente, aunque es-
to es siempre una cuestion
de gustos. El movimiento es
simple, pero de velocidad
adecuada.

Orrigizalidad [;?_‘j ey _i
Grkficon Fa i e s ]
Movimdente (]
Sonide

Dificultad [FaJrafra s f=]
Adicidn [Fa e ]

M.G.1.
(Amstrad P€)
Cuidado

con los
deslizamientos

Lorciels
Proein, 5. A,

Tel 276 22 08
Vetsion PC
Disca: 3.995 pos.

Hace ya algun tiempo, vi-
mos este juego pora la ga-
ma CPC de Amstrad. Aho-

ra sale al mercado para los
PC’s y, salvo un mayor ca-
lidad grafica, gracias a una

mayor definicién de la ima-
gen, podemos decir que am- |
bas versiones del juego son
iguales. Esto quiere decir
que nuestra mision en el jue- |

go sera conducir un tanque &5

de propulsién magnética,

or un mundo cubierto de

ielo y lleno de peligros. En-
tre éstos se encueniran los
laseres y barreras de ener-
gia dispuestos para impedir
nuestro avance. Para prose- _
guir éste, en algunas oca-
siones deberemos coger los
ascensores gravitacionales

y, una vez situados encima 2

Wk.‘:" ..

| -
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de las placas de hielo, des-
lizarnos con cuidado hasta
la préxima sala.

Lo que siempre debere-
mos tener presente en nues-
tras correrias es el consumo
de energia y de laser que
hacemos. Si no hocemos es- *

4

to, la misién no llegard a su
fin.

Como en la versién de los
Amstrad pequefios, lo que
mds sorprende de este jue-
go es lo bien conseguido
que as16 el efecto de desli-
zamiento y, como es légico,
la necesaria imprecision en
el manejo de nuestro carro.
El color, y los consiguientes
brillos para reclizar ade-
cuadamente el hielo, estan
conseguidos.

Movimisnio m m D
Adicsion BRUEE0




SAPIENS
Amstrad PC)
vestion de
supervivencia

{ Lorloly

Proin, 5. A, Tol. 276 22 08
Distor 3,995 plen.

Imaginate en la prehisto-
ria !ucﬂando por sobrevivir
en un ambiente hostil por la
dureza del entorno netural.
sPuedes? Si no lo consigues,
Eoriciels puede ayudarte
con su juego Sapiens. Este
pertenece al grupo de los
conversacionales y a través
de sus respectivas ventanas,
deberas seleccionar el tipo
de accién encaminada a
permitirte sequir vivo. Pero
antes de empezar a jugar,
podras definir si prefieres
ser hombre o mujer, color
del cabello, vestimenta y,
cosa no menos importante,
como quieres llamarte.

El unico inconveniente,
pero que nos parece impor-
tante destacar, de este jue-
go fan interesante es que el
texto que sale en pantalla es
en inglés,

De muy original podria-
mos calificar a este juego
que, por otra parte, cuenta
con unos graficos un tanto
simples y un movimiento
bastante natural.

Originalided [ s s s o}
Grificor BHEO0
Nevimiet vaYvsjifuifas|
Dificultad [ )
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BasiL
El ratén

Tol, 314 18 04
Cinto: 875 pion. Diven: v Fay versidn,

Basil, el ratén detective
de Walt Disney, ha sido lle-
vado al ordenador por
Gremlin Graphics.

Deberemos ayudar o es-
te simpdtico roedor a libe-
rar ¢ su amigo, el Dr.
Dawson, de las garras del
profesor Ratigan. Este es un
cabecilla del hampa de los
barrios bojos de Londres.

Basil debe encontrar cin-
co pistas en cada uno de los
fres escenarios en los que se
desarrolla ¢l juego: las tien-
das y muelles de Londres,
ademds de la guorida de
Ratigan, Con ellas consegui-
ra liberar a su amige, ade-
mas de meter entre rejas a
Ratigan. Pero esto no sera
tan facil, ya que el siniestro
profesor ha dejado pistas
falsas para confundir a Ba-
sil. Como se puede ver, el
trabajo de este no es nada
descansado, por lo que de-
berd recoger los cachitos de
quesc que vea para recar-
gar su energia.

También podré recoger
los tipicas trampas ratone-
ras y ponérselas posterior-
mente a Rotigan.

Interesante y bien realiza-
do este jusgo, pues cuenta
con unos graficos muy acer-

tados en cuanto a grado de
definicién y coloride. El mo-
vimiento es natural y su ve-
locidad adecuade.

Originahidad s Jou s [
Gt QOEA0
Movimiento K m_qLEI
Senia i o i [ o
Dificoliad I i | lﬁ_f;]

e eempeneesd|
MILK RACER
Peculiar

carrerda

ciclista

Dro Soff Tel. 248 38 02

| Cinto: 499 pios. Discorno hay versién,

En Gran Bretafa se cele-
bra anualmente una curio-
sisima carrera ciclista, que
consta de 13 etapas, su-
mando el recorride total,
1.000 millas. Lo peculiar de

la carrera estd en que debe-
remos recoger una botello
de leche en cada una de las
etopas mencionadas. La le-
che nos revitalizard y po-
dremos pedalear mas fuer-
te pora ganor la carrera
Pero come las competicio-
nes no sélo se ganan con los
musculos, deberemos racio-
nar bien nuestras fuerzas
utlizand o apropiod omerte
el cambio de marchas y es-
quiver los manchas de agua
y ogujeros del suelo, como,
asimismo, los coches que
pueden atropellarnos.
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Original este juego vy,
aunque sus graficos son un
tanto simples, tiene una ca-
lidad aceptable. La anima-
cién es bastante real, gra-
cias a un efecto de pedaleo
bien conseguido.

Orrrginal |dasd ED‘W‘@
Grficor y [ o i
e — L
iy 28873
i Bl A fw ]

FIRETRAP
Salva las vidas
que puedas

Eloctric Dreams
Tol. 276 22 08

Progin, 8. A
Cinta: 880 ptas. Disco: 2,395 plas.

Por si alguien ha tenido
en alguna ocasién ganas de
ser bombero, ohora y sin
ningdn peligro, puede pro-
bar suerte con Firetrap. En
este juego deberemos ir tre-
pando por los rascacielos y
salvar a las victimas de los
incendios que en ellos se
han producide. Esto lo ha-
bremos conseguido cuando

— -

-

-f‘th' = TR T,

lleguemos al final de cada
edificio. Pero, como es nor-
mal, mientras ascendemos
en nuestra tarea de resca-
te, nos caeran todo tipo de
objetos: radics, televisiones,
piedras, etc. También debe-
remos esquivar las llomas
que salen por las ventanas.

Este es el tema de Fire-
trap, bastante original, aun-
que graficamente es un lan-
to pobre y el colorido esca-
so. El movimiento es natural
y de rapidez adecuada.
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STIFFLIP & €O.
Salva el
imperio

de la debacle

Palace Seftwore
Erbe

Tel. 314 18 04
Cinto:1.200 phes. Disee:

Cuando un deporte no-
donal corre peligro, la so-
ciedad de ese pais sufre una
conmocién. Esto pasd en In-
glaterra, después de la |
Guerra Mundial, pero con
la diferencia de aque por

aquel entonces esta nacion
era un imperic. Menos mal
que el archiconocido borén
Stifflip y sus ayudantes pu-
sieron manos a lo obra pa-
ra salvar el cricket del rayo
Gomatrénico del conde Ca-
maleén. Este conseguia que
los objetos de goma tuvie-
ran reacciones imprevistas,
por lo que hubiera sido im-
posible ~alcular el rebate de
la bole de cricket,

Paru detener a este loco
se desplazaron hasta donde
se escondia, algin lugar si-
tuado en los trépicos. Alli tu-
vieron que hacer las
gestionas necesarias hasta
dar con #l.

Este es el tema de Stifflip
& Co., juego conversacional
sumamente gracioso debido
a sus estrambéticos dialo-
gos, y muy bien resuelto en
su apartade gréafico. Para
seleccionar los acciones que

queramos desarrollar, y el

esonaje que queramos que
r:s realice, deberemos mo-
vernos por lo pantalla con
un indicador en forma de
lapiz y posicionarlo en el
icono al efecto.

Un buen consejo para
deshacernos del enemigo es
mantener el punto de mira
en el centro de la pantalla,
ya que a menor distancia
del centro, mayor efectivi-
dad tendria nuestro pufieta-
20, sobre todo si realizamos
el giro del brazo con la ve-
locidad adecuada.
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Liegaral fii

En esta seccidn, habitualmente, se incluyen sugerencias de todo
tipo que los lectores nos envian con la sana infencién de facilitar
el acceso al final de un juego. Este mes hemos dado un poso més,
y tenemos pokes, cargadores y otras cosas que creemos meresce la
pena insertar en estas paginas para dejar sentado el cardcter
universal de laos mismas. Tanto vale un acertado consejo, como un
poke de vidas infinitas. Ambos sirven para llegar al final.

ABU SIMBEL
PROFANATION (1)

Con este cargador para Abu
Simbel-Profanation podemos
disfrutar de las siguientes venta-
jas:

— Vidas infinitas y més ropi-
dez en el juego. Poke
&17B6,255.

— Verel final al pulsar la te-
cda de empezar a jugar. Poke
&17A8,0.

— Inmunidad a todo (inlcuso
al agua). Poke &17AF,0.

— Rapidez sin vidas infintas.
Poke &17B5,0.

10 REM CARGADOR DE ABU
SIMBEL
20 REM POR MARCOS. M. H.
300 MEMORY &1799
40 LOAD"ABUL.BIN"
50 En esta linea deberemos co-
locar los pokes deseados.
60 CALL &1700
Marcos Martinez
Jerez de la Frontera

Si queremos dar saltos de ma-
yor altura de la normal (para
saltar obstdculos o coger obje-
ros? debemos tener el muslo de
pollo seleccionado y haremos lo
siguiente:

A) Mantener pulsada la tecla
de usar.
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B) Agacharse.

C) Saltar. En el momento que
se suelta la tecla de usar, Sir
Fred se queda a esa altura.

D) Desde esa posicién podre-
mos hacer un nuevo salto, que
serd mas alto si previamente nos
agachamos.

Si esto lo hacemos en la pri-
mera pantalle de la pirafia, co-
locdndonos a la izquierda de la
pantalla y mirande hacia esa
misma direccién, caeremos en
una nuebe préxima al castillo,
con lo que es probable que con-
sigamos rescatar a la princesa.

César Alvarez
Avilés

GHOST’N GOBLINS

Envio este cargador de ese di-
ficil juego que es Ghost’n Go-
blins esperando asf solucionar a
los demas el problema que tuve

o con él: las pocas vidas (5) y
ro dificultad para llegar a la 2.°
fase, ya que al llegar a las olti-
mas pantallas los enemigos ata-
can mds fuerte y es cuando mas
vidas se pierde.

Espero que con este cargador
solucione este problema a tan-
tos otros que abandonaron el
juego por imposible. Permite
también que el dragén de las ol-
timas pantallas de?iuego no se
mueva.

10 MEMORY &15FF
20 CLS:LOCATE 1,24:PRINT

"Cargande GHOST'N GO-
BLINS"
30 LOAD ‘ighost.bin’’
40 CLS
50 LOCATE 8,12:INPUT
""CUANTAS VIDAS (0-255)",
n:POKE 20648,n
60 LOCATE 8,15:INPUT “MO-
VERSE EL DRAGON (S/N)",
a$:IF UPPERSS(aS) =""N" THEN
POKE 34344,201
70 CALL 20480

Roberto Martinez

Madrid

-_. A
JACK THE NIPPER

El poke de vidas infinitas pa-
ra Jack the Nipper te ayudard
a tener mas posibilidades de ha-
cer gamberradas y travesuras.
10 MODE 0:INK 0,0: BOR-
DER 0:LOCATE 2,10:PRINT
"JACK THE NIPPER POR:JOSE
ENRIQUE SANCHEZ ALBA"
20 REM
30 LOAD "INIPPER'':POKE
&A058,0:POKE &AD59,8A5
40 FOR I=&A500 TO &AS50A:
POKE |,A:NEXT
50 CALL &4000
60 DATA &O3E,0, &32&FF,
&39, &32, &00, &3A, &CE,
&01, &10

José Enrique Sanchez
Malaga

DRAGON'S LAIR Il

Una forma sencilla de pasar
la fase del «Mosaico Misticon s
con estos movimientos:

— 2 hacia adelonte.

e




— 1 a la izquierda, 2 hacia
delante, 1 a la derecha.

— Quieto.

— Quieto.

— 1 derecha

— Quieto.

— 3 izquierda.

— Quieto

— 1 hacia delante y 5 a la iz-
quierda.

En la fase «Cuevas del Rion,
poro poder introducir la barca
entre las dos rocas de los lados,
empujar el joystick hacia delan-
te y la barca pasara.

J. Manuel Vicente Gonzdlez
Madrid

ABU SIMBEL
PROFANATION (y Il)

Cargador para Abu Simble
Profanation, version original.
TSZargador Profanation TUR-
]

10 OPENOUT"d":MEMORY
Q99

20 MODE Q:INK 0,0:BOR-
DER @:LOCATE 1,10:PRINT
“ABU SIMBEL CARGANDQO"’
30LOAD”IC",1000:CLOSEOUT:
POKE &44A,&C9:CALL 1000
40 MODE 2:PEN 1:INK 1,26:
INPUT ""Vidas infinitas s/n’/;v$
50 IF UPPERS(vS)="'5" THEN
FOR n=&17EC TO &17EF:POKE
n,0:NEXT

60 INPUT “Quieres pasar a la
penultima pantalla sin’’;0$

70 |IF UPPERS(oS)=""S" THEN
POKE &1960,39:PRINT “Salta
la serpiente, vete a la pantalla
de la izquierda, y ponte deba-
jo del rayo. Pulsa una tecla’’:
CALL &BB18:CALL &1700

80 INPUT ""Quieres ir a algu-
na pantalla e especial s/n’;g$
90 IF UPPERS(gS)="S" THEN

INPUT ““Numero (1-44)";z:PO-
KE 81960,z
100 CALL &1770
Alberto Anio
Madrid

FERNANDO
MARTIN

Vencer a Fernando Martin no
es nada fécil. Pero hay una
oportunidad si, cuando tengas
la pelota en tu poder, bajas ré-
pidamente a la linea de pista, y
vuelves a tu canasta, con cuida-
do de que Fernando Martin no
te rebase en ningin momento.

El se pegard a la espalda de
tu jugador hasta que su fuerza
llegue a cero. Répidamente, su-
bes hacia el centro del campo,
sin cambiar de posicién, Enton-
ces cambias la posicién de tu ju-

ador para que mire hacia arri-
Ec, y una vez rebasado Fernan-
do Martin (nunca estés carc a
él), posiciona el cuerpo hacia el
aro de Fernando y... encesto.

Es una tactica di Fr:il, pero con
practica se puede pasar e inclu-
so mejorar,

Juan José Quesada
Valencia

BRUCE LEE

Si nos pegamos a la esquina
inferior derecha de la tercera
pantalla, podremos pasar a la
del castillo que tiene tres puer-
tas.

Hay una pantalla en la que se
consique una vida extra si se co-
gen dos bolitos situadas en la
esquina inferior derecha, Si re-
trocedes a la anterior y no te
matan, podrés volver, rapida-
mente eso si, a recoger dos bo-
litas més. Esto te conseguird
otra vida extra y, si vuelves a
realizar el proceso sin que te
maten, podrds conseguir de 10
o 15 vidas mds.

Gema ﬁrs:c?:
FREDDY =
HARDEST

Si queréis jugar la segunda
parte de Freddy Hardest, aun-
que no haydis jugado la prime-
ra, sélo deberéis introducir este
nimero cuando pida la clave de
acceso: 897653,

Jesds Martin

Madrid

FHORROR ¢ Y AUORA,,
ZOUE GALAYIAS PASA?
JESTE CELD No
TENE ESREUAS /
£ DONDE
ESTOY?Z




|[Especial disco

'STRONG NAN

10 REM PASD CINTA=-===)DISC0 STROKS
HAN

20 REM DANIEL CALVO GONIALE!

30 FOR Y=4AL00 T YALCA:READ A$:POX
E X, VALIA"+A)NEXT

40 MODE 1:PRINT "REROBINA LA CINTA

DRIGINAL ¥ FULSA UNA TECLA":CAIL &
e

S0 {TAPE.INs {DISC, OUT:CALL KA100

60 DATA 3¢,FF, 7D, 68,80, 21,94,A1, 05,
(4B, 11,00,£9,69,77,BC, 21, 00, 40, 7D, 82
(80,50, 74, BL, 21, 4B, AL, 16,04, 11,00, ¢
9,60, 67,87, 24,00, 40, 11, 00,40, 3F, 02

0,53, 40, L0, 8F BT, 21, 9F, AL, 0,04, L1
200,00, 68, 77, B, 20,4, 11,20, 83,80,

D, 74,85, 21,55, AL, 05, 08

70 DATA 11,00, 00, €0, 80 /0, 71, 00,14,
11,04, 2F 36,400,123, 9], &6, 10, 97, &0, A
44, 09,08, 77, B0, 21, 1

£
[N ) =Rt (BT

A5, AL, 05, U, §

l I LA DO O B KD R ]
o ARa waa AR
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0,10,L0,83, 80, €0, 74, 8¢, 21,£0, AL, 06,
0B, 11,00, €0, 0D, BC, BC, 21, 60, 10, 11, 58
/66, 3€,02,00,33, 8%, 00, 9F, 8¢, 06, 3¢, 7
6,10,FD, €3, 00,00

30 DATA 47,45, 4F 45,45,20, 43,41, 50,
45, 53,43, 41,50, 45,53, 21,43, 41, 50, 45
,53,32,52,54,52,4F, 4E, 97, 26, 3,40, 5
2,53,54,52,4F  4E, 47, I 47,49 4F,

51,54, 57, 4F 45, 47,32, 2€, 42,49, 4E

101 REM CARGADDR STRUNG MAN PASADD D
ECINTA
20 BEN DANIEL CALVE GONIALE?

20 NPENOUT "B MEMBRY 3FF:0LOSEONT
4 FOR Y=3A00 TO MG740FFAD A% FOKE
UV T7L" 4 A8 N
S0 FGF V=0 TR AT B0AD A INY 0 Ve 0
SRRRE) NELT SORAEF 0 HADE OsTALL &
00
§G DATA 11,55,99,06,04,11,00,00,0D,
77,80, 21,00,00, 00,33, 80,10, 74, 5,
BA, 05 06 OE, 1,00, 00,00, 77,89, 21,0

0, 10,60, &3, 80, 20, 74, 87, 21, S5F, 149, 'F,

O )1 .00 Go.qb 17 4T Skgh G0 1 g |
,Hl'i.fﬂ,?i.Ell'.,‘.’!,f-I?ﬁ-S,l].if:'-,v’l‘é,l}i,éI
2,66, D, BE, 28, 00,00, 11, 04,55,

70 DATA FE, 2F, €0, B0, £3 14 14,53 54

52,4F 45,47 2E 5447,50 90, %, 52,47
(A, 47,31, 26,942,943 46,57 54 51 4F 4
E, 47,58, 2F, 47, 49,48

30 DATA 0,0,1A,10,13,3 5,714,118

|ELEVATOR

10" E'EVATOR ATTION cinta===Ydisro
20 ! Pedeo M, Cuenca,

Las reglas de funcionamiento de los programas pasadores de cinta a disco son las siguientes:
A) Deberemos copiar y salvar en disco antes de ejecutarlos, tanto los programas salvadores
de los juegos en disco, como los destinados a cargarlos desde el mismo.
B) Cargaremos en memoria el programa salvador en disco e introduciremos la cinta en el cassette.
Ejecutaremos el programa pasador y seguiremos sus instrucciones, si es que nos las pide.
Posteriormente cargara el programa y lo pasara o disco.
C) Aunque en algunos juegos no es necesario el programa cargador de disco, si lo es
en la mayoria. La manera de utilizarlo es la siguiente: una vez que tengamos en memorio
el programa cargador, introduciremos el disco donde se halle el juego a cargar y ejecutaremos
el programa cargador. Después... ja jugar!

30 ITAFE.IN DT, 0UT

40 OPENDMT " 4" :NENOR!! WFFF

D HODE Y:BORDEE GAFOR x=0 TO 14:RE
AD asINY ¢, a:NEXT

B0 LOCATE 7,12:FEINT CHE$(7) “Tnsert
3 Cinta origleal y disce con 3l aen
s ey pulea unt decka eefatL VE
614

70 HODE O

80 LOAD" 'scn®  REG00

30 SAVE"'scn® b, C0ON, k4000

10 LOAD® Lart", %1000

LI SAVE"!act®, b, E1000, 4903, 4592

124 TALL A

130 DATA 0,26,14,13, 24, 6,2, %, 1, 1§,
(A0,18,0,7

10 ' Cavgador copra ELEVATOR disco
20 ' Pedro M. Cuenca,
30 HODE i BOFDEF 0:FOR x=0 TD {4:RE

A0 a:INK x, 31NEXT



40 LDAD" 'scn®, 000

S0 RIN" tact

60 SAVE"'act”, b, k1000, k4903, L5942
70 DATA 0,26,14,13,24,6,2,9,3,18,1,
0,18,0,7

COLONY

10 EEM pasa COLONY a disce

20 H5EP,

B0 1DISCs FTAPE. IN

40 LOAD"'", kAZ4B

50 FOKE BA263, %24 FOKE KA264, LAY

B0 FOR §=kA400 TO YA493:READ ab:POE
E i, VAL{"k"+a$):NEXT

70 CALL &A400:END

80 DATA 21,0,0,11,52,A4,1,40,0,ED0,B
0,F3,8,F9,EL,22,84,M,9,09, 22,80, M
(ED,53,BE, A4,ED,43,90,A4,D3,FB,C3,4
B,A2,F2,8,24,84,A4,55,F1,8,09,24,80
(A4, ED, 58, BE, A4, ED, 4B, 50,44,D9,21,9
2,4, 11,0,0,1,40,9,€0,80,F8,5,8

30 DATA 21,80, A4,11,0,00,C0,80, RC, 2
[, 49,0, 11,26,AL,1,40,0,3€,2,00,98,8
£,CD,BF BC,6,4,21,80,A4,11,0,C0,C0,
80, B, 20,0,00,1,0,C0,11,0,40 36, 2,C
b, 38,BC, 00,80 BC,C3,0,0,43, 4F, 40,4
Fi 4,39, 25,53,43,52,0,0,0,0,%,° 7,
,0,0

10 RFN colony carpader

m '1.LP,

20 WOGE 0

40 LOAD*zolony. sor® AT000
50 RUN"COLONY

(ZINAPS

10 * Cargador copia 1YNAPS disco
20 ' Pedro M. Cuenca.
30 ' Ejecutar este prograea

40 ' o hacer PUN"IYMAPS.FPRE

S0 MODE 0:BORDER ©

&0 DPENOUT "d":MEMORY KEFF

70 FOR a=0 TO 15:READ b:INK a,b:NEX
Ta

HEWSON

80 LOAD*zynaps.scr®,&C000

30 LOAD"zynaps.prg®,&F00

100 MODE 1

110 LOCATE S,10:FRIKT"Vidas infinit
as 7 ";iWHILE red=""1re$=UFPERS(INK
EY$): HEND

120 IF re$="5" THEN POKE %6530,k18:

CALL &9000

130 LOCATE 5,20:INPUT "Numero de vi
das (1-253) *jnua$inua=VAL(nua$):1F
nua! OR nue)255 THEN nue=3

140 POKE &SF7E,nua-1

130 CALL %9000

160 DATA 0,26,13,16,15,6,3,24,12,9,
1B,19,20,11,2,1

10 ' IYNAPS cinta---)disco
20 " Pedro M. Cuenca,
30 MENMORY 4999

40 FOR a=0 TO 15:READ b:INK a,b:NEX

Ta i

50 FOR x=kA500 10 LAS7B:READ a$:POK

E x, VAL k" +a$) i NEXT

60 {TAPE.IN:iDISC.OUT

70 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
*Inserta cinta original y disco con
al amenos 58K y pulsa una tecla.”;:
CALL %BBIB

80 MODE 0

90 CALL LAS00

100 DATA 0,26,13,16,15,6,3,24,12,9,
18,19,20,11,2,1

110 DATA 3€,FF,CD,68,8C,6,0,11,0,50
,CD,77,BC,CD, 7A,BC, 6,0,11,88,13,C0,

77,B¢,E8,CD,83,8C,C0, 7A, BC, 21,28, A5
,22,B6,13,(3,88,13,6,C,21,64,A5, 11,

0,C0,C0,8¢C,8C,21,0,C0,11,0,40,1,0,0

,3E,2,CD, 98, BC, CD,8F, BC,6,C, 21

120 DATA 70,A5,11,0,C0,CD,82,BC, 21,

0,F,ED,SB,E9,4,1,0,90,3€,2,C0,98,B

¢,CD,8F,BC,C3,0,0,54,59,4E,41,50,33

, 20,20, 2€,53,43,52, 54,79, 4E, 41,50, 5

3,20,20,2E,50,52, 47

Maéndanos
tus programas

35e fe ocurre algin juego in-
teresante que pasar a disco?,
3si¢, pues a qué esperas, envia-
noslo. Nosotros tenemos alFo.
interesante para fi de regalo.
Enviar la carta a Amstrad Per-
sonal. Ctra. Irun km. 12,400.
28049 Madrid, Referencia «De |

cinta o discos.

AMSTRALD Persimai 55




TRUCOS

De lo mejor

Muchos son los trucos que cada dia llegan a nuestra redaccion.
Por eso, y porque no podiamos dejar empolvandose todo este

| saber sobre los CPCs, nos hemos decidido a publicar una
seleccidon de ellos, para uso y deleite de todos nuestros lectores.

Inhibiciones

Por: Juan José Espinosa

| Lcs envio un truco con ¢l que
no se puede ni detener un
| programa durante su cjecucion ni
| reinicializar el ordenador con
Control-Mays-Esc. Consiste en la
alteracion del bloque de saltos en
&BDEE (correspondiente a TCL
Examina Esc).

10 PEN inhibe break y reinicializac
ion

20 HOPE |

30 POKE BODEE,XC3:REM altera bleque
[| de saltos

40 PRINT*intenta pararee o reinicia
lizee"

50 60TD 40

G0 AMSTRAD Provonal

Secretos graficos

Por: Roberto Martinez
Gonzalez

continuacion os expongo las
llamadas y para qué sirven o

que¢ efectos producen en la
pantalla:

CALL &BC3# Hace gue el
papel de fondo parpadee.

CALL &BC31 Hace gue este
parpadeo sca un poco mas lento.

CALL &BC33 Hace que el
papel y el borde se sincronicen y
parpadeen en ¢l mismo color.

CALL &BCI13 Borra la pantalla
y sitta el cursor en la linea
inmediata inferior a la dltima
escritura. Actua como CLG.

CALL &BD38 Cambia el
cuadro del cursor por un cardcter
parecido al «copyright». 5i se
pulsa repetidamente SPACE,
apareceran cadenas de caracteres.

CALL &BC38 Desplaza una
linea hacia arriba las 5 primeras
lineas. Por ejemplo, si
reinicializamos el ordenador y
cfectdamos la llamada, se

desplazaran las 5 linas del
mensaje inicial del ordenador, Si
repetimos la llamada unas 3 6 4
veces seguidas, veremos aparecer
el mensaje en las lineas inferiores
de la pantalla.

CALL &BC72 Da paso al
cassette sin emitir el mensaje de:
«PRESS PLAY THEN ANY
KEY».

CALL &BA@OB Cambia la
forma de los caracteres. En medo
2 los caracteres s¢ vuclve
multicolores.

CALL &BAIl#,numero de linea
Funciona como EDIT

CALL &BAOS y &BAO4 Vuelve
los caracleres practicamente
ilegibles y en dos colores (en
modo 1).




-

1
- Multiuso

Por: Joaquin Brage Camazano

10 FOR A=1TO 54646485
20 POKE &CE"2,46+4°5
| 30 NEXT

Cuando el programa s¢ estd
eiecutando hay que pulsar el
Break vy listar ¢l programa,

! ;Donde esta la linea 307 Pero no
acaba aqui. Pongan 30 NEXT,
gjecutenlo, parenlo de nuevo,
listenlo y... 2 lineas 16926.
iIncreible!... ;Coémo?... No lo sé.
Si se intenta borrar 16926, se
forma un poke. Ocurren muchas
mas cosas que seria muy largo
escribir. Pruébenlo ustedes.

10 CALL 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1: CALL
1,1,1,1,1,11,1,1,1.

Los dos cafis estdn formados
por diez unos. jQué letras mas
bonitas!, ;verdad? Anadid Pen 3
y... Pero si son las letras del

. conocido Army Moves. Para
volver a una escritura normal:
mode |. Todo se puede resumir
en call &BCO4.

10 FOR A =1 TQ 54646465
20 POKE &BDA7, &E6
30 NEXT

Pero... ;cémo? Es increible.
Pulsen el Break y... Pero si eso
no existe. Pongan list. A veces se

Ordenes ocultas
en Logo

Por: Josep Casanovas Puigvi

1 Logo 3 dispone de dos
comandos que no estan
descritos en el manual (al menos
' en ¢l mio no) y que pueden
resultar un tanto utiles. Son las
siguientes:
erasefile “NOMBRE
erasepic “NOMBRE
La primera de ellas borra un
fichero que contenga un programa
de Logo y la segunda un volcado
de pantalla hecho con savepic.
‘ Otros trucos
Para desprofeger el programa

1

apaga, otras se pone nervioso y se
forma un puzzle y otras se borra
el programa.

10 call 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1
20 call 1111111111

Y luego que carga el ordenador
pondra Ready. Entonces hay que
poner run y empieza lo extraio:
se inventa lineas, lista ¢l programa
y, ademds, si se vuelve a poner
run, pone Press PLAY Then any
Key. Si se pulsa el Break aparece
Read Error. Al teclear ? ERR
pone ocho, cuando el error
mimero ocho el Line does not
exist.

Es un programa que puede
parecer largo, pero no lo es. A mi
me ha sido muy 1til, puesto que
el primer y ultimo numero se
controlan facilmente desde el
programa.

amdraw.i basta con hacer lo
siguiente:
CHAIN “AMDRAW.I",720
Y asi se graba en el disco una
version desprotegida del
programa.

10 MODE 2:WINDOW 1,15, 1,40:PRINT*
PARES": PRINT®
20 FOR A=1 T0 49
30 PRINT 2¢A;

40 NEXT

50 WINDOM 15,26, 1,40:PRINT"  IMPARE
§*IPRINT®

— |

€0 FOR A= T0 49

70 PRINT(28)-1;

80 NEXT

90 WINDOW 28,40, 1,40:PRINT*  PRINDS
*IPRINT*
100 A=1:B=180

110 IF AC3 THEN PRINT*,*;*2";:4=3
120 IF (M2)=INT(A/2) THEN A=A+l
130 FOR C=A T0 B STEP 2

140 FOR D=3 TO INT(SOR(R))

150 IF C/D=INT(C/D) THEN 5070 180
160 NEAT D

170 PRINT 0

180 NEXT ¢

1000 IF INKEYS=""THEN 1000 ELSE RUN

De otra forma

Para los que quieran grabar un
programa de una forma diferente
que no sea con Save ‘‘Nombre
pueden hacerlo con el siguiente
proceso: ™

OPENOUT
“NOMBRE.EXTENSION"

LIST #9

CLOSEOUT

A continuacién les envio
algunos programas sencillos, pero
que pueden resultar interesantes.

M4s trucos

Basta con hacer Poke 8,200
para anular la orden Cail 0y
evitar que el ordenador haga un
Resel.
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TRUCOS

Desde el interior

del Hardware
Por: Josep Jorba Esteve

s envio para la seccién de
Trucos una serie de rutinas
del Firmware con sus salidas,
entradas y registros sobre musica
y manejo del cassette.
Rutinas
&BCAT7: resetea ¢l sound
manager.
&BCAD: testea estado del
canal.

A: contiene el canal
1000000 canal A
A100000 canal B
019000 canal C

Salida:

0, L, 2 notas libres

: sincronismo (A)
: sincronismo (B)
¢ sincronismo (C)
: canal sostenido
: canal activo

&BCB3: libera un canal
sostenido.

A: contiene el canal.

. LTS Y

&BCCS: direccidn de envolvente
de tono.
Igual que &BCRY.
&BC65: inicializacion del
cassette.
&BCA8: define velocidad de
grabacion,
A: precomposicion (0-255
microseg. ).
HL: periodo de escritura
(130-480).
La velocidad se fija mediante:
106/(3 x HL), con valores:
HL =167, A=50 (speed write
1)

#)
&BC6B: controla los mensajes
del cassette.

A: si es © aparecen.
&BC6E: pone en marcha ¢l
cassette y estabiliza la velocidad.
&BCT1; detiene ¢l motor del

cassette.
&BC74: restaura el estado
previo del motor.
A: contiene estado previo.
&BC77: equivale a Openin del
Basic.
B: longitud del nombre del

HL =333, A=25 (speed write

&BCBé&; para todos los sonidos. fichero.

&BCB9: direccion envolvente
vol.
A: n.? envolvente (1-15).
HL: direc. envolvenie.
BC: longitud envolvente.

HL: direccidn de los caracteres
del nombre.
DE: direccion de el drea que
actuara como buffer,
&BCTA: equivale a Closein,

&BCBC: define una envolvente cierra ficheros de entrada.

de vol.
A: namero de amplitud.
HL: direccion de datos.
&BCBF: define una envolvente
de tono.
A: n.” de envolvente.
HL: direccion de datos.

&BC7D: abandona la lectura de
un fichero en cassette.
&BCBO: lee un caracter de un
fichero y lo devuelve en A.
&BC83: lee el regisiro de datos
de un fichero.
HL: direccidén a partir de

donde hay que leer.
Esta orden se intercala entre
(&BC77-&BCTA).

&BCB6A: devuelve el iltimo
cardcter leido del fichero.

&BC89: equivale a Eof.

&BCBC: equivale a Openout,
abre un fichero de salida.

Registros igual que &BC77,

&BCBF: equivale a Closeout,
cierra el fichero de salida.

&BC92: abandona la grabacion
de un fichero.

&BC95: escribe un caracter en
el fichero que va a grabarse.

A contiene el cardcter,

&BC98: graba el regisiro de
datos (&BCBC-&BCSF).

HL: contiene la direccion de
comienzo.
DE: contiene la longitud.
BC: direccion de ejecucion (si
tiene).
A: tipo de fichero
@: programa Basic.
I: programa Basic
protegido.
2+ programa en Cédigo
Mdquina.

&BCIB: equivale a Cat, lista

los programas de una cinta
DE: direccién de la zona que
actiia como buffer.

&BCI93: graba un registro en
cinta.

HL: direccion de datos a
grabar.

DE: longitud de datos.

A: tipo de registro (cabecera
&2C, datos &16).

&BCAL: lee un registro de
cinta.

HL: direccién de los datos.
DE: longitud de datos.
A: tipo de registro.

&BCAA4: verifica programas
comparandolos con el que ha de
leer. .

HL: direccion de los datos a
comparar.
DE: longitud de los datos,
A: tipo de registro,
Si la verificacién es correcta
provoca un acarreo alto.
Si ha sido incorrecta provoca
acarreo bajo, A contiene:
@: si sc ha pulsado la tecla
ESC.
1: si hay error de lectura.
2: comprobacién CRC
incorrecta.
3: verificacion fallida.




Todas las funciones
Por: Angel Ligero Lopez

ando una serie de funciones

matematicas derivadas, que

| no vienen en ¢! Basic Locomotive

del Amstrad,

‘ — Secante: SEC(X) = 1/COS(X)

| — Cosecante: CSC(X) = 1/SIN(X)
— Secante inversa: ARCSEC(X) =

| =ATN(XX/SQR(—X-*X+1))

Como hacer
funcionar
programas
copiados

de cinta-disco

Por: José A. Sdnchez
Camacho

& nel n,° 79 de Amstrad

. Semanal, alguien ponia en
duda la utilidad de los copiadores
cinta-disco.

Cierto es que, en muchos de los
casos, después de conseguir pasar
un programa comercial de cinta a
disco, luego éste no se consigue
cargar desde el disco. Pero si el
fichero cargador del programa
esta escrito en Basic § (normal) o
en Basic % (prolegid'o), la cosa
puede tener solucidn.

Yo lo he conseguido de la
siguiente forma:

Con el programa copiador
Copveat, del m.° 36 de Amstrad

P—— S—

? 3

— Seno hiperbdélico: SENH(X) =
=(EXP(X)—EXP(—X))/2

— Secante hiperbolica: SECH(X)=
=2/(EXP(X) + EXP(—X))

— Secante hiperbélica inversa:
ARCSECH(X)=LOG(SQR(—X*
X+ D+ /X))

— Coseno hiperbdlico inverso:
ARCCOSH(X)=LOG(X + SQR(X-
*X—1))

Aquéllos que empleen su CPC
para calculos complejos, ya no
echaran mas de menos a esta serie
de funciones, tan imprescindibles
como utiles.

Semanal, copid los programas,
Basic o binarios, bloque a blogue
desde cinta a disco.

Algunas veces hay que cambiar
el nombre del fichero, LOAD
(nombre 1), por otro, SAVE
(nombre 2), que sea vdlido para el
formato de ficheros en disco.

Teniendo el programa con
todos sus ficheros ya en el disco,
utilizo el programa Desprotegedor
Basic, del n.° 79 de Amstrad
Semanal, con ¢l que desprotejo y
listo el programador cargador
(Basic) y a continuacion moditico
la/s linea/s cargadoras del resto
del programa.

Ejemplo:

138 LOAD’'! (antigua linea)
progr. original

1380 LOAD'! nombre (nuéva
linea) progr. modificado i
{«Nombre» debe ser el nombre,
nuévo ¢n algunos casos, del
fichero siguienle a cargar). \
Por cierto, dicho programa
desprotegedor me funciona
perfectamente, lo unico que he
observado es que el comando de
carga
ILOADP,«nombre»
me funciona correctamente si lo |
uso con el siguiente formato:
'LOAD «nombren
Mi ordenador es un CPC 6128,
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el valor de HL en &80, y asi
sucesivamente.

Una vez ejecutado el programa
Basic, queda instalada la rutina en
Ja direccion 100 (en decimal),
Tecleando en modo director «Call
100», cargaremos el primer
blogue.

Para el segundo bloque, teclear
primero en modo directo «Poke
192,&09» y nuevamente «call
16@».

Para el tercer blogue y
siguientes, se pracede del mismo
modo, pero los datos a pokear en

Recuperar blogques
de programas

Por: Juan P, Garcia Granero

En la seccidn «Sin duda
alguna» del numero 65 de su
revista, un lector planteaba el
problema de la posibilidad de
recuperar, aun parcialmente,
programas salvados en cinta en
caso de producirse errores de
carga.

A este respecto hemos

Velocidad turbo

Por; José P. Herndndez

Martin desarrollado una pequena rutina 102 son:

o5 e posedis un CPC 464 3 g Dusce o7 BRERIE Bl 3¢ bloque: &11
querdis grabar programas con estandar ge Amslra‘d graba en 4.° bloque: &19

velocidad turbo, podréis hacerlo cinta los programas en bloques de 5.° bloque: &21

con estas instrucciones: Poke datos de 2 K, precedidos de una 6.° blogue: &29

&B8d1,1, Poke &b8d2,28 y . 7.% bloque: &31

; A0 ) cabecera de 256 bytes. Sin
después save’' y el nombre que

querdis. Espero que os sirva.

a.cuﬂl. Es su muco’

necesidad de recurrir a las rutinas
wde alto nively» (&be77, &be83,
etc...), cabe leer directamente
estos datos a través de la llamada
al «Firmware» &bcal. Para ello
hay que cargar en HL el punto
donde almacenar los datos que se
vayan leyendo, en DE la longitud
de los datos a leer y en A el
sincronismo (que en los blogues
de datos es &16).

Dado que los programas Basic
comienzan en &178 y cada blogue
tiene una longitud de &808 va
tenemos los datos suficientes para
cargar ¢l primer bloque. Para los
siguientes, basta con incrementar

16 FOR 1-2 e
£} 4POKE 1,
‘i:)anm 321,470,401, 411,400,608,

13E, k1b, bca.&ai.bh:.h&
25 DELETE 10- =25

=100 10 {11:READ asia=VA

y asi sucesivamente hasta terminar
de cargar todos los blogues,

Después de cargar cada blogue,
conviene listar el programa, pues
la informacion de los bloques
danados puede ser interpretada de
forma muy curiosa. Cabe también
ir salvando el programa por
partes.

Esta rutina sirve también para
cargar programas binarios, si bien
habréd que conocer el
correspondiente punto de
comienzo (que no tiene porque ser
&170). Dicho sea de paso,
también desprotege los programas,
tanto Bdsic como binarios).

~ Whmnihm
.mm b
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Programas
fantasmas

Por: Raidl Gonzalo Diaz

. Cdmo convertir a un
6 programa en fantasma?

Con el programa Discedit
(Amstrad Especial n.° 4) que lo
que hace es revisar el disco,
veremos donde esta el catalogo de
los discos:

Si despues de poner la unidad
A.

El formato es SYSTEM: el
directorio, o sea el catdlogo,
estard en el Track 2 y ¢l Sector
65.

El formato es DATA: el
directorio estara en el Track @ v el
Sector 193,

Después de haber escogido el
programa que queremos, con la
tecla F3, se coloca el cursor al
principio del apellido del nombre
(el apellido es lo de BAS o BIN,
etc.).

Después se pulsa otra vez la
tecla F3 vy los codigos
hexadecimales que corresponden
al principio de las dos letras
primeras del apellido se cambian
por otros, los resultantes que hay
que poner son la suma de los que
hay, ¢ada uno, por 128:

10 ON E3R0R GOTO 500
20 OPENIN ‘nombre®
30 0PENOUT *nuevo®
40 VAILE NOT EOF

50 INPUT #9,r, .y

B0 WRITE #9,n. by

70 ¥=N0

20 CLOSEIN

90 GRITE 49 a,b,c
100 CLESEOUT

110 R2M para cpr 464
{20 REM noahre$="nosbre”: [ERA,Gnozb
ref

130 ASH nuevo$="nuevo"! |ERA, nuevos
135 R2N

140 RE¥ para cpe 6128 °

150 1ZR4, *narbre’

160 152K, *nonbre”, "nueve®

165 REN

500 CLS

510 02ENDUT “nosbre”

520 WRITE #9,a,b¢

530 CLOSZQUT

Castigos
por impresora
Por: Raul Celis Betriu

| siguiente programa que les
envio ira muy bien a los
«malos» de la clase. Ya que él
efecttia las largas y pesadas frases
que mandan copiar en el colegio,
pero hay un inconveniente, que al
profe no le guste la letra,
e, - wr—— e ] Wi
Si ecs BAS: 4241 53 C2C153
Si es BIN: 42 49 4E C2 C9 4E
Si es de fi-
chero, tres

espacios: 2020 20 AO AO 20!
Si es de
COM: 43 4F 4D C3 CF 4D

Sies BAK: 424148 C2Cl 48
Nota: Los programas que han

sido modificados de esta forma | o

dicha, solo son de lectura, por lo ‘ Explosion

que no se pueden borrar con . ; s
'ERA; lo que hay que hacer es Por: Rail Gonzalo Diaz
volver a poner el Discedit y en la E:Slf—' truco que les voy a dat
parte de letras poner lo onsiste en una simulacion

correspondiente; BAS BAK de un estallido de una

COM... explosion; pongan la pantalla
Después de haberlo hecho, si en la que va a l[aher la

pide el catdlogo, no saldran en explosién y escriban:

éste, por lo que no se asusten;

estan ahi los programas, pero no 10 EW 1,15,-1,20

86 VER: 20 OUT &2C00,S:0UT £8000,1

30 SOUND 1,0,200,15,1,,31

40 UHILE(SQUL) AND 430000
S0 VEND

£0 0UT 18C00,8:00T &B200,0

Lo que hara sera hacer la |
explosidn y mover la pantalla
haciendo un efecto bueno,
hasta que apriete una tecla y |
entonces todo sera normal,

Append en Basic

Por: Raul Gonzale Diaz

o Cémo afiadir datos en un

6 fichera? ;Coino hacer un |
Append? Con este tipo de ‘
programa se consigue anadir datos | \
a un fichero de forma que no se ‘
cargen al principio y se tengan |
que guardar en variables
dimensionadas. Suponiendo que !
tenemos 3 variables (A, B, C) a ‘
grabar. Se haria:
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utilidades

Los programadores en
ensamblador siempre se
encuentran avidos de
herramientas de ayuda que
simplifiquen su ingrata
tarea. Creemos que
Firmbase se va a constituir
en una imprescindible
ayuda para el
manufacturador de
programas en el ingrato
codigo binario. En efecto,
un programa que nos
permite consultar al
Sistema Operativo, definir
nuestras propias etiquetas
y, ademais, es capaz de
generar ficheros formados
por estas etiquetas
incluibles en los
ensambladores (el Gena los
entiende), va a ser el
directo responsable de un
enorme ahorro de tiempo y
esfuerzo. Solo se requicre
un poco de planificacion.

| sistema operativo c¢s
Ebasumw complejo, ya que

tiene mas de 250 entradas
diferentes. Para acceder a cada
una de ellas, no sélo hay que
conocer que hacen y donde estan
ubicadas, sino que también
tenemos que saber qué
condiciones de entrada necesita v
que condiciones de salida nos
devuelve, es decir, como afecta
cada llamada a los registros y a

FIRMBASE

El sistema operativo
hecho Basic |

Por: Félix Aranda

Introducir Llamadas
Modificar Llamadas.
Consultar Llamadas.

Listar Llamadas.....

Selecionar Etiquetas

TexrMminar ... v oeeos o0 0

los flags. Si la rutina nos devuelve
informacion necesitamos saber
dénde podemos encontrarla.
Conocer todos estos datos es casi
imposible, y a menudo hav que
consultar el manual del Firmware,
donde se describen todas las
rutinas. Esto puede ser terrible, va
que al principio dedicamos mas
tiempo a consultar ¢l manual que
a programar.

Para facilitar ¢l uso del sistema

Introduciends Llinadas del Sistesa Operative

Lol Aoepta entrada

62 AMSTRAD Personal
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Introduccién de
llamadas del

TN ]| Sistema
Operativo.

operativo, hemos desarrollado una
base de datos para introducir la
descripcion complera de cada
llamada y darle un nombre o
etiqueta, mediante la cual la
conoceremos. Con las opciones
Consultar y Crear fichero
lograremos que el firmware se
convierta en Basic 0 en cualguier
otro lenguaje que nosotros
queramaos.

La primera vez que utilicemos
el programa serd para introducir
el mayor niimero posible de
llamadas, describiéndolas de la
siguiente forma: la direccién de la
llamada en hexadecimal, la
descripcion de lo que hace, la
etigueta por la que la
conoceremos de ahora en
adelante, que debe ser el nombre
que nos sugiera lo que hace la
rutina (ei. BBSA - Imprime un
caracter = Print, BB7S -
posiciona el cursor de lextos =
Locate), las condiciones de
entrada y las condiciones de
salida. Una vez que tengamos las

I




llamadas mas frecuentes podremos
empezar a utilizarlo.

La forma de empleo es muy
sencilla. Solo tenemos que entrar
en la opcion Seleccionar Etigueta,
darle un nombre al fichero a
crear, ¢ ir introducicndo una a
una, todas las etiquetas que
necesitemos utilizar para crear la
rutina. Si hace falta alguna que
no tengamos en el fichero,
regresamos al mend principal, la
introducimos y continuamos con
las que nos falten. Al acabar,
seleccionamos la opcion Terminar,
y si hubiéramos hecho

modificaciones o introducido

FIRMBASE GENERA
AUTOMATICAMENTE
FICHEROS CON LAS
ETIQUETAS QUE
DEFINAMOS

alguna nueva llamada, se
grabaria, actualizando el fichero.
Deéspués nos preguntard Grabar
Jichero de etiquetas, y
contestamos s, con lo que s¢

grabara un fichero en disco con el

nombre que le hayamos dado,
mads la extension . ET1". Por
tiltimo, se nos preguntard si
queremos sacar la descripcion de

Selecion L4 Eligoetas

¥) Introdusir / Berrar [..#1 Beepts sotradi

Seleccion de etiquetas.

las etiquetas seleccionadas por

de todas las seleccionadas,

impresora, obteniendo un listado

Una vez tengamos el fichero de

[COPTA) Mewo Principal

Como utilizar
Firmbase

Ln forma de usar el programa ¢s muy
sencilla. La primera vez que o
utilicemos serd para introducir los datos de
‘ las rutinas del Sistema Operativo . El
programa nos pedira lo siguiente:
Direceiin: Un nimero en hexadecimal, el
| cuial 25 ¢l punto de entradz 8 ln rutina.
Peseripeion: Una sintesis diciendo o que
hage 14 rutina.
Eliqueta: Es ¢l nombee con ¢l que vamos
‘ a baurizor a la rutina, La Jongitud mixima
o5 de seis caracteres, que son 1os que puede
diferenciar ¢l ensamblador. Tenemos que tener
en ctienta que el ensamblador, asi como
nuestro programa, diferencia entre minidsculas
y maytisculas. Esta etiqueta serd de ahora en
adelante el nombre por el que llamaremos &
{a ruting. Es muy importante que la etiqueta
nos sugicra lo que hace la rutina,

Condiciones de entrada: Son las
| condiciones o dajos que tenemos que
[ preparar para la rutina, antes de llamarls, a

fin de que funcigne correctamente,

Condiciones de salids: Aqur se nos

| informa del estado de los regisiros y flags
desputs de regresar de la ruting, y s 1os
devuelve alguna informacidn donde se
encuentra. Ej.: una rulina muy utilizada es la
&HC26 que nos halla la direccion de memaria
' del byte situado una linea por debajo. Para
| que funcione correciamente necesiia una
| condicion de entrada que es la direccidn
actual comenida en ML, después s¢ Hama a
| la rutina v a su regreso se madificasd ¢l
| contenido de AF y nos devolvera, lambidn
en FL, lu direccion del byte.

Un ejemplo prictico; Supongamos que
necesitamos una pantalla de informacidn que
diga ““Ordenando datos", en el centro de la
panialla, y que en ¢l registro doble HL tenemos
un dato que necesitaremos mas tarde.

Entraremos en el programa mediante RUN
“CALL", scleccionaremos la opeidn
“Consultar llimadas'’, 1omaremos papel y
lapiz y empezaremos a programar de la
sigufente manera: b primera bnea de la
rutina serd una etiqucta de acceso (Info—1:)
para poder ltamarla, Luego tenemos que

poner Ja pantalla en Modo 2, para ello
‘ introduciremos, en el campo “*Etigueta®’, el
I nombre por ¢l gue conocemos a dicha rutina

“Mode" (suponienda que cuando

introducimos las llamadas @ esta rutina la
bautizamos con el nombre de Mode) ¥
aparecerd en pantalla toda su descripeion.
Comprobamos que la rutina hace lo que
necssitamios consultando su descripcion v las
condiciones de entrada que nos dicen que el
reglstro A liene que conlener en nimero del
modo seleecionado. Antes de cseribir,
leeremos las condiciones de salida Como
podemos ver, lodas los registros quedan
altersdos ¥ Como Nosolros necesitamos
mantener HL intacto, lu primera ingtruccidn
serd “PUSH HL", Luego preparamos las
condiciones de entrada cargando ¢l A con ¢l
2LD A2 v ya podremos llamar a la
fuling, ¥a que hemos preservado los regisiros
que nos hacen falta. Escribiremos “CALL
Mode". Ahora quercmos poner el cursor de
(extos en las coordenadas X=32e Y=12. A
esta rulina la bautizamos como *'Locate™,
intraducimos su eligueta, ¥ nos saldrd toda
la descripeian. Si al introducir alguna
ctiqueta a la hora de consullar, se borra,
esto es sintoma de que no estd almacenada.
Lo tinico que 1enemns que hacer es regresar
al ment, escoger la opeidn de *'[ntroduci
llamadas", buscar su descripcion en algun
libro del Sistema Operative o Firmware &
introdueir los datos. Una vez que fengamos
st descripeion veremos gue al llamarla nos
modificara los registros AF y HL. Como HL
va lo hemos preservado y AF no nos importa
que s¢ pierda, N0 lomaremos ninguna
medida y consultaremos las condiciones de
entrada. En & tendremos que introducir la
columna “LD H,32" y en L Ja fila LD
L,12" y llamaremos 2 la ruting “CALL
Locate”, Recordemos que todo este proceso
Io estamos haciendo en papel v ulilizamos &l
ordenador para consultar el Sistema
Qperativo. Ya tenemos la pantaliz en modo
2y ¢l cursor de lexta cn las coordenadas que
necesitamos. Ahora lo gue tenemos que
hacer es imprimir ¢l mensaje, para ello solo
necesitaremos una llamada que nos imprima
los caracteres, bautizados por nosotros con
Ia etiqueta *Print” (el Sistema Operativo
canvertido en Basic). [sia rulina lo dnico
que requiere es tener en A el codigo ASCI
del cardcter a imprimir, para ello tendremos
que tener un puntero que nos indique qué
letra se debe imprimir (LD HL, Tx(—1), el
niimero de veees que hay que imprimir (LD
B,15}) v pasar el contenido de donde apunta
HL al acumulador (4) eseribiendo [2 linea

“PHUC: 1D A, < HL)Y" y una instruccidn
que haga schalar a HL, que es nuesiro
puntero, al sigaiente cardeter (INC HL),
Haciendo que esta aperacion se repita B
veces (DINZ BUC) se terminard de imprimir
¢l texto, que debe de estar en una linea de
siguiente forma: “T x1—1: DEFM
“Qrdenando fichas™"" y antes que s¢ nos
olvide deberemos recuperar el contenitdo de
HL que estd en la pila “POF HL" y regrosar
al punto de la llamada de esta rutina “'RET"

Info-1; PUSH HL
LDA 2
CALL Mode
LD H,32
LDL, 12
CALL Lacate
LD HL,Tx1—1
LD BS
LD A(HL)

INC HL
DINZ BUC
POP HL
RET

Tex—1: DEFM *“Ordenando fichas"

Acalmmos de con feccionar 12 rufina,
saldremoy de la opeion de consultas y
entraremos en *‘Scleccionar eliquetas’’, Lo
primgro serd dar el nombre del fidiero que
vamos a crear, le daremos ¢l nombre de
STEXTO'. Sélo se permitird ocho
caractercs, sin extensial porque se grabard el
nombre mds la extension *,ET1",
Seleccionaremos todas las etiquetas que
hemos utilizado (Print, Mode y Locate),
saldremos al ment y pulsacemos la «Tw para
prminar eon lo que nos actualizard ¢l
fichero de datos si hemos introducido algin
dato nuevo o hemos hecho modificaciones.
Nos preguntard si queremos grabar d [ichero
de etiquetas v si quercmos su descripeion por
impresora, diciendo si obtendremos un
fichero llamado “TEXTQ.ETI'.

A continuacion entraremos ¢n el
ensamblador, cogeremas las etiquetas
mediame “'g,, TEXTO.ETI". Si hacemos un
listaclo veremos que las etiquetas ya han sido
declaradas mediante el directivo del
ensamblador “EQU"" v, por tanto, son
utilizables, y copiaremos la rutina del papel.

También podriamos haber previsto las
giquelas que fuéramos a utilizar,
seleccionado, grabar el fichero y sacar la
descripeién por la impresora, pudiendo
desarrollar Ja rutina en ¢l propio ensamblad or.

BUC:

AMSTRALD 1%
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etiquetas creado, entramos en el
ensamblador y cargamos el
fichero con la opcién 9,,nombre
fichero.ETI. El fichero cargado
constard de las etiguetas
seleccionadas con su directivo de
compilacién EQU y su direccion
de entrada, No sélo tenemos la
ventaja de llamar al sistema
operativo por su etiqueta, sino
gue, ademads,; tendremos un
listado de toda su descripcidn,

No obstante la mejor forma de
utilizar Firnibase es entrar primero
en la opcidn de Consultar Llamadas
y desarrollar la rutina en papel,
consultando todas las descripciones
de las etiquetas que utilicemos.

UNA BASE DE DATOS DE LAS
RUTINAS DEL FIRMWARE
AHORRA MUCHO TIEMPO
AL CREAR UN PROGRAMA
ENSAMBLADOR

Cuando terminemos la rutina en
papel, salir del programa, creando
el fichero de etiquetas a utilizar.

Algunas sugerencias: crear
ficheros especificos para rutinas
concretas o librerias de ficheros,
agrupando las etiquetas por sus
distintas funciones (de dibujo, de
sonido, de texto, grificas, de
disco, etc.).

Las restantes opeiones son las
normales en un programa de Base
de Datos, por ello no las
describiremos.

Lo mds importante a destacal
en la técnica de programacion es
la utilizacion de codigos de
control, como son el ¢hr$(31), que
hace la funcién de locate, el uso
del “Control ( ), que se ha
utilizado para poner en inverso el
nombre de los campos que
componen cada pantalla. Print49,
para grabar el fichero de etiquetas
en lugar de Write#9, de manera
que el ensamblador nos acepte el
fichero.

La técnica utilizada para

|0 MODE 2:SPEED KEY 15,0:INK 1,26:1N
¥ 0,0:80RDER O:0N ERROR 8OTO 160

20 DATA *Inbroduchr Llamadas., (13",
*Nodi ficar Llasadas,,.(M)*

30 DATA *Consultar Llamadas. .. (€3,
"Listar Llamadas...... w*

40 DATA "Selecionar Etiquebas.(S)*,
w11 PO RN el  § -

50 a$=CHRSC1) +CHRELIZ1#*] *amdf="("
tafe’Seleciona campo”ub=CHRY(24)
60 ali="[.,, "tase*hrepka entradi”ie
I4="[COPLAY Menu Principal*

T0 w4s="["+as+'Dareccion / Etiqueta
*3a54= [ "eatr *Introducir ¢ Borrar®
BO ab=CHRS(B1) 28 =CHRECZ4V b CHRE(E) ¢
L48="Cualquier tecla para conkinusr

30 E0S=a%+CHRE(IB) ¢CHRAE2) 6 Introdu
ciendo Llasadas del Sistesa Dperati
v*

100 L3%=as+CHRI(30) +LHRS (2) +*Modi 11
cando Llasada"

110 $28=a$+CHRH(25) +CHRE(2) + *Consul
Lands Sisteas Operative”

120 L5%=as+CHRS(20)+CHRS(2) r*Listan
do Llasadas de! Sistesa Dperative®
130 E1%=a%+CHRBC30) +CHROTZ1+ "Liamad
i 1 Modilicar®

140 DEFINT A-2:DIN 04,3000, e8(4)
+BOBUB 2010:0N BREAX CONT

150 *

160 WHILE =1:60508 270

170 a$=INKEYS:IF a%="" THEN 170
180 a$=UFPERS{as); [F INSTRI*INCLST
*,3%)=0 THEW 170

190° IF a#="1" THEN w=0:B0GUR 340:6
OSUB 520:nr=nr~1:60508 1390:0i=1
200 IF a#="N*" THEN n=1:B0SUB 340:6
0SUB 740160506 1380:0=0:m1=1

2100 If a%="C* THEN #=2:60508 340:6
0SUB 740

220 IF as="L" THEW a=3:605U8 340:r
=): 60508 879

230 IF a%="S" THEX GOSUB 14560:6050
B 1560

240 IF a%="T* THEW IF wi=] THEN GO
SU8 1980:6010 2140 ELSE 2140

250 KEND

260 *

270 MODE 1:a®=CHRY(143);c8=as#5PACE
$(28)+a%:RESTORE 20 '~} Pan Nenu
260 LOCATE 9,8: 18K 1,0:F0R n=1 TO &
sREAD bS:PRINT TAB(S)b4:PRINT:NEXT
290 LOCATE 7,6:PRTNT STRINGS(2D a8}

'LISTADO DE FIRMBASE"™

sFOR n=1 TO 13:LOCATE 7,6+n:PRINT 2
]

300 LOCATE 34,640 :PRINT as:NEXT:PRI
NT TABLTYSTRINGS(28,a8)

310 PLOT 96, 318,0:DRAN 110, 304:PLOT
96,801 ORAM 110, 94:PLOT 542,318

320 DRAN 528,304:PLOT 542,B0:DRAN 5
28,34 HOVE 1,1, E:INK 1, 262 RETURN
330 "

340 WODE 2:MIMDDWNO, I, 80,1,25:MINDD
WL, 4,77, 4,14 "=) Pan S.Operativo
350 WINDONKZ, 4,39, 14,22:WIK00NES, 42
V77,14, 22

360 PLOT 3,24:DRAW 636, 24: DRAW 636,
352:0RAW 3,392:0RAN 3,24

370 PLOT 11,34+DRAN B2B,24-DRAN 6268
S 360 DRAW L1, 360:0RAN 11,34

380 LOCATER) 1, 1:PRINTH] us;" Birec
cion.,: "juf

390 LOCATERL, 1, 2<PRINTHL us3" Descr
ipcion: “jub

400 LOTATERI, 1, B2PRINTHY, us;® Etiqu
eba...0 "jul

410 LOCATERL, 1, 10SPRINTRI, u8;* ——
- Condiciones de Entrada ----- “rud
420 LOCATER], 39, 10: PRINTRE us; " -
-~ Condiciones de Silida --———- '
k]

430 ON a¢1 SOTD 470,460,450, 440
440 PRINT Y58:LOCATE 2,25:FRINT t44
s TABISB ) a38: RETURN 'w=3

450 PRINT S28:LOCATE 2,25:PRINT aé3
sTABCDL ) w28 TAR(SE) w3S:RETURN '=2
450 PRINT E1$:LOCATE 2,25:PRINT wlt
;H!E??]i?i;ThB(ﬁm.'.ll:RETLlltH 'a=l
470 PRINT tO3:60TD 480 's=0

480 n=FRE(""):LDCATE 2,25:PRINT aZ¥
TABL 0 w3

4%) FRINT TAB(33IUSING"Memoria Libr
er Bh N0  RETURN

500 LOCATE 2,25:PRINT SPACES(TBI:RE
TURM 'Borra

Rl

520 MHILE-Rinr=nr+l '-) Introduce ¢
Eupos

530 n=-1tNHILE ntdzn=nsl

540 OM ntl GOSUS 8BG,630,700,710,
720

530 ascc=82:c=0:i8=""

560 IF =l THEM t¥=c(n,r)1c=LEN(
[£1]

S10 IF #=) AND £430 THEN ascc=aSC
(LEFTH(4,10) ELSE asce=32

SB0  BOSUB 990: IF cS=CHRS1224) THE

W RETURN
W90 IF w=0 AND ta=0 DR n=2) AND
$="" THEN GOTO 540
600 I w=0 AND (nad OR n=2) THEM
v=nROSUE 1430: IF s¥="s* THEW 6070
£60
E10 IF a=0 THEN cdto,nrizit
620 IF w=l THEN chln,rd=t4
630 LOCATE 74, 25:PRINT USING"WE, )
HEEREC")
640 MEND:GOSUE 1360:1F e=1 THEN G
SUB 460:60T0 740
bS50 MEND
6EG IF n=0 THEN LOCATEW!, 16,1 ELSE
LOCATERL, 16,8
670 PRINTHL SPACES (6):60T0 540
B80 asci=274:nc=4rci=dTic =T i (=5
Ticli=b3ie=lsci=ncix=lbry=1s
RETURN
B30 ne=285rca= e (=123 sci Doc o =d
sch=T4iy=0: RETURN
700 nc=brct=47rcl=123:¢1 15810 N1 =54
1 ¢l =nt{y=B: RETURN
710 ne=255t ca=3zc = 123 1i=0c fizd
sh=2ie1%36: ssliy~] JRETURN
720 k=3:RETURN
730’
740 IF w=] THEN GOSUR 460 '~ Modi |
ar fConsultar
750 1F w=2 THEN BOSUB 450
760 asce=32:505UR 680:c=0:¢8=""1505
UR 990:1F <#=CHR$(224) THEN RETURN
TT0 IF ¢4=CHRBLI3) AND L4="" THEN §
10
180 v=0:505U8 1950
730 IF s¥="n" THEN LOCATERI,16,1:FR
INTH] BPACES(4}:60T0 Ta0
800 OTD 910
BLO BOSUB 700:c=0:48="" 160508 990:1
F c4=CHRY (226} THER RETIRN
B0 IF cH=CHR(LI) AND 44="" THEN 7
&0
B30 v=2: 60508 1950
BAG IF <%="n" THEM LOCATENL 16, 81FR
INTH), SPACES (63 50TC BL0
850 GOTO %10
B&0 !
B70 WHILE nrdrar=r+1:60SUB 950 ')
Listar
BBO a®=INKEY$:IF a%="" THEN B8O ELS
E IF ASC(a%)=204 THEN RETUEN
890 BOSUB 1360:NEND:RETURN

i

310 BOSUR 950 ') Tmprise Consulta

920 IF #=2 THEN BOSUB 450:RO5UE 500

+LOCATE 25,75:PRINT tas:CALL 4818

BOSUB 1360:60T0 740

330 PRINT L3%:805UF 4R0:60T0 530

M0 !

930 LOCATERL, 16, L:PRINTHL c800,rliL

DCATERY, 15, SIPRINTAL c8(2,0) ') Pt

int Ficha

960 LOCATESN, 16,3:FO0R n=1 TO LEN(cH

ULt J)IPRINTHL MIDS (et rd n, D0 el

EXT

970 LOCATENZ, 1, [sPRINTH2, c$(3,¢ 140D
PATERT, L, LPRINTOS, 804, ) TRETURA
960 ¢

530 pe=0:LOCATENK, v, y:PRINTRE, THRS(

24 CHRS (ascedgas: 1) Input 3

1000 WHILE +

1010 cH=INKEYS: IF c9="" THEN 1016
1020 i=ASC{c#)sIF nc=4 THEN (3PP
ERSEcH) 1 i=ASC (e h)

1030 IF =224 THEW RETURN

1040 IF t=asci THEM CL3:IDIR, “0.ET
1 GO0 1000

1050 IF 12239 AND (244 THEK ON ¢~
239 60SUB 1320, 1290, 1220,1250

1060 IF =127 THEN SOSUR 1160
1670 TF ¢%="\" OR c%="1" AND nc(}4
THEN BOSUB L]18

108D IF Bdch AMD i{c! TWEN GOSUE |
10

1030 IF x=13 THEW PRINTW,CHRS (250
chiRETURN

1100 MEND:PRINTRE, CHRS (350c): PETIRN
1110 IF c=nc THEN RETURN "-2 legris
L

1120 TF ddcit AND d{cti THEN RETURN
1130 czcrlipesposl s RE=LEFTSILS pe-l
becheRIGHTRIES, c-pe)

(146 FOR p=pc 10 c-FRINTIR MIDSOLE,
py 1)1 NEXT

1150 PRINTHE, STRINGS (z-pc CHRE(B11}
CHRS(24) ;CHR O (asce ) ;28 ) (RETURR

1160 IF ¢=0 OR pc=) THEW RETURN ELS
Ec=-1 ') Borra

1170 pespe=1:U=LEFTH(ES, pe b eRIBHTE
(k8,¢pe) sPRINTIE, CHRICE)

1180 FOR gepcel T0 c:PRINTOR HIDSIE
§, 0, LD eNERTPRINTOE, ® % i
1190 FOR p=pc TO ¢o1:PRINTOK, CHRS (8
biNEXT )

1200 PRINT®E, CHRSC24):CARS (azce)yeh
1 RETURN




realizar un /nput, controlando su

longitud y los caracteres

permitidos, es la que se emplea a
la hora de programar en CPM, ya
que consiste en una rutina de

propésito general, la cual

necesita de las condiciones de
entrada para funcionar y que [

dependiendo de estas

condiciones se puede utilizar para
cualquier cosa. Se le da la
longitud maxima de caracteres a
aceptar en el input (nc), ¢l canal

por el que saldra (k), las

coordenadas de texto (x,y) el
minimo y maximo valor del

cadigo ASCIT permitido

(ci y cf), ete. Y nos devuelve en la

T R e e " ¢ - N

1246
1220 IF pet! THEN RETURN '=3 Izq.
1230 PRINTR:,CHRS {ascc);sasco=ASC (N
108048, pe, 1)) 2po=pe=1
1240 PRINTRY, CHRE (8);28; CR¥tascc);
SIREIURE :

1250 1F pe=c THEN RETURN *-3ilich.
1280 PRINTRE,CHRS (ascch; o
1270 IF pctl=c THEN ascc=32 ELSE as
eC=ASCIMIDS (44, pesd, 1))
1280 PRINTNE, CHRE(24) ;CHRY (a8ec) ;23
§ 1PLEpCELERETURK

123 IF pec|#hyc THEN RETURN™+) &
ay A

1300 PRINTNE, CHRS (ascch;rasce=ABLIN
108 (e, petcd bl 1)) ipe=pe el
1310 PRINTHE, CHRO(10); 28; CHRS tasce)
jeb;sRETURN
1320 IF pc-cl40 OR ¢zl THEN RETURN
'~} Sube
1330 PRINTRE, CHRS(asce )y sasco=ASEN
108, petl=cl, 1) spe=pe=<]
1340 PRINTOR,CHRE (110528 jCHRS Lasced
j28; i RETURN
1350 1
1360 CLE#2:CLSHI:LOCATEN 16, L:PRIN
THL, SPACES(4) sLOCATENL 16,8 -3 Cls
5.0.

1370 PRINTHL, SPACES (B1sLOCATERL, L6,
J:PRINTOL, BPACES(59); SPACES(200) :RE
TURN

1380

1330 FOR p=1 70 nr-1:FOR s=ptl 10 n
raIF ¢f(2,pi¢=ch02,5) THEN 1410 '-)
DOrdena

1400 FOR n=0 TO #:a%=cS(n,plzchin,
plzchin, ghechin sh=asiNETT

1440 WEXT:NEXT:RETURN

1420 :
1430 s8="n":FOR p=1 T0 nr-1:0F thse
$0v,p) THEM s#="s*:p=nr-] '-) Rutin
4 1qual

1440 HEXT:RETURN

1450 1

1460 MDD 2:MINDOWAL, 1,80, 1,25:WIND
0W#0,3,78,4,19 "> Pan, Ebi.

1470 PLOT 3,24:DRAN 636,24 10RAN 636
(T92:DRAW 3,392:0R4N 3,24

1480 PLOY 11,BB:DRAN 628, 88: DRAN 62
8,360:0RAN 11, 360:0RAN 11,80

1450 LOCATENL, 25, % PRINTHL, *Selecio
n de Etiquetas’

1500 LOCATER ], 3, 23: PRINTHI ud;* Bor

Pantalla de
introduccidn de
datos. Véanse
las opciones
wdireccion/
efiquetan y
«acepta
entradanr.

1340,

rar Etiqueta.... "jus

1500 LOCATERL, 40, 23;PRINTHL, u8;* Mo
abre del Flehers *jut

1520 LOCATER], 3, 21:PRINTHL uf;* Int
roducir Ebiqueta *jud

1530 LOCATE®] 40, 21:PRINTEI u8;" Me
naajes "jus:RETURN

1540 LOCATERY, 2, 25:PRINTO], w58, TAR(
300024; TAB(SB)a38; (RETURN

1350 *

1560 GOSUB 1870:1F nomSC)** THEN 16
60 "=} Mow [ichera

1570 2sci=3:LOCATER], 2, 25 PRINTHL, "
[";CHRSCLED);"C"; ™) Catalogo®;

1580 PRINTOL, TAB(25)028; TAB(SR) (LD
PIA) Recupera Fichero®

1590 ne=Bici=4Trc =123 chi=SNicti=p
Stk=l:ci=nc:a=Bly=

1600 c=0:£8="";a5cc=32: 605U 990
I&L0 IF t§="" THEN 1590

L6206 nowb={4:CLS

1E30 IF c#=CHROCZ24) AND tHC3** THE
N 6OSUB 2030:PRINTHI,® "+CLS:60SUB
1870

1640 IF c5=CHRS(224) AND $3="" THEN
RETURN

1650 °*

1660 a5ci=024:v=2:60508 1540; LOCATE
B1,61,23:PRINTM ,nowt " =3 Intro Ety
1670 ne=h:ci=4T:ci=123: c1{=87:cli=6
Sikslacl=neiasce=12

1680 3=25:y=21sc=0:19="";605UB 390;
IF c9=CHRY(Z24) THEN RETURN

1690 IF L3="" THEN 1770

1700 GOSUB 1920:LOCATERI,25,21:PRIN
T41,SPACES (6)

\710 IF s$="s"* THEN LOCATENL,S1,20¢
PRINTSL, "Etigueta ya introducida®:6
OSUB 17506070 1660

1720 GOGUB 1950 :1F o =" " THEN &OSU
B 1740:6070 1880

1730 nesnetiseding)sts:6OSUB 1040:6
010 1670

1740 LOCATENL, 51, 20:PRINTRL, "Etique
ba no inbrodecida®

1750 CALL WEB1G: LOCATEM,S1,2L:PRIN
101, SPACES (230 : RETURN

1769 *

1770 x=29:y=23:¢=0:49="":GOSUR 930
=) Borra ELi,

1780 IF ¢4=CHR$(224) THEN RETURN

variable ¢§ el texto
introducido. Esta rutina se
encuentra entre las lineas 990 y

En la linea 2190 hemos
asignado a la variable ¢/§ el

iciones gt Lolrads - QR ----- Lond.c.onsy S0

cddigo de la impresora para
acuvar la letra negrita y

en (0§ para desactivarla. En

la linea 2210, el chr8 (14) activa
los caracleres de doble ancho
hasta fin de linea,

1790 JF £$="" THEN 1670'LOCATENI, 25
y£3:PRINT SPACES(6):80T0 18390

1800 BOSUG 1920:LOCATER] 25,231 PRIN
TH1 SPACES (6)

1810 IF s$="n* THEN GOSUB 1740:60T0
1

1820 FOR =y TO newed(x)=esfxe]) NE
ITine=ne-1:605U8 1870:6010 1770
1630 *

1840 FOR p=1 TO ne-1:FOR s=p+l T0 n
e ') Drdena

1830 IF e$fphies(s) THEN at=ed(p):
ebipizebis)iedlc)=as

1860 NEXT:NEXT

1870 x=2:y=0:FOR n=1 10 nexy=yel2IF
y=17 THEN y=lix=x#12 '-) Lista Eti

1BBO  LOCATE x,y:PRINT e$(n);SPACES
(e-LEN{es{nl))

1890 NEXT:y=yel:IF y=17 THEN y=l:x=
1+H2

1900 LOCATE x,y:PRINT SPACES(E):RET

RN

1510 ¥

1920 58="n"sFOR x=1 7O ne:zF Lé=pht
o) THEN s8="s":y=xix=ne =5 Otra ER
L.

1330 NEXT:RETURN

1940 7

1950 s®="n"; FOR p=1 TOnrs IF tecH(
v,0) THEN s$a*s*sr=pip=nr '-) Esist

e Rutina

1980 MEIT:RETURN

1970 1

1980 OPENDUT *Firsvare.dat":FOR y=I
10 nr '=2 Put Firavare

1930 FOR x=0 TC 4:MRITERY, c8ix,y1:N

EXT:NEXT;CLOSEOUT: RETURN

2000 *

2010 PRINT LOS:OPENIN “Firavare.dat
*tMHILE NOTCEDF)znr=nr+l '-) Get Fi
ravare

2020 FOR n=0 TO 45 INPUTAS, ¢S¢n,nr):
KERT: WEND:CLOSE [N: RETURN

2030 '

2040 OPEMDET noas+* ebi*~FOR n=l TO
ne "-) Put Eti,

2050 t3=esin):v=2:605U8 1550: ab=es(
(LA

2050 IF LENLa%)¢B THEN ad=ad+SPACES
[B-LEN(2#1)

2070 aS=as+"EQU  *#* 0" 4ch1D 1 ):PRIN

TH3, ad:NEXT:CLOSEQUT :RETURN

2080 '

2090 OPENIN noe$«" . ety :WHILE NOT(E

OFYinesnerl: INPUTS, a8 *-) Gek Eb{.

2100 as=LEFTS(a8,6)

2010 cH=RIGHTS(a%, 1) 3IF c9=* " OR ¢

$=*1" THEN a$=LEFT#(a8 LEN(a#)-1):6

070 2110

2120 edinel=at:MEND: CLOSEIN:RETURN

30

2140 WOBE 2:LOCATE 23, 12:PRINT Grat

ar Fichero de Etiquetas. (s/n)* '=)
Ispresora

2150 as=INKEYS: IF as="" THEN 2150 E

LSE a§=UPPERS (s8]

216D IF a%="5" THEN GOSUB 2040 '-)6

raba ebiquetas

2170 RODE 2:LOCATE 24, 12:PRINT*Cond

1ciones por [ agresora {9 i

2080 a#=INKEYS:IF a$>"" THEN 2180 E

LSE a§=UPPERS (a8 1F a8="N" THEN CL

SiNEN

7190 L1S=CHRE (270 4CHRE (EF): LOS=CHRY
[27)+CHRSAT0) 1k =3

2200 FOR =l TO ne:PRINTOE:PRINTHE

22010 PRINTHE, CHRY(14);TAB (3] USING
"Ho: 00" ;e PRINT SR CHRSC[4) TARIZI®

2220 A$=edin):v=2:B05UB 1350

2220 PRINTOE, R1S;TABIE) *-Etiquata.
+ "pt08; (2 r ) PRINTAE, TAB(S)®,

ZH0 PRINTON, A19;TAB(B) " ~Descripci

on:  *jt0s;ip=ld

1250 FOR s=1 T0 LENCcS (L r)dip=pel

tIF p=78 THEN FRINTHE, TAELS);:p=4

7260 PRINTHE MIDA fe®il,1),5,10;:0E

IT<PRINTOE: PRINTRE, TABCS) ".*

2270 PRINTOK,G1%;:FRINTSE,®  -—

=== [ondiciones de Entrads ———-

1

2280 PRINTWE *---== Condiciones d

& Salida -———";t0%;

2250 x=LEM{c343,r ) sy=LEN(CH (4, 7))

1300 FOR s=| TO MAX{x,y) STEP 3b: 1

F 5 HOD 37 THEM PRINTOk.

2310 PRINTOK,TABLS);

2320 FOR c=s T0 s#35:1F x)=c THEN
FRIRTIE, MIDS(chi3,r) ¢, 1)

2330 NEXT:PRINEOE, TABI43);

2340 FOR c=0 10 s+35:0F yd=c THEN
"PRINTHK, RIDRLCSE, 1) €, 105

2350 NETT:WEXTINEXT:PRINT#E-MDDE 2:

N




Para solicitar las
tapas, remitanos hoy
mismo el cupén de
pedido que encontrara
en el encarte interior

No necesita ancuadracién,

gracias a un sencillo |
sistema de fijacién
que permite ademas I
extraer cada revista

cuantas veces sea necesario,
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UTILIDADES

Este programo debe copiorse desde la opcidn 1 del Cargador Uniiversal. Lo coma de cada lineo no deba teclearse, bosta con pulsar Enter.

DERECCION DE COMIENIO, , 400D
| CDSEA3TDOOBIF53A02C08728, 624

2 JIFE012036216180226FAZ22,41A
3 TEAZ2194BD2274A221498D22,573
4 I7A221ACB02230A221828022, 5A6
5 AZAZ2209A22167RD22B9A222, 5%
b C2A20160402105A003DLEC21, 679
7 G4BD2212A0219780221BA021, 468
8 'CB0ZZ21A021AFBDZ227A021 , 4E3
9 BSED2220A0216ARD22364018, 489
10 A4TLAOCIDIAK IFSAOC31 1AL, TE2
11 C2ICALC32EAICI4TALCI6F AL, 90
12 £3AIALCICIALCE 141000000, 678
13 G05BDISO4F4ESBDI434F 404, 47C
14 025255404 20F S04F 4E52554D, 488
15 4207 4144454C414E54054154, 464
16 524103444552454248014954, 475
17 515549455244014349524355, 401
19 4E464552454E424921000000, 308
19 O0FE02C252A3EDSBDOA3DDEE, 68D
20 020066037323726058024300, SEA
21 6E0UDDEEN173237209FE02C2, 545
22 52A3DDGEOODD6EO122024300, S5F6
23 EE02DD660322D0A2C9300252, 565
24 A30D7E0032FCAICIIC25243, 68C
25 DDGEOODDEE(1EDTBFDA37323, 60D
26 720930025243006E00006601 , SBE
27 E5116801B7EDS2E102584322, 625
28 FDA3C930C252A3C098A2CD6S, 753
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29 20071421 1EBABCDIFA211ER, 725
30 A3CDASA2CDBSA2C4CASC3AB, 805
31 A2116801191B1830C25243C0, 426
32 SBAZCDGSAZZAFDAS22FFAILL, K70
33 R400B7EDS23BE222F DAICDTL, 6C4
34 A211EBAICDIFA2L IEBAICDAST, 754
35 A2CDRSAZCO4CAZCDABAZ2AFF, 765
36 A322F DAL93DC252A3005E00, 650
37 DDSEOL2AFDA31922F DAL 168, 552
33 0187€052002¢FDALII00252, BAR
3% ABDDSEOODDSE012AF DABTED, 68O
40 S222FDA3DO1168011322F A3, 529
41 C93DC252A32AFDA32205A424, 57C
42 DOA32201A42A02A32203A400, S6F
43 4CAICDESA221000022FDA3CD, 573
44 TIA2|IESA3CDIFA21 1EBAICD, 726
45 ASA2CDBSA2CDSBA2216801ES, GAY
46 22FDA32A01A42200A32A03A4, 4F7
47 2202A3C071A21 1EBAICDIF A2, 721
48 [1ERAICDASALCOBSAZCDABAZ, 7EE
49 E1110500E052300324054422, 42€
50 FDA32A01442200432403A422, 457
51 D2A3CIEDSBDNA3ZAD2A3C3CO, B1B
52 BBODEEOODDEAD! I 1ESAZL340, 5E9
53 BD3E0{CD73BD2AFDA3IIFTA3, 6BE
54 DSCD40BDEIESIEDAI010500,60C
55 EDBOELL1F2A3010500EDB0Z1, SEB
56 EDA3CDS8BO21F24203888021,784
57 EDA3C361BD21F 243036 1BOED, 7FS5

58 SBD0A32AD2A3C3FEBB2IEDAS, 792
93 CD4RBD2204A321F 243CD46RD, EF
60 22DEA3ZAFDASESII0EOIBTED, 616
b1 52305FELEST1B400B7EDS230, 592
62 3EL115A0087E052301724D4, 4C0
63 ASEDSBD0A3192200A32ADEAZ, 687
64 EDSBO2A3192202A3C92A0243, 605
63 EDSEDEA3B7EDS222D24324D0, 750
£6 AJEDSBD4A3192200A3CIE12A, 6E4
67 D2A3EDSRDEAIBTEDS2220243,7CH
63 2ADOA3EDSBOA3BTEDS22200, 744
69 A3CIE1ZADOAIEDSRD4ARTED, B4D
70 522200A32A02A3E0SBDEA31 3, 668
T1 2202A30934FCA3C3DERB218D, 743
T2 A3C354A321ALA3CIB4AI3E0L 618
73 CDOEBCAF010000CD32BC3ECT 441
74 OL1AIACD32BC010000C0398C, 382
73 21BZA3CDB4AIZECI32004009,60C
76 TEBTCECOSABB2318F 7455252, 5FA
77 4F5220454E20504152414D45, 324
78 34324F5300525540424F 2040,33A
79 5559204752414E4445004752, 318
80 414643434F 3320444520544F , 321
B1 525455474120414354495641, 358
82 444F52004001280000000000, 1EF
B3 000000000000000000000000, 000
84 000000000000000000000000, 000
85 000000000000000000000000, 000
86 010000000000000000000000, 001




odos conocemos las

cualidades graficas con que

cuenta nuestro Amstrad,
pero, tal vez, los comandos con
los que ha sido dotado e] Basic no
sean todo lo potentes que
quisiéramos para poder manejar
mas eficientemente la pantalla.

Ademas, hemos oido hablar de
los comandos disponibles en
Logo, los célebres grificos de
tortuga, con los que se consiguen
bonitas pantallas.

Pues bien, hemos conseguido
adaptar estos comandos del Logo
al Basic, con lo que a partir de
ahora podremos incorporar
graficos de tortuga en los
programas escritos en Basic.

Los comandos de los que
disponemos son los siguientes:

—IPONXY,X%,Y%. Sitta el
cursor de gréficos en la posicién
X%,Y%.

—IXY,@X%,@Y %. Devuelve
en las variables X%,Y% la
posicion actual del cursor de
graficos.

—|COLOR,A%. Pone, como

la incorporacién de grdficos de tortuga al Basic
dota a éste de unas nuevas y potentes
pespectivas

color de la estela de la tortuga, el
asociado a la pluma A%.

—IPONRUMBO A%, Fija el
rumbo que va a seguir la tortuga,
teniendo en cuenta que debe estar
expresado en grados, y gue un
valor @ equivale a un rumbo
Norte, 98 a un rumbo Este, etc.

—IRUMBO,@A%a. Nos
devuelve en la variabke A% el
valor del rumbo actual.

—IADELANTE,A%a. Este
comando hace avanzar a la
tortuga en el rumbo actual, tantos
pixels como indique la variable
A%,

—IATRAS,A%. Eguivale al
anterior, pero la tortuga se
moverd en el sentido contrario al
que marque el rumbo actual.

—IDERECHA,A%. El rumbo
de la tortuga girara tantos grados
a la derecha como lo indique la

variable AY%.
—IIZQUIERDA,A%. Su
ejecucion provocara ¢l mismo
resultado que el anterior, sélo que
la tortuga girard hacia la
izquierda,
—ICIRCUNFERENCIA,A%.
Como su nombre indica, nos
dibujard una circunferencia, que

tendrd como radio el valor de A% |

y como centro la posicién actual
del cursor.

Para poder utilizarlos,
deberemos copiar el listado
adjunto, usando ¢l Cargador
Universal, Una vez libre de
errores, lo salvaremos con el
nombre de Turile. Posteriormente,
y cuando queramos dibujar con
ellos, deberemos cargarlos con la
siguiente instruccion:

MEMORY &9FFF:LOAD
«TURTLE»,&AB00: CALL &AG00,

SEMANA “LOCAH"
..de preelosii!

[FEDBHBEDD

MiNA

DEL SOFT

Ci. ARENAL, 26, BAJO §
TELEF.. (93) 542 64 33

28013 MADRID
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MIERCOLE

JUEYES

Y IERNES

SABADO

DOMINGO

g | 2

~-2%

-50

53

=75

£}

=100

=125

6

[,

~-150

ebagmael 89 pid. oada dia
hadia degarled por @l Sualle.

LA OFERTA SOLO SERA YALIDA DEL 1 AL 6 DE FEBRERO DE 1988 Y ENLAS COMPRAS REALIZADAS EN
TIEND A, NO ESTAN INCLUIDOS LOS PROGRAMAS CUYO PRECIO INICIAL SEA INFERIOR A 800 PTAS.

UN CATALOGO CON TODOS LOS PROGRAMAS EXISTENTES EN EL MERCADO.

FOTOCOPIA Y ENYIA ESTE CUPON A LA MINA DEL SOFT. RECIBIRAS GRATIS
NONMBRE:

DIRECCION:

c.P:

POBLACION:
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Esta seccion estd dedicada a todas las compras, venias,

Lclubs de usuarios de Amstrad, programadores y, en general,

cualquier clase de anuncio que pueda servir de wtilidaed a
los lectores. Todo aquel que los desee puede enviarnos su
anuncio, mecanografiado, a: HOBBY PRESS, S5.A.

AMSTRAD Personal. Apartacdo de Correos 232. REF, MC,

Alcobendas. Madrid.

ANDALUCIA

Vendo «Programa
Autodidédctico de Acupunturay
para ordenadores Amstrad CPC
664 y 6128 en disco. Comprende
tests sobre todos los puntos de
Meridianos de Acupuntura, busca-
puntos y practicas de Acupuntura.
Totalmente original,
Especialmente 0til para médicos y
estudiantes de Acupuntura o
Acupuntores ¢ interesados en la
Acupuntura. Precio 2.900 ptas.,
incluido disco y gastos de envio.
Pedir a Andrés Guijarro Valero.

Pasaje de Lirios, 2, 8.° C. Tel.
(958) 11 62 85. 18006 Granada.

Usuario del 6128 desearia
cambiar programas de todo tipo
con usuarios de este mismo
ordenador en disco. Prometo
contestar a todos los que me
escribdis. Mi direccidn es: 12 de
octubre, 4-2. 14001 Cérdoba. Mi
nombre es José Manuel Ruiz
Hens. Tel. (957) 47 98 05.

MOT I Y

LEIT

Dech

“Sabado Chip”’, de 17 a 19 h.

[Rer25 ]

-

pach

Intercambio utilidades vy juegos
en disco. Oddjob, Tasword, Dr,
Draw, lkari Warriors, 1942, Ligh
Force, y muchos mas. Enviad
lista. Escribir a Miguel Rodriguez
Ortega. Zarza, 25. 11500 Puerto
de Santa Maria (Cddiz).

CANARIAS

Vendo los juegos Game Over y
Army Moves, por solo 1.300 ptas.
También vendo el juego Green
Beret por 1.000 ptas. Sélo en
disco. Interesados escribir a
Gonzalo Nevado Donate.
Sargento Provisional, bloque 28,
1.9 dcha. 38010 Santa Cruz de
Tenerife.

CASTILLA-LA MANCHA

Desearia intercambiar
programas de todo tipo, para
Amstrad, disco o cinta. Prometo




atender a todos. Mi direccion es
José Juagn Rubio Plaza. Canovas,

2. 1.7 B izq. O llamar al tel. (967)

44 00 33. La Roda (Albacete).
Preguntar por José J.

® 8 & & & ® & & ° 8 ° 8 BB

Deseo conseguir programas
educativos de utilidades v de
gestidn para ¢l PC 1512, y
cualguier tipo de informacion que
me pueda ayudar con ¢él, pues soy
completamente novato. Armando.
Apartado 274, 45600 Talavera
(Toledo).

CASTILLA-LEON :

Cambio programas para Amstrad
en disco o cinta. Tengo algunos
de los programas que ocupan
primeros puestos en las listas de
éxito. Interesados escribir a Javier
Alonse Campano, José M."?

Pereda, 5, 2.° D. 24006 Ledn.
Prometo contestar a todos.

& 8 & 8 ® % O % % 0 0 0 9 0

Cambio ordenador Vic-20
MSX, datacassette, manuales y
revistas, por ordenador CPC 464
¢ 6128, abonando diferencia.
Interesados escribir a Juan
Sdnchez Sdnchez. Pino, 28. 37700
Béjar (Salamanca).

CATALUNA

jAtencion! Se vende el siguiente
paguele de programas de
utilidades (en disco). Contabilidad
domestica, Contabilidad personal,
Facturacion, Devpacn (Gena3 y
Mona3), Tasword, Tascopy,
Amdraw I, Amscalc y Copidn,
por el precio de 3.300 ptas. (disco
incluido). Para informacién

—_—__—!

escribir a Josep Sdnchez R. Avda.
San Narcis, 98. 17005 Girona.

Por cambie de ordenador,
vendo Amstrad 6128, en perfecio
estado, con monitor en color,
diversas utilidades y juegos en
disco vy cinta. Regalo con ello una
coleccion de revistas de
informética, especializadas en este
ordenador. Interesados llamar al
(91) 2339504 de 9a 3, o al (91)
606 34 76 de 10 a 11 de la noche.
Preguntar por Pedro Diaz.

" ® & & & & & & * P & " 8 W

Cambio o vendo, muy baratos,
juegos y utilidades en disco para
CPC 6128. Ultimas novedades en
juegos. Llamar a Carios
Ferndndez, Albacete, 18, 2.° D.
Tel. 696 61 34, Getale (Madrid).

® & & & ¥ B & 8 0 " BN

Todos los sabados, de 5a 7

de la tarde, en “Sabado Chip”’. § l[ b " 0'-l lll
O-T.—I'“.'W“
WYy ——

Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora, Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y 4 la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.

oLl A

M- )
)

"]'l‘l

RADIO POPULAR

... de chip a chip




GEM BASIC

El Gem Basic permite manipular el texto de muchas formas,
variando su aspecto, color y tamanio. Nosotros traemos a jui-
cio una interesante manera doméstica de hacer lo mismo.

Textzoom
Por: Juan Illescas
igual de grande como lo seria la
Este es un programa que sirve palabra), y cuando csté en la g >N
v ow u ) -
para hacer palabras en 8 posicion elegida se pulsa el S 2 S TSN
n 1t AR 1 H 4 g -:" "'s.\.. - ~ =
tamanos distintos, botdn izquierdo del raton (en S > I é'\ &
T o a . z = ey
posiciondndolas en cualquier donde imprimira la palabra). R AN ““-‘\ X -SQ‘\ & Y
o pt !
lugar de la pantalla. Los tipos de las letras estdn en RS 5\\.,31‘ S e
a . . -~ 5
Las letras las hace utilizando  las lineas DATAS del final (en \ §‘ 3 $
lineas (como las del logotipo de  cddigo decimal, que mas tarde la == §‘
IBM). convertira en binario). Por ¢sto, Y S
Se pueden introducir hasta 3 si el usuario sabe algo de codigo ~
palabras de longitud variable, binario, se puede «fabricar» él
especificando luego el tamano de mismeo su tipo de letra (estirada,
cada una (la mds grande es la de cursiva, boca abajo, elc.).
8, jque ocupa media pantalla!). Para la impresion de las
Luego con ayuda del raton se palabras se utiliza el accesorio
posicionan mediante un Fotografia va conocidas por
cuadrado (aproximadamente todos.
fe) duan fnt.lilescas Arenas; IF 101 THEN LINE g{pl,p# 1108 Im3) tbsp] COLOR | WIBTH 11aie!
‘Letras. WERT 1 4u, 0
WINDOW TITLE Fulse wna cecla pars salir
REM Solo =on adaltidas lav letras del alfasete, REPERTIUNTLL INREY: -1
RER CoT0 oira
STREAM W13 SCREEN BRARMICS 440 FIIED,200 FEAED -7 Defantcion & lay Jetras,
WINDIW MOUSE 2 DATA. 0,32, 112, 206,396, 396, 396,39 , 3%, 378 , 396, 508,508, 3%, 396, 344
LEER SPACE &40, 200:CLE: wINDON CPEW: WINDOW FLLL DA 0,498,504, 412,396,395, 412,504,504, 408, 394,398, 396,412, 504, 494
WiNSEM TITLE “LEYENDO DATES DATA 0,48, 130,204, 590,390, 384, 264, 300 254 M4, 360, 390,204,120, 48
M 801 0 18,1 7O 2 FISED 161ads0 OATA 0,495, 504, 396,390,370, 350, 390, 190, 190, 350, 390, 350, 396, 504, 494
FE s 1D 20 DATA 0,508, 568,380, 164,284,304 495, 498 184,104 184 T84 134 508,500
FOR el TO 14 DATA 0,508, 508,384, 384,384 304, 495, 405, 188,304 304 304, 384,104, 384
READ 2 DATA 0,56, 108, 196,190,290 388, 304 194, 338 398, 414,814,198, 108,%
a5 {001 <BENA (2) PATA 0,390,390, 390,390,390, 390, 390,510,510,390, 399, 390, 240, 280, 350
asinn n=STRINES0-LEN EF inn 0 1 0 T rakinn il DATA 0,250,290 46,48, 90, 46,48, 48,49, 48,40 40,48, 292, 152
] DATA O, 02,02 12,12,02,02, 12,12, 12,39, 3%, 396, 476, M8, 112
NEET fmyn ) T4TA 0,364,774, 390, 396,816,432, 864, 480,480, 450, 832,814, 96, 390, 774
1F aS0AS2078 THEN FRINT © BRROE EN DATASULFRING CHREONIFES ne| 10 |QUUDINELTSSTOE DATA 0,380,384, 33¢ 794, 784 154 394, 184, 184,764, 798, T8¢, 754,508, 508
LARE. otraifls DHTR 0,774,710,910,990,584, 808, 774,774,774, 774, 778,778, 774,734,774
ERAPHICS CURSOR 2:alINDON CLRSTR 08 WiNDOW TITLE *INTRAMCCION 0€ BATOS® DRTA 0,776,902, 902,966,816, 870, 806,872,790, 198, 782, 762, 774,070, TH
FEPEAT DATA 0,48, 120,208, 390,360,356, 390, 390, 360, 190, 390,290,204, 120,48
INPUT “Ca mtis palastas (=31 "3 DATH ©,508,508, 398, 390, 378,508,504, 704, 384, 364, 784, 384, 384, 360, 304
NTIL 221 AND et DATA 0,48, 120,708,390, 390,390, 390, 350, 390, 370, 390, 408, 204, 124,50
#0f nel 10 p DATR 0,504,508, 398, 170, 398,508,504, 432,432, 404, 608, 39, 39, 259, 390
INAS “Tetor k5080 UPRERI(LS) ORTR 6,120,352, 402,284,364, 048, 224, 1 12,54 28,14, 390, 462,252, 120
REPERT DATA 0,510,510, 48,48, 48, 48,4848, 18, 18,43 46,40, 40,42
NPT STaNage 2815 %, DATA 0,390,360, 150,390, 390, 350, 390, 390, 190, 190, ¢, 180, 390,200,120
ONTIL 13 8D {a(Be] Inin DMTH 9,390, 200,390, 750,390,390, 390, 59, 190, 390, 190, 350, 206, 126, 48
! DATA 0,390,350,390, 160, 390, 360, 290,360,390, 360, 438,436,438,208 204
S1NIDR CURSLR GFF DATA 0,350,390, 190, 132,208, 130, 848, 48,129, 204, 132,350,370, 590 |
050278 DATA 0,350,230, 390,350,370, 370,390, 204, 120, 45,45, 45,48, 46,48 :
FOR‘n=d 1D p DATR O, S10,300,8, 12,12, 24,24 46,48, 06,76, 192,172,510, 510

pa=t=1801In) )16
WINDDM TITLE “Prsiey s &3 La ‘palaprar “+lgin)
GISYD cusdrads

DATA 0,252,774,50, 902, 765,838, 870,806, 872,190, 798,782, 782,774, T4
DWTR 0,0,0,0,6,0,0,0,3,0,0,0,0,0,0,0
LABEL ‘tuagrass

#OR orl TD/LEMi1$(ni1 o) WINDOW MOUSE 4
asci=AGLIMITNLEIn] 0,010 Las I‘".":” dt:ldsmu x] =YNOLSE sy § = YMDUSE s g0
IF taseiC85 OR wci 901 AND asci 2165 THER asca=3T gromo it Bnd hs' LAEEL vanga

arvsasci -6l la derecha debajo o OSE: Y- YHOLE

de las sanalades
con la flacha deben
colocarse o conti-
nuacién de ellos ol

IF anw|01 THEN moesT

T opne=12 THEN fine2d

p2ea2e (0] 150 I pas i) vy)

1P ansld OF nns|d 08 ansZ] THEM ple5ie-10

17 BUTTRL(E =1 THEN BOT 485y, Clin) 981 A6aLEN (14 Inb i1,
Al inaB0) fh 10 COLOR O MOIE 3 STYLE 2
piayeCL in) 0BO) b 10z L=y | =201 RETLRN
LF: (a ) DR wOy1d BND po=1 THEN BOT wijyl, (1 (n) @561 /aaLENI18 {0} 1410,

R

FOR-ws1 10 16 ama {1 4nya@0rfa+1(y COLOR:- O MODE 3 STYEE 2 EASE
amcitpdiatmi=lin teclear el progr . IF wmnd ARD yoyl AN gl GUID wenga

R 4w 01 SO0 miy LD Inpogh) AELENU] 400 ) 10, L) tn 1 aBl) #8010
WAL INIDStas fu and 43,10 LOLOR | STRLE 2 MIOE Tixdsuaplsyipi=t

=l )2 e —— 8010 vesga
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') dALA T
'==) Directorio.
STREAM #1:CLS

Gestion de errores

Por: Félix Aranda

Este gestor de errores esta
diseflado para acompanar
programas creados por nosotros
en GEM BASIC.

Es de gra utilidad, porque nos
puede evitar un gran disguste al
a hora dec mancjar informacion
dentro de nuestros programas va
que no permitiria que se rompan
y tengamos que volver a
ejecutarlos,

YHE SEATOR IE CPRORES RARA EVITAR LA CETENCION OC b BRismien 1
1) £5T4 ORIEN COLDCOTLA (L, PRINCTPTO BEL PROCRRT 118

OF1 ) LA SUERITIN GETTORA 5 UTILICE ww

v £ GOTD cetecta

“REL AOUL WENDRDA L RESTO [N PeORRAME 0N

i

T RURRUT D ROP T AETL DIEHR i

I DERTERR COLIDOARSE AL FINAL b

LEBEL aM it

(5]

nerrorefRt

RN R DROE [ CRRIN COLOOR (D DS eerror

PRINT COLEUA 4| PR RIDIFLCAN ERRORES Pt o

e

1WPUT ab

WTIL LPPERS (b haomT

PRINT COLSURTIA| “PARA HOITFICAR G510 RDWPTA [ MOOGRHA"

SRINT “HCTURE SOSRE LA CASA 0C DIALOGO. AL TERTIWS MAZAR FT*
PRINT COLOURED) “50 5€ mODIFICA €1, CORIGD BN Lo PaNfec)d (E EOMCI0N
PRI S[L peimkid w0 PODAA CONTIMIA ¥ pakie QUE usee f4°
sioe

SEEH

Directorios
directos

Por: Juan lllescas

Este truco sirve para ver en
pantalia un grupo de ficheros
(elegidos por el usuario) que
muestra los directorios, ficheros
y la longitud de cada uno. Al
final da el nimero de directorios
y ficheros, segtin la
especificacion dada. Se puede
elegir la unidad, el directorio y
 la plantilla de los ficheros. Por

ejemplo: «*.*» 0 «*.BAS» o
«PEPE??.2AS», es decir, la
misma que se utiliza desde
MS-DOS.

SCREEN #1 TEXT FLEXIBLE INFORMATION ON
WINDOW FULL:WINDOW TITLE "Directorio”
WINDOW OPEN:WINDOW CURSOR ON:SET ZONE 9
Loy

file=1:total=0:direc=1

INPUT “Unidad: *,un$

IF un$="" OR LEN{un$)>1 THEN un3="A"
DRIVE un$

INPUT "Directorio: ",dr$

INPUT "Plantilla de los ficheres: “,plant$

IF plant$="" OR LEN(plant$)>!1 THEN plant$="t1, 8"

IF dr$="" OR FINDDIRS$ (dr$)="" THEN dr$="\"

WINDOW INFORMATION "Unidad: "+un$+"  Directorio: “+dr$s"
CHDIR drs

FRINT TAB(40);"DIRECTORIDS"

FRINT TAB(40) 4 "==s==zs===an

direct$=FINDDIRS (plant$, 1)

dirt$=LEFT$ (direct$,2) sdir2¢=diris

WHILE directs(""

IF dir1$C " AND dirl$<>".." THEN PRINT TAR(IS)idirects$
direc=direc+i

direct$=FINDDIRS (plants,direc)

dir1$=LEFT8(direct$,2)

WEND

direc=direc-1

Flantilla: "4p

ant#:CLS

IF direc=0 OR (dir2$=", * AND direc=2) THEN PRINT TAB(41);EFFECTS(44);" NO !-F £

CLOSE #5

files=FINDS (plant$, 1)

PRINT:PRINT TAB (40); "FICHEROS", *Longi tud"

PRINT TAE(40); *s===s=sz szascoac

WHILE files¢y

(PEN #5 RANDOM file$

IF INKEY$=CHR$(27) THEN CLOSE #S:END
total=tatal+LOF (S) /1000

PRINT TABI3S);files USING "¥auaN, . hek";LOF(S) /1000
CLOSE #5

file=file+!

$11e$=FIND$ (plant$, file) |
WEND

file=file-1 }
IF file=0 THEN PRINT TAB(40);EFFECTS(44);" NO HAY "

PRINT *Nimero total de ficheros “;plant$;': ";file

PRINT *Ninero de directorios: "jdirec |
PRINT *Kbytes ocupados por los"jfile;"ficheros: "jUSING “HRHRR,.H#8" stotal

WINDOW TITLE "Fulse una tecla para seguir"

RUN

-

Creemos que esta seccion, como otras muchas de la revista, cobrard ma-
vor realce si es realizada por nuestros lectores para nuestros lectores. Por ello,
invitamos a todos a que nos manden sus ideas y descubrimientos acerca del

Gem y del Gem Basic. Todas las ideas seleccionadas contardn con un estupen-
do regalo sorpresa. Por favor envien sus cartas a;
Amstrad Personal. Crta. Iriin km 12,400, 28049 MADRID. Referencia GEM.

REPEAT:UNTIL INKEY<>-1
\

AMSTRAD Personal 73



== serieoro

MUSIC

ste programa es un
simulador de sintetizador
gue permite utilizar tu
Amstrad CPC 464,
CPC 472 y CPC 6128 como si de
un drgano se tratase. Consta
esencialmente de un menu
principal con varias opciones
(informacion, carga de antiguas
canciones y la mds importante: la
de sintetizador).

La pantalla de sintetizador
presenta a su vez varios menus
claramente explicados. Entre las
opciones de estos menus destacan
las siguientes:

— Facilidad para guardar en

Los melémanos,
«musiviciosos» y demas
audioadictos disfrutaran

sin duda de este
excelente programa de
simulacién musical. Un

rapido transporte al
séptimo cielo de la
armonia, en alas de sus
propios dedos, es cosa
hecha.

Por Jaime Parés Cabeza

memoria las canciones que desees,
gracias a su gran capacidad de
almacenamiento de notas, asi
como borrado total o nota a nota
de memoria.

— Tres tipos de sonidos a
elegir ¥ la posibilidad de poder
cambiar la duracion de las notas,
consiguiendo asi crear tus propios
sonidos.

— Opcién de grabar en cinta lo
que hay en memoria,

— Carga de canciones
anteriormente grabadas en cinta
(pone al ordenador en las mismas
condiciones que estaba en el
momento de la grabacion).

—-

R T e T T IR T AL L]
K

W Teene
b

b Tee
(211}

40 "hind
| HhRE

|50 "Eran
ILELL
B0 *eess
AT
70 "wess OPC-4E4,CPL-6128, CPC-RE4
Hib
B0 Taeee
HEbE
B T S T e e
e
|1nu SYNBOL AFTER 250:SYMBOL 250,0,1
| 838,58, 36, 15,0,0:5YMBOL 251,356,124
1294, 254,254, 124, 56,0
to !

HUSIC 1

par: JAIME PARES CABEIA
[echa: &-11-87

farmato: CINTA

(BARCELONA)

130 ¢

140 DIN dimab(2000) . POKE 4B622,200
150 SPEED KEY 20,2:SPEED WRITE (180
ROER O:PMODE 13 1Mk O,011N8 &, z6: INK
2,142 1NK 3,6:PEN 1:PAPER 0:CL5:CLEA
|Reezori=l1ba=0ia=0s1i0%0: dur=10s xx=
-0

[ 160 PLOT 0,0, 1:0RAN £33, 0:DRAN 633,
339:0R4H 0,39%: DRAW 0,01PLOT 2,2,3:
DRAN BAT, 2:DRAN 637,397;0RAN 2,397:
DRAV 2,2:PLOT §,5,1:0RAN 624, 5: IRAK
B34, 3941 0RAK 5, 394:DRAN 5, 5:PLOT 1
5,15,3:FOR =15 T0 624 STEP 2:DRAM
fy1S1DRAN f E5:NEXT:PLOT 15,15, 1:0R
AV 15,85

170 DRAW 624,85: IRAM 624, 15:DRAV 15
+15:PLOT 188,30, 1:0RAW 450, 30: PLOT
191,28, 2:DRAV 453, 28:LOCATE 1, 1:PLO
T 626,63, 2:0RAN 626,13: 0RAN 17,13
180 PARER J1LOCATE 13,23:PRINI*Puls
a una apcion”sPAPER O

190 PEN 2: LOCATE 17,3:FRINT *NUSIC

1*:PEN 1:PLOT 253,350, L:0RAN 370,35
D:FLOT 255,348, 2:DRAN 372,348

200 WINDOW 2,33,5,20:0LS

o

200 V===s==acreenfPLI(NES2seeesasas

230 *

240 BORDER 0:INK 0, 0:CLE

250 LOTATE 8,63PRINT* 1) ~TOCAR TU X
USICA*:LOCATE B, 3:PRINT*2) ~CARGAR
TUS CANCIONES® :LOCATE 8, 12:PRINT*3)
~INFORMACION "

260 AS=INKETH

2700 IF A$="1* THEN 340

280 1F A8="2" THEN SOSUB 1560

290 1F A$="3" THEW GOSUB 1740

300 IF As="" THEN 250

310 6070 250: END

et

ORGAND B

iﬂ?ﬁ FOR F=1 T0 1750:NEXT:ELE 1:MODE
11 BOROER 14:5=1

1380 !

[330 T ========-PANTALLA ORGAND======

!400 ’

1ALO TN 0,0:INK 1,52 INK 2, 14: 18K 3,
264PLOT 10, 10:PEN 3:PAPER 2:CLS:FOR
f=10 T0 629 STEP 2:DRAM 1,10,3:0RA
W [, 170, 3:REXT:PLOT 10,10,0:0RAN &2
ﬁ LOtORAM B2, 170:DRAW 10, 170: DRAN
Iﬂ 101FOR #=10 TO 629 STEP 56.27272

| T3ePLOT 1, 10

| 420 DRAW 1,170,0:MEXT;FOR 1=50 T0 8
|0-BTEP 24PLOT X, 90, 0: DRAN £, 170: NEX
I

430 FOR X=50 TO B0 STEP 2:PLOT I,

G0:0RAN X, 170:NEXT

440 FOR X=107 TO 138 STEP 2:PLOT X,
WOARN ,RToINEIT

450 FOR 1=218 TO 250 STEP 2:PLOT I,
J010RAN 1, 1704 NEXT

460 FOR =272 T0 305 STEP 2:PLOT X,
30:DRAN T, 170:NEXT

470 FOR ¥=333 T0 3ES STEP 2:PLOT X,
SO:0RAN I, 1TOLNELT

480 FOR 1=445 10 477 STEP 2:PLOT X,
I0:DRAN 1,170:NEXT

430 FOR 1=500 TO 533 STEP 2:PLOT X,
30+ 0RAN 1, 170:NEXT

500 PLOT 12,171, 1:FOR (=12 10 627 S
TEP 2:0RAN 1, 172:0RAW | 1B3:NEXT
510 PLOT B,8,0:0RAW 631,8:0RAK E31,
189.5:0FAW 8, 189.5: DRAN 8,8

420 PLOT 0,0,0 :DRAN §39,0:0RAN 639
393:0RAN 0,399:0RAN 0,0

530 PLOT 10,170,0:DRAN 10, 191:DRAN
| 529, 1311 0RAN 629,170

540 *

lssn bazszz=zz==NEN DE PANTALLA=====

550 r
|5ru PEN O:LOCATE 16,2::PRINT *NUSIC
| 1":PLOT 237,385, I.DRlH 355, 365:PLO
|T 239,363, 0: DRAM 357, 263; HIHBOH 3
9,4,13
[5&9 PEN 1:CLS:LOCATE 8, 1:PRINT® (23~
Para mesoria’:LOCATE 8, 3:PRINT*(W)
-Para borrar notas" lﬂtn?E 8, 5:FRIN
| T*{E}=Para weny principal®:LOCATE
B.? PRINT*(R)-Para borrar weaoria®
LOCATE 8, 9:+PRINT®(T)-Para menu opti
ones’
.ﬁau PLOT =2, -2, 02y=186: TAG: NOVE 27,
T0%;:NOVE 57,y:PRINT'0"; MOV
£ 87,y PRINT*0* SAMOVE 117, ysPRINT*D
%5<KOVE 149, y:PRINT Y0 NOVE 190, y:
| PIIHT'Q';:IG'-‘E 227,y PRINT*0"; :NOVE
254, y:PRINT*0"; :NOVE 281, y:PRINT*D
\ FIMOVE 310, yePRINT'D"; s HOVE 340,y:
i?ﬂllﬂ"ﬂ"
{600 WOVE 373, y:PRINT* 0" sNOVE 419,y
':PE!IT'E' NOVE 452,y «PRINT'0"; s MOV

| 840 IF IMKEY(45)=0 THEN 2=389.9%:c
|

£ 480, ytPRINT*D*; sNOVE SOB,y: PRINT*
0% :MOVE 538, y: PRINT*0";:HOVE 588,y
tPRINT®0"; : TAGOFF
610 SPEED KEY 3,5

k40 '
£50 b=INKEYH:be=LONERS (b8)

£N‘ ‘l

560 IF LEN(cS)C=0 THEN =1

610 [F b8="" THEN a=0:B0T0 £50

K80 IF INKEY{6E)=0 THEN B8O

830 IF INKEY(&71=0 THEN 1020

700 IF IMKEY(591=0 THEN p=s-licH=LE
FT8(cs p)

T10 IF INKEY(58)=0 THEN 150

720 IF INKEY(S50)=0 THEN ¢8=*":FOR |
=1 10 n:dimab(f)=""<NEXT:]i0=20

730 IF INKEY(51)=0 THEN 3280

140 IF INKEY{71)=0 THEW 2=859.255:¢ |
B=chebdiax=27

750 IF INKEY(603=0 THEN a=622.254:c
$=cheb8sny=57

T80 IF [NKEY(63)=0 THEN 22587.331:c
LTS T TR )

TH0 TF INKEY(61)=0 THEN a=554.385:¢
$=chibsaxsil]

780_1F IRKEY(62)=0 THEN 2=523.25l1¢
$echtbgsne=149

730 IF INKEY(S5)=0 THEM a=493.883:c
f=c brbieax=130

800 IF INKEY(52)=0 THEM a=4gE.18dsc
S=ceebiax=22]

|BLO IF IMKEY(541=0 THEN 2=440.001:¢
§=chthbinn=154

{820 TF TRKEY(44)=0 THEN a=415.305:c
i =c¥+hi:xa=281

830 IF INKET(46)=0 THEN #=391.9951c
|$=c4ebboax=310

f=e i nn=340
B30 IF IMREY{38)=0 THEN 2=349.278:¢
S=cibs:ax=373
’I&G IF IRKEY{36) =) THEN a=311.127:¢

S=cdebbr =452 ‘
870 IF INKEY(39)=0 THEN 2=329.6284c |
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Para su utilizacidn, nada mds
hay que seguir los menus. En el
menu principal existen (res
opciones:

1. (la principal). Es la que
permite tocar musica. En su menu
contiene estas opciones:
< Q> escuchar memoria.
< W >: permite borrar memoria
nota por nota. <E >: devuelve a
ment principal. <T>: lleva a un
ment que permite gravar lo que
haya en memoria en forma de
fichero, sonido o duracién de
nota.

2. Pregunta sobre el nombre
del fichero y lo busca en cinta,
Machaca lo que hubiera
anteriormente en memoria ¢
introduce el contenido del fichero.
Para oirlo, pulsar la opcién

pulsar <Q > o tecla de memoria.,
3. Da informacion sobre el

. - : » . i{ "M l'.-—';
| ordenador para el mng:,g TT;B-;'!U]] |
100"150 oo .n‘-.pn[ con bI.IClS Pm.op.b | liiﬂ'E“IUdDr]
160310 Panml':rnp:e grgano <on menl Pf'nc:f:ll.udo de sonido |
370610 l:“ﬂ . oulacion de notos pbf 2 |
650:980 m‘énnlui;:z: pantalls y meny secundonio |
8 1
i i odur'l T punmﬂu |
[sml'I:muru amision de nolos Y"m: :Zoﬁ- Ouide 1
1020-1260 bu? g eny de cpeiones (iot®! fichero en ante |
‘300._1530 f.uhgg:e:: 510 pucle para abrir I !
as ‘ ; . |
\3“ ¢l contenido de I.“mmdesda menu !'-‘ﬁ“{“"'t.,l |
gt de corga de ficheros O | menu prinapa‘l 1
1570-1370 ruhnd e o intormacion del meny il

ylino de op®

1750-1320 ’

Sin

problemas, puedes empezar

a tocar desde el primer momento.

< 1>: del memi principal vy programa. Inténtalo. Tocar es facil.
. I r

fardttatine=d19 1160 IF d4=*j* THEN a=363.994;11234 1360 IF pf “2% THT% conrd=]:bas0:du ! 1590 PRINT"Pulsa (B) para wenu ante
994 IF INKEY(1)=0 THEN 2=293.665:e | | 0 r=10:6010 560 rior®

$=c84 e i na=dBY

B30 IF IMKEY(29)=0 THEN a=171.183:¢
$=ch4 " s px=508

900 IF INKEY(30)=0 THEN a=261.62:¢
$2094%0% x0=500

310 |F IMKEY(22)=0 THEN a=246,94%2:c
$=ch+ 0" nx=508

320 IF LENCc$)2a250 THEN nantl:disa
$in)=ctics="":1lo=l

170 IF a$="s*
3
1180 IF ds="1"
2

THEN a=349, 208: 1x=27

THEN a=311.127sx1=43

1190 IF d#="a" THEN 2=329.628:x1=41 |
9

1200 TF d%="e" THEM 4=293,665:11=48
]

1210 IF d$="1" THEN a=277,183:1x=50

930 IF lio=0 THEN dima$(0)=ct 8 |
940 IF Tio=1 AND LEN(c8)¢=250 THEN 1220 IF d9="o" THEN IEIEI.EZ?E:“:EB;
dimtini=cd ]

950 s=LEN(c#):TAG:PLOT -12,-12,3:70 | | 1230 IF d8="u" THEN a=246.942:7x=58
R 5=l T0 3:MOVE xx, 187:PRINT CHR$(2 | | 8

500 sMEXT:PLOT xx, 187, 0:PRINT'D";: T
RGOFF 221220

960 ENT -1,20,4,1,20,-4,1

570 SOUND 1,3, dur 15, 15:SOUND ecord

1240 SOUND 1,a,dur,15,15:500ND ecor
djatha, dur, 15, 15

1250 PLOT -12,-12,3: TAG:FDR x=1 70
S1MOVE xx, 187:PRINT CHR$(250); :KEXT

patha,dur, 15,15 (FLOT xx, 187, 0:PRINT*D® ;1 TABOFF: xx=
980 6070 630 =20
930 ¢ 1260 NEXTSREXT:60T0 630
1000 '======RUTINA NEWOR[A====== 1270 !
| 1019 1280 '====(PCION (T UEL NENU DRGAN

[ 1020 FOR £=0 10 &

| 1030 FOR g=1 10 LEN(diead(l))
1040 ¢$=NIDS (dinan(f),q,1)
1050 [F INKEY(6RI=0 THEK 560

1060 TF d%="1" THEN a=B359.253:xx=27
1070 IF d%="s" THEN 4=622.294:xx=57 |
1080 IF d#="1" THEM 3=587.3311xx=87
1090 IF 48="4" THEN 2=5%4.365:x2=11
1 ;

1100 IF d8="c" THER #=523,251:3x214
5

1110 IF d$="y" THEN 2=493,883:1:=19
0

1120 IF d9="g" THEM a=48&.1bd3x1=22
1

|| 1130 IF d5=tb* THEN 4=440,001:xx25
1

1140 IF d$="h* THEN a<415.305: 15=28

S |

1150 IF d$="n* THEW a=391,995:7x=31

&

P=s=z

1290 !

| 1300 CLS:SPEED KEY 20,2:LOCATE 7,1:
PRINT*(A)-Cambinar duracion de nota"

| tLOCATE 7,3:PRIKT*(B)-Poner ecos*:L

OCATE 7,5:PRINT*(C)-Sonido espacial

*;LOCATE 7, 7:PRINT*(D)-Sonide inick

1*:LOCATE 7,9:PRINT*(E)=-Bravar tu

cancion” |
1316 ef=INKEYS: IF e$="" THEN 1310
1320 ef=LOVERH (e}

1330 IF e4="a" THEN CLS:LOCATE 7,1:
PRINT*Actual duracion: "dur:LOCATE

7,3:PRINT"Que duracion(0/50) :":PRL

NTAPRINT TAB(10); %)% INBUT **, (:1F
60 0R 250 THEN 1330 ELSE dur=1:6

om0 580

1340 IF e$="b" THEN ecord=5iba=81du

r=7:6070 580

1350 IF e%="c" THEN ecord=2:ba-d:du

r=20:6010 580

1370 IF e$="e" THEN 1380 ELSE &0TQ
1520
1380 IF dima$(0)="" THEN CLS:LOCATE
1, 3:PRINT TABLI3);"ND HAY DATOS:F
0R f=1 T0 Y200:NEXT:6OTO 1300
1330 CLSIPRINT TAB(6); "INTRODUCE MO
ABRE CANCION 1®:PRINT:PRINT TAB(13)
12 INPUT™™ (8 (9=UPPERS(f8): f=LE
NOIS)aT8=LEFTSOTS J0)-LOCATE 14,3:F
RINT 18:SPACESEI+f-LENCIY) ) :PRINT:P
| RNt
1400 IF 1$="* THEN PRINT TABCG);*HA
§ DE INTRODUCIR UN MONSRE *-FOR (=1
T0 2000; NEXT:B0TD 1390
1410 PRINT:PRINT TABULL) ;"6 R A B A
M D O":0PENDUT *!*#f8:FOR =0 10 n
43
1420 NRITE 09, f
| 1430 WRITE 89, ecord
1440 WRITE #3,ba
1450 WRITE 49, dur
1460 WRITE #9,n
1470 WRITE 09, dimadif)
1480 WEXT
| 1490 CLOSEQUT
l 1500 PRINT:PRINT SPACES{I2);°L | &
140
| 1519 FOR f=1 TO 2000:KEXT:6070 S60 |
2320 IF e#="" THEN RETURN
1530 6OTO 1310
| 1540 '
[ 1550 "===0PCI0ON DOS:
NEMU PRINCIPAL

1560 ¢ ,
1576 BORDER 1:1NK 0, 1:PAPER 0:CLS:P

RINT:PRINT® Para cargar la can
cion deseada,  escribe el noabre
de la wiseay  pulsa CENTERD.

Bespues pulsar op-  cien €1} del
agnu principal y pul=  sar la te
cla de aemoria <03 *;SPACER(1S)
1580 FRINT:PRINT TABCIOD;™!'! ¥ ya
esta !''*:LOCATE 5,12

1600 POKE 4B622,195

1610 LOCATE 7, 14:INPUT*Que Eitulo g
Wieres oir®;gh;g¥=UPPERS (8] :g4=LEF
| 18(g8,9)
| 1620 IF g¥="0" THEN POKE 48622,201:
| 6OT0 220

1630 WINDOW B,34,19,20:
| OPENIN g%
| 1640 WHILE MOT EOF

1650 INPUTRY, f

1650 TNPUTAS, ecord

1670 INPUTAS, ba

1680 INPUTHS dur

1630 INPUTHS, n

1700 INPUTHT, dinas(f)
| 1710 WEND

1720 CLOSEIN

1730 CLE:POKE 4B622,201:6070 200
| 1740 ?
| 1750 '===0PCION TRES: MENU PRINCIPA
===

1760 '
{ | 170
1780 CLS:LOCATE 1,2
' 1730 PRINT® Con este prograss
podras bocsr  bu musicd, con var
izs opciones:  (una eszala y ae
dia de notas, gra-  var y escucha
r s canciones, va= rios sonid
05y casbiar la duracion de nola
, Bte).*®

1600 LOCATE 1,B:PRINT® Toca simple
aente como lo harlas en  un sinket
Vzador, y sin problemss.El  progra i
na te aclarars cualquier duds  con

sus menus,”

1810 LOCATE 1,12:PRINT

" 51 deseas APREMDER a tocar o

solo quieres divertirte creando
tu musi- ca,; este es TU programa. !
| IFRUEBALD! !™:PRINT
1620 LOCATE 12,16:PEN 3:PRINT*Pulss
una tecla®sCALL EBEIB:PEN 1:CLS:RE
TURN

—A.
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Utlidades

Filtros

del Dos

Por: Juan A. Manchon Echauri

Los filtros son programas
que reciben unos datos,
realizan una
normalizacion de los

mismos segiun un esquema, y

luego los devuelven

«purificados». Estudiamos los tres

que el DOS tiene.

La funcion de este filtro es
buscar una serie de caracteres,
que antes se hayan especificados
en un archivo concreto.

Este mandato envia al
dispositivo de salida que
seleccionemos todas las lineas de
archivo que contengan la serie de
caracteres que buscamos. El
formato de este mandato eés el
siguiente: FIND [/V][/C][/N]
«SERIE» [D:][VIA DE ACCESQ]
NOMBREARCHIVO [.EXT]

Al ser externo, tendremos que
especificar antes el directorio
donde se encuentra, si no estamos
ya en uno que lo incluva.

/V. Hace que se visualicen
todas las lineas gue no contengan
la serie que buscamos.

/C. Hace que Find visualice
solo un contador con el numero
de lineas que contienen la serie a
buscar. Si se utiliza /C con /N,
Find ignorard el pardmetro /N.

/N. Visualiza el nimero de
lineas y la linea que contiene la
serie a buscar.

Al contrario que la mayoria de
los mandatos del Dos, estos
parametros van inmediatamente
después de Find y no después del
nombre de archivo.

La serie a buscar
debe ir siempre entre
comillas dobles ** "'

y hay que tener en
cuenta que Find no
distingue entre

mayusculas y minusculas, con lo
que la serie a buscar tendr4d que
ser lo mas parecido a la que
tecleemos.

Por ejemplo, para buscar la
serie «localizacién» se puede
utilizar Find de muchas formas;
FIND *‘localizacion’’

FIND *‘Localizacién®’
FIND “ocalizaciéon™

Con cualquiera de las tres
seguro que encontramos la serie
de arriba. Para buscar una serie
de caracteres no se pueden
emplear caracteres globales en el
nombre de archivo, como son * 0 ?

Para buscar archivos con una
determinada fecha de creacion, se
puede utilizar & com binacién de
Dir y Find como sigue:

DIR | FIND **31-12-87"

Esta orden visualizara en
pantalla todes los archivos que
havan sido creados el 31-12-87.
Nota: Para conseguir el caracter
t, debe pulsar la tecla Alt v el
niumero 124 simultaneamente y
luego soltar la tecla Alf.

También esta combinacién
puede usarse para visualizar el
directorio de archivos que
contengan una serie de caracteres
concretos.

DIR | FIND “ABC” visualizard
todos los archivos que contengan

la serie «ABC» va sea en el
nombre o en la extensién. El
siguiente ejemplo muestra el
numero de lineas del archivo
Archi que contienen la serie «forn
C > Find/C «for» Archi.

Hay que tener en cuenta que el
pardmetro /C cuenta solo el
niumero de lineas en las que
aparece una serie. Aunque
aparezea muchas veces en una
linea sélo contard un namero de
linea v no el numero de
veces.

Este filtro del Dos lee datos de
un dispositivo, envia una pantalla
completa de datos al dispositivo
de salida v hace una pausa (Mas)
esperando que se pulse una tecla
para continuar. El comando de
este formato es ¢l siguiente:
[D:][VIA DE ACCESQ] MORE

Se especificara la via de acceso
siempre que no nos encontremos
en un directorio que no contenga
More. El proceso de lectura y
visualizacion continua hasta que
se hayan leido todos los datos de
entrada.

El siguiente ejemplo visualizara
¢l contenido del archivo Arch. ABC
con una pantalla completa cada

vez. Cuando la
pantalla se llene,
aparecerd el mensaje
(Mas) en la linea
inferior y al pulsar
cualquier tecla se




visualizara otra pantalla,
C>MORE < ARCHI.ABC

Este otro ejemplo conecta la
salida del mandato Tree con ¢l
filtro More. Esto es util ya que ¢l
mandato Tree no hace pausas por
pantalla cuando visualiza el
contenido del «arbol» y en
combinacion con More hard una
pausa por pantalla
¢ >TREE | MORE

Este mandato de filtro lee los
datos del dispositivo de entrada,
los clasifica y los manda al
dispositivo de salida.

La clasificacion se realiza de
acuerdo a una secuencia ASCII
que corresponde a los caracteres
de los archivos a clasificar.

Puede cncontrar una lista
completa de todos los caracteres
ASCII en su manual de Basic 0
en algin olro. En concreto se
deben conocer los numeros que
preceden a las maydsculas v a las
minusculas, siempre y cuando se
esté trabajando con una version
del Dos 2.1 o anteriores va que el
Sort de la versidon 3.1 y
posteriores no hacen distinciones
entre letras mayisculas y
minisculas, pero en ambos casos
los nimeros van antes que las

letras. El formato de este filtro es:

SORT [/R][/+n]
Se debe especificar la via de
acceso siempre que Sort no csté

(LLELTR R LA NI A IR R PR R RN

H &G‘IAI. ES SU IDEA?

Si usted descubre, tras un uso exhaustivo de su PC, alguna idea, truco o método que considere novedoso y ttil, mandénosio a
esta Seccidn. Le enviaremos un estupendo regalo sorpresa. Para mayor rapidez en la gestidn de sus cartas, por favor indicar clara-
mente en el sobre: Referencla DOS. Amstrad Personal. Ctra. Iriin, km 12,400, 28049 MADRID.

en el directorio en que nos
encontramos.

/R. Con ¢ste pardmetro la
clasificacién se realiza en orden
inverso, es decir, de mayor a
menor. Por ejemplo, que vaya la
«Zy» antes que la «Ax,

/+n. Hace que la clasificacion
comience en la columna nn. Es un
nimero entero. Si no se especifica
se toma el valor por omision.

El tamano midximo del archivo
a clasificar es de 63 Kb. y el
nombre del archivo de salida ha
de ser diferente al nombre del
archivo de entrada.

En el siguiente cjemplo se hace
una clasificacion del archivo
Archil.Exe en orden invertido v
se escribe la salida en el archivo
Archi2. Exe.

C>SORT
/R <ARCHII.EXE > ARCHI2.E-
XE

Este otro ejemplo dirige la
salida del mandato Dir al filiro
Sort. Las entradas se clasifican

RERORENRERNORERRNRRRRENSROEN

TV el

comenzando por la columna 14,
que es la que contiene el tamano
del archivo y envia la salida al
dispositivo de salida.
C>DIR | SORT/ + 14.

Hay que tener =n cuenta que
algunos valores superiores a 127
se cotejan con los siguientes:

Yalor
Yalor ASCII Equiva-

Iente
129 85
130,136,137,138,144 69
131,132,133,134,142,143 60
145,146,160 65
128,135 128
139,140,141,161 73
147,148 149,153,162 749
150,151,154,163 85
152 89
155,156,157 158,159 36
164,165 165
173 33
174,175 34
225 B3

COPPIIN



MISSILE COMAND

La tan cacareada Guerra de las Galaxias es un asunto que ha levantado
mucho polvo. Tanto, que, incluso en el campo del home computer, ya hemos |
visto alglin juego de estrategia que trata este tema. Este tipo de juegos son,
en la mayoria de las ocasiones, de poca accion real. AMSTRAD Personal,
ante este hecho, ofrece la posibilidad de vivir la emocion de un ataque
nuclear con Missile Command.

uestro papel dentro del
Njuego. es el de

comandante de la base,

con la mision de impedir

que nuestra nacion se vea
convertida en ruinas. Para ello,
dirigiremos ¢l contraataque de los
satélites, dotados con los cohetes
de defensa. La direccion de éstos
la realizaremos mediante la
computadora central de la base.

10 REN Missile Coamand

20 REN R.A.Maddilove

30 REM Asstrad Personal

40 GOSUB 1650:RENM instrucciones

50 BOSUB S30:REM inicializacion

60 WHILE NOT bored.stifl

70 GOSUB 310:REM define variables
80 WHILE <(3)

90 GOSUB 9B0:REM pantalla

100 GOSUB 730:1REN nuevos sissiles
110 HHILE c(3)=1 AND h{1L1

120 GOSUB 1160:IF h=10 THEN h=htl
130 FOR 1=1 10 5

140 IF ali, 13280 THEN 60SU8 930 ELS
E IF c(t(i)) THEN GOSUD 840

150 NEXT

160 IF <0 THEN GOSUB 1210 ELSE IF
INKEY(47) >=1 THEN a=xl-163b=y%+10:8
OUND 129,10,40,15,1,1,1:S0UND 1,100
0,100,12,1,1,10:50SU8 1210

170 GOSUB 1160

180 FOR 1=6 T0 10

190 IF mli;1))60 THEN GOSUB 930 ELS
E IF c(t(i)) THEN 6OSUB 840

200 NEXT

210 WEND

220 IF §<0 THEN 8OSUB 1210

230 IF <(3) THEN ROSUB 1230:REN bon
us

240 MEND

230 SOUND 130,200,200,15,1,3,15:500

.7(9 .’1.1!37'”-"1 D F(‘!.H..’!.-I"

Las teclas, aunque estdn indicadas
en el juego, con las siguientes:

X =Dcha.
=Baja

Z=Izqu.
+ =8ube

El juego consta de nueve
niveles. A medida que vamos
subiendo en éstos, ¢l numero de
misiles enemigos lanzados crece.

La velocidad en los dedos para
conseguir destruirlos es
fundamental. Pero lo
verdaderamente importante es
tener en cuenta que no nos deben
destruir la central de operaciones.
Esta es la caseta gris colocada en
el centro de la pantalla, Si la
central €5 arrasadn. nuestra nacion
quedard indefensa. Asi que...
ibuena punteria!

ND 4,200,200,15,1,3,13:SOUND 4,200,
200,15,1,3, 15:FOR j=0 T0 1000:NEXT:
LOCATE 5,10:PRINT * GANE OVER *
260 FOR j=0 TD 6O00:NEXT

270 IF scoredhiscore(5) THEN GOSUB
1400

280 WEND

290 END

300 REN - --
310 REN defipe variables

320 screen=0

330 WODE 1:BORDER 1:INK 1,24:INK 2,
20:INK 3,6

340 DRAM 0,398, 1:DRAW 638,39B:DRAN

638,0:DRAN 0,0

350 PAPER 3:PEN 1:LOCATE 11, I:PRINT
* Mejores Comandantes *

360 LOCATE 6,20:PRINT * 1-9 nivel d

e comienzo 2 =3 1"

370 PAPER 1:PEN 3:LOCATE B,25:FPRINT
* Pulsa espacio para eapezar "iPAP

ER 0

380 WHILE INKEY${)™*:HEND

D—



390 i=l:ks=""
400 WHILE k$COXCHRS(32):k$=INKEYS
410 IF k$3"0" AND k$<*:* THEN PEN |

_ tPAPER 3:LOCATE 34, 20:PRINT k$:scre

en=YAL(k$)-1:PAPER 0

420 LOCATE 7,4+1#2:PEN 1:PRINT i;:P
EN INTCRND®341):PRINT * "jnases(i);
Y MesPEN 3:HHILE POS(RO0)¢29:PRINT *®
" 1MEND:PEN 1:FRINT hiscore(i)

430 i=i#l:0F 1=6 THEN i=1:INK 2,1+1
NT(RND*26)

440 TF 58(1)=4 THEN GOSUB 1600

450 WEND

460 MODE 0:BORDER 0:INK 2,13:1NK 3,
13

470 WINDOW #1,1,20,1,22:PAPER #1,0
480 WINDOW #2,1,20,23,25:PAPER 92,1
4

430 ORIGIN 0,0,1000,2000,3000,4000:
LLG 0:0RIGIN ©,0,0,640,0,400

900 score=0:c{3)=1:PRINT CHR§(T7)
510 RETURN

520 REM == =
530 REN inicializacion

540 SYMBOL AFTER 240

550 SYHBOL 240,17,42,85, 128,126,128
y 170, 128: SYNBOL 241,136,84,170, 1,1,
1,851

ab0 SYMBOL 242,0,17,42,127,85,85,85
(127:5YMBOL 243,0,136,84,254,170,17
0,170,254

370 SYMBOL 244,0,0,0,32,32,17,80,12
7:SYNBOL 245,0,0,0,16,2,128,74,254
980 SYMBOL 246,0,0,97,145,74,74, 132
, 128:SYMBOL 247,0,16,16,189,217,42,
181,1

390 SYNBOL 248,63,127,255,255,255,2
33,255,255: SYMBOL 249,252,254,255,2
93,253, 255, 255, 255

600 SYNBOL 250,255,255, 255,255, 255,
255,127,63:SYMBOL 251,235, 235,255,2
55,255,255, 254,252

610 SYNBOL 255,255,259,233,255,235,
293,255,259

620 DEFINT a-f h-1,n-v

630 DIN a0, 1), x(10),y(10), t(10) ¢
(3)ynanes(d), kiscore(s)

640 FOR i=1 T0 Sinased(i)="Aastrad
Personal®:hiscore(i)=60-1#L0:NEXT
650 FOR 1=0 TO 5:READ j3INK 1, jiNE
11|

660 DATA 0,24,13,13,26,26,0,0,20,8,
0,0,18,2,15,26

670 INK 10,3,6: INK 11,6,3

580 RESTORE 690:FOR i=0 TD 54:READ
a%:POKE 1#KB000, VAL("k*+a$) 1 NEXT
£30 DATA DD,6E,04,0D,66,03,0D,SE,06
+ 0D, 56,07,CD, L0, BB, 3E, 04, CD, DE, BB, 3
£,0t,C0,59,8C,3€,28,C0,FC, BB, 0D, 6E,

00, b0, 66, 01,00, 5€, 02, 0D, 56, 03, €0, €0

B8, 3€, 28,00, FC, BB, 3€, 00, €3, 59, BC
700 ENT 1,100,4,1:ENV 1,8, -1, 15:ENT
2,200, -1, 1:ENT -3, 10,10, 10, 10,10,
10

710 RETURN

720 REA
730 REM nuevos missiles

740 h=0:INK 1, 17+INT(RND®S)

750 FOR i=1 10 10

760 a(1,0)=-10048404RND: n (i, 1Y=400+
RND#100

770 (1 )=INT(S2RND+1)

780 grad=ta(i, 1)-60)/C(1L0%E(i))-al
1,00

790 y(i)=14RND#screentd

800 x(i)=y(i)/grad

810 NEXT

820 RETURN

B30 REN =mmmmmmmmm = mm e e
840 REM impacto en la ciudad

850 SOUND 130,200,200,15,1,3,15:c(t
(i))=0

860 TAB:PLOT -10,-10,0:HDVE 110&t(i
)~30,60:PRINT CHR$(235);CHR$(255);:
TAGOFF

B70 PRINYT CHR$(23);CHRS(1);:TAB

80 PLOT -10,-10,10:NOVE 110%t(i)-3
0,60:PRINT CHR$(244);CHRS(243);

890 PLOT -10,-10,11:MOVE 110%8(i)-3
0,60: PRINT CHRS(246);CHRS$(Z47);

900 TAGOFF:PRINT CHR§(23);CHRE(0) ;
910 RETURN

920 REN —-- =
930 REH missil

940 IF TEST(al1,0),m(i, 1))=3 THEN §
OUKD 132,500,150,15,1,2:605U8 1250
RETURN

950 m(i,00=al1,0)4x(1)inli, 1)=ali,1
Y=y (i): DRAK a€i,0),ali, 1), L1 1F ati,

1){60 THEN h=h+!
36¢ RETURN
970 REM

980 REM pantalla

390 screen=screentl

1000 IF screen AND 1 THEN INK 8,20:
INK 9,8 ELSE INK 8,23:1NK 3,7

1010 CLS #1:CLS #2

1020 PAPER 14:PEN 15:LOCATE 1,25:PR
INT "Score: *;NID$(STRS (score),2)
1030 LOCATE 11,25:PRINT *Pantalla:"
sH1DS(STRS (screen),2)

1040 PRINT CHR$(23);CHRS(1) ;i TAG
1050 FOR i=1 10 5

1060 cti)=l

1070 IF 1¢>3 THEN PLOT -100,-100,8
ELSE PLOT -10,-10,12

1080 HOVE 110%i-30,60:PRINT CHR$(24
0) jCHRS (241);

1090 IF 1{»3 THEN PLOT -100,-100,9
ELSE PLOT ~-10,-10,13

1100 MOVE 110%1-30,60:PRINT CHRS(24
2)jCHRS(243);

1110 NEXT

FI20 f=1:x¥=316:y%=100:PLOT <10,-10
A1 HOYE X7, yh: PRINT "+

1130 TAGOFF:PRINT CHR$(23);CHR$(0);
1140 RETURN

1150 REN === ommm e
160 REN mueve mira

1170 SOUND 130,2000,100,2:xx4=x%+16
HOINKEY (710 3-1) 16 CINKEY (6302 -1)5y
yl=yLeBe (INKEY(30))=1)-Be(INKEY(28)
U IF (xxXCH00R xxX2620) OR Cyyk
{100 OR yy%>330) THEN RETURN

1180 CALL L8000, %, yX, xxk, yyXixl=xe
Tiyl=yyd

1130 RETURN

200 REN ====s==smmecmcmcmnaceaean
1210 REM explosion

AMSTRAD Drisonal 79



1220 fh==1L:PRINT CHR$(23);CHRE(1);
1NOVE 330,60:0RAN a+32,b-16,2: TAfiz:
HOVE a,b:PRINT CHR$(24B);CHRS (249);
(MOVE 2,b-16:PRINT CHR$(250);CHRS(2
51) ;1 TAGOFF : PRINT CHRS(23);CHR#(0);
1230 RETURN

1240 REN --- = &

1250 REM destruye missil

1260 &{i, })=10000:score=scoretscree

nih=he|LOCATE 7,25:PRINT MID$ (STR$

(score),2)

1270 RETURN

JIBOUREN =-rmrrmommmmemmn e

1290 REM bonus

1300 FOR j=0 TO 1000:NEXT

1310 bonus=0: INK 6,10,20

1320 LOCATE 5,23:PAPER 14:PEN b:FPRI

Nl ‘Bonus"

1330 FOR j=0 TO 2000:NEXT

1340/ FOR i=1 T0 §

1350 IF (i) THEN SOUKD 3,500+INT(R

ND¥500), 50: LOCATE 15,23:score=score

+31bonus=bonus+3:PRINT bonus

1360 FOR j=0 TD 1000:NEXT

1370 NEXT

1380 INK 6,0

1330 RETURN

1400 REM high ccore

1410 NODE 1:INK 1,26:INK 2,18:1NK 3
)

1420 DRAW 0,338, L:DRAR £3B,39B:DRAH
638,0:0RAH 0,0

1430 PEN 1:PAPER 0:LOCATE 7,5:PRINT
*Este es puevo high score®
1440 LOCATE 10,10:PEN 3:PRINT * Es

cribe  tu  noabre *

1450 LOCATE 14,20:PAPER Z:PEN 0:PRI

I P i b

1460 LOCATE 16,20:k8="":names(5)=""
1=l

1470 WHILE INKEYSC)®®:HEND

1430 WHILE k$<3CHRS(13)

1490 IF S0(1)=4 THEN GDSUR 1600
1500 IF k$XCHR$(31) AND k$<*2® AND

A0 AMSTRAL Fersonal

LEN(nane$(5))<{10 THEN name${5)=name
$(3)+kBPRINT k44

1510 IF K$=CHRS(127) AND LEN(name$(
3)) THEN name$(5)=LEFTH#(nane$(5) LE
Niname$(5))-1):PRINT CHR$(8);CHRS(1
6);

1520 k$=INKEY$

1530 WEND

1540 hiscorefS)=score

1550 FOR i=5 T0 2 STEP -1

1560 IF hiscore(i)>hiscore(i-1) THE
N k$=nases(1):inane$(il=nanedl(i-1):n
ase$l{i-1)=k$:score=hiscore(i)ihisca
reli)=hiscore(i-1)thiscoreli-1)=sco
re

1570 NEXT

1580 RETURN

it | S S S S
1600 REN tono

1610 f=(f+1)N0D 15

L1620 IF £<5 THEN SOUND 1,115,10:500
ND 1,35,10:50UND 1,B0,10:S0UND 130,

239,500:50UND 132,190, 500: RETURN
1630 IF 139 THEN SOUND 1,83,10:SOUN
D §,71,10:50UND 1,60, 10:50UND 130,1
79,500:SOUND 132, 142,500:RETURN
1640 SOUND 1,80, 10:50UND 1,63,10:50
LIND' 1,53, 10:SOUND 130,159, 5001 SOUND
132, 127, 500: RETURN

1650 REM instrucciones

1660 HODE 1:CALL 4BB4E:CALL %BC(2
1670 [NK 2,0:1NK 0, 13:BORDER 13
1680 WINDDW #1,11,31,1,3:PAPER §1,3
{CLS 4

1690 WINDDW #1,10,30,2,4:PAPER #1,1
1CLS 41

1700 PEN #1,2:LOCATE #1,4,2:PRINT 4

l,"Hissile Conmand®

1710 WINDOW 41,11,31,22,24:PAPER 41

131008 #

1720 WINDOW #1,10,30,23,25:PAPER &1

(LS M

1730 LOCATE #1,6,2:PRINT #1,"Pulsa

ESPACIO®

1740 WINDOW 1,2, 40,6, 20:PAPER #1,3 |
i0L5 M
1750 WINDDW #1,1,39,7,20:PAPER 81,1 |
ERT

1760 PRINT #1

1770 PRINT #1,* Eves cosandante de
una base de *

1780 PRINT ®1,* sissiles. Tu isport
ante tarea es °

1730 PRINT B1," protejer la ciudad
de los cohetes *

1800 PRINT #1," atomicos enemigos.®

IB10 PRINT #1

1820 PRINT #1,* Estos pueden destru
irse en el aire"

1330 PRINT H1," haciendo explotar 5

u cabeza nuclear *

1840 PRINT 11

1850 PRINT 41,* Tu punto de mira se
controla cony.”

1B60 PRINT #i

1870 PRINT #1,* 1I=lz2qu.

+=Sube  ?=Baja"

1880 PRINT #1

1890 PRINT #1,SPC(8)"ESPACIO dispar

a missil®

1900 RHILE INKEY$¢<)*"rHEND

1310 HHILE INKEY$C)CHR$(32)

1920 1f SBC1)=4 THEN GOSUB 1600

1930 WEND .

1940 CLS:zINK 0,0

1930 RETURN

Y=Dcha,
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MICROHOBBY, LA REVISTA PARA
USUARIOS DE ORDENADORES SINGLAIR

— Participa durante el mes de febrero en la votacion de la fase

final de los justicieros del software para elegir los mejores /1‘ =
programas del ano. J/r’ T"" e
— Gran concurso de Criptografia: descifra el mensaje y / "ﬁ""
podras conseguir una cadena de musica. / / odﬂs ’os :'/
|

AHORA CON NUEVAS SECCIONES | DPara g, /

| o “AULA SPECTRUM", una seccidn de ayuda para los que tienen ‘‘clase’” [ f
'I( * “PREMIERE", adelanto de los proximos lanzamientos en software. | /|

...Y ademas, con el nimero 162 incluimos gratis
| una completa GUIA DE SOFTWARE.




© SENSACIONAL CONCURSO
AMSTRAD PERSONAL
& DRO

AMSTRAD Personal y Drosoft, en colaboracion con Moto Madrid y Discos Dro, organizan un concurso en

el que puedes ganar una magnifica moto y 150 premios, organizados en tres grupos:

50 lotes de fres juegos: Empire!, Druid y Kinetic.

50 lotes de tres discos: Brutus (Los Nikis), Dios salve al conselfeiro (Siniestro Total) y Mi chica tiene un lio

con satdn (Vocoder).

50 lotes del Masterpack de Mastertronics, cada uno de los cuales contiene tres juegos distintos.

PARA CONCURSAR,
SOLO TIENES QUE HACER
DOS COSAS:

A) Responder correctamente a uno de los dos cuestio-
narios de cinco preguntas que veras en esta pagina y en-
viarlo a Dro Soft, Francisco Ramiro, 5-7, 28028 Madrid, in-
dicando en el sabre «Concurso AMSTRAD Personal/Droy.
No es necesario mandar el original. Basta una fotocopia
para que no tengas gue romper tu revista.

B) En el mismo sobre donde vayan las respuestas de w
cuestionario, debes incluir el lomo de la caratula original
del juego cuyas preguntas hayas contestado: El Cid o Sen-
tinel. Muy importante: no se aceptardn fotocopias.

BASES,

1. No hay [imite ni condicién alguna de ningtin tipo pa-
ra participar.

2. Cada concursante puede participar el nimero de ve-
ces que lo deses, siempre y cuando cumpla las condicio-
nes Ay B, es decir, cada vez que se participe se debe en-
viar el cuestionario respondido y el lomo de fa caratula on-
ginal de El Cid o Senfinel.

3. El concurso abarcard los meses de enero ¥ febrero.

4. La fecha tope para la recepcion de cartas serd el dia
20 de febrero.,

5. El sorteo se celebrara ante notario a lo largo del mes
de marzo, en las dependencias de Dro Soft.

6. La lista de premiados se publicara en la revista corres-
pondiente al mes de abril de AMSTRAD Personal.

7. La entrega de premios tendra lugar el dia 15 de abril,
en el sitio que serd anunciado oportunamente en las pagi-
nas de la revista AMSTRAD Personal.

8. Los ganadores que no pertenezcan a la provincia de
Madrid recibirdn el premio en su domicilio, si no les es po-
sible asistir a la entrega de los mismos.

9. Los premios no son acumulables.

10. La participacién en este concurso implica la acepta-
gén de todas sus bases, asi como de las condiciones A y

resuelto por Dro Soft.

12. Sialadin concursante lo solicita, le ser4 facilitada una
copia del acta notarial hasta dos meses después del dia de
la entrega de premios.

NOmMBra o cidnir i s T e R
2 £ L L e
Direccién:
Teléfono:
Provincia: .......cconennea- B H AT e e e o
Modelo de ordenador: .........ccovinn

82 AMSTRAD Personal

11, Gualquier supuesto no contemplado en las bases serd |
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[ 1. ¢Cuéles son los iconos

en los que se representa la
energia que tienes?

2. (Qué hay que crear pa- |
ra moverse alrededor de un
mundo?

3. Cuando te transfieres a

un nuevo robot, (hacia don-

de te quedas mirando?

| 4. JEs necesario que el cen-
tinela vea el cuadro sobre el
que tu estds apoyado?

! 5. ¢En qué transforma el

centinela a los éarbales |

cuando no puede localizar

el cuadro sobre el que te i

apoyas? i

|
|
1

1. ¢En cudntas doncellas se
reencarna Dofa Jimena al

ser liberada?

2. ;Cuéntas veces se pue- |
de usar la ldmpara?

| 3. Al conseguir el pargami-

r no, ;cual de los escudos se |
levanta?

| 4. ;Mueres instantanea-
mente si te quedas sin brio?
5. (Todos los enemigos
que matas de un golpe de

lespeda desaparecen de la

pantalla?
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S. XI - 8. XXIX
CUERPO A CUERD@

A TRAVES DEI llla—ﬂ"() ”~

——— |y
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SENTINEL
Mas alla de ¢ eiios mis salvajes, donde las Gnjcas {

fuerzas Wontrards serin energia pura, s¢ encuen:
tra cl ‘Cemtinela. Lucha contra €l a través de 10.000

mmdspmmhdomauoﬁgm.mlahhtom&
DRO SOFT:

! 64 Gold Medal, Z1ap! 84 Programmier of the Year Geodl Crammond, Amstrad
UGN Rave, Commodore User Screen Star, CTW Game of the Yesr, CC1Game of the
(09, Cresh Secssh, Binclair User (lassic, Your Sinelale Megageme CAVG Galden

Commodore, Spectrum, Amstrad.
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