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HOY POR HOY

a feria estaba en el recinto Fe-

I rial de Hannover, el cual cons-

ta de un total de 23 pabellones,

con unos excelentes medios de trans-

porte. Y un detalle que me llamé la

atencion: el gran aparcamiento de

que disponia, en perfecto orden, y

una entrada y salida con preferencia

hacia los demas vehiculos que circu-
laran por la zona.

Para el Cebit estaban tan sélo
abiertos 14 pabellones, desde ¢l uno
al sicte, el 13 y desde el 15 al 19, mas
el 23. Para situarnos en ellos vamos
a comentarlos uno a uno.

Pabellon 1: En este pabellén tenia-
mos la zona de Ofimatica e Informé-
tica, es ¢l pabellén de gala como pue-
de ser el Pabellon de Cristal en SI-
MO, pero unas cuatro o cineo veces
mayor. Aqui podiamos encontrar
cualquier innovacién de fotocopia-
doras, sistema de ficheros con bus-
queda automadtica, tanto para ficha
de cartén como para una cinta de
Backup de un sistema, un sistema de

Cebit '88, otro aino mas
mostrandonos las novedades mas
importantes del Mercado
Informatico a nivel mundial.

En esta ocasion la feria nos ha
vuelto a dejar atéonitos con los

ECOS DE LA
FERIA DE HANNOVER

Amstrad rompe definitivamente con Schneider

mercado.

gestion y automatizacion de cartas.
En definitiva, se¢ podia encontrar
cualguiera de las grande firmas co-
mo IBM, [CL, MITA, NIXDORF,
etc., con unos stands grandiosos y
unas decoraciones asombrosas, v to-
do el material de oficina informati-
CO necesario.

Pabellon 2: Dedicado exclusiva-
mente a sistemas bancarios y seguri-
dad de los mismos. Se mostraban las
soluciones, ademads de la proteccion
de los centros de calculo para evitar
cualquier penetracidn a los mismos
desde luera o dentro de los mismos.
Este afio tenian como principal inno-
vacion el «Banco Electronico»,

Pabellén 3; Si queria buscar un
software relacionado con sus necesi-
dades 0 su negocio ¢ste era su pabe-
llon, mas de 400 casas de software
mostraban sus productos y hacian
demostraciones de los mismos en
pantallas de video gipantes, en la cual
iban ensefiando el programa paso a
paso y el publico interesado podia ir

avances tecnologicos, que las
principales casas informaticas
presentaban al publico, en
una lucha constante por
hacerce con una parte del

viendo en esta los pasos a seguir,
mientras por unos altavoces sc iba
explicando tanto en alemédn como en
inglés, Al margen de esto se podia re-
coger la informacion de ellos en car-
petas que desgraciadamente no siem-
pre venian en otro lenguaje gue no
fuera ¢l alemén.

Pabellén 4: Este pabellon consta-
ba de tres plantas con diferentes pro-
ductos. La tercera planta mas pegue-
fia en relacion con las otras dos, te-
niamos ¢l «lF Artware», que era una
especie de muestra de la Informati-
ca vy Ofimaitica con estilo moderno y
productos bien presentados. En la se-
gunda sc encontraban las primeras
reprasentaciones de los paises asiati-
cos. Podiamos empezar a ver los
nuevos clonicos del sistema dos de
IBM, tarjetas nuevas, asi comeo una
pequeiia representacidn de impreso-
ras. En la primera planta, teniamos
el comienzo de la muestra de acce-
sorios, periféricos y terminales gue
continuarian en el pabellon cinco.
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Imagen caleidoscopica del nuevo
Amstrad PPC, omnipresente en los
pasillos dei Cebit.

Agqui pediamos encontrar la tarjeta
de video que quisicramos, cualquier
salida de impresora o interface espe-
cifico que necesitaramos. Teniamos
también una gran gama de termina-
les «Tonos» e «Inteligentesy de
marca conocida o terminal clénico.

Pabellon 5: Estaba dividido en dos
partes. En la primera terminabamos
de contemplar los nuevos avances
para informatizacion de oficinas y
empresas. La scgunda parte estaba
dedicacla a solucionar los problemas
de pequefias empresas, profesiona-
les, liberales, etc., en los cuales la mi-
croinformatica tenia una gran rele-
vancia.

Pabellones 6, 7 ¥ 15: Tanto en es-
tos como en la segunda parte del cin-
co, empezabamos a ver una gran ga-
ma de ordenadores, monitores, im-
presoras, discos duros, ete.. En estos

Un aspecto del stand de Amstrad. Al parecer, desper-
16 tanto interés entre el publico como de costumbre.

pabellones teniamos las representa-
ciones de paises como Taiwan, Es-
tados Unidos, Bélgica, Australia y
otra gran cantidad de paises, al mar-
gen de estar expuestos marcas de pe-
riféricos e impresoras de gran nom-
bre. Podriamos destacar los microor-
denadores compatibles XT/AT con
una frecuencia de reloj variable por
modelo desde los 4,77 hasta los 25 6
30 MHz. También podriamos hablar
de las rarjetas multifuncion, cuyas
caracteristicas principales son el lle-
var al mismo tiempo varios RS8-232
C, varias salidas Centronics, reloj v
calendario en tiempo real, interface
con salida para joystick PC, salida
para raton compatible Micro Soft u
otro sistema, salida de video mono-
cromo tipo Hércules, salida video
RGB, salida video compuesto, CGA,
cte... También habian otras que ade-
mas tenian el controlador de disco y
modem incorporadas. Por ultimo,
teniamos todo tipo de redes para mi-
croordenadores: po cable, por on-
das, via satélite, por fibra éptica con
un sinfin de caracteristicas extraor-
dinarias para su uso en la pequeila
y media empresa.

Sistemas de almacenamiente masive
para los nuevos P52 de IBM, 5 la
orden del dia.

EI Cebit destaco por la proliferacion de
discos duros y la desaparicién casi
total de unidades Floppy de 5 1/4.

Las nuevas estrellas Amstrad en el campo de las impresoras
profesionales. Pronto en Espana.

Pabellones 13, 16 y 17: Lste era ¢l
pabellon de la Telecomunicacion, In-
vestigacion y Desarrollo de la comu-
nicacion. Exponfan sus productos
mas de 200 expositores de todo el
mundo. Se mostraban los diferentes
sistemas de redes infomaticas, publi-
cas y privadas, ademds de la trans-
mision de datos, textos e iimagencs cn
un campo local o a gran distancia.
También se mostraban equipos de
comunicacion por via satélite con un
gran despliegue de antenas parabo-
licas de miliiples formas.

Pahellones 18 y 23: Estos eran los
pabellones del Disefio por Ordena-
dor. Estaban representadas todas las
modalidades de disefio por ordena-
dor. Después de todo esto encontra-
bamos ¢l dibujo como tal, con unas
demos que podrian ser perfectamen-
te anuncios animados. El problema
estaba que para ver una fenias que
esperar un buen rato hasta que se
despejara el gran publico que perma-
necia contemplando los mismos.

Pabellon 19: También denomina-
do Computer Camp, enel cual se ex-
ponian las tecnicas informdticas apli-
cadas a la ensefianza, ¢l alumnado,
programas de juegos para diferentes
ordenadores. Este, sin duda, cra el
pabellon favorito para todos los cha-
vales que asistieron a la feria, ya que
podian jugar con los nuevos progra-
mas a la vez que se llevaban una gran
cantidad de pegatinas, posters, y de-
mas regalos.

Amstrad en el Cebit

Como era logico y de esperar,
Amstrad también estaba en el Cebit.
Estaba situado en ¢l pabellén seis,
con un stand de dos plantas con los
nuevos colores de Amstrad. Tenia
forma rectangular y se encontraba en
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la interseccidon de dos pasillos prin-
cipales, lo que le daba una buena si-
tuacién dentro del pabellon. En la in-
terseccion del mismo habia una vi-
trina anunciadora gue nos presenta-
ba el nuevo portatil de Amstrad de
forma llamativa. La planta inferior
estaba dividida en tres partes, una
dedicadu a las impresoras de Ams-
trad, en la que presentaban nuevos
modelos. La parte central estaba de-
dicada a los ordenadores PC 1512 y
PC 1640, en los cuales habia una re-
presentacion de las casas mas impor-
tantes de soltware, que maostraban
sus programas a la vez que manifes-
taban la compatibilidad de los mis-
mos con los ordenadores. Por wlti-
mo, la tercera zona estaby reserva-
da a los archifamosos CPC v PCW,
que como siempre atraen al peque-
fio publico que empiczan sus prime-
roy pinitos informaticos.

Schneider ha
rofo con
Amstrad,
Aun asi, su
sfand estaba
la mar de
concurrido.

Esta vez, como viene siendo cos-
tumbre Amstrad presento las nuevas
impresoras de 24 agujas: en carto
corto (80 columnas) lu LQ 3500y en
carro ancho (136 columnas) la 1.Q
5000. Vienen ambas eguipadas con
un Buffer de siete Kbytes de memo-
ria, interface paralelo Centronics y,
dependiendo del modelo, puede uti-
lizar papel de 4** a 10" o bien de 4°*
a 157, imprimiendo original mas una
copia en ambos modelos, También
hay que destacar que Amsirad pre-
sento como novedad en Alemania su
nuevo portdtil que viene equipado
con un microprocesador 8086 a R
MHz, con 512 Kbytes de memoria
RAM, disco de 3,5 con 720 Kbytes
de capacidad, posibilidad de conec-
tarle una segunda unidad de disco de
3,5" opcional, lleva incorporados
puertos seric y paralclo , teclado con
102 teclas tipo Expandido AT, pan-
talla de LCD (coistal liquido de cuar-
zo) con 640 x 200 puntos en modo
grifico CGA, y previsto con zocalo
para coprocesador matematico 8087.

Stands de paises

Los stands nacionales, eran gran-
des Stands o varios unidos en los
cudles s¢ encontraban las principales
firmas del pais, que mosiraban e in-
formaban a los visitantes de sus
avances. Podriamos destacar que la
nacion que estaba representada mas
veees a lo largo de todos los pabello-

Los equipos informatizados de Fax y Telex
se estan convirtiendo rapidamente en un es-

tandar PC.

nes era Taiwan, que tendria mas de
seis representaciones, cada una dedi-
cada a los productos que se exponian
¢n cada pabelléon. También se podia
decir que eran 1os mas numerosos.
Normalmente cada stand nacional
tenid separados por unas mampatas
4 cada casa que alli s¢ representaba,
sin embargo en los de Taiwan éstas
no existian, y en un par de metros
podian estar dos o tres casas diferen-
tes, todas ellas con equipos practica-
mente iguales, pero que a la hora de
la verdad cada una aportaba una di-
ferencia entre las otras,

Como llamativo podiamos citar al
Stand Norteamericano, el cual tenia
una decoracion interior extraordina-
ria, con dos fuentes en ¢l centro y un
par de palmeras en las puertas prin-
cipales. Por citar algunas de las mar-
cas mas representalivas, podriamos
citar que estaba Phoenix Technolo-
gies (conocida por tener uno de los
mejores Aios para PC XT/AT), tam-
bién reniamos a Quantum Corp. que
1nos presentaba los nuevos discos du-
ros de 3,5" con capacidades de 40 y
80 Mbytes v de réapido acceso, asi co-
mo los de 5 1/4"" de gran capacidad.
La casa Ahead presentaba las nue-
vas tarjetas de graficos Ega-Wizard,
con una resolucion de 640 x 480 con
16 colores y 800 x 600 con 16 colores

Los disenadores nunca descansan a
fa caza de la nueva imagen de un equi-
po, intentando aunar funcionalidad
con estetica.

también, Microscience International
nos mostraba los discos duros de 62,
95y 121 Mbytes una ves formatea-
dos, con una translerencia de datos
de 5 a 10 Mbytes por segundo depen-
diendo del modelo. Por (ltimo, la
casa Micropolis nos maravillaba con
sus discos duios superiores en capaci-
dad a los 80 Mbytes v la gran estrella:
la serie 1500 desde 760 Mbytes con
un gcceso de 18 milisegundos,
Como stand mas serio podriamos
citar el de Canadld, en el cual las casas
informaticas tenian dos zonas. La
exterior para el publico y una interior
para demostraciones profesionales.
Podriamos hablar también del stand
de Bélgica que ofrecia una serie de
tarjetas de graficos y redes para Ofi-
matica, y una gama de portatiles que
iban desde un AT-286 hasta 10 MHz,
pasando por un AT-386a 16 MHz,

Nuevos productos Schneider

El antiguo socio de Amsirad ¢n
Alemania se ha introducido al mer-
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cado mundial independientemente,
lanzando la gama EBEuro PC, que
consta de ordenadores compatibles
XTy los MCTower AT-286, ¢l por-
tatil Tarjet PC y un FAX de sobre-
nesa para transmitir documentos.
También ha lanzado una gama de
impresoras de 24 agujas y de nueve
agujas. Estaban situados, al igual
que Amstrad. en el pabellon scis. El
stand constaba de dos zonas clara-
mente diferenciadas. Una de cllas ex-
ponia los nuevos productos. En la se-
gunda zonad se mostraban los equipos
de modo mas profesional. En la in-
terseccion de ambas zonas habian co-
locado un mostrador en el que repar-
tian la informacion y al lado tenfan
el FAX, que despertaba una gran
aceptacion entre los alli presentes.

Tendencias del mercado

El Mercado Inlormatico que pu-
dimos observar en la feria denota
una tendencia a las unidades de 3,5,
en todos los ordenadores y microor-
denadores, debido a la gran fiabili-
dad que representan estos discos y la
carcasa de proteccion exterior, asr
como la posibilidad de almacenar
mayor capacidad en estos discos mas
pequeilos (720 Kbytes y 1,2 Mbytes).

En ¢l campo de los monitores mo-
nocromo, al contrario que esta pa-
sando cn Espafa, la tendencia es cla-
ra al monitor losforo verde v al blan-
co v negro, quedando practicamen-
te por desaparecido el fosforo naran-
ja. En los monitores de color tene-
mos al mercado dirigicndose cada
vez mas al monitor concreto a sus ne-
cesidades. Fl monitor color de baja
resolucion (también conocido como
tubo de TV), se podria decir que ha
desaparceido, o si habia algunos yo
no los vi, guedando pucs la gama de
monitores a la media v alta resolu-
cion.

En cuanto a teclados, el modelo
«Expandido» de 101 6 102 teclas es
¢l que se va extendiendo. Tambicn s¢
esta introduciendo un tipo de recia-
do que se podria denominar hibrido,
por tener una parte en teclas y otra
en sensores (la zona numérica y [le-
chas de cursor).

En ¢l mercado doméstico de Ale-
mania hay que destacar que han des-
bancado a Amstrad y se ha puesio en
su lugar Commodore y Atari, los
cuales ticnen entre si una pequena
guerra. Ambas marcas exhibian unos

stands de varias plantas y una gran
superlicie. Estaban llenos de publi-
¢o a todas horas.

Para finalizar hay que hacer men-
cion necesariamente a una serig de
productos que se han cxpugsto y ¢s
necesario comentar, Es el caso de la
presentacion del DBASE 1V, que la
casa Asthon Tate estaba anuncian-
do con un gran interés, mosirando-
lo al publico en varios ordenadores
y con continuas demostraciones en
pantalla de video gigantes para el pu-
blico que no se podia acercar a las
mesas. Y por Gltime, hay que men-
cionar a unas tarjetas pequenas que
ya son conocidas en Espaiia para los
ordenadores MSX, las BEE CARD.
Ahora se han lanzado para el mer-
cado del PC, aportando una memo-
rig adicional, la cual podemos crear
nosotros mismos desde nuesiro PC,
y la capacidad de la misma que va
desde los 64 Kbytes hasta los 512
Kbytes. También una ampliacion de
memeoria, la S-RAM, que ticne una
capacidad que va de los 64 Kbytes

hasta un Mbyte. Fudn
esto se direcciona desde la
tarjeta de conexion de PC a
la Bee Card.

Unidad de lectura-escritura para Softwa-
rg e;’n tarjetas Eprom. La ultima moda del
ebif.

El renacimiento de una vieja idea. Software en tarjeta Eprom: juegos, ges-

tion, de tedo.

Los
portétiles
cada vez
mads
presentes
en el mundo
informatico.
Compatibles
y manejables.
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‘A la cargal

ara abordar este tema,

analizaremos todas v cada

una de las rutinas del
Firmware para mancjar los datos
de casselte y disco. Creemos que
esto constituird un atil «manual
de referencia», al mismo tiempo
que contribuird a una mejor
comprension de la forma
en que el ordenador trata el

Continuamos con el estudio de los
sistemas de proteccion. En este
caso nos ocuparemos de un apartado
escabroso para la mayor parte de los
usuarios de CPC: la carga y la
grabacion de programas utilizando el
Sistema Operativo del ordenador.

Por: Pedro Cuenca

almacenamiento externo de
informacion,

El Firmware consta de dos
grupos de rutinas para la carga y
grabacion de datos, que
podriamos denominar de «alto
nivel» y de «bajo niveln. Las
rutinas de alto nivel son las que
s¢ emplean cuando hacemos, por
ejemplo, una grabacién con la

ILIDADES
ik

| blogue de datos a cargar. La

instruccion Save de Basic. Estas
rutinas se encargan, en este
ejemplo, de abrir un fichero
para salida de datos (semejanie a
Openout) y de ir grabando el
total de datos que hayamos
indicado.

Las rutinas de alto nivel usan
y reconocen una estruclura
determinada para la lectura y
escritura de informacion. Los
datos se graban en blogues
sucesivos de 2048 bytes, cada
uno precedido de un segmento
de cabecera con una longitud de
256 bytes. Esta cabecera contiene
informacion esencial sobre el

estructura de una cabecera,
publicada anteriormente en ¢l
nimero 6 de AMSTRAD Personal,
figura en este mismo articulo en
las tablas | y [1. Es interesante
ohservar que alterando el byte 18
no solo se puede proteger o
esproteger un programa salvado
‘on la opcidn «py», sino que
también se puede asignar a
cualquier programa un tipo
falso. Si, por ejemplo, asignamos
a un fichero binario (como una
imagen de pantalla), el tipo
ASCII, el ordenador dara error

cuando lo intentemos cargar con

Load, aunaue si sc podra cargar
empleando directamente las
rutinas de alto nivel del
Firmware. Existen otros muchos
trucos de este lipo que
confunden al ordenador, como el
cambiar la sefial de primer
bloque (byte 23). 8i lo hacemos
asi, el ordenador (y también la
mayoria de los «copionesn
habituales) se negara a cargar &l
programa. Esta situacion se
puede solucionar empleando las
rutinas de bajo nivel.

En la tabla I11 figuran las
rutinas de alto nivel mas
importantes de que consta el
Firmware. Se ha respetado la
designacion que de cllas aparece
en el Manual del Firmware
(SOFT 158).

Si queremos grabar un fichero en
'a misma forma en que lo hace la
orden Basic Save, debemos seguir
los siguientes pasos:

. Abrir fichero de salida
(#BCBC).

AMSTRAD Persanal 11
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2. Grabar datos, bien sea uno
a uno o de una sola vez (#BC95
o HBCYR).

3. Cerrar fichero de salida
(#BCEF).

Para cargar un fichero los
pasos son equivalentes, pero
referidos a las rutinas de
cntrada.

Las rutinas de bajo nive!
(Tabla [V) son fundamentalmente
tres. Cas Write permile grabar
cualguier longitud de datos
directamente a la cinta,

Esla ruting es utilizada por

lus de alte nivel para grabur

la cabecera y los 2048 bytes de
cada bloque. Como vemos en la
tabla 1V, el acumulador debe
contener un codigo arbitrario:
cualquier niumero del @ al 253,
Este codigo sirve precisamente
pata proteger los programas (si
no sabemos el cédigo con fueron
grabados, no los podremos
cargar), v también para que el
onlenador distinga si esta
leyendo una cabecera o un
blogue de datos. Las cabeceras
se graban siempre con el codigo
&16, mientras que los datos ss
graban con el cidigo &2C. Cas
Read hace el trabajo contrario:
lee un bloque de cualquier
tamano, siempre que indiguemos
direccion donde queremos
cargarlo, longitud de los dutos a
leer y el codigo que se empled
en su grabacion.

Para utilizar los
sistemas de
proteccion es
importante conocer
la estructura de la
cabecera, ya que
ésta contiene la
informacion
esencial de los
bloques de datos

TABLA 11

1 = Binario
2 =Imagen de pantalla
3=ASCH
4-7=No lienen significad o
Versiow
Ficheros ASCIT versidn =1
Ofros ficheros version =#

4-7

1. CAS WRITE #BCIE
Fseribe un Moque de conliuier en la an-
1, CAS OUT CHAR, CAS OUT DIRECT ¥
CAS OUT CLOSE vsan asta ruting para exrd-
hir 1o bloveies de ciboveni y dalos que commpo-
nen los ficheros,
Fnlnuh
M= = [Mreecitn de inlcio de los dutos & prabar.
DE = Lonjgitud de los dales 8 grabar,

A-Cﬁﬂ}m a aspnar @l blogue.

A= pulsd Facgwe,
;—1: velocidad de gratsidtn demustado nipi-
En vuglyuier caso:
G, DE, HL, IX comuplas.
2. CAS READ #BCAIL

Lee un bhioyoe. de cudquics longitud,
&

Bl nue CAS WRTTT.

Salida

St oo hubo errores:

TABLA 1V

Rutinas de bajo nivel del Firmware

Camy=1.

Si hubo emror 0 se pulsh Escape:

Carry=#), -

A=tk se pubd Escape

A=z s encontrd un bit min larpo (Read error a).

Aw 2 se detectin tn falln en b1 st ile compirbe-

citin (Reod crror In

En onubipuér caso

NE, DE, L, 1X ¥ Iy corrupius,

3. CAS CHECK #BCA4
Compara un hogue grabado on cinta con los
contenidos de meimona,

Enirada
Tguul o las unliriones,
Sulida

i blo Blonue y dutis enincilian:

Carry = |,

Si s produjo emor:

Carry=# = pubo Fxape.

A =1 s emcuntrd un bit demadada largo (Read
errur a).

A w2 s fletectd on fullo en fa wima de com-
probuciion (Head eror b,

A=Xk lasdlmdcm:nmhsmdlmmhlhl
grubados on clita.

En cuslquicr ciso!

HC, DE, HL, IX y flags comptng,




Alterando un solo
byte se puede,

|

Rutinas de alto nivel del Sistema Operativo

1. CAS IN OPEN #BCT7
Abre un fichero de emtrada s fee su primer
bliue.
Entraila
H = Longitud del nombre del Gebero.
HE = Direcelon domde esta ¢l nembre del
fichero.
I = Direeckin de an bulfer libre de 2 K,
Salidu
Si ol fichero se ahrin correciamente:
Carey = 1,
I = Diveecion de B cabecera oo meporia,
DE = Direeiom a partic de Ta coal se praharon
las datos.
BC =1 ongitnd de lox datos,
A = Tipw de fichern,
Si haba algin problema o se pulsa Exeape:
Carry =0,
Ean cualipiler siso:
IX ¥ Nags corruploy

2. CAS IN CLOSE #BCTA
Civrrn el Delvern de entraida abicrto por CAS
I (LN,
salida
Si owe cerrd correciamentc:
Carry = 1.
51 hubu error:
Cirey = 0
Fn cualquler cusn:
A, BC, DE, ML corraplos,

1. CAS IN CHAR #BCRA
Lo tm sths cardeter del feliera de enlrada
ahierio poe CAS IN OPEN.
Salidy
Sl kvtars o @i
Carmy=1.

A=Cardeier leido,

Stk leviora ng v éxlios
Carry =#,

A corrrpin.

iy calgniber cin:

IX 3 Thags comruptos,

4. CAS IN DIRECT ¥BCS3 ,
Lee enmpletamente el fchern de entrada
abierto por CAS IN OPEN. Fata rotion no
se puede alteruar com CAS I CHAR.
Entrady
11.= Dirccvian dande querewns cargar box
dutoy. :

Sukida

Siond bl problenas
Carry = S

: Al efeiueidn,

.
.

(=)

-4

Carry = 0,

1 carmuplo.

b enalguier caso:

AL, BC, DE, IX corraplos,

CAS OUT OPEN #BCSC

Abire im Tichero de walida.

Fatradu

B o=longdul dd wenbre del fichero .
HL = Dircecian doade estid ol nombire del
L TR

D =Bufler de 2 K.

Sulida

Si s ubicldy correclamiine:

Carry = 1.

HL = Direccion donde eabd slmucenada la

cubecern que preceders o ende Blogoe.
St huho algiin problemas

Curry=#.

HL corrupii,

En cualguier cawe:

AF, BC.DE, IN cormplos,

CAS OUT CLOSE #BCBYF
Clerra fichern de salitha,
Condiciones igual que CAS IN €1 OSE .

CAS OUT CHAR #RBCY5

Fscribe unsolo carderer on ol Nehie dle
st ik,

Entrada

A - ewridler @ escribin

Salida

Si no hubo wingin eeron

Carrv=1.

Si niho crror;
Cures o,

Fa owilyuler casns
AT, IX corruploy

CAS OU1 DIRECT #BC98
Pseribe un hlogue completa e datns al

fiehiern de salida. No se puede sltemar con
CAS OUY CHAR.
Ealrada
HL= Dircecidn de dpicio de oy datos 2
arabar. !
DE =} omgd ol Eelos i on a grfnr.
IC = Direccion de ejecucion.
A=Tipo te fichera.
Salitla
Sinn habo proltemar.
Cury =1,
NI Subo error;
Carry =#,

En vilulyuivr caso: e
. Alh.h ?.nl!.:lll.’. lr-mrujfhur; l' ’

L —

Ademas de las rutinas de alto
v bajo nivel existen en el
Firmware otras gue permiten
controlar la forma de actuacion
del casserte. Atributos tales como
velocidad de grabacion,
encendido y apagado del motor,
et

Como muestra de rtodas las
rutinas del Firmware
relacionadas con el cassette,

hemos desarrollado un programa
que Incorpora unos cuantos
comandos RSX. Para hacerlo
funcionar correctamente hay que
copiar, con avuda del Cargador
Universal, ¢l programa y salvar
el binario con el nombre
«CASRSEX »,

Cuando queramos disponer de
los REX. bastard con teclear lo
siguiente:

ademas de proteger
o desproteger
un programa,
darle un tipo
falso

MEMORY &9FFTF
LOAD “"CASRSX",&AMMN)
CALL &ABRG

[.os nuevos comandos RSX
son los siguientes:

CAS.RESET: efecttia una
inicializacion completa del
sistema de cassette.

SPEED,n: n ey un numero de
1 a 4, Establece la velocidad de
srabacion de datos:

n=1 18600 baudios (bps)
n=2 2060 baudias
n=3 250 baudios
n=4 3800 baudios

Hay que (ener en cuenta que
cuanto mas alta sea la velocidud
empleada, mayor serd la
probabilidad de error.

MOTOR .START: ponc cn
marcha el motor del cassette.
MOTOR.STOP: para ¢l motor
del cassette.

BLOCKSAVE Jmclong.col:
graba un hloque binario
utilizando las rutinas de bajo
nivel. Inic indica la direccion de
inicio, long la longitud v cod c
codigo con que deseenios
proteger e programa.

BLOCKLOAD,miglongcod:
carga un blogue binario con los
misnios parametros que
BLOCKSAVE. |

BLOCKCHECK, iniglongcod:
compara a partir de la direccion \
de memoria especilicada por ini¢
con un blogue binario grabado

en cinta,
BIL.OCKLOAD, BLOCKSAVE I
y BLOCKCHECK se pueden |

utilizar para grabar nuestros
programas o, nd uso, para cargar
zonas & cabacera o dutos &
fideros gribalos por d mtodo
habitual, m
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MS DOS Avanzado

EI libro de Ray Duncan no
¢s solamente uno de la larga serie
de ediciones técnicas acerca del
MS DOS que tanto proliferan. Ha
sido escrito en colaboracion de los
mismisimos creadores del sistema
operativo, v de hecho, en USA lo
publica MicroSoft Press, la
division de prensa de Microsolt.
No es de extranar que ¢l tema se
trate con una profundidad
inusitada. La obra no es para
principiantes. Presupone en ¢l
lector un conocimiento impaortante
del lenguaje maquina del 8086, asi
como el deseo de desarrollar
aplicaciones con ¢l rigor

estructurado y modular del estilo
de programacion de hoy. Todas,
absolutamente todas, las rutinas
de serivicio del MS DOS son
repasadas, explicadas vy
ejemplificadas con programas
escritos en Assembler una por
una.

La «chicha» cemienza ya en el
segundo capitulo, llamado «MS
DOS en funcionamiento».

En ¢l se aclaran completamente
las estructuras y diferencias de un
programa COM y uno EXE.

El tercer capitulo,
«Programacion en entorno MS
DOS» describe la estructura del
PSP (Prefijo de Segmento de
Programa), también con c¢jemplos.

Tras un repaso a las
herramientas de programacion
necesarias (capitulo 4), nos vamos

de cabeza a como tratar los
«dispositivos de caracteres», esto
es, leclado v pantalla. Todos los
secretos de la manipulacion de
textos a través de interrupciones
se desvelan.

El autor nos lleva de la mano al
mundo de los discos y su mancjo,
tanto ficheros como directorios, a
atributos de los mismios. Por
ultimo, destacan especialmente los
capitulos dedicados a tratar con
interrupcienes v a la instalacion
de dispositivos.

Tindo:  MS DOS Avanzado
Autor:  Ray Duncan
Editorial: Anaya Multimedia
Pdginas: 471
Precio:  7.420 pas.

Electronica
del estado solido 11

En este volumen se describen
los avances en la tecnologia de los
circuitos integrados (CI). Ningun
otro invento ha influido tanto
sobre las distintas dreas de la
electronica como los circuitos
integrados.

A lo largo de sus 10 capitulos
se describen log procesos de
fabricacion de los CI v los nuevos
meétodos de disenio de circuitos:

1. Teenologia de circuitos
integrados. Se revisan las (éenicas
de fabricacion de bipolares v de
MOS.

2. Circuitos logicos. S¢ revisan
los distintos tipos de circuitos
logicos bipolares y MOS vy sus
caracteristicas.

3. Celduas y matrices ldgicas. Se
describen los métodos tipicos de
disefio de circuitos «especiales»
(bajo demanda) de usuario con
celulas logicas v sus redes (errays).

4. Microprocesadores. Este
capitulo te enseriara los avances
et los modernos micros de 32 bits
¥ ¢Omo se conectan con la
memoria y los dispositivos de
E/S.

5. Procesado digital de sefiales.
Entendera qué es un procesador
de senal, cdmo funciona, qué
puede hacer v qué beneficio
supone disponer de uno de ¢llos

en un sistema.

6. Procesadores grificos.
Aprenda sobre visualizadores
orientados a cardcter v a bit, Se
presenla un anilisis sobre
pantallas de color y monocromas.

7. Procesadores de
comunicaciones. Se describe lo
que es un procesador de
comunicaciones, clemento clave en
redes digitales. Se aclaran los
conceptos sobre redes locales

(LAN).
[ Titulo:  Electrdnica del estado
sdftela 1
Awtor:  Don L. Cannon

Edirarial: Anaye Multimedia
Priginas: 272
Precior 2200 pras.

Turbo Pascal

EJ subtftulo de este libro,
Guia del Programador, esta
plenamente justificado. Loy
autlores comienzan con una
brevisima introduccion de qué es
Turbo Pascal, para entrar en
materia v pasar a describir con
acierto y detalle las principales
caracteristicas de la version de
Turbo bajo CPM. Tras esto, la
jugacla se repite con las versiones
de Turbo Pascal que se ejecutan
en entorno MS DOS. Las
diferencias estin muy bien
marcadas. Algunas ordenes del
lenguaje, tanto directivos del
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compilador como funciones y
procedimientos especilicos, varian
en puntos sutiles v a menudo
criticos de una version a otra,
solo de CPM a MS DOS, sino
también de la 2,00 a la 3,00, por
ciemplo. En los items afectados,
¢sta siempre se indica.

Por otra parte, Turbo Pascal
tiene algunas peculiaridades muy
especiales. que facilitan el
desarrollo de aplicaciones, en
especial para PCs. El libro los
repasa y explica con detalle,
haciendo hincapié en cémo
aprovecharlos. Ademds, se aborda
un extremo esencial para el
programador: como usar desde
Turbo Pascal procedimientos
externos.

No

Titulo:  Manual de Turbo
e Pascal
Autor:  Diaz Calero

¥ Swju Goffin
Editorial: RA- MA
Pdginas: 200
ﬁ@cm. 1.950 pras,

200 problemas
de informadtica

Eslc [exXL0 gue nos ocupa
nace para suplir, dentro de la
bibliografia existente en materia
de informatica, el espacio vacio
que los libros tedricos han dejado
sin rellenar. 200 prohlenias de

Programacion

informdtica es basicamente un
texto de estudio prictico de
problemas planteados en variados
temas como algoritmos, ticheros,
tablas de decision o dispositivos
de entrada y salida.

El planteamiento del libro,
completamente diddctico, consta
de dos partes. En los primeros
capitulos s¢ plantcan problemas
con sus soluciones
correspondientes y una detallada
explicacion de cada paso. Este
desarrollo permite adquirir los
conocimientos imprescindibles
para que ¢l lector se enfrente en
la segunda parte a los 80

problemas enunciados en el texto,
@-@  PROBLEMAS
st "OR Mmucﬁ

" —— |+ Tablas

& Estructuﬁas e dam
Lal Algoritmos ||
dec: |6n 1

LW Dispostivos EfS T

' Tuu.fo* 200 problemas

_ dé informdiica
Autor:  T. Murtado Mercilo
Editarial: Paraninfo
Paginas: 244
Precio:  1.425 plas.

del Z80

Aunquc ¢l libro, segin sus

| editores, va dirigido a todos los

programadores en general

| incluidos los que empiczan a

tomar contacto por primera ver
con el Z80, lo cierto es que desde

nuestro punto de vista es mucho
mas indicado para aquellos que
con unos conocimientos previos,
quieran profundizar mucho mas
en las interioridades de este
microprocesador, y ¢n este sentide
si podemos afirmar que se trata
de una obra imprescinbible para
cualguier programador que se
precie de serlo.

Contiene, junto a una
deseripcion detallada del
hardware, una extensa guia de
programacion gue ha sido
estructurada gradualmente y con
numerosos ejemplos para
ayudarnos a entender mucho
mejor el modo en ¢l que actin el
Céadigo Midquina.

Fl libro es muy completo, una
extraordinaria puia de consulta y,
repetimos, un manual

" imprescindible ..

Quisiérames hacer notar que,
encubiertas bajo un aspecto serio
y de gestion, s¢ encuentran
multitud de rutinas madres de
mas de un programa divertido,

Concretamente, los aficionados
@ programar juegos, con o sin
graficos, hallaran una serie de
claves muy importantes para
conscguirlo.
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C/ Duque de Sesto, 50-28009 MADRID
(Metro O’Donnel o Goya)
Telf.: (91) 409 61 36-274 75 02

COMPATIBLE IBM-PC 640 K § | COMPATIBLE IBM-PC 640 K J§ | COMPATIBLE IBM-PC 512 K

MONITOR F. VERDE MONITOR F. VERDE MONITOR F. VERDE
2 UNIDADES DE DISCO 1 UNIDAD 360 K/1 DISCO 1 UNIDAD DE DISCO
DURO 20 MB
149.000 PTAS. 191.000 PTAS. 126.300 PTAS.

DISKETTE 3"C/CAJA GAFAS MONITOR 5.900
DE PLASTICO CINTA IMPRESORA GEMINI . .. . 325
TUNDAD .............. 595 CINTA IMPRESORA ADMATE ..  1.295
10 UNIDADES ........... 565 SOPORTE IMPRESORA ....... 1.495
20 UNIDADES. . .. .xuv . 545 FILTRO PANTALLA 12" ....... 3.200
MAS DE 20 UNIDADES ... CONSULTAR FILTRO PANTALLA 14" ... .. 3.600
DISKETTE 3 1/2" ETIQUETAS 100 UDS ......... 150

TAUNIDAD: s oo wigamn v 349 ETIQUETAS DISCOS
10 UNIDADES ....... 3 329 10UDS ... .. 35
20 UNIDADES ........... 310 CABLE IMPRESORA .......... 2.900
BASE MONITOR ............. 3.450

POR LA COMPRA DE 12 DISKETTES 5 1/4" GRATIS UN ARCHIVADOR DE METACRILATO '
iiiOFERTA HASTA EL 30-04-88!!
COMPRA 3 CAJAS DE DISCOS DE 12 UDS Y LLEVATE OTRA GRATIS

DISCO DURO TARJETA 21 MB (marca TANDON) 69.900 PTAS

QUICK SHOT X 3.300 ARCHIVADOR 100 UDS 5 1/4"

QUICK SHOT Il TURBO ....... 2.595 C/LLAVE 2.750
KIT LIMPIADOR 6 1/4" ........ 1.250 ARCHIVADOR 80 UDS 3 1/2"

KIT LIMPIADOR 3 1/2" ........ 1.450 C/LLAVE .. ............... 2500
ARCHIVADOR 10 UDS 5 174" .. 275 ARCHIVADOR MULTIUSO

ARCHIVADOR 10 UDS 3 1/2" .. 250 CALAVE. .. cwis cosenn s s 2.400
ARCHIVADOR SPACE TARJETA 2 JOYSTICK ........  3.450
(DISENO FUTURISTA) TARJETA GRAFICA .......... 9.900
31/2°Y51/4 ... ... 3.600 TARJETARS232 ............ 7.900

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSQ SIN GASTOS DE ENVIO (Si es inferior a 1.200 ptas se cargaran 150). LLAMA POR TELEFONO,
ADELANTARAS TRES DIAS TU PEDIDO, TELEFONOS 274-75-03 40961-36

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR
C/GALATEA 25 28042 MADRID TEL: 742 20 19 FAX: 742 79 68
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riginalmente, el AY-3-8912
fue disefiado para
conectarse directamente a

las lineas de direccién del Z80.
Pero la gente de Amsirad lo uso
de una manera realmente extraia,
pues el chip esta conectado al
PPI, por lo que su programacion
desde Codigo Maguina es
realmente dificil,

Con el programa de este
articulo podremos mandar datos
al chip directamente, lo que nos

permitird una experimentacion con |

el mismo para su mayor
comprensidn y utilidad.

Antes de explicar su
funcionamiento, vamos a hacer
una pequena introduccion de
como estd conectado el PSG al
Amstrad, v de los registros de que
dispone,

El PSG dispone de 16 registros,
y el método para acceder a cllos
es similar al utilizado en cl
CRTC, es decir, primero se

selecciona un registro y despucs
podremos leer o escribir en ¢l. La
forma de seleccionar si es lectura
o escritura se realiza a través de
los dos bits mas altos del puerto
C del PPI, accesible por &Féxx,
donde xx puede ser cualquier
valor. El bit 6 es la linea BCI,
mientras el bit 7 es BDIR, La
tabla de funcionamiento de estos
dos bits es la siguiente:

BC1 BDIR Significado
9 @ Inactivo
L} 1 Lee del PSG
! @  Escribe ¢l PSG
I 1 Seleccion del registro

Los registros RO a RS, tomados
por parejas, informan al PSG del
tono de cada uno de sus canales
A, B y C, respectivamente. Los
registros pares (R®, R2, R4) son
los 8 bits menos significativos del
tono, mieniras los registros
impares (R1, R3, R5), los 4 bits
mas significativos, por lo gue cn

Sintetizador

de sonidos
para CPC

Una de las cualidades mas sobresalientes del Ams-
trad es su chip de sonido. Este potente chip dis-
pone de tres canales independientes de sonido,
ademas de una serie de envolventes predefinidas
y de un generador de ruidos. El nombre técnico
de este chip es el de PSG AY-3-8912 o, para en-

tendernos, generador de sonidos programable.
por Daniel Calvo )

total, el tono viene determinando
12 bits.

El registro R6 determina cl
periodo de ruido, del cual sélo
son significativos sus 5 bits mas
bajos, por lo que ¢l valor podrad
variar entre @ y 31, siendo @ la
ausencia de ruido.

El registro R7 controla la
mezcla entre los tres canales y el
generador de ruido. También
controla ¢l puerto de entrada-
salida del que se hablard mas
adelante. El significado de cada
bit viene explicado en la siguiente
tabla, teniendo en cuenta gue un
@ cn un bit activa ese canal,
mientras un 1 lo desactiva,

BIT Valor @ Yalor |

i Activa sonido canal A Desactiva canal A
1 Activa sonido canal B Desactiva canal B
2 Activa sonido canal € Desactiva canal C
3 Activa rudo canal A Desactiva rudo A
4 Activa ruido canal B Desactiva ruido B
5 Activa ruido canal € Desactiva ruido C
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Asi, por ¢jemplo, si mandamos
al registre 7, el siguiente valor en
binario 118018, activamos el
sonido enel canal Ay C, ¥
ademas en el canal A activamos el
generador de ruido.

Los registros R8 a R1#
controlan los volimenes de los
canales A, By C,
respectivamente. [Los valores
pueden variar entre # y 15.
Ademas, el bit 4 controla si estd
activa o no la envolvente, que
actuard sobre la amplitud del
sonido.

Los registros RI11 y RI2
controlan ¢l periodo de la
envolvenie de forma similar a
como lo realizan los registros R
a R5 sobre el tono.

El registro R13 define la
envolvente a utilizar, y sélo son
significativos los 4 bits de menor
peso. Hay que sefalar que st el

10 REN

20 REN Control del PSG

30 REM Amstrad Ferconal 1938
40 REN Daniel Calvo Gonialer
U REN

B0 MODE 2:E05UB 690t' Codigo Mague
70 REM

A0 REM Intcializacion

90 REN

100 LINEAS="0123456TR9ARCDPS”
110 LOCATE L 1:PRINT CHRS(1301+5TH
4,154} "Registros del P56 y Funcio
NG (27, IS4ICHRS (156)
120 LOCATE 1,2:PRINT CHRS(143)TAR{H
${149)

130 LOCATE 1, 3:PRINT CHRS(148ITARIITI™0
R0 Periodo de tong del Canal A (0-1)'7
AB(B0ICHRS 1 149)

140 LOCATE 1, 4;FRINT CHRS(I43)TARILT) ]
Rl Feriodo de tono del Canal A (8-11°
TAS(BOICHASC143)

150 LOCATE |, 5:FRINT CHRSCI491TAR(IT) "2
R2  Periodo de tonc del Canal B (0-7)'7
AB(BOICHRS (£49)

160 LOCATE L BIPRINT CHRS (1490 TABCIT) 'S
R3  Periode de kono del Canal B (8-11)°
TAB(BOICHRSL149)

170 LOCATE L, 74PRINT CHRSC149) TAB(1T) "4
R4 Periodo de tono del Canal € (0-7)"7
ABIBOICHRS (149)

180 LOCATE [, 8:PRINT CHRSI4ITABIITY"S
k3 Periodo de tono del Canal C (B-11)"
TAE(BOICHRS(147)

190 LOCATE 1, 94PRINT CHRS(I49)TAR(]1TI"E
k6 Periodo de ruido (0-4)*TABCBOICHRS(
144)

200 LOCATE 1, J0:PRINT CHRECI4S)TABCLTI*T

bit 4 de los registros R8 a R14
estd a cero, cualquier valor
mandudo a R3 sera ignorado, por
lo que si queremos que la
envolvente uctie sobre el sonido,
deberemos poner a uno el bit 4
del canal o canales sobre los que
queremos que actue.

Las distintas envolventes de las
que dispone tienen ¢l siguienie
efecto:

@ a 3: Empieza con una
amplitud maxima y se va
debilitando hasta silenciarse,

4 .a 7: Sube hasta ¢l mdximo v
despues bruscamente pasa al
silencio.

8: Como @ a 3, pero
repitiéndolo sin parar.

9: Como @ a 3, pero de un
modo mas marcado.

10: Comienza alto, baja, sube y
s¢ repite.

I1: Ataque fuerte, se debilita

20,

Iclo‘-

140.-
i70.- £584 180.-
210.- 4168 220.-
250.- 4217 260.-
Z90.— 5130 Co0.-
220,— 222 240, =
37g.~- B2&6 380,~
410.— 2045 420.-
450, — 7513 460.-—

== ;;JEiiEi

‘ hasta llegar al silencio, y después

vuelve al mdximo quedandose en
| él.
| 12: Sube hasta el maximo v se
| repite.

13: Sube hasta el maximo y se
queda ecn él.

14: Al revés que en la
envolvente 1.

15: lgual que en 4 a 7,

Por ultimo, los registros R14 y
R1S se encargan de gestionar la
puerta de entrada y salida de la
que csta dotado el PSG, pero su
uso no tiene efecto alguno sobre
el sonido.

En cuanto al vso del programa,
no puede ser mas facil. Una vez
ejecutado, la pantalla aparece
dividida en dos partes. En la
SUPErior s¢ Nos muesira en una
primera columna v entre corchetes
| los valores que actualmente tiene

CHECK DEL 10-430

1885 110.- €21

5535 150.- S557

S649 190.~- 4744 200.- EIGI
4181 220.~ 4291 240,- 4304

4133 270.- 4147 280.- 4175
5259 B8l10.— 4900 320.— 2452
2342 3250.- 2527 2e0.—- SE6
328 390.- 1455 400.- 34B
E26 430.- 3700 440.- 2ES1
4227 470,-10262 4B80.- 2453

0 = Tone Canal A (0 activa, |
BiAOICHRS(143)
OERTE 1, 11PRINT CHRSCL4ITAB(24) "B
= Tono Canzl B*TAR(BOICHRS(149)
220 LOCATE 1, 12:PRINT CHRS(1431TAB(24)"8
it 2 - Tono Canal C*TAB(BOICHRS(149)
230 LOCATE 1, 13:PRINT CHRSCL49)TAR(24)'8
1t 3 - Rutdo Zapal A'TAB(HOICHRS(143)
240 LOCATE £, L4:PRINT CHRSCE49) TABERADIR
it 4 - Ruide Capal B TABIBOICHRS ()
250 LOCATE L, 15:PRINT CHRS(149) TARGZEIN
1t 5 - Ruigo Canal C*TABISOICHRS( 1M
260 LOCATE |, La:PRINT CHRS(L49)TA
R8  Volumen Canal A"TABBOICHRS G
270 LOCATE EyLT:PRINT CHRS(I49)TA
RY  Volumen Cenal B*TAB(BOICHRSC
280 LOCATE §,18:, . 0'NT CHRSTL43) TARLY
R10 Volumen Canzl CTABCRO)CHRS (149
290 LOCATE 1,19:PRINT CHRSCI43)TAB
Ri1 Periodo de enve™-ente (0-7)
JCHRY[149)
200 LOCATE 1, 20:PRINT ClRsc1a9)TA
RI2 FPeriodo de envolvente (8-15)
UITHRS (149)
310 LOCATE 1, 215PRINT CHR$(143)TAB
R13 Tipo de eavolvente (0-4)*TA
R§1149)

157

320 LOCATE 1, 22:PRINT CHRSCISIISTRINGS (7
8, IS4)CHRSLIST)

330 LOCATE 1,23:FRINT CHR$CE45)STRINGS (7
8,12 CHRs 1143}

J40 LUCATE 1, 24:PRINT CHRSC149)5TRINGS (7
8,22)CHRS(14%)

350 LOCATE 1, 25:PRINT CHRS(147)5TRINGS(7
8, IS4ICHRS(153);

#clas="P' THEN GOSUB 530:CLS 41:
BELSE IF tecla$="S" THEN GOSUB 7
380 ELSE reg=VAL("k"+teclas)

17, 3treq-Seireg)7):PRINT CHRS
ASCHRS(24)

f :LOCATE 03,26, 1:PRINT 01, *Valor
F a3 A%;teclad;:INPUT B1,* * nuse
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el PSG en cada uno de sus
registros, a continuacion un digito
que va desde @ hasta D, que serd
la tecla que deberemos pulsar
para seleccionar un registro v
mandarle un valor, y una
descripeion de cada uno de los
registros. A su vez v entre
paréntesis los bits significativos de
cada registro. Si pulsamos la tecla
P, ¢l programa nos permitira
elegir entre unos sonidos de
prucha que lleva incorporados el
programa Basic.

Como sc¢ ha dicho antes, si
gueremos mandar un valor a un
registro, deberemos pulsar la tecla
correspondiente, Si nos hemos
equivocado al elegir el registro,
bastara con responder con la tecla
Enter, v asi ¢l programa no
mandard ningan valor. Es
recomendable no hacer sonar ¢l \ y salvarlo en el disco con el
PSG con alzun comando Basic

CHECK DEL 490-980

cambiara todos los valores del
PSG que tengamos en ese

los datos gque tuviesemos.
Si mandamos un valor al
registro 7, ¢l programa siempre

no serian los esperados, ya que

dispone ¢l PSG, aunque siempre
podemos quitarlo, ¢ intentar
experimentar,

€510 serd necesario copiar ¢l

(por ejemplo el CHR&(7)), porgue
si lo hacemos, el intérprete Basic

memento, con lo que perderiamos

pondra a | el bit 7, v a @ el bit 6,
pues de no ser usi, los resultados

os0s dos bits definen el estado del
puerto de entrada y salida del que

Pero lo verdaderamente wtil de
este pro_/ama, ¢§ que nos permite
utilizar los sonidos que definamos
en nuestros programas Basic. Para

listado 2 ¢con el Cargador Universal

nombre de “SONIDO.BIN. Asi,

4960, - I7F0E S00.- SBZE Si10.- 4801 S520.- 6369
530,~ 223 DS40.- 1830 5S0.- 243 S&0.- 279
570.- 1833 S580.- 2392 5S90,.-~ 2828 E£00.- 2245
&6l0.—- 7315 620.— 1837 630.- 7355 640.- 1304
€50, = 7396 E60.- 2151 &70.- BOZES 6GE0.— 1580
E30.~ 1775 700,- 1206 710.- 3604 720.- 7233
730.= 3341 740.= E253 750.- 447 7FEG.- 4532
770, - 2314 750. 218 7?0.- 221 B0, - 843

' SRy ~ B40.- 1527

- 18&2

ro8:1F numerp$="" THEN LOCATE 17 3+req-3
#{req 71:PRINT teclas:CLS BI:GOTD 410

400 nusero=yAL (nuserad)

£20 DATA 7,1B3,8,31,6,24,11,7,
630 RESTORE B40:FOR x=1 TO 6:RE

490 IF nusers(0 0R nusere)25S THEN 470
§00 IF PEG=7 THEN NUMERD=(MUMERD AND kX1 :PE[H1 *1":NEXT:RETURN

FELIE) OR &X10000000 §40 DATA 7,183,8,31,6,24,11,32, 12,80, 13,
510 LOCATE 7,3+reg-St(reg)?)sPRINT *[*jU g

SING "098%jrumero; 1 PRINT *1° i
520 POKE %3001 ,req: PORE k3003, nu
L 49000:LOCATE 17, 34reg-5¥(reg)7)
tecla$:CLS B1:6OTO 410
520 REN

540 REM Sonidos de Prusha
330 REM

S80 CLS H

570 LOCATE 81,25, L:FRINT BI,"Eje
+I
580 ejess="":WRILE ejeas="";ejent 8N
tHEND
590 IF ejeas(™1* 0P ejeas)"4" THE
600 ON VALtejen) 6OTO 610,630,654
£10 RESTORE 620:FOR x=1 10 GzREAD
KE ¥5001,a:POKE K9003,0:CALL 43004
E 7, 3+a=5¢(aYliLPRINT *[*;USING *
sPRINT "1°:NEXT:RETURN

E 7,30a-S4(a)7)tPRINT "[*;USING “000°;b;

RE 660:FOR x=I T0 T:READ 2,b:PO
L POYE 13003, beCALL K3000:LNFAT
(2370 PRINT *[*;USING "008*;k;
P {NEXT: RETURN

0,100,1,2,7,190,8,31,11,32,12,6

10k 680:FOR x=1 T0 B:READ a,b:P0
o :POKE 3003, 0:CALL £9000:LOCAT
58 (3)7):PRINT *[*;USING "W80";by
sNEXT:RETURN
£,101,7,183,8,16,11,50,t2, 10,13,

rd1go Maguina

Y LSFFF:RESTORE 720

{=19100 TO B312A:READ AS:POKE X
NEXT
,00,F3,6,F4,E0,79,06,F6,ED, 78
} 79,6, 3F £, 79,06, F4, €0, 43,6,F

KE 9001, 2+FOKE k3003, b:CALL 19000: LUC#T

cuando cjecutemos el creador de
sonidos y creamos gue tenemos
un sonido bonito, o simplemente
que nos guste, deberemos dar a la
tecla S (S=Salvar). Tras esto, nos
pedird el nombre con el gue
queremos salvar ¢l sonido en cinta
o disco. El programa salvara el
sonido como una subrutina Basic
que podremos miergear en
nuestros programas.

Para luego poder hacer uso del
sonido, en la primera linea de
nuestro programa deberemos
anadir las siguientes instrucciones:

MEMORY &9FFF:LOAD
“SONIDO.BIN &AM

Y cuando queramos que suene
deberemos hacer un GOSUR
65000, que es ¢l numero de linea
a partir del cual se generara la
subrutina, aungue siempre
podremos renumerarlo. |

8, 40,ED,79,6,F4,ED, 78,6,F6,ED, 43,F
32,09
£ L9000, L3EPOVE L9002, LE:PDKE &3
£3:POKE 3003, 634: POKE 43006, 48D:RE

FOB 1=0 T0 13:L0CATE 7, 30x-54(0)70:P
01, x:CALL %T100:PRINT *[*;USING *
L(K9200) 1 PRINT “1*:NEXT
N

A Ruting de Salvar Dates

1

TABLACLD)

R x=0 T0 13:PONE L9101, x:CALL 8910
thablatxh=PEEK (L3200 s KEXT

820 CALL XBCA7

830 LOSATE 01,24, L INPUT 01, *Nonbre del

sonido " naned

B40 UPENOUT named+".bas'

B0 PRINT #3,°65000 rem Sonido de “+name

]

860 PRINT 09, °65010 restore LS040

870 PRINT #3,°65020 for linaa=0 to 13:re

ad sonido,valor:poke BACSO+iineat?,sonid

nipoke LAOT1+1ineadl valorinest’

B8O PRINT #9,*65000 call LAOCO:return®

830 PRINT #9,°65040 data

200 FOR x=0 TO 13: PRINT #9,5TRS(x); ", %5

TRE(tablatx)};

910 IF %213 THEN PRINT 03,°,";

320 NEXT

930 PRINT 39

340 CLOSEOUT

950 FOR x=0 70 13:POKE 13001, x:POKE 500

3 tabtatadzCALL EI000:KEXT

960 ERASE tabla

970 CLS ¢

980 RETURN
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GESTION CPC

GESTION INTEGRADA PARA CPC (III)

Este programa imprime sobre
recibos estdndar los
correspondientes a las facturas
emitidas en el programa anterior,
Consta de un mena con cinco
opciones:

. Cargar fichero. Carga de
disco cl fichero nombre.CLI que
debera haber sido creado en la

2. Salvar fichero. Salva en
disco el fichero nombre.CLJ.

3. Crear lichero. Aparece en
pantalla una ficha numerada con
los siguientes apartados a
cumplimentar: nombre, domicilio
y ciudad del cliente. Nombre,
agencia, domicilio, ciudad y
numero de la cuenta del banco,
para domiciliar los pagos del
cliente.

4. Madificar fichero. Se nos
pide ¢l numero de ficha que se
quiere modificar. Aparecerd en
pantalla la ficha con los campos
numerados del | al 8. Tras
efectuar la correccidn se
preguntard acerca de otra posible
correccion,

5. Emitir recibos. Pregunta si
queremos cargar el fichero de
cabeceras nombre. F12, que fue

opcién 3 de este mismo programa.

Dentro del sistema de
Gestion Integrada para CPC
que ofrecemos en este
nimero, la edicion de
recibos es, sin duda, uno de
sus principales mdédulos.
Nos va a permitir solventar
todo un mundo a golpe de
tecla.

creado anteriormente en ¢l
programa facturas. A
continuacion deberemos cargar la
fecha, localidad de expedicion v
codigo de numeracion de los
recibos.

Se pueden obtener dos tipos e
listados por pantalla o por
impresora, relacion de recibos a
emitir v factura para ¢l banco
permitiendo hacer una o varias
pruebas en la impresora para ¢l
impreso estandar de recibos.

A continuacién se imprimirdn
los recibos con los datos del
fichero nombre. Fi4 que se carga
automaticamente ,

6. Abandonar programa, con
salida al de contabilidad o al de
facturas, vuelta al meni principal

Mam’fém P

=

Recibos

o fin de trabajo, siguiendo la
pauta del submenti que aparece en
pantalla.

La primera vez que s¢ rueda
esta cadena es importante seguir
los siguientes pasos:

L. Acceder al programa
de contabilidad para crear el
fichero nombre.Con:

Opcidn 8, crear subcuentas

Opcion 9, crear cuentas

Opcién 3, introducir
primeros apuntes

Opcidn 2, salvar fichero
nombre.Con

2. Acceder al programa de
recibos para crear el fichero
nombre CLI:

Opcidn 3, crear fichero

Opcién 2, salvar fichero.

El orden 16gico de ejecucion de
esta cadena teniendo creados los
ficheros nombre.Con y nombre.CLI
€s:

Facturas— > Recibos— > Contabilidad,
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NO MAS

OPERACIONES

TEDIOSAS
A MANO,
EL CPC

Y EL PROGRAMA
SE ENCARGAN.

PROGRAMA RECIBOS

10 0N ERROP GOTO 450

20 BODE 2:P=250:01M NONGLISCR), DUNC
LIS (RY, CLUCLISTR), BANCOS (), AGENG 1A
$(P 1, DANEANS (P, CTUBANS R, ETARANS (
P)

30 T=30:DIN CODUT), NUNERDLCTY, CLISAT
1, CONCEPSETY, HONORACTY, IVACTY, TRANS
{7, B85E¢T)

40 BIN ERCIZI:FOR I=) 1O 12:READ H$
(I}sNELT10ATA ENERD,FERRERD MARID, A
BRIL, AAYO, JUNIG, JULEO, A50570, SETTEN
IBRE, DCTUSRE: f1=1:

50 DATA ROVIEMERE, DICTENARE

60 CLELOCAIE 29, aamur (HR3C2A1 G
'HRS (1500 STR RS20 LARN T 154105 0HRS
(15613 :LOCATE 28, TiPRINT cu&-mm,
YU IMPRERION DE RECIROZ ";(HRS1147)
tLOCATE 29,8:PRINT CHRSI1471;STRING
${23,CHRS (154005 EHRS (FS3) jChARE24)
70 LOCATE 28, 10:ERINT “PRUGTANA DE
JAVIER GARCIA®

B0 LUCATE 24, \2:FRINT “MADRID - 19€
T LOCRTE 26,18 sPRINT “PULSE UNA T
ECLA PARA CCMENTAR':PLDT 135,230:08
AWR T91 DIORANR 0, <1225 DRANE ~I40 0
JORARR 0, 133:PLOT 192,325: 0RANR 248
i IRARS 0, -142:0R4R ~248, 2: ERAWR
0,143:CALL LBRIR

90 £L5:60508 410

100 CLS #2:CL5 DALCLS:BOSUR S00

110/ G0SUB J20:0W C GOSUR 810,880,54
0,910,240, 2560

120 4070 100

130 EM

140 REM vessieeshadii

150 REM wew [HPHT E0

160 RER vasRpiisiaeH

170 alfag==* _
180 LOCATE Ho,x,y1PRINT B, CHFS {143
JtLGCATE Moy x,y:PRINT Mo,* *:aszlff
EENCTNREYS 2 [F a8="* TREN 189

190 'IF as=CHRS (13} THEN RETURN

200 [F a#=CHRS(127) ANG =dx| THEN =
2x=tval fas=niOs (alfas, |, LENL] (a8}~
131E070 130 ELSE IF as=CHRELI2D) AN
D x=v) THEM alfas=MIDS(altas, ] LENI
al 1381146070 180

210 LOCATE To, 1, :FRINT B0, 28110F 5=
w2 THEN 190

220 X=1+1sALFAS=ALFAS $AB: 607D 18D
130 RER EvemrsirvRnris

240 REN v CALL bbiB ne

50 PEM shERaiREERRI G

260 LS 42:LOCATE 82,13 11PRINT 82,

SPULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR” :CA
LL 43818

a0 BTN

260 LOCATE 22,B:PRINT *FECHA (0*mA
A)*LOCATE 22,8:PRINT *LOCALTOAD" 1L

'QCATE 22, 10: PRIRT “(02160 ®inERACID

PO R PRI AR T 4

300 REX 01 DETECTA NUNGHS #3

SL0 REM vaspagpisnipuinigarid

100 CIRIRMEYSOIF D800t DR 0860 T

HEN 1320

330 C=VALICE) sPETURN

J40 FER ennia it iianpniviniestng

350 260 +9 KO EXISTE FICHERD V3

B0 BER chesRirbiRRRRRERRRERINY

270 IF Fi=1 THEN CLS KisCUS 02:PRIN

T 42, " O EXISTEN BATOS'EX 'fE'!Bfm

PARA nip‘.anAR Pl
NOLVER AL MEUU:DALL LBRIS:GETD 10

D:ELSE RETLEN

A0 BER mdeEterpERREd

30 GERL 48 AL

400 BER vepteriERiseY

A10 AINDON 20, 1,30, 1, 1 S MiNDan el 8

+80, 20 DS NIRDOR 220080, 19, 2RETU

(i

420 BEX urpnaerpiesrisiiissiniining

I

430 REW w1 TRATANTENTD CE ECROFES »

+

40 REY $ORutebebiaRRERRARERELDINAG

i

450 F DERE=146 THEN C1S H:CLS M2z

CLGILOCATE 26, L34PZINT *ND ERISTE E

L FICHERD *noatret:GOGUS 260:0L5 02
sCLE:CAT:BOSUS 260: RESINE 100

ABG RESUAE 100

470 BEN B1araREbb

450 REM v BESU 1

450 REN 11 iannesi

500. FRINT BI,STRINGSE3T, "="0; " HENU
S STRINGS£27, =" 13t PRINT A1, "L I'4R

BAR FICHERD  2.BALVAR FICHERD
3,CREAR FICHERD  4.MODIFICAR FI

CHEROS, INPRIMIR RECIBOS  B.ARANDON

AR PROGRANA®:FRINT I STRINGS (80, %=

"TIRETURN

SI0'REM FiarasrTIEReIbeAg

520 REM, v0 CREAZ FICHERD nr

B30 RER ATRERRERERRERIR R

540 CLS #2:CLS #1:G05UB 6BO:LOCATE

68, J: PRINT LSTNE “HDA%;F12

350 Q=021 =0a ] =2 1 =54R60508 &

o
Gy AR

70117 ALFAS=** THEN 100:ELSE NORCLI
I 1j=ALFAS
SA0 0=0; I=71: Y4 T{=1: 02=45:60508 |
TO:TF ALFA$="" THEN SEOELSE DONCLI
ST IR AS
ST0 0=0s0=5Es Y240 1 1=0s 322 70: 60808 1
70:1F ALFas=** THEX ST0:ELSE CIUCLT
§OFE)=ALTAY
580/ Q=02 (=231 ¥=2: 1] a1 (=451 50508 |
T0:0F ALFAT="" THEN SBULELSE BANLDS
(F11=ALF &8
590 D=0g1=5E: Y=8: 11=1: 12=70:605U8 1

0aiF ALFAS="" THEN SI0:ELEE ARENC]

ASCFTI=ALFAS _

SO0/ Q=00 1=20: 1=10: 7 (51 K= 500008
LT0s IF ALFAS=** THEN EIG:ELSE DONDA
NE(TTI=ALFAS

L B"J 1=555¥=10: 1 |=1s 17=70; GOGYR
- A Y

iy i 1 B EREH G H O
1702 1F RLEA$=""% THEN E20r
HAIFLI=ALF A

830 FI=F141 605U 2504 {LS:CLS #2260
0 540

E40 RETURN

B0 FEM BERRRRRERERRERNRERE

B8U REM &5 DIBUTA® FICHA 14
M0 BEM sebiviRbinitibnaEbe

aub

=45%
EL3E CTaBA

(EBi LDCATE 10, 2:PRINT “NOWURE®:LOCA

TE 57,2050 01 “TICHA MUN®:LOCATE 10
(PR IKT DOMICILIO ALOCATE 48, 410R]
WE*CIUDAD® LOLATE 17,E2PEINT *DATOS
PREA LA DOICILIACION SAKCARTA DEL
PECTE0"sLOCATE |C, B:PRINT2ANCO" 5L
DOATE 48,G:PRINT *ABENCIA®

630 LOCATE 10,10:PRINT*DONICILIG st
OCATE 48, 10:FRIKT *CLUDAD® :LOCATE 1
0, 12:FRINT "LTA. NO.'

700 PLOT 55, 23% DEVR 300, 0/ DRAWR O
(-TAL1ORAUR <520, 0tTRANR 0, 211:FLOT
B0, 335 DRARR S12,0:0PAKR 0,=202:0R
AUR -517,0:DRAVE 0,200:

710 PLOT 159 584 DRARE 273 O DRAUR

0, =171 URARR <273, 0: 0RANR 0, 17:

726 PLOT 535,386 0RAIR 25,0; DRAE 0
A ERANR =25, 010RAKR 0,17

730 PLOT 15%,352: DRAIR. 202, 0:BRAKR

0,~17:DRAWR -207, 6:0R2NR 0, 17:PLOT

439, 357:0RANS 122, 0+ 5RANR 0,-1710RA
R -123, 0:0RANR 0,17

740 PLAT 155, 28B: DRANR 202,01 DRANR
0,-17:0RANR ~202, b1 DRANR 0, 17:PLOT

479,288: DEANR 122, 0: DRANR 0,=17:DRA
AR

B0 SER mrar e ey

750 PLOT 159, 256:0RANR 202, 0: [RANR
0, -17: GPAMA =202, G4 DRAKR ©, 173PLOT
439, 256 DRANR 122,0: 0P8R 0, -1TL0RA
LR -127,0: 02ANE 0,17

T80 PLOT 159, 2245 DRANR 202, 0+ DRAKR
0,-11100ANR <202, 0:00AR 0,17
10 RETURN

730 REE FREFREERRIVERMARINNE

790 REM &4 CARRAR FICHERD #2

B0 RER vERpRr R eninaiieey

B30 CLS #4:CLS W2:PRINT 02, "NORDRE
P2l FICKERD A CARRART:D=2:8230:¥214
11=1:02=306105U8 1 70 KONERE S=A T A%
IF KDMBFE%="" THEK 310

820 HY=pOKBRES 1", CLI*DPEAIN HsaiNP-
BT 99, FLeFOR 120 72 FLoANPUT 93,K08
FLISLT) DOMELTS (1), CILTLISCD ) BANCE
TLIY AGENTIRS LTD, DONBANSCD) £ 1USAKS
(10, ETABAMA U1 NG 23 ELOSE [N GOSUR 2
BOPETUEN

840 RER 41 SALVAR TICHERD H

B0 RER GARiei BERRRART0REREN

380 (0SUR 370:CL8 §1:CLS B2:PRINT )
2,"HONSRE DEL TITHERD A SALVAR®:B=2
{13020 0= 13 02=00:G0SUS 170:NCAR
RESSALFASSIT HONERSS="" THEN BAO
B0 HY=ROMBRESH ", CL 1% GRENTUT HOLNR
176 83, FIaFOR =1 T3 £1aW01TE 43,00
AOLTRUR) OONCLTH10  CIUELENTT0, AN
D801 AGENT AN ) DEM0ANS S | DILEAY
SE10, CTAZANS L) aNETT,CLUSEDN T: BOSUE
J60:RETURN

B30 REM pttptrtrRRBRARIIRARIAE
B30 AEM 1% MODIFTCAR FICKESD e
?‘9'3 REH PRMREFREERI RN ER R TR EREFY
310 GRGUN 370:CLS MILCLE WL PRINT I
T, "NUNERO BE FICHA QUL SE DESTA WBl
IFTCAR: * (=D 12424 W =] s 1= R0 =452 6(
SUB | 70:1F VALTALTASHIS 02 VALYALRY
$13F1=1 THEM 310 ELSE NUNSVAL(MFAY

)
920 CLE #2:505U8 6BO:LOCATE 68, 2¢PF
INT USING “MIU"HOM: ]

4930 LOCATE 2, T:PR 1T NONCLIS (NUNY:
LOGATE 21 4:PRINT BONELTSTNUY) SLOCH
TE 5§ 44PRINT CIUCLIS{SUN):LOCATE &
1, SR INT BANCLSINUN) (LOCATE 56,3:F
RINT AGENCTAS (UNILOCATE 24, 10:PR1
KT DOMSANSTNUmILOCATE 56,10:FRINT
CIUBASSINUN) LOTATE 21, | 2HPRINT CTb
BANS (um

940 LOCATE o, 2¢PRINT *1*1LOCATE 4,4
SPRINT *2°:LECATE 4,8:PRINT *3:L0C

AMSTRAD Perovpal 24



GESTION CPC

ATE 4, EQIFRINT 4" :LOCATE 4, 12:PRIN
T *3%:LOSATE 75, 4:FRINT *&'1LOCATE
75,B:FRINT *27:LOCATE 75, 10:PRINT *
si

950 CLS D2IPSIRT 03, "TECLEE FL NUNE
ROVDEL SATO A NODIFICAR: 028 Xad0s
YelaXindiq2=42: 6URUR 170: 17 ALFAM=*
* THEM RETURM ELSE IF WALCALFAS)CI
OR VALIALFA$IIZ THEN 950

a8l ON YALKalfas) GOSUE 340, 330,19
£, 1030, 1050, 1000, 1020, 1040

970 GOSUE ZROrRETUAN

580 D=0:0=211 =23 01=0: 12=70: GOS0R 1|
M08 IF ALFAS="* THEN 9RD:ELSE NOmOL]
$ONUK S ALFS8:6070 LO&0

90/ 030222 sy 4r 3111 1245 G050 4
TO:1F ALFAR=** THEH %30:ELSE DfimcLl
SONUNI=ALFAB260TD 1050

1000 B=01 X=5h: Y=dz41=1; 37=70! GUSUR
170:1F ALFaS=** THEN 1000:ELSE SIUE
LIS (NUH) =ALRAS: 601D 1060

1010 8=0: X201 ¥=Be X1 =02 02=45: 00SUH
I170:1F ALFAS=** THEN 1810:FLSE BANC
DS INUNT=ALFAS60TS 1060

120 007 5=56: YeB: X1 =1 12270 05UB
70115 ALEMS='" THER 10206056 A%EN

Ciks aumi=ALFASB0TA (060

30 D=03=T) ¥ =1 My T 1=0 0024500508
1702 IF ALFAS="" THEN 10X:ELEE JOM
BANCHUMI =ALFRS: G070 L0g0

1040 =00X=R6Y=10 1121 F2=T0180508
ITCLIF ALTAS="* THEN 1040:2LSE C1U
BANSUNUNY=AFAS:GOTO 108D

1050 0= u—:-"l FLEERIE A e T[]
STOIT BLESTTHEN 10S0LELSE CTA
aluuaunmms 6070 1860

1960 €05 F2:PRINT 92, *DESEA NOOIFIC
AR TT20 DATO (5102 "9=2:X=251¥=11 7
[=E21%=06:6058 1702 0F aLrad="¥" TH
ENPETURN ELSE IF AUFAR="S™ APl 93

n
LOTE REM svnvsnssbanansvsssannanny
1000 REM 10 ABAKOUNAD. PROGRANA 14
L095 BER tA MR LA RS AT R
1100 LS N1:CLS KL:PRINT 82,°ESTA &
EGUND (S/N1"30=2:2=204¥=F s X050 1722
14GOSUD L70:1F ALFAS="3" THEN ROTO
L0 ELSE . IF ALFASCY®H® (THEN L100
110 RETURN
1120 CLS:CLS W2:CLS MI:FRINT B1,CHR
$4241* 51 EN ESTA EJECUCTON SE HA ©
READO O MODIFICADD EL FICHERD DE €L
IENTES, UEEERA  MABEHLO SALVANO EN
BISCO 02 L0 CONTRARID MACERLD AN

ORA PARA NO FERDERLO®SPC(E)SCHRS(24
)

1430/ BRINT 42 “QUIERE SALVAR €L FIG
HESD BE CLIENTES? (5/M)s"20=2: 8461
Y=1: X112 12=47: 60308 170:0F ALFAS=

VE* THEN GOTO B60 ELSE IF ALFAS="N*

THEN 1150

1140 RETURN

1150 €S RUCLS B2(CLS:LOUATE 25,3
PRINT FINAL OEL FROOSANA;*

160 LOEATE 28, BsPRINT CHRSI24)50HR
$0150);STRINGST23, CHRECAS4D LachRs (L
561 CHRS (242 CHR (24) 1 LOCATE 28, T2
RINT CHRRC14905* IHFRESION DE RECIS
08 *|CRRS(1430:L0CATE 28, B1PRINT ©
nmc-nn;srmsmz,mmsm;mﬁs
(18305(H88(24)

LU0 LOTATE 28, 10: PRINT “PROGRARA D

E JAVIER GARTIA™:LODATE 34, 12: PRINT

*MABRTD - 1987°:FLOT 195, 320:0PAWR
241, 0:DRAWR: 0 -LIIDRANR ~241, 0: 1R
#UR 0, 133 PLO7 193, 332; DRANR 245, 0;
URAHR 0, - 1275 0RAUR, ~245,0:DRARR 0,1
ar

L1E0 LOCATE 33, 15: FRINT CHRS124)"PO
LSE UNA TECLATCHR®(24)3CALL kERIR
L1150 NOOE ININDDN §E, 8, 40, 1, 2:u1)0
0K 1,40 3.‘4‘5*!‘?”“ ih,* |I:H2l
IIEIH SOF THARE JAU[EP GARCIA®
1100 KEW

1210 FEM vRexnssvspsanrssninnn
1220 REN 3 INFRINIR RECIROS 44
1220 BER vhmvibangasnisnananngg
1240 OGNS 3T0:ELS B1:1F NOMBRES="*
THEN 124i ELSE PRINT #2,"BESEA £AR
GAR FICHERD CORRESFONDIENTE.A = CHR
${34)MONBRES mmu;' (SN ®
1250 0=20X=370¥=1;R1=1102 =58 1606UR
170:1F ALFAR="S" THEN GOSUR 1290460
10 1320 ,
1260 CL5:CL5 #11CLS 42:PLOT (140,360
1 ORARR 344, 0:0F AR 0, ~136:DRAKS -3¢
4, 010RANR" 0, 126:LOCATE 20, 4:PRINT C
HRST24) “YARTABLES COMUNES PARA 10D0
£ LES RECIBOS CHRIZA)

1270 LOCATE 22, 8:FRINT "DATOS PARA:
LA*sLOCATE 22, 8:PRINT *INCRESION DE
LAS*sLOCATE 22, 10:FRINT "CADELERAS

1260 PLOT 343, 320: DRANR. 113, 0: TRAMR
0,=17: 0RAR ~113, 01 BRANR 0, | 2¢FLOT
3‘3 280: DEAMR J13, 0:DRANE O, -17: 00

AAR 113,0: 0043 0, 17:PLOT 343, 256
bk 13,04004KR 0,1 :0RMIR -113,

JLDRANR 0, 17 _
1290 f=s £=44: ¥=6: 1=15 1 2:57:60508
170: IF ALFAS=*" THER §290 ELSE CABU
HO$=ALTAS

1300 Deli; f=44: ¥=8: 1 =11 12-57: 60508
170:1F ALFA$="* THEN 1300 ELSE CARD
DE3=ALF pS

1310 T=018=44:¥=10:T 1= 12=57 (50500
170517 ALFAS=** THEN 1310 ELSE CAB.

TRESS=ALFAS

1320 G0SUB 2370

1330 €L5 W2:CLS HLPRINT #2,SPCLID)
3 *BUIERE WACER UN *CHREL24)*LESTADD
UE LOS RECIGOS CHRSLZ4)™ A INPRINE

RASINI: " 10=2: =681 Y=l 11 =2 126926

OSUB 17041F ALTas=*5" THEN GOTO 134
0 ELSE IF ALFAS='N* THEN 5070 4370
ELSE (330
1340 CLS B210LS DESPRINT 92, SPCLIAY
;L0 BESEA VER POR FANTALLA 0 IRFRE
SORK (P/1)2* 10=2:1=50:Y=1:11=1s022
E1:BOSUR 170:CLS:IF ALFAS="P" |THEN
CONP=0 ELSE (OMP=§
1250 60500 2480
1380 60508 1930:CALL LHRIS:
1370 CLS:CLS 12:XLS M1:PRINT 42, SPC
(14){ *OUIERE OBTENER LA *CHR$(24)°T
ACTURA PARA EL HANCO'CHRBLZ4)® (S/¥
Fee0=2iT=R4r Y= 10l =0; 12565160508 |
105 1F ALFASS"S" THEK GOTG 1360 ELSE
IF ALTAS=*N* THEN 6010 1400 ELSE 6
0I0 1370
1280 €LS W2:CLS HSPRINT 12,5PCL14)
§5L0 DESEA VER POR PANTALLA D INFRE
SORA (PII)S® sGe2:1ob0iveliti=ides
E1160SUB 170017 ALFAS=*P* THEN CONP
=0 ELSE I ALFAE="]* THEM CONP=8 EL
5 070 1380
1350 CL5:6050D 140:CALL +EB1R
1400 CE5:0LS 120CL5 VE:PRINT 02,80
(160 *RUIERE HACER *CHRS{24)°UNA PR
UEBA'CHRE(241* FARK CENIRAR EL PAPE
L CS/NY %8 0=20 X=60: Y= 15 X E=11 22-35: 8
OSUB 170:1F ALFAY="E" THER 50SUR |7
70 ELSE 17 ALFAS="N® THEN 80T 1410
ELSE B0TO 1400
1410 T0TAL=D
1420 FOR T=1 10 TN _
1430 SUP=NURERDCT Y PRINT N8, 5RCIS);
CABUNGS; SPCL17-LERCCABUNOY) }§ COLER]
B
1440 IF SUPCI0 THEN FRINT 18, °0000°
JUSING "1*;slep. ;
1450 17 SUPY=LD AND/SUPC100: THEN PR

DI EPLIE- tmmnmwm

CIASLTIII05 STA. s *iCTABANSCID PRI

INT 48, 000" ; USIHG “8*;SuP;
1460  1F SUPY=10D AND SUPC1000 THEN
PRINT 48, *00*;USING *I10*;SUP;
147017 mmum ARD SUFE lmi THE
NOPRINE 19, "0 USING *HEon®;SUp;
1480 FRINT ln,smmmmmu
B-LERILOCAL1SH3;
1430 TOTAL=10TAL #HONORN(T) * (HOKORA(
TINIVALTI /100 #TRANGUT) - (HOKORALTH ¢
DESCITI/L00): .
{so?:a mm le.usms S IO
| b I
1500 Pnur |a SFOT3)TARDI:
1510 PRINT 43, 8P0(51;TARTRERS;SPCLE
T-LENCCAITRESI) D8 * OE "jmESIS;”
DE 127 YEAZ8; PL(20); *A L VISTA®
1520 PRINT 43:R0RY 4360151 48,800
{53;*  POR €L SGNLERT CORRESRONDI:
ENTE A NTSAL 7RA. Neauo®;COLEATS;
1540 iF SUFLLO THES PRINT 18, °0000"
FUSIHS %50
1550 1F SUF=10 MWD §0<H00 THEN #R
iNF 48,1000 USTNG *BH*1SUp;
1560 1T SUPI=100 AND SUPCIRSQ THEN |
PRINT £3,00%ESHIE *B00* 3503,
1570 1F SUPS=1000 AND SUP:10900 THE
N PRINT 16, "2 ;USING *008R*;50R;
1320 BRINT 0ERINT 45,9000 L0
P
1530 TATALsD
1600 FRINT 13:PRINT 09
1610 1=CORUTISFRIAT 08, SPOLIS); BANG

HCLA: TABENCIAR(D){SPECE-(LENCAGEN

T mnsunmamm;mus-tm
(DOMBARECTID S CIUBANS 1}

1620 PRINT 03:P5INT AB PRI 98,575
(2 ELISETIAPRINT 99, 500420 e
FRONCEISTCOBRTI I RRINT II,SFC{'.’U;E
TUELTSCCaneray

1630 FO® k=1 TO 7:PRINT NBLHELT
BN

1650 05U 26056070 (06

16D REN Hepsastibanniianininei
1670 REN 0 CARBAR TICHERD-2 w2
1680 HEE $EERbbERRbItRRtLETELE
1690 HE=HONERE§+*, F [2%: DFENIN. LB
PUT B3, CABUNGS, CABDDSS, CABTAESH:CLO
SEINIRETURN :
1700 REN 10 peRaianii FiEEIRRILE
1710 REM &0 SALVAR FI(HERD-2 %3
1720 REM &vusanstsipsbisabbafes
1100 HSHONBRES+* F12<OPENOLT Hy'l%
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ES MUY

ACONSEJABLE
DISPONER DE

UNA IMPRESORA
PARA EXPLOTAR
EL PROGRAMA

AL MAXIMO.

RITE ¥3,CABUNDY, ZABOOSS, CABT==14: L
TSEOUT: RETURN
1740 RER #8s#ssnid iR HEARRREREERIND
e
1750 REW # TNFRINIE PECIRD OE PRUE
Ef.- L1
L7600 REM sbesisbRRapied pERRIRNELELE
iR
1770 CLS B2:PRINT 92, SPC010; *TUARD
0 CREA TENER CENTRADD EL PAPEL PULS
E UNA TECLAT:CALL B3RIB
1780 FRINT 43, 360(50; *ALYAJERES

2B00-00001 nhI2
1 HI28000, =
{790 FRINT 48, 5PCLSH; *T000CARD"
1500 PRINT 13,3PL (51} "C1F. 2899990

30 UE KOVIEMERE DE 1367

A LA VISTA®

1B10 PRINT §B:PRINT MG:FRINT 03, 3P0
(515 *R0R EL SIGUIENTE LOASEFTD GUE
CORFESFONDE A NTFA. FRA. Nro.:28280
LI
1300 PRINT 43:2RIRT 03, S90039); an
PEA IE UNA TOMELADR 3% ALFE EWPALAD
B'AL vACIE®
1830 PRINT BS:PRINT NB:PRINT 43,5PC
(IS LA NP, AGER
CIA1: 3937 €Thes 99953
1840, BRTINT 18,5P0(15); “ENTRASITERE]
AN, 228 28023-MABR 10
ABS0 BRINT #B:PRINT RO:FRINT B2 5PC
2115 "FECERLED MARTIN MARTINEL®
1850 PRINT 8, 5PC(211; *C/SALSIFUEDE
5, 115"
1870 PRINT 18,8FCI21);"28023-NADRID

1880 FOR k=1 70 7:PRINT #8:AELT
1830 CLS ML PRINT 82,5PCH101; DEEA
OTRA PRUEBA (S/NV:':0=201=33005110
1=1;12=36:608UD 170:1F ALTAS="5" TH
EN (770 ELSE TLS M7:RETURN

1500 FEM diaiabmetnabhanaahpsninini
P

{910 REN #& IMPRIMIR LISTALD DE REC
1B0S &

T920 REN S0buinssusst bEANRRisaanin
[

1320 §O508 370

1540 PRINT IC0HP, CABLNOS, " *;CABDDS
L

1350 PRINT 1CONP, CARTRESS

1960 PRINT SCONP:PRINT BCONP,EPCILO
13 "RELACION DE RECIBOS EMITIOOS EL

*:D¥;* OE "jNESIS;® DE 19%;VEARS
1370 PRINT BCONP,BPCI10);STRINGS 142
LENIDSSHESLSAYEARS), =)

1280 PRINT MCOMPIPRINT ACOHP: PRINT
PCORP, *NONBRE DEL CLIENTE®;SPC(33);
*LiguIbo 1VA ToTAL *

1930 PRINT ¥50MP,STRINGSE0, ") :PR
INT 4000P

2000 FOR $=4 10 ta: TOTAL=0:TOTHIND
=0: TATIVA=D

2010 TOTAL=TOTAL#HONGRA (L) + (HONORAY
TIRIVALT)/ 100V TRANSET) - (HONORA(TI®
DESCITI/ION

2020 TOTHOND =TOTHONGAHONOFALT) ¢TRAN

SAT h-{HONLIRA(TY4DEBCT) /100) s TATIVA

=TOTIVA* (HOKORACT) N IVACT) /1003

2030 PRINT COAP, CLIS(T)3SPCSO-LEN
(CLISCTII;USING “WNRBREND®; TOTHING
FFRINT IEI}HP,E!!IHHEEHE 'lllllﬂ

15 T0T10A; :PRINT BCONP, SPEC3);USING

‘IIIJHII‘ T0TRL

2040 TIIT_R=T_DINIHTIL11‘MMU!D@TUII
LHONDHTOTHONO: TOTALIVATOTALIVAHTOT
1A
2050 HEXT

2060 PRINT WCOMP:PRINT ECOMP,STRING
$180,"-" '

2070 FRINT 9COMR, SECCLO); *IMPORTE T
OrdL *;STRINGS(25, " "} USTHE “HIANY
§00*; TOTALHOND; +PRINT CONP,SRC(2);
USING *R0atasgh®; TATALIVA; PRINT IC
(8P, SPCCI)USING *RRERRIRE®;TOTA
2080 TOTA=0: TOTAL (VA=05TOTALHONG=)
2080 FRINT #CONP, STRINGS(89,-7)
2150 PRINT HCOAPLPRINT $00H°, SPLI40
J3LOCALT;", & 08" de tiMESIE
e 19" YEARY:REIURN

2010 REN sernnsrR B ERER I ILL
P

2170 REN b1 IMPRINTR RENESA PARA EBA
NOQ #%

2130 FEN SRERBTTERRLIRVELNIRRARES 4L
EHTL

2140 €08U8 370
2150 PRINT M00KP, CABUNDS;® *jCADBROS

1

2150 PRINT 30K, CABTRESS

2170 FRINT DCONPZFRINT NFOMP, SPCCLO
)3 RENESA CORRESPONDIENTE AL DIM *
%;* 0E *jKESLS;" OF 13°;YERKS
2160 FRINT 4D0MP,SPL(10);5TR INBE(40
SLEN(DSFMESI 3 YEARS), *=*)

2190 PRINT NCONPLPRINT ACOMPPRINT

EONR, *MONBRE DEL CLIENTE®;SPCOI2]}

*BANCO KRENCTA
THPORTE" _

2200 PRINT OCONF, BTRINGE (80, ~*)3PR

INT 4COHP

2210 FCR T=1 70 TA

27710 PRINT 3CONP (CLISITI|SPE(38-LEN

(LIS,

2230 1=CODTIPRINT ACGNP, BANCOSI)

'smmm-un:ammt 100, *}{ABE

ucmm STRINGS (20~ mu,ssncrmn

Jiie)s Sch USING “BERRLRIR®FHOND

EM}'IHHWMTIII'MIIIHWH‘T?AHE(

T ~(RONORACTINDEBE(TIFLO0)

2040 TOTA=TQTAKOHORACT) ¢ (HONORACTY:

$IVACT) /1001 » TRANSCTI- (HOMORALTVADE.

SCLTIII00)

2250 NEXT T

2250 PRINT 1CUMP:PRINT MCONP, SERENG

$(80,*=")

2270 PRINT 900RP,E9CII08;" [NPIRTE 1

UTAL *3STRINGSC47, ", *SUSTHE 1t

HE*; 10T

2380 TOTA=D _

290 PRINT ACOMP, BTRINGS(RO,"-")

2300 PRINT JCONPIFRINT 0CONT,SPCI40

JLOCALIS;®, 3 *j04;" de 'jMESLE"

de 19"} TEARSIRETURY

2300 RER M RERRELEUIRRIERIRARV LN EE

FREELARERITERE R IY N

2370 FER a% RUTINA FECHA, LOCALIDAD

Y CODIG0 NURERACION

2730 FEN eEHARRRRERERRILIRRERRRILY

RAREERRRRRRR NP RRRRRREE

2340 CLB: LS 11:CLs 12:PLOT 140,360

$DRAKR 344, 0:ORANR 0, =136:024KR ~34

4, 0:0RAHR 0, 136:LOCATE 20, 4:ERINI C

HRSC4)WARTABLES CONUNES PA% TODD

'S LBS RECIBOSEHREI24)

20 LOTATE 22 S+FRINT *FECHA (DRK

(AR tLOCATE 22,8:PRINT 'LECALIDAD®:

LOCATE 22, 10:PRINT *CODIGO MUKERACT
uﬂt
20B0 PLOT 599 2542 DRAKP 57, WDRAUR

0,-17:0FANR -57,0:0RAWR 0,17:PLOT 3

57, 265: DRANR 83, 0:00408 0, ~17:URAMR
-9, 0108452 0, 17:PLOT 415,256 DRAN
R 4D, 0:84K0 6, - 1707048 ~41, 01 0RAH
20,47
2370 CLSIELS B140S3 20PLDT 140,360
(D7RKR 144,0:0R80R 0,-126:020% -24
4,0¢07AG 0, 136: LOTATE 20, 4:PRINT €
§R§ (241 *YARI ABLES CONLAES 248N 7000

SIL0S RECIBOB-CHRE(24)

2380/ LOCATE 22,6:PRINT *FECHA: (0D
HIKA) "sLOCATE 22, BsPRINT "LOCALIDAD
$MLOCATE 21.10:?\1!»! "B 60 PARA
mmm -

2230 PLOT 293, 320:084KR 57, D:0FANS

0= 17 DRAKR. =57, 0: DRANR 0, mh.ur 3
51 m m ﬁ.ﬁim 0.‘”1:95“
-es.mgm 0, 17tFLOT 415, 25610080
R4, D:TRANS 0, =17 ORANR ~41,05 0RAW

®0,17

zm Mshﬂiﬁﬂ |=K;12=57; 6OSUR

1703 IF ALFA$=*" O LENCALFA$DLB THE |
N 3400 ELSE FSALFRS g8 T84S 1

:ﬁnmmﬂms.zummanromt,a.

i)

2410 IF D83°31° DR MONS3*12* 0% Dit
01" OR MOK3C01® THEN 2400 ELSE €

SIESNSCVAL (NDNSY

2420 0:0:A=47:Y58: 1 X1 X2=57: 8058
170817 (ALFA="* THEN 247 ELSE LOCA

LIs=hLTAS

130 Ma-sz-mu-:m-nssmm
§70:1F ALFAI="" THEN 2430 ELSE COL

fiﬁ'h‘.ﬂi

2040 BETURN

2450 REM TIHARE BRI

2450 REX a8 CARG AR FICHERD- 2 o4

JATO REN ARV RERERENRERNIEREERES

2480 HYSNORERESH* FLASPENIN B8:1H

P A9, TALEOR Fe1 10 TA: INPET 43,00
BATH, NURERGITS, CLIBET), CONCERSLTY o

mﬂ) .mm.mnsm UESC{TII!E |

AT ELOSEIN:RETURN

2490 Eill AR R
2500 RER 4 BORRAR FICHERD-S w4
2510 FEM RRTRRVERERERRNARNAAENN
2570 HE-HOMBRES=* FI4"-/ERA fHS*
1530 REN srraemnsnaienne

T340 BER 0 AEANDINAR 1

2550 BER LEMBINLEIEEVRE

2560 CLS B2:ELS 1LCLS:

2570 PRINT 31, STRINGS(36, "=*);* Sl
HENY *p STRINE$E3S *=") PRINT 41,°

l.nmlﬂh FACTURAS 2,PROGRA

A CONTABILIDAD  3.ABANCONAR OPC
[OK*:PRINT 01, STRINES{RY, *="):
2580 GOSUB G26:0H € GOTO 2600, 2610,
100

2490 6070 2560

2600 FUN “FACTURAS®

2610 FUN “COMTABIL®
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| | Cargador S

Universa]

En el nimero 100 de

satisfaceidn de
Imetrp
S€ pueden com
Datas, para Programas
€se numero, ¢
Special que
€10 de AMSTRA

Pensado al mi
que

partir de

estan en un formato e
OCurre en este num
Su tecleo a aquellog lectores que

SUs manos, volvemos a dar el

Instruccgiones de manejo, por demads senci]

10 REM CARGADOR UNIyERSAL

20 RER S/6/97

30 REM DANTEL CALv

40 NERDRY B2FFF:0EF [W] R=Z: SPEED W8
IE |

50 G05UE 1150z REN CODTRO mAQUINA
60 MODE 13K G0 INK 1,26 e 2,1
LINK 3, 18:B0R0ER 0

o LockTE 12,5:PRINT *| - IMTRODUCT
fe

80 LOCATE 12, 7:PRINT *2 - LisTapog*
30 LOCATE 12,9:PRINT *3.- SALVAR 8]
NRRIQ*

106 LOCATE 12, 115pR1NT =4 - ShLVAR
BASIC®

110 LOCATE 12, 13:PR1NT *5 - CARGAR
BIMARID"

120 LOCATE 12, 1S:FRINT *5 - CAREAR
BASIC*

130 LOCATE 14, 20:PRINT *ELIGE oPCi0
M

40 KS=INKEY$: [F gpeee THEN 140 ELS
E IF AsCiksices on ASCOES)I5L THEN
1

150 ON VAL(KS) &0sUm 170,440,610,66
0,960,350

160 6010 £9

170 1F WOVEH0 THEN 200

180 MODE [: IwpyT “OTRECCION OF cont
EN2D * BEGIN

190 IF BEGIN(-327¢2 op BEEIN) 32767
THEK 180 ELSE m-nsuuo:mw:num
200 WODE 1:vInpoy 0140, 1o papes
HESPEN M 000s 012 ugoy 1,40,2
, T WINDDY lZ.I.lO.?é.Is:HPER 12,2
PEN 02,0008 12

200 PRIt R TRBCLO)DATOS TaBe30)
Sumq

220 PLOT 448, 16, 3: DAnWR 0,366:L=(
230 LOCATE 1, L:PRINT USING “ounryay
TRINPUT * * e r Ab="" TN RETUR
N ELSE RE=UPPERS(A%)LOCATE S.Lipm
AT hs

240 CHECKSUm=y

250 IF LEN(RS) (324 THEW PRINT 92,74
BLIZ)*LoNsiTug tmm';mmr:m
RTE 1, L:PRINT SPACES(40) :PLOT g, |
€, 3:0RAVR 0, 366:F08 12| Tg S00:NEIT
PRINT #2:6010 239

1

AMSTRAD Semanal,
publicar nuestro
Bara suprimir
eter f4cilmente 3]
escritos en lenguaje mAaquina. De hecho, a

asi todos los listados que Versan sobre el tema
el Cargador requi
D Persongl, por lo
POr una razén u oty
listado completo d

de una vez
teclear listado

Propio Cargador,

460 FOR 1=1 10 GPIAIONAS, 1, 1)
270 IF (Poc*0* gp PEY"3%) o (ps(e
A" OR PSY'F*) THEN EOSUB 410

280 IF (X WOD 2)%0 THew CHECKSUMetH
ECK$EH|'WH'I"!!IH‘I!M.I—I,2]l

230 KEIT

360 LOCATE 32,02 iwyT )" CHECKS: 1F
CHECT$="" They CHECKS="0 ELSE CHe
CI’I'UPPEHICHEC"!:LEEHFi I3LPRIN
T CHECEs

310 FOR 12 1p lEN[L‘HiEﬂJ.‘PkHIBH
CHECKS, X, 1)

320 1F (Pog0* o P83°9%) oNO (pyqe
A DR PS)*F*) ruex PRINT #2,Thg(7)
CARACTERES g HELADECIMALES " CHRs (7
JIFGR Tsf 1o S00:NEXT:LOcATE 3L
Rinr SPIIT"U}.'PRINT 12:6070 300
330 MEXT

O CHECKsvaL( BTSCHECKS ) TF CHECKY
JCHECKSUN THEN PRINT 92, TABL12) sy
A IHCEHRE{TA'iCMN}'I:FFR T=1 10 50
OINERT: LOcaTE L,LiPRINT SPACES(40):
PLOT 43, 16, 3:0Rawe o, 3E6:PRINT "
8010 230

350 FOR 1=1 70 4 STEP 2

360 i"Eﬂ'Mi’l'iHIﬂl-‘ll. L83

370 POKE MOW, By T NOW=NOWs 121 oN=Lox
il

380 NE1T
330 &UT=pUT+)

400 L=Let:IF =4 THEN CLs! 6070 ]
ELSE 299

410 LOCATE 14 Lipmint CHERC 24) i
CHR$(24)

020 K8=1NKET$: 1F fgees THEN 420
430 IF (K30"0* 08 Kg)eqe) AKD (xgee
A OR K8deFe) THEN 420 ELse LOCATE
T4LIPEN LopRinT ESORION(88 1,10
$2RETURN

440 REA LiSTADDS

430 1F WOw=0 THEN RETURN

460 CLS:LOCATE @, 142pR1NT 1 PEN
JIPRINT *P*5eppy LiPRINT * JanTaLiA
0 L*;:PEN :PRINT "I*IPEN dPaINT
* INPRESDRA"

n KSsUPPERS( [NKEYS): 1F kgare 0R N
DTOKE="P* OR Kg=o1e) 1hew a7

480 IF K9="1* 1Hey CH38 ELSE CHep
430 LINs1zCLS: PRINT CH, *OrRECE 0N

UE conlenzo. -"THEXB(BEGIN, 4):PRINT
Ik

500 FOR Ts35000 10 N¥-1 STEP 12
SL0 CHECKSUM=0: PRINT BCH,USING “pig
SLINGPRINT ach o bt

§20 FOR yey 70 11

530 PRINT l(H.HEurPEEK:MJ.zJ;
o {HEEHLIH=CHEI:?SIM‘PEEI( Iry)

550 NEIT

560 PRINT ICH, *, "I HERW( CRECK SUR, 33
570 LINSLINHY

580 MEXT

530 PRINT *PULSA UNA TECLA

00 WHLE IH_I:E?H":HEI!}:RETUNN
610 REM SALWAR Ex BIKaRID

820 IF KOW=d tHER RETVRN

30 CLSiLocaTe 6. 10 INPUT *NOmape ]
EL FTCHERD *, Nows

640 SAVE NOMS, 2, 85000, L ON

650 SETURN

660 REN SALvaR EN BASIC

670 IF Wwwo THEN RE VR

600 CLS:LacATE ¢, 10:TNPUT *NawesE o
EL FICHERG *,Nons

630 LIN=200

00 0PERQUT Ngwy

12 PRINT #9,%10 Rew FROGRANA ChRga
ogR*

20 PRING #9,%20 ra I=8*iKEI8(pES]
Naht 10 l'jﬁEIltlEEil'lUl‘i.”l'
STEP 12

730 FRINT 08,730 READ LN, CHECKD:

HECKS\m= e

T40 PRINT 93, %40 FOR Yol 10 24 STep
2]

150 FRINT 45,750 BYTESVALL *sCHRS (%
J+1u:mu:u|-'vnmm.m,r,zn'
760 PRINT LER 1 CHECISUH-CHEEKSL’H-
Byne*

710 PRINT #9,°70 POKE 1+¥/2,ByTee
T80 PRINT 13,80 werre

730 PRINT 13,50 IF CRECESUMS pUAL (*
-muan~*r+cm:aw-+cmw TH
EN Parar namum-'sm--umra:
Ie"END

800 FRINT 45, %100 NELT:END®

810 FOR Y=3s000 T2 \N-1 STEP ¥4
820 MEISUR*O:PR!NT 1. 5TR80L i) e
DATA *;

Paginas 10-]
Programa Cargado
por to

3, tuvimos la
I Universal
das los errores
S en forma de

ere. Otro tanto
que, para facilitay
4 no lo tengan en
el mismo. Las

a8, se incluyen dentro de]

830 FOR vs0 18 13|

840 FRINT lﬂ.HEHIPiEKrI"H,JJi
250 tHEEKM=fI|‘E€‘tSU!IFEiI (1Y)
BED NEIT

870 PRINT le,'.'ih‘c'wcumsunm
B Liv=Line g0 hext

830 CLOSEDUT: R rupy

500 REN CARGAR £x BINAR (g

310 {LS:LBcate B 10z Inpyr *MORERE D
EL FiCheap -, M KONR=UEPERY ENONS)
VIF Nomg=re THEN 310

920 iEiiHun.‘Lukn:mL +3000, iinms,
emm,unurm-mwm

320 AUT=INTICON/ 12041

340" RETURN

350 REN CARGAR ER BASIC

960 CLSILOCATE ¢, 10; Jwpur “NONBRE o
EL FICHERD " NOMS:AUT2]

570 OPENIN Noms

500 LINE twoyr 19,4

930 LINE (wpyY L U TR
J:BEEF!!'HIH.I'l'mmim!.mj.(l!
1000 NOW=55000; ! pye

1010 WKL iI'SIthI,'mI:EID'ho
1020 LINE [heyr LN

1030 wEnp

1040 WHILE Wor gor

1050 LINE fpyr LEN T

1060 n-:rsmm.'mu'r:nms

1076 mrusen:nitm.n.m

1060 For 1=1 1p 2 STEF 2

1035 pore m,ﬂﬂf'i'!llﬂltﬂﬁiﬁi,l‘
NJ:#.MW*J:HDH‘EH-I

1100 Kerr

L0 AuTwyTe)

1120 Wexo

1130 cLosern

1140 RE Ty

1150 REm ¢/

1160 Fom T%43000 10 k3032

170 geap W POLE 1, VALC* k% ay)
[1B0 WEXT!RETURN

1199 pars w.sc.oo..ss.sz.xs.m.s
E, 02,00, 66,03, £5, Do, SE,04,00,46, 05,
TE, 23,5€,23, 56

1200 Darg Ea.:r,u.m,ao.fn.n.at.i
I‘.TJ.?!.?2.EI.FI,?&"?U.Z'I.W,H.EI?.
83,80,00 74,80, ¢5
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Super EGA

Una de las cosas que mds feliz
pueden hacer a un aficionado a
los graficos, si tiene un
compatible IBM, ¢s una tarjeta
EGA como la gue aparece en la
foltografia.

La Super EGA, de Genoa
Systems Corporation, estd
pensada para utilizarla en grdficos

Discos
con color

Para las personas que usan el
ordenador diariamente, ordenar
los datos en los discos puede
convertirse en un problema.

Una de¢ las soluciones mas
sencillas puede ser comprar estos

discos de

colores

que
4aparecen
en la
fotogratia,
y colocar
las cosas
segun ¢f

que necesiten alta resolucion. Se
puecde introducir en
microprocesadores cuva unidad
central actie a una velocidad
comprendida entre los 4,77 v los
16 MHz. Es decir, en todos los
microprocesadores de la gama
Intel, desde el 8088 al 80386,
entre las que esta incluido el
Amstrad PC 1512,

Con la tarjeta va incluido, en
dos discos, un software especifico
de aplicaciones. Estos programas
(AutoCad, Gem, Windows, Lotus,
FrameWork 11 y Ventura
Publisher) aprovechan las
posibilidades de la EGA. Asi le
podremos introducir graficos en
color dentro de los textos vy
aprovechar al maximo las
posibilidades del ordenador en
cuanto a temas como la
autoedicion,

Esta tarjeta se pucde comprar
en Micro 1, que se encuenira en
la calle Duque de Sexto, 50, de
Madrid. Tel.: (91) 409 61 36. Su
precio es de 33.900 peselas.

color de cada uno de ¢llos.

Ademas, un poco de colorido
siempre alegra la vista, aunque
sea ¢n cosas lan poco alegres,
para algunos, como ¢l trabajo.

Los discos Setinel de 5 1/4"
son para compatibles IBM PCs,
los Amstrad PC, por ejemplo.
Pueden ser de simple o doble
cara, de simple o doble densidad.

Organizacion logica o fisica del
sector, y la posibilidad de adquirir
soportes va formateacos.

L.a presentacion puede ser en caja
de carton o de pldstico con 10
unidades en ambas posibilidades.
Su precio oscila alrededor de 200
pescras la unidad, segin las
caracteristicas clegidas.

Para mds informacion
dirigirse a Enfa Ibérica.

Tel.: (91) 672 72 11.

Cada
impresora '
la suya

Las cintas son imprescindibles
para imprimir en papel el
resultado del trabajo [rente al
ordenador.

Pero no cualquier cinta sirve
para cualquier impresora.

Cada una e ellas tiene

sus propias caracteristicas
vy, cn general, no se pueden
intercambiar.

Para que no se tenga ningun
problema a la hora de elegir, en
Micro 1 se pueden encontrar un

No pierdas
los papeles

Las impresoras, entre otras
COsds, necesitan papel para poder

cumplir su cometido. Pero si no

se pone la impresora y su
papel es un soporte

adecuado, la

habitacién puede

acabar inundada e

papel y, lo que es peor,

los documentos
importantes terminardn
imprimiéndose en papeles
sucios que han rodado por el
suelo. -
Para evilar estos inconvenientes
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Lstas cinras

son las
correspoandicnies
a la DPAF 2000
¥ 3000,

gran surtido de cintas para las
impresoras que utilizan los
Amstrad. La de la DMP 3000
845, v lo mismo la de la DPM
2000,

Micro | esta en la calle Duque
de Sexto, 50, de Madrid.
Tel.: (91) 409 61 36.

s¢ han inventado los
soportes de impresoras, con
espacios para ¢l papel. Los
dos que se ven en las
fotografias son de Enfa Ibérica
y cualquicra de ellos puede ser
una buena solucion. El de Ja
izquierda esta [abricado en
plexigas puro, con modelos para
tres tamanos de impresoras, Su
precio es de 7.500 pesetas. El de
la derecha, Space, ¢s un soporte
de impresora realizado en el
mismo material del anterior y
también con tres tamafios
diferentes, pero con un accesorio
que recoge en papel ya impreso.
Su precio es de 12.500 pesetas.
Para mas informacidn
dirigirse @ Enfa Ibérica.
Tel.: (91) 672 72 L1.

— — —

No dejes
de disparar

l.os jovstick son uno de los
elementos indispensables para
todos aquellos que se vuelven
locos de felicidad ante un buen
juego de «matar marcianos».

El que os presentamos en esta
ocasion se puede encontrar ¢n
Micro 1, situado en la calle
Duque de Sexto, 50, de Madrid.
Tel.: (91) 409 61 36. |

Su precio de venta al publico es |
de 3.000 pesetas.

Computer Joystick liene una
caracteristica muy especial: al
soltar el mado vuelve solo al ‘

sin preocupaciones de los

movimientos bruscos o los |

4ngulos imposibles en otros ,|

periféricos de este tipo. Todo eso
Todo eso sin parar de disparar

a wuestros enemigos .

centro, v se puede maniobrar en
una circunferencia completa, 360
grados, es decir en todas las
direcciones, con lo que podemos ‘
disputar dela imtensdad dd juem

Una alfombra
para su raton

Mousepad es una alfombrilla
muy util para sacar todo el
partido posible al raton del PC.

Este cuadrado de felpa facilita
la movilidad de la bola, su
correcto direccionamicnto, y evita
que resbale, con todos los
inconvenientes que esto puede |
acarrear.

Ademas podremos conservarlo
limpio por mas tiempo.

Mousepad se puede comprar en

Alargador para
‘el CPC 464

Micro 1, a 995 peselas. Micro | - |
estd en la calle Duque de Sexio,
(91) 409 61 36.

Uno de los principales
| problemas de los Amstrad CPC, y
especialmente del 464, cs la escasa
longitud de los cables que unen el
mounitor al teclado.

A simple vista esto puede
parecer un inconveniente sin |
importancia. Pero a medida que
se empieza a utilizar el ordenador,
uno se da cuenta de lo incémodo,
que realmente puede llegar a ser.

Para paliarlo, s¢ venden unos '
‘ alargadores. El que podemos ‘

50, tel.:

encontrar en Micro 1

(Duque de Sexto, 50. Madrid. |
Tel.: (91) 409 61 36 tiene una
longitud de un metro y medio. Su
precio es de 1.045 pesetas.
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SERIE ORO

e juega con una baraja

espafiola de 40 naipes. Se

porien cuatro naipes en la
mesa, cuidando que no sc repita
¢l numero de alguna de las
cartas, y se reparten tres mas a
cada jupador. Sale siempre el
ordenador. Cuando se jucguen
esdas cartas, sc reparten otras ires
hasta que sc¢ acabe ¢l mazo. El
mensaje de «Las 40» indica que
es la ultima mano. A los puntos
conseguidos por el jugador que
mas cartas tenga cada vez que se
termine el mazo s¢ sumard la
diferencia entre ¢l nimero de
cartas recogidas y 20 (si hemos
recogido 24 car(as nos sumamos
4). Se vuelve a barajar y a

repetir toda esta operacion hasta
que zlguno de los dos jugadores
alcance 40 puntos. Las cartas gue
quedan en la mesa cada vez que s¢
termina el mazo, son para el
ultimo que hava recogido algo.
Las cartas s¢ cogen de la
siguiente formas
— Si entre sus cartas hay
alguna de igual nimero a alguna
de la mesa, se coge ¢sa y todas
las correlativas que se puedan,
— Si ninguna coincide en
numero con las de la mesa, se
debe tirar una, sin recoger,
— Si tiramos una carta sin
recoger y ¢l otro jugador la recoge,
€5 un ¢ao y se paga dos puntos.
— Si algun jugador tiene dos

~ Para los amantes de la baraja, en
> ) esta ocasion publicamos una si-
mulacion del conocido juego del

\ Cao, con el que se pueden

pasar unas
horas entre-
tenidas ma-
no a mano
con el orde-
nador, sin
necesidad
de ponernos
de acuerdo
con alguien
para jugar
una partida
de naipes.

Por Victor Javier Fernandez Gil

cartas del mismo nimero es una
ronda y vale un punto.

— Si los dos jugadores tienen
ronda, al terminar cada mano s¢
le pagan dos puntos al que la

| tenga mds alta.

— Si se recogen todas las
cartas de la mesa se hace
«mesa» y e paga un punto.

La pantalla de juego csta
dividida en tres partes. En la
parte superior hay una ventana
con las cartas de la mesa, en la
parte inferior izquierda estan
nuestras cartas y la tecla que hay

| que pulsar a la hora de¢ jugarlas,

v en el lado inferior derecho hay
una ventana informativa que
hace las veces de croupier.
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SERIEORO

10 "EVRTRBRaRRR NN R

FL [25] ]

30 '+ WIFG en 10/8) ¥

R L LT T L T T T 1

S0

su | (St

70 'PRESEMTACION

Eo | P

90 ON ERRDR BDTD 3950

I00 STHBOL AFTER 0.POKE O, (HIMEN#1)-INT(
CHINENS 1)L 25BAR2S8: PORE 1, INTCCHIMEN+E)/

7551

110 FOK A= TO 30;CALL WEC4D:NETT

120 MODE §:CALL BRCO2:POKE WBOEE, ALY

130 INE 3, 11PEN J:LOCATE 1, 25:PRINT*CAD®
$iFOR a=0 10 46 STEP 2:FOR =3 10 1440F
TESTCa,b)=3 THEM PLOT -100, 100, 1sRDVE (
Cad@OBI/Z (ke 2R TAGIPRINT CHRE(LIDC
HRS (219

140 WETT b, 31 TABDFFILOCATE |, 25:PRINT 5P

ACESCT)LFOR a=l WO 0 J:CALL SBCAD:MEIT
150 WINDGW #7,1,1,1,25:WINDOW §5, 40,40, 1
s CRPAPER 0T, 0:PEN 07, J:PAPER 16,00 PENIG
3

[}

150 med=* Por WIFG para “WCHREN240 " Amit
rad Pernonal "oCRRAC4 ., CTRUMA dur
ante la partida para valver 4 ests panta
Tha oo | opara Instroccrones E para e

spezdt oo, F oNdL0s uuuire=]

170 CALL BBCOZ: UM O 12:1MK ), 26:BORDER
1200NE 3,0:PLOT 40,1, 2: DRAW 503, 0:UKAN &

00, 395 0RAN 40, 339:DRAN 40,0

LBO LOCATE 15, 13:PEN 2:PRINT"Por VIFE*
190 ¢S EHRSIIN

200 abache 1% eche® Instrucciones
FRVETN It Eeprzar L CHBFTHEE
" Fin LCTRLI#* 484 A" sche® Aborkar
210 pob=SPACERIJ4) tak: WHILE INEETRC)**:N

END

220 FOR =1 TO LEN(pot)sLOCATE 4,23:PRIN
T WIS (pod,r, 340

730 pab=LOWERS (INCEVS) ¢ IT pad="1" DR pad
=" OR pat="{" THEN 260

O cotsRTT8 nel, re, | ) IPRINTHE, coby s PRIN
07 caVieremmut s IF redLEN{ned) THEN ree

1

250 NETT raB8TR 210

260 IF pake®(* THEN BOTO 1200

170 IF pat="{* THEW CALL LOCOZ:MOBE 1:iPf
N 1iPORE WOOEE, MCTPRINT®CAD 1987 1END
280 IF pat="e" THEN G0TO 2800

90 EN

() S ———

310 "RUTINA PRIMCTPAL

I N —————

330 Els@su 2520:001 ABCOO, 1e0UT RBOOG,

L]

340 EVERY 100 E0GUD 3120

130 a'slibeap V CHRR(T)

JB0 DIN cartat50%, flag(5e)

A6 mand (1) oros’ reantt 2 ="espadas aan
$L30e"baskes"; nant 14)**copas®

Jd0 maDE |

396 DEF FNear Cad=INTCarh) o L2DEF Fogardla
PESTROCIRTOAF AV MID+® dr "smantila MOD 4)
S101DET Mewantad=(y 0P 4141

400 WINDOMNY, 2, 79, 2, s CLIRLWINDONNZ, 2,1
SV 200RIN0 030,39, 14, B8P0 ER WL, 2:
PAFERI2, 2 PAPERDT, LiPER 1:PAPER O:CLSNI:
CLS2:GOSUB 2400:WNOONNE, 2,36, 2, 91 WEKDD
N2, 2,14, 13, E9:MINDOW 18,29, 13, 24: PAFER

0:018

410 605U 1160 4evatargjar

420 FOR o*]1 TO 4zewsiad=cartalalye (n)nln
Tooarbatwd /43¢0t f1agiud=1: NETT

430 sesnusva-liesa-l

A0 ITC 0= 200 0R e L1 d=e (20 IOREr (1 orf
AHIOR{ () e (3 ER P () =w (4D ) ORI (90mr {4
FITHEN ERASE carbasDIN cartal40]:607T0 41
L]

450 GOSUR 1530:60SUE 3300:€1

460 WHILE aC40:60ZUE S40:NEND:

470 1 ulbE="cpu® THENW PRINT"Las ultisss
pard @l ordenador "rccpuzcopu teesaus
ABY IT wlth="jug® THEN PRINT*Las ultimas

para el jugador®:c jup=c jug twesaun
490 I ¢ Juglecon THEN pepuspepud (cepu=20
VELSE IF < ugkepu THEN pjug=p jug bic jug
-0

500 PRINT:PRINT*Pulsa ena becla®:(ALL &8
D18:6251E 2500

S10 1F paugi=t AN pougipcpu THEN 1990
320 IF pepudrdd AND pepulp jug THEW 2000
530 cpuDic jug=ceputERASE carkaiDIN car
tal40T:MO0E 126070 400

40 JugransQrcpurons jugtan: cact 2001 50SUS
1226

559 IF Pecardcputl}isFhicar Ceput2)I0R Fiie

artepelliysfncar fepul3) 100 Flearfeput2))

“FMear (cpuld)ITHEN FRINT'EL ordenador t)

ENE uma Tondatcpurans) tBO5LE 2000

SEO IF Picartjag {10 befWcar ( jug (210 Fic

arfugidi=FMcard jug(Q 10 Fcar (jugi2))

WAt { jog (3N IHEN PRINT jugd® tiene una
ronda’: jugroasl

370 0F jugronwl AND cpuron=] THEW GUSUB
1740:" Jugarse s ronda

580 IF Cjugrone] O cpuren=1) AND ¢ jugro

n=h OR cpuren=0) THEN S0SUB 1840

S0

EO0 "SUBRUTINE BE UA RAO

Elo?
20 cpunua=icao=D00:B0SUR 1210 jugar ¢
pu

£30 FRINT: PRINT Mueva wano®:PRINT"Fulsa
wna Fecla®tWHILE INREYSC)™*:WEND:WHILE |
HEEYH=""2WEND

B IF masal k36 THEN BOSUR 1460

BSU 1T wasalbEX0 THEN IF masalk¢}] THEK
en=cpuimasalbhicpuimasalth=cpuidiacputdl
=en

BBO card=2:80510 3000

BT0 IF masali=d TRER eesnensaestuntlioes
Tarunon)scpul2)1BOSUR 1530 sunntegsirar
cartas de le sesa

630 IF wespun=0 THIN 6O5UR 1670

696 IF wavalb=t THER cao=TNear (cpu(d)) €

A3E gaaazod

70 juskira=1:60508 2200,

TIOONF Fcar tfugUiugada))=can THEN GOGUD
1700

720 &lsSUE 1570

T30 IF flagd THEN cao<Flcar jugljugadal

I ELSE cao=200

T40IT flagd THEW wesoussaessad] tees( s

esruads il ugadatic jugee jug-1

756 IF jugada(i3 THEN en= pugl jugadad: jug

{ Jugadad=jupld}-egf3)-en

160 Jugbiras2:605U8 2240

770 G05UR 1530

T80 IF mespua< THEN GOSUB 1680

T90 IF FHcarCepull)bscae THEN masalts):6

DSYB 1690:6070 629

800 IF Fhcar(cpul?))=can THEN wisalt=2:5

03UB 16506010 820

810 cpunee=3: 605U 1310

B20 FOR rekxl 70 1000:KEIT rat

B30 IF masalt(0 THEN GOSUB 14&0

B0 IF manalbCO0 THEW IF wasalRC)? THEM

encpulmasalthscpulmasal ) sepu () 1cput )

=m

B30 carde2:EOSUR 3000

BAO 1T masall 0 THEM wesnusseesave’] jnes
Copsaun) o¢pul21:6OSUD 1530

B70 1T weanua=0 THEN GOSUR 1678

#80 [T masalt=0 THEW caoefMear(epyf2)) €

LSE caovitd

870 Jughiras2:80508 2200

00 IF Fhcart jugl jugadald) was THEW BOSUD
1760 ELSE cans2td

10 BOSUE 1570

920 TF Nag=0 THEN cao=FNcar! jug( pugadal
) ELSE cao2

10.- 1242 20.= 1147 30.— 1457 40.~ 1272
30.- 230 &0.= H12 70.- 1189 80,=- =32
90.~ G549 100.~ 5132 110.= 1775 120.~ 1837
130.-10718 140.- 3703 130, - 27867 160, - 15977
170.~ 3723 180, ~ 1665 190, - 1073 200, -118396
2i0.- 2817 220.- 3573 230, -~ 4952 2490.- BIE
250, - 11E3 260.- 163% 270.— 4933 280.~ 1741
230.= 133 300.~- 9@1 J10. - 1444 320,- 1001
330.- 1766 340.= 727 350, - 1758 360.- 1866
a70.~- 5376 380.= 353 390, -10238 400. - 6457
410.~ 15643 420.- 7313 430.~ 2759 440.-10491
430,- 1287 460.- 1530 470,- 7411 480.- 7203
490, - 2449 .= 2879 S10.= 3819 S520.~ 3385
530,~ 4813 340.- 4318 530. 14371 560.-13191
S70,- S218 o= 6244 $30.- 1246 600.= 1772
610.~ 1266 o= 3478 EJ30, - 5469 B840, - 2093
€50,- B532  BED.- 1394  E70,- 9304  £80.- 2104
E£30.~ 4809  700.- 1750 710, - 3887 720,- 4BL
730.- 5465  740.= 8252 750.- 7011 7E0.~ 1642
TT0.= 491 780.= 1355 00.— 4296
810,- 1384 .= 2242 140, = B464
/B%0 o 1328  850.- 5433 850 .- 4843
B90.~ 1684  F00.- 4932 920.= 5400 |
930,~ 8187  340.- 3846 950.~ BHL
§70.- 2449 980.- 46T4 1000, - 2423
1010.~ 2200 1020.- 1457 1040, ~ 1934
1050. = 4757 1060.- 1598 1080.~ I
1090.= B0S2  1100.- 760 1{10.- 2034  1120.- B636
1130.= 7195  1140.— 4695  1150.~ 1136 1160.- 2458
1170,- 357 1180.= 1223  1130,- 6003 1200.~ €37
1210.~ 397  1220,— 1044  1230.- 1433  1240.~ 1064
1250,~ 8252  1260.- 7176 1270.= 457 1280.- 1217
1290, - 1774  1300.- 1237 1310.- =672 1320.- 1557
1330.~ 1B&S  1340.- 4239 1350.- 820 1360.- 7345

» " g (2]
.\.\ ., . ’
1 1 |

C—— —

930 17 flag=0 TREN sesnuszmesnaetizassis
esnuade jug(jogadal te jugec ug-1
HOIF Jupada(d2 THEN jugljogadad yugi2i
930 jmgtirac1:605UE 2240
960 BISUR 1530
970 17 wesnua~d THEM GDSVE 1680
380 IF Fcar{cputd)) a0 THEN masallsl:6
0508 1599:6070 1000
30 cpumen =1 BOSUE 1300
1000 FOR rutsl TO 10G0:NELT et
1010, IT wasalb)0 THEW GOSUB 1460
1020 cardnl 605U 2000
1030 IF wasald=0) THEW wesnun=mesnuntizee
slogsnoad=cput i) :B050UE 1530
1040 IF seshun=0 THEN SOSUR 1670
1030 IF wasalt=0 THEN cao™FMear fepu1dh
ELSE cao=200
1060 pughira=l:B05U8 2200
1070 IF Fhcar{ jugl jugada)d=cac THEN GOSU
LR
1089 GOSUN 1570
1030 I Mag=0 THIN sesnusiaesnunt |:ees(
wesounk= g jugadad e jug « jug-l
1100 TL502:60500 [530
8 TF sesncd THEW 60508 1682
H20 IF sayord="Jug* THEN PRINT La renta
e " Jugh® s mayor *tSOUND |, S0ep jugsp e
§'
1130 IF mapors="epy® THIN PRINT'La rends
¢l ordenador s wayar " 150UKD | 50%pcpy
opuil :

1140 IF mayoy 82"000" THEW PRINI®Las rood

&5 w0t 1guales®s30UND 1,200

1150 nayori==*

LIEO IF w=34 THENW PRINT Beepd®Las 40°

1170 RETURM

1180 FOR 44 10 9

150 a=INT (RN TINE Q)12 0F cartadad=d
THEN carbalal=a ELSE 1190

1200 MEIT 3

1210 RETURN

12N te———a

1230 "REPARTE CARTAS

e t——

1250 PENM, JILOCATE 04,2, 1L=FRINTI4, Jugh
1" PENM, LFOR &=1 TO Zovwt I jug faFea

TRALEHINETT a:jugtira=30GOSUB 240

1260 PENM, J:LOCATE W4, 07, 10:PRINTIA, "Or

denador " tFENI, 1FER ool 10 Jswwtlicpu
GabarkatelNEDT &

1270 RETURN

1280 e =
1299 "DECISION DEL ORDEMADOR
10—

1310 TOR v~4 10 J:conk afar(r) SaMELT :IF
wesaun™l THEN wasal b=0:RETURN

1320 FOR a=1 10 cpunus

1230 TOR 51 TD westus

1340 IF Fhcar(zpathh) Fdcar (oesil)ITHER
GOSUE 14t

1350 MEXT b,a

1360 masastil {contador {13, cenl st (20, co
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CHECK del 1370-2720

1370.~ 3560  1380.~ 4961
LAL0,- 3530  1420,- 1174
1450,~- 1503 1460.- 2569
1490.- @80  1500.- 432
1530.~ 6424  1540.~ 9467
1570.~ 3235 1580.- 1872
1610.- 287 1620.-11644
1E50.- 1537 1660.- 1158
1690.- 7504  1700.~ 7359

1740, - 6235
1789, - 5359

20‘!0.

‘2294 2100.- 5182
2130, = 2845  2140.- 282
2170.- B36 2180.- 1101
2210,~ 1566 2220.- 2230
2750, 1448  2260.- 1986
2230, ~ 3495  2300.- =330
2330, - 2793  2340,-12607
2370.,~ ©13 2380.- 1283
2410.- 3134 2420.- 2421
24%0.= 3197 2050.- 2448
2490~ 402 2500.- 1923
2530,- E359  2340,.- 18137
'2570.- i738 2580.- 976
2610.~ 838 2620.- 1805
2650, - 1584  2660.- 2057
2690.~ 1876 2700.- 1791

1390.~ 4372 1400, - 332
1430.- 7728  1440.- 947
1470.~ 2019  1480,- 5790
1510.- 9858  1520.- &72
1550.=- 7B1  1580.- Si7
1530, - S476  1600,- 252
1630.~ 382 1540.- 1138
1670.- 4827  IE80.- 4700
$710.~- 1182 1720.- 1800
1750, - &£247  1760.-~ 6258

4790. -~

| g 3 3
2110, - S-IS’? 2!20.- aB17

2150.~12613 2160.- 533
2190, - BYS  2200.-125%
2230.- 15Ba 2240, - 2318
2270.— 1463  2280.- 3340
2310,.— S48  2320,- 4786
2350.— 237 2360.- 272
2330.- 933 2400.- 2601
2430, - 3211  2440.= 2401
2470.= 3749 Z4E0, - THR4
2510.~ 2730 2520.~ 1943
2030.~ 1863 2560.- 1575
2590.—- 2093 2600.- 2090
2630,.~ 1857 2640.- B9
2670.— 2371  2680.- 1127
2710.- 1209 2720.- 1707

ntador (31D :TF sasa= THEN nasalt=QuRETUR
Ll

1370 1T mesascontador (1) THEN misalt=]
1330 0F maswsconbadort2) WKD cpunumded T
HER mazali=2

1390 IF masy=conl adar (31 AND cpumun=d TH
EN wasalt=d

1400 RETURN

1410 conkador (AIS1:FOR 251 TO wesnes
1420 FOR ozl T0 2

1430 1F FRear Caesia))=Poear (epula)hen TH
EN contader (udncontador La)il

1840 NCIT np2

1430 ultd="cpu*sRETURN

1460 peostrccpusecpurl

1470 FOR ael T0 mesaum:

1480 TF FRrar(cpuwasalid)spes=Ficar (nes
(n) ITHEN EOTO 1510

1490 MELT:E0SUE 1530

1500 RETURN

1510 FOR z=n 7O sesoum:wes (z)wwesize():l
EIT:sesnus=aesnue-| | coputiputl :ppospeat

1
lﬂﬂ 6010 1470

1} sesnuanl THEN £0TD 1350 ELSE FOR

*1 T0 sesqun-1:FOR 300 10 sesaun

1S40 A7 Picar fmesii 1307 Kcar (aest j)} THE

N pegotesnesiidiaes(i)=aesijiinesi e

ole

1556 KEXT 1

1560 £0T0 2040

1579 pea~ts flag=Dic jug™ Jug®l

1588 FOR o=i T0 sesnus

1999 IF Pcar i jugt jugadad ) tpearThcar faes
in) ) THEN BOTD 1620

1600 MEXT

1610 RETURN

1620 FOR g=a 10 wecnumimes(pi=sesizslN
EXTiapsnuncesaun-lic jugec jujhlzpeaigeat
Iz flagslauli8=" jug*

1639 6310 (530

‘m [ i

1650 "PUNTUA NESK Y CAD

166 1-———
§675 PRINT *El ordensder hace sesa®:SOUN
b 1,100 pepuspcput b RETURM

1680 PRINT *Una de aesa para * jughzS0UND
1, 100:p Jug=p Jug#i: RETURN

1630 PRINT *Un cao para el ordena
dor s S0IND 1, 70:pepu=prpusderpcan=canica

o200 RETURE

1700 PRINT W'ann de hacer cansF00

W 1, 70: recaencaoipywgrp jugt Jecanr 200:RE
TeRN

I L e s A

1720 "BESTION BE RONEAS

(730 Ve s e -

1740 IF Wear (eputl))aFicar tepul2)) THEN
cpuranda = Near {cpul2l)

1750 IF écarteputl)i=Fiicar (cputd)) THEN
cpuranda=FMear deputdd)

1766 7 Fhcar tope (20 )oFRoar bepud 300 THER
cpur anda=fNear fepui3D)

1770 17 FMear{jug (0 sFMear jugi2)) THER
Jugronda=TNoar £ uglan

1780 TF Fhcar{ jugiidi=Fucard jugi3)) THEN
Jugronda=iMcan jug(3n

1790 TF Fhcar € jugiI0)=iear( jogi3)) TREN
jugrondaThear Cjug(3)

1890 1F cpurands) jugrondd ANR cpurpadatl)
jugronda THEM sayor¥="cpa*

1810 TF cpurondaCjugronda AN cpurondatd
Jugronda THEW mayoe¥e® jug*

1520 IF cpuronda=mgronds THEN wapord:='d

00*

1830 RETURN

1840 IF Jugronsd THEM pjugepjugel: RETURN
1850 IF cpuren=1 THEW pepupcpus LiRETURN
1a§° tossromemssmnss

1870 'FANTALLA rm-l.L

|BRY P =esae oo

IB90 EYERY O GOSUR 2300

1500 soRpEE 1E:BOSUB 3930

1510 WODE |:PAPER O1PEN 1

1520 FRANT CHRSI230ACHRS (L) tHGUL LoFOR 2

=0 10£60 STEF ROUNDIRNINS) Mhicoler=a A0

B LS MIVE 4,04 0900 E29-3, 4, <oler s DPAN 63

g, 195- 00N 3, 39 Im 3, LINETT 5
1530 RETUEN

1540 conePEEX (DM ZS60PEEK(] ) sLOCATE INT(

20-LEN(a$)/2) , POSTIG)

1590 FOR o= TO LEN(HS}

1960 FOR e=0 10 T

1970 p=PEEX(cont (ASCIAIDR (a8, n, 121 00R L)

S0 =piMETTESTRE0L 254, 0003, £ Q) 1IR3, 0
LY 120, 00, 100, 102D 5YMB0L 255,114),
04D, £50, 105), HUG3, FCBD, FOTD, 17D FRINT
CHRS L2541 CHRALI0MCHRACRICHRRI2STICHRL(L

(113

1580 NETT:RETURN

1990 GOSUE 1830:LOCATE 10, T:e¥="Ra gamad

o"1BO5UR 1940:LOCRTE IG |zad"pl Junador
*LGOSUR I4U;CALL LEBLB:RIN

2000 GOSUR 1830:LOCATE w.l.ll *Ha ganad

o*1BOSUE 19401 LOCATE 16, lzav="el ordenad

or*:BOSUB 1940 CALL RERLB:RUM

b [ L ———————
2020 TNUESTRA CARTAS OE LA NESK
o L

2940 TOR r=1 T mesnua

2050 LOCATE ML, (red)-2;10

2060 PRINTHD CHRACLIDIASTRINGS(2,154)
2070 LOCATE 01, (r02)-2,2

2088 FRINTH, CHRAC| 49 CHRB(LOCHRECE Mear §
apairdll

2098 (nrk= 172 P wantaeslridnd)

2000 LOCATE 01, (re3)-2, 3a PRINTIN, CitRAL 14
915 FENNL, BFRINTL CHES (inat I CHRELinite
1PENM

2010 LOCATE B, (re3)=2, d:PRINTHL, CHRE(14
91 1PERN], 2 PRINTHN CHRRCLa LR 2ICHRELInd
Le3IsPENNL, L

2070 LOCATE 01, (ra3)-2, 5:PRINTAL CHRA(14
SHCHRYCTICHAS L CHR S car (nes (e 1))
2030 LOCATE ML, fred)=2 EcPRINTIL, CHRECI4
NISTRINGHLZ, 154)

148 WEDT

2150 IF aesnundd THEW LOCATE 81, (ra2)-2,
SiPRINTAL, CHRAC1SE) CHRS L 100 CERMIBICHRA ()
<3)CHRRL10)CHRS (BICHROCI4SICRRS L LDICHRS!
SICHRSC 149)CHRE L L0) CHR S (BICHRY [ 149)CHRI
TOICHRS(RICHRELLSTD:WINO0N BT (({re]143)
~4141,38,2, S:ELSAT RETURN

ﬂiﬂu HIsRETURR

uﬁ L

THRG "PIOE JUBADA
2049 1 eees
2200 WHILE TERERRLI**:NEND: jugadacD:LOCA
TERA,2, 4 PRINTAA, CHRS LIS ® Te Lexa "CHR
CIZADNHILE jugadatl DR fhgadad jughiraza
AV INREYS: jugadas¥ALC"0" vl WERD: LOCATER
4,2, 20 PRINTHG, SIR1NES 110, 320 5 2 RETURN

2240 temeerens S
2220 HLESTRA CARTAS DEL JUSADIR
R e i

240 CLSN2:F0R 1ol TD jughira

2290 LOCATE 12, (réd)-2,1

2260 PRINTR, CHRS L1501 05TRINGRLZ, 154)
170 LOCATE #2,(r101-2,2

2780 PRIKTEZ, CHRELATICHER ()RS (FMeas (
Juglrin

280 1oltsITTEY mand Jug (rh1edd

2700 LOCATE K2, (r 041 =2, TeFRTNTAZ, CHRS (14
915 zFENND, JePRINTZ, CHRS (10 1 IEHESCinite
| heaPENIT, )

2315 LOCATE #2, frod)-2, 4:PRINTIZ, CHRS (14
9§ 1PENIZ, J: PRINTAZ, CRES (i L2 CHRA (A
13PN,

2320 LOCATE 02, Tredd=2, S:PRINTA2, CHRMINA
FICHR (3 CRRS (TICHRETTNE ar € Jugtr)))
2330 LOTATE 07, T vd) -2, B:PRINTZ, CHia 14
TISIRINGR(Z, 1540

2340 LOCATE 02, radpal, L:PRINTIZ, CHRE (15
BICHER {LOVCHRA (81 DRI LD IR 101 CHRBIR
SCHRNCIASICHR & (0T THRBIEICHRRT | 49 )ERRN(1
OICHRLIR)EREALI4D)CHRSCI0I CHS (BICKRBALS
30 WINEOM 07, COreddnhed, 19,00, 2050507
VIR, 19, 13, 2450050

2350 NEXTD ¢

2360 RETUY

I —

1380 ‘01BUIN TRRLERD

i

2000 PAPER LLOCKIE |, L:RINT CRRSLIZSIS
TRINGS( 38, L2EICEREL139)

2410 LOCATE 2, 1FOR a*1 TO S:PRINT CHRA(
101 CHR (BICHRS( 1331 jsHERT

20 LOCATE 1, 10:FRINT CHRETI41ISTRINGSL
38, 1OICHR (142D

M30 LOCATE 42,0560 ol 10 S:PRINT CHt
(10D CHRS (2) CURE 113852 KEXT

40 LOTATE 1, | 2:PRINT CHRA(DISISTRINES
14 1310 EHRSEEDD)

2050 LOCATE 2,12:F0R =1 10 B:PRINT CHRS
(10)CHi 8 F8) CHR132) ;2 NEXT

2460 LOCATE 1, 204PRINT CHRSCLQ1 YSTRINGS
14, H0)CHRA (147}

2470 LOCATE 17, 02:70R a») 10 8:FRINT CH4R
ST10ICHRFTRIEHRS (13805 EXT

2480 PAPER B4, HLOCATEM, 2, 200 PRINTRS, CH
Rei9)* | 1 3°;:PAPER O:PAFERIA,0
2430 RETURA

700 *
2510 "OEFINICION OF CARACTERES Y TINTAS
B!
7530 SYNBOL AFTER |

2540 SYWROL 176,7,78,48,32,103,72,133,12

2

2950 SYNOL 177,704,56,12,4, 198, 34,33, 31
7560 SPMSOL 178, 135,132,68, 96, 34,48, 78,7

2570 SYABOL 179,33, 33, 66,024,132, 42, 56,2

u

7540 SYMEOL 180,0,1,1,0,0,1,3,7

7590 SYNEOL [81,2,135, 74, VBB, 248,260, 145
2

2600 SYABOL 182, 14,26,57, 114,228,200, 144
el

2610 STROOL 183, 70,178

7620 SYHBOL 84,0, 24,119,65, 132,209, 64,1
o4

2630 SYMBOL 185,0,0,8, 126,192, 64, 96,22
2640 SYNBOL 185, 48,28,6,1

230 SYMBOL 187,48,157,8,132,9,17,11,6

2660 STNHIL 188, WFF, 170,213, 64,106, %6, 25
M

%70 SBIL 185,417 170,87, 2, 174, 172, 184
i

[

W0 STHEOL 1987, 2.0, 204, T
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2630 SYNAOL 191,64,44, 070, 84,54, 84,32,21
3
2760 SYNBOL 126, 126,0, 216,102, 102, 102, 10
?

710 SYNBOL 150,0,0,0,7,15,20, 24,24
2720 SYNEOL 136,0,0,0,204, 240,56, 4,14
T30 SYMBOL 147,04, 14,28,15,7

L7400 SYMBOL 193,24, 14,56, 240,224

2790 INX 0,2001MK |, 0:B020ER 201Nk 2,16
3,5

2750 SYNBOL 1,0,8,4,6,8,8,52

2170 SYNROL 2,9,28,34,4,8, 16,52

2780 SYNROL 3,0,62,2,12,2,7,60

2170 SYSBOL 4,0,8, 15,34,62,2,04

2600 SYMBOL 5,0,126,64,124,2,2, 1M

810 STMEOL 6,0,60,64, 124,66, 65, 80

1820 sYmedlL 7,0,126,2,4,8,8,8

2830 SYMROL 8,0, &T1100000,8010, k210,4000
QOOI0,AR1000010, K21TMIG0

2040 STMBOL 9,9, %E100100, 471005010, k1100
0010, KTE000010, RILOO0L1G, kE11LINT

7650 SYMBOL 10,0,411000100,471001000, 411
116009, 411691000, 11000100, 411000010
2060 BETURN

?“Q [ ——— - ————
1880 'MUEGTRA PUNTOS AL TINAL DE MANO
2850 Vumes -

2900 D1:405U8 2950:MINDON §7,0,40, 11,25
PAPERED, 01PENDT, 42 CL5H7:CLEN

1900 PRINTHL,"  Drdenador "5 g
2920 PRIWTAL, STRIMBS (30,134

2910 FRINTOL, "Fontos  *jpepu® 19)
uy

940 PRINTHL, "Cartas  joepu® "ged
ug

2950 PRINTAL: PRINTAI, “Pulsa una secla®s
GSUB T9B0:MHILE DIEYSO)® " INEND:RHILE IN
KEYS="" NEND: BUSUB 3960:EL

2980 RETURN

2970 ¢
2960 'CARTA QUE TIRA EL CRDEWADDR
19
3000 PRINF'EL ardenador ha tarade®)
3000 IF Fcarfepuleard))=0 THEN PRINT %y
a4 sola’;

2020 IF FNest lepuleard)d=3 THEN PRINT "y
o caballae®;

3030 IF Ficar foputcardiielo THEN FPRINT *
an rey';

2040 IF Ficar lcpulcard)}CB THEN FRINT ‘o
o "Phear lepuleard) )y

3056 La=Thman (cpulcard) }iPRINT * de *ina
n#{fa)

JUEH RETURM

1070 DItFOR we@ TO N:FOR =0 T2 7:00T &F
B0, LI0:FOR yaI 1@ PeNELT:QUT AFGOD,40:F
OF yei TO D:MEXT y,0:FOR yei TO NOO:RELT
1,wiEl

1069 KSR

WY e
L0 TINPRIME PUNTUS ¥ BUSCA GAMAROR
AN V-
020 LOCATE 45,12, 11: PRINTAS, p jugsLOCATE
03,28, L:PRINTAS, pepui

JI30 07 pjughs4a AND ‘g jugdpcpu’ THEN EVER
Y 0 BESUR 2360:FRINTIPRINI:PRINT'FIN DF
FARTIDA®:FRINT*FULSA UNA TECLA®ICALL 458
03:CALL LBBY8:50T0 19%

J140 IF pepudsd0 AMD prpudpiuy THEM SVER
¥ 0GOSUR 2960:PEINI:PRINTBRINTS N OE
PARTIDA® PRINT'PULSA UmA TECLA®:CALL bbY
O3:CALL RBB1G:EDTD 2000

3130 IF INKEYSCHROCI) THEW 2

3160 RETURM

UM P

3180 VIRSTRETIONS

IR teremeer—eeees

3700 MOOE 1:CALL 4BCOT: IWC 0, i8:B3RUER 1
BrINE L, 0:PEN |

3210 PRINT CHRS(Z04)4STRINGYEIR, 208) 4CHR
10205)

2220 WINDON 4,1, 2, 24PRINT STRINGRCIS, 21
1NN 46, 40,2, 24:PRINE STRINGS(25, 2
03}

3230 NINCOW 2,39,2, M4:LOCATE M4, 0, XePR1
NIOA CHRECZ05) +STRINGS (28 2100 +CHRE1204)
i

A0 PEN 3:RESTIRE 2230

3290 FUR 4=l 10 R0:READ at

3260 IF a%="FIN" THEN PRINT'Pulsa una te
cla"sURILE [MEEYSC)®*:WEND:CALL GUBI2:60

SUE 2990:E070 120

3270 PRINT TAEUINT(20-LEN(a0)/20);a8:0E0

Ta

3700 PRINT:PRINT™Palss una becla®iWHILE
THEEYSE) ™" tMEND:CALL SUBIB:CLS: 8010 27%0
3290 DATA “EL abjeta del juego es llesar
st il

3700 TATA “sayor nueero de carbis posibl
e, '

B0 OAEA T "

3370 DATA "B calocan cuatra cartas on |
4 aeest

3330 DATA "y 5@ repartes Lies wis @ Cada
Jugador”

KRN TA T

3390 DATA *Sale sieapre ol ordensdor,”
J250 DATA *Si enbre sus carbas Liese aly
uai de’

270 DATA “iguil namsro a alguna de las
cartas®

3200 DATA “de la wesa, se 1leva su carta
y 12 de*

3290 DATA "Le aesa y Lodas las carbas®

3400 ALK "correlativas que hipa.'

JUL0 DATA * ¢

420 BATA *Por ejeaplor”

3450 TATA "Eo la wesa hay un 2,00 3,un 4
youn J,*

3640 DATA *y el gogador trene un 2,°
3650 DATA "entoeces el gugador se lleva
st 3,

J4ED DATA "l 2 de fa mesael 2yl 4
3470 DAt = ¢

24RO DATA * *

3450 TATA "RONDAS: ’

3500 DATA "5i une de los dos jugadores |
1pag'

3510 DATA *Dos cartas iguales, es una ro
nda;*

3530 DATA "y se paga wn punta,*

I530 0ATA "SI law et fugaderes Lienen ©
ondy®

3540 0ATA "al terainar la mann sz evar
4 dos”t

J330 TATA Tpuntos el qur La Lecge mas &)

1a®

J550 BATA “CaAGt

J570 RATH *Si we jegeder bara una carla
y el

2580 BATA “otro jugader la recoge, es wn
cdo y°

J5%0 DATA "se pags 4 dos pontes.”

3600 DATA * *

3E10 DATA "Al ternioar tada sans se coen
tan lag*

J620 DATA "catbas de cadi jegador.*
JE30 WAl C 0

3640 DATA *A lot puntes del que mas cart
st

JESD BATA "Lenga, se sumara el nusero de
'

660 DRTA “carbas que pase de veinte.”

G20 OATA " 00 0

3680 DATA “Banara el que praeero |lsgue
7

3650 OATA “cuareata puntas.®

2700 GATA * ¢

2710 BATE *Suecie y que gane ol aejer,t
1720 OATA * *

3730 BATA *

J40 DATA ™ *

CHECK del 2730-1574

2730.— 1046 2740.— 1544 2750.= 1979 2760.=- 1034
2770, LI03  2780.- 10900  2750.- 1109  ZE0O.- 1426
2810, 1453 2820.~ B71 2830.- 1126  2840.- 1206
2050,.— 1296  2880.- 282 2870.- 1651 2B880,- 2439
2850.~- 1711, 2800,- 2354  2910.~ 2224  2920.- 1185
2330, - 2805 2940, 2746, 2970, - 5368 2860.- 382
2970.~ 1607 29080.= 2347 2990, - 1627 3000. -~ 2619
3010~ 4013 3020.- 4208 3020.= 3845 3040. - 3389
3050.- 4201 3060.- 462 3070.~ B335  I0HO.~ 227
3090.~ 1610  3100,- 2381 M10.. 1630 3120.- 2668
3100G.~ 7973 3140.- 7995 3150.- 1748 3160, - 307
3170,.~ 908 3180, - 1334 3iz0.- 928 3200, ~ 1783
3210, - 2827 3220, - 3107 3240.- 922
3250.- 1698  3260.- 3428
3220.- 3653  3300.- 3613
3330. - 3732 340.~ 307
A370,= 3611 3300.- 3431
3410, - 377 b, = 1509
3450. = 3504  J4E60.= 2450
J430.~ 1373 3500, 3343
3530.—~ 3644  IB40.- J6ED
8570, ~ 3533  3580.- 3722
3E10,. - 3662 36320, - 2444
3650, - 2059 3e60.- 27685
3690.- 1995 3700.- 412
3730.= 442 3740.- 4527
3770.=- 906 3780, - 1)34 3790.~- 926
3810.~ 3020 3B20.~ 433 0B30.~ 2073 J840.~ 1173
3850, - 7442 3B860.= 1490 3870.= @747 Jeagl.- 302
3890.- 4066 3IW0.- 3208 330 .~ 755 3920 .~ /95
3930.- 3875 I940.~ 2615 F950.- LeIB  II6E0.~ H244
2370, 4747  SE80, - 4491 3J90.- I1ZB2 4000, - 2047
l 4010.~ 1AOB  4020,- 2340 4030.- 2066  4040.- 3340
3750 BATA “Flv* SO—
3760 ST0P JRI0 TRATANIENTD OF ERRORES Y PRESTATAC
AN = 100 BE PANTALLAS
J780 "PIDE WOWERE 3940 V-

3m [ PS—

3000 €05UD J9E0:CALL SBCGRIMODE 1:PLOT 1
oLy DRAN 63, 0:00A8 £39,39%: DRA 0,39%:
1RaM €, 0

J6U0 PEM 1:LOCATE 12, 2:FRINT CHRE(IT4)*C
onn Lo | lasas?

JH20 PEN 2

1830 LOCATE 14, 15:PRINT®=—mmmmmm=ts O
ATE 15, 15160508 3978

a0 ab=LOMERN(INRE TS

3650 IF aSoCHRACLZT) AND LEW(jogslio THE
N PRINT CHRE(R)*-"CERS(81; 2 JogB-LEF TS ju
g4, LENL jugsh=11500N0 1,200,145

JBB0 IF ad=CHRNCIZY THEW 2890

IEP0 IF LawIOMREIE) AND ABCCHRACIZDD

OF at=* *1AND LEN(juph)s® THER PRINT LPP
ERACATD ;2 jugh=jughiad: SOUND | ASCias), 1,
135

JEE0 BOTD 3840

330 TF LENCJugs)20 THEN KIDSTjugh i, 10e
UPPERS (LEFTH( jugh, 11}

3900 IF LEN{jug)® THEN fupd="El hewang

3910 60E0R IWD:6IT0 330
™
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3550 CALL YBCOZ-MODE 2nPEX | -FPAPER @2l

NT*Localizadp un error *;E0R;" &a 13 lin

2 "ERL:END

3360 DUFOR I=25 TO 0 STEP - |<CALL LBOLY
1001 RECHD, B OUT L8000, T:HETT LiOUT L0
G, 1:0UT LBD0G, O: RETURN

3970 0010UT KBCOO ,1+0UT LBDOO,€0:FOR IS0
10 25:CALL ¥BDNS:0UT LBCOO, B20UT ERO0D,
T:NELT 1:RETURN

J960 D100 LBCOO, E10UT RROMD, 25F0R 12D
10 40: CALL SBDT9:0U1 KBLOD, 1:OUT LEDOY,
ToWETTRE TURN

3990 FOR n=30 10 38

4000 CALL LEDI9:0UT 4BCOO, 7:0UT GBO0O,m:
WEXT

4010 CALL SEDYS:0UT &BCOD, 7-0uT ERDOO,%
4030 TOR w=) TO 25:MINDOW DG, 140,80
4030 CALL SEDAT:QUF KRGO, T:0UT REDOD,m
cLsn

ADED NEIT:FOR msZ6 TO J0:CALL MEDIS:007

RRCOD, 740UT LBOOO, AtNELTY

4030 RETURN

5000 SPEED WRITE 1+SAVE"'CAD*E0TD 5000
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En esta seccién habitualmente, se incluyen sugerencios de todo
tipo que los lectores nos envian con la sana intencién de facilitar
el acceso al final de un juego. Este mes hemos dado un pase mas,
y tenemos pokes, cargadores y otras cosas que creemos merece
la pena insertar en estas paginas para dejar sentado el cardeter
universal de las mismas. Tanto vale un acertado consejo, como
un poke de vidas infinitas. Ambos sirven para llegar al final.

BOMB JACK

Si logramos coger, seguidas,
entre 12 y 13 bombas encendi-
das, se nos premiard con unos
bonos de muchos puntos.

Esto os facilitard alcanzar unas
Eunfuaciones elevadas y un

uen puesto en la tabla de me-
jores bombarderos.

Antonio Saavedra

Murcia

EXOLON

Une vez colocados los pokes
gue nos envia nuestro amigo
Francisco desde Badalona, po-
demos continuar avanzando por
las pantallas del juego sin mie-
do a que nos maten. Cuando se
nos acaben las vidas y empeze-
mos una nueva partida, descu-
briremos que empezamos en lo
misma pantalla en la que nos
mataron. Ahi van eslos maravi-
llosos pokes:

Poke &BF27,&DO
Poke &BF28,&BE
| Francisco Aguilera
] Barcelona

ENDURO RACER

Este interesante truco sirve pa-
ra pasar las tres primeras pan-
tallas, nada mas empezar el jue-

go, sin necesidad de jugarlas. [“1s
.

Para ello hay que pulsar simul-
tdneamente las teclas correspon-
dientes al cero, al punto, a Intro
yel 1,2, 3, 4,5y 6 del teclado
numérico, ademdas de la corres-
pondiente al cursor izquierdo.
Pero, eso si, todas lo vez.

Joaquin Dionisio Sénchez
Madlaga

Para llegar hasta el final de
Enduro Racer, no olvides estos
conse|os.

En cualquiera de les pantallas
hay que colocarse, todo lo que
podamos, hacie lo izquierda o
hacia la derecha. La moto debe
ir entre 20 y 23 km/h y derra-
pando, con las rueda trasera ro-
zando las rocas o piedras, pero
siempre inclineda hacia un lado,
ya que al ponerla derecha, se
estrellara con lo que venga de
frente.

Mariluz Sanchez
Malaga

pr 9 _v;’,-"’ }.'I.n I
C. [ Idﬁall'//(‘l
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BRUCE LEE

Voy a contaros como se pue-
den conseguir desde 99 hasto
103 vidas. Lo primerc que hay
que hacer es poner el juego en
la modalidad de dos jugadores
y llegar hasta la sexta pantelia
sin que nos maten {como mdxi-
mo podemos perder dos vidas),

Cuando lleguemos a dicha
pantalla, hay que meterse en la
ventana de la izquierda. De alli
se sale o dos pantallcs. En la de
la dereche nos encontraremos
con dos bolitas. Recogerics y
volver a la pantalla antericr. Re-
gresar y coger todas las bolitas
que podadis, hasta que se termi-
nen.

Si teniamos 9 vidas, ol recoger
las dos bolitas tendremos 99.
Ahl y si se os pone en cero no
os asustéis. Tendréis 100.

Miguel Angel Anguita
Ciudad Real

IKARI WARRIORS

A lo largo del juego encontra-
remos unos tanques que, al co-
gerlos, nos facilitaran nuestra
misién. Para hacernos con ellos
basta con situarnos encima y
mantener el disparo hasta que
desaparezca el mufeco.

Sélo podran matarnos, y el
tanque se esfumara, cuando nos
toque una bomba.

Antonio Saavedra
Murcia
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PHANTIS

La segunda parte de la prime-
ra fase (la de las bolas de mag-
ma) puede ser pasada con gran
facilidad, si nos colocamos en le
esquina superior derecha. Cuan-
do ascienda la bola mas gran-
de nos dejamos llever tras ella.
Delante de nosotros saldran una
o dos naves, pero no es un gran
problema eliminarlas.

Repetir este método hasta pa-
sar la fase.

Andrés Trusillo
Alicante

Si lo que queréis es pasar di-
rectamente a lo segunda fase,
seguir el consejo de Mariluz y te-
clear lo clave: 84187.

Mariluz Sanchez
Malaga

LIVINGSTONE
SUPONGO

En el juego Livingstone Supon-
go, para PC, sigue estos conse-
jos y obtendras vidas infinitas:

1. Presiona a la vez las teclas
que forman la palobra OPERA.

2. Pulsa el espaciador y ya
tendras vidas infinitas.

Si no comprendes bien el jue-
go y quieres una demostracion
de lo maquina, pulsa lo tecla D
(demostracién).

J. Ramén Gonzalez Sainz

Santander

FRANK BRUNO'S
BOXING

Hace poco tiempo publicamos
las claves de acceso para los di-
ferentes enemigos, siempre Yy
cuando se pusiera un nombre
determinado. En esta ocasidn,
lavier nos manda unas claves di-
ferentes para un nombre distin-
to. Poniendo como nombre XVG,
las claves de acceso son las si-
guientes:

2.° enemigo MUAIOMR9S8

3.9 enemigo BOEINFPNSE

4.9 enemigo LS8IOBXNS

5.2 enemigo BMCINFVNS

6.9 enemigo LPFIQITN3

7.° enemigo MT9IIBR98

Javier Viladrosa
Lérida

ROAD RUNNER

Si nos metemos en la cueva
que hay en la primera fase, pa-
samos directamente a la faose
mas lejanc que hayamos llega-
do en la partida anterior.

Otra cosa que puede ser muy
util es conseguir que nuestro
enemigo no se salga de la pan-
talla, asi no podré conseguir su
manopatin.

Francisco Aguilera
Barcelona

CYRUS i

Os mando algo asi como un
poke que no lo es. Me explico.
Sirve para vencer al ordenador
en el Cyrus Il. Aunque este jue-
go no es un arcade y el fruco no
sirve para hacer pautas, puede
dejar boquiabiertos a sus amis-
tades viendo cémo das jaque
mate al ordenador en 28 segun-
dos. Player son las jugadas que
fiene que hacer el jugador, y
Cyrus con las que contestard la
maquina.

PLAYER

e2-e3
qd1-h3
b2-b3
gh5-h3 \
Bcl-b?2
Bf1-de3 |
Bb2-f6
gh3xh7 + [

CYRUS

|
e/-eb !
Nb8-Cé \
Ng8-fé
Bf8-C5 |
0.0
d7-d5
qd8 x 6
CHECKMATE |

A, o, TR

Domingo Ortega
Valencia
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COMMANDO

JUEGDS

Por la cantidad de trucos y po-
kes que se reciben de este juego, se
puede decir que es uno de los fa-
voritos de muchos de vosotros. En
esta ocasiéon publicamos un carga-
dor de vidas infinitas. Con él, cual-
quiera puede llegar al final, a pe-
sar de las balas, las trampas o nues-
tros encarecidos enemigos, ;Que lo
disfruéis!

Joaquin Rosell
Zaragoza

10 REN s==s®=ss=cssz=szcamz-cgscae=

20 REM VIDAS INFINITAS

J0 REM PARA COMMANDO

40 REN ===s=s=====szz=zssssse=zzz=s =
50 REM

60 MEMORY &SBFF:LOAD*Commando®, 4500

0

70 FOR a=49000 TO 49012

80 READ B:POKE A, B:NEXT

90 POKE k5033403

100 POKE 45C34,0

110 POKE 4535 490

120 CALL %5C00

130 DATA 205,122,188, 175,50, 15
140 DATA 78,6,6,33,59,7

150 DATA 119,35, 16,152, 195,54, 92

Nuesiro amigo José Ramén nos
envia este interesante cargador, con
vidas infinitas, para que todos los
amigos del simpdtico perro se can-
sen de jugar,

José Ramén Mudoz
Alicante

10 REM CARGADDR PARA SCOOBY DOO
20 OPENDUT®D*: KEMORY kSDB

30 LOAD'ELITE
40 FOR X=kSEA TO LSF1:READ A%:POKE

1, VAL & +A8) INEXT
50 DATA £,7,C0,CE, B, 0,0,0

60 LOAD"SCOOBY", &16CA

70 POKE %7A26,0:POKE 47683, 240
80 CALL k66€8

CHECKER

10 REN CHECKER DE LINEAS

20 BEN Pedro M. Cuenca.

30 REN Daniel Calvo Gonzaler,

40 REN ANSTRAD PERSONAL 1980

50 OM BREAX GOSUB 460

B0 vez=0:scautos0rag="*

70 WIBTH 80

80 FOR 1=38000 T0 4BOIR:READ mm
Eox, VALCR as) eNERT

90 NOBE 2

100 INK 9,01 INK 1,261 B0RDER 0

110 PRINT: INPUT* Nowbre del program

PROGRAA S0 ERRORES

1% cosprobar (ENTER para catalogo)
“jprogs.
120 IF progd="" THEN CAT:60

ra (PI1) 2%
140 WHILE liﬂ'l" ARD adt ]t rad=lp
PERSCINKEYS):HEND.

150 ?3!}11 at

| ai=s:6010 20
1 o muhmmmu aﬁtmti{otf!
| smoe

| PERSCINKEYS)NEND
| ‘ i ,'1!! PRINT a8;tIF as="N* rm scauto

THEN 90
210 NENORY AFFF
m me:-ﬁ:t‘lu. mﬁ,m@ o

R DE CARGA, Pilsa una tecla."sCALL
 4BBI:60T0 90

| 240 dire=uion

i i m ﬂ.ﬁ

o .
290 IF onglin=) THEN 6010 430

e

130 PEINT:PRINT “Pantalla o fwpress

160 IF a8=°P* THEN canal=0 ELSE can
| 180 WHILE a80)°5* AKD asOO'N*ad=lp

m IF LEN(progh))8 O LEN(proghldl

, m IF errol THEN CLS:PRINT * RO |

11F CARM. T
20 lmmﬂmuhmﬁsﬂ”ﬁmmﬂr :
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GOODY

Para todos los sistemas, si se
pulsan las letras de la palabra
«Goody» simultaneamente du-
rante la demo, se obtienen vidas
infinitas. Para quitar el poke, en
cualquier momento del juego,
pulsar «Ks.

Colocacion de herramientas:

Compra 1.9: soplete en cloa-
ca anexa a la casa del Goody,
bajando a lo izquierda.

Compra 2.%:

— Alicate, destornillador, la-
ve y martillo o llave fija o bre-
ca.

— Alicate en pantalla de en-
fdrudu al banco y volver a la tien-

a.

— Destornillador en primer
biombo dentro del banco.

— Martillo, broca o llave fija
an segundo biombo, dentro del
banco para equivocarse e ir a la
carcel.

— Llave en cércel.

Compra 3.%

— Llgve fijo, broca y martillo
y detonador (lo que queda).

— Sivas por cloacas, dejar la
broca en la entrada del bance
por las cloacas.

— En el segundo biombo,
dentro del banco (en el que an-
tes te equivocaste adrede), de-
jor detonador.

— En el siguiente biombo,
dentro del banco, la llave fija.

— En el siguiente biombo, el
martillo,

Andnimo

SIR FRED

Una vez seleccionado el mus-
lo de pollo, hay que presionar la
tecla «usar», agacharse y saltar.
En el momento que se deja de
presionar dicha tecla, el muie-
co se queda @ esa altura. Si ha-
cemos todo esto en el lado iz-
quierdo del lago, mirando hacia
él, llegaremos al caostillo.

Sin embargo, hay veces que
dentro del castillo necesitamos
deshacernos de unos cuantos es-
padachines y cualquiera de los
objetos que necesitamos paro
este menester se encuentran de-
masiado clejados de nuestros
posibles saltos, ya que para lle-
gar hemos gostado la chuleta.
Lo que propone Pablo Alvarez
es que, una vez la chulera en
nuestro poder, atravesemos el
lago y subamos al balcon. Cuan-
do veamos una nube, tomamos
carrerilla y saltamos @ su extre-
mo izquierdo. Asi llegaremos al
castillo sin haber utilizado la chu-
leta.

Pablo Alvarez Vallespin
Oviedo

aB
MAG-MAX

Con este cargador podremos
disfrutar de vidas infinitas e in-
munidad. Todo lo necesario pa-
ra acabar el juego.

Joaquin Dionisio Sanchez
Malaga

10 REN CARGADOR MAG-NAK

20 REM Joagquin Dionisio

30 REN ¥% YAQUL #+

40 CLS:CALL &BCO2:PRINT "Inseta cin
ta y pulsa una tecla'

S0 MEMORY %3000:LO0AD"*

K0 FOR a=LBFO0 TO LBF53:POKE a,0:NE
Xt
70 INPUT *Vidas infinitas (s/n)";Vé
i [F UPPER$(VS)="5" THEN POKE kBF48,
LAF1POKE BF49,432:POKE LBF4A,LF1:P
OKE LBF4B,LIA
BO INPUT “"Inaunidad (s/m)";V$:IF UP
PERS(V4)="G" THEN POKE &BF4C,&3E:PO
KE LBF4D,LC9:FOKE LBF4E,%32:POKE kB
F4F, LC9: POKE 4BFSO, k1A
90 POKE &BF51,kC3:POKE kBFS2, 0:POKE
4BF53,2
100 FOR A=k5000 TO &5073:READ I%:F0
KE A VAL(®E"+1$) :NEXT:CALL &5006
110 DATA C3,24,50,C3,50,50,F3,21,F6
,37,36,€3,23,36,0,23,36,50, 21, 35,90
.3E,C3,32,0,A0,70,32,1,40,7C,32,2,A
0,21,C1,37,,FF,C3,15,BD,21,48,0,36
198, 21,4E,0,36,99,09,21,0,89,11,0,1
9,1,0,1,€ED,80,21,08,19,36,B9,21,CE,
19,36, 2,21, 36,89, 36,19, 21,54,89,36
,C3,23,38
120 DATA 3,23,36,50,C3,2E, 89,00, 21,
03,88,11,83,0,C0,67,88,21,04,8C, 36,
4B, J€, AF, 32, 24, BC, C3,3, BC, 0

THUNDERCATS

1.2 Vidas infinitas:
Poke 33028,0.
Poke 33029,195.

2.° Numero de vidas:

Poke 30842,N.

Pedro Calvet Pérez
Valencia
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uando la conocida
baronesa alemana Perri
Kaloro descubrié que sus

joyas, herencia de muchos siglos
de apellido aristocratico, habian
desaparecido, entré en un
indescriptible atague de histeria.

Inmediatamente el barén se
puso en contacto con el detective
mis famoso de la ciudad, un
joven inteligente y apuesto,
capaz de asombrar al mismisimo
Sherlock Holmes.,

Nada mas llegar al lugar de
los hechos, nuestro detective
descubrié que las joyas nunca
habian salido del castillo, y que
el ladrén, seguramente algin
miembro del servicio, habia
debido distribuir y esconder las
12 gemas cn las multiples
habitaciones del castillo.

Esta sera precisamente nuestra
tarea, encontrar las 12 piedras y,
una por una, llevarlas hasta la
habitacién de la nerviosa
baronesa que las espera. Un
contador, encima de la comoda,
nos advertird del nimero de
joyas que atin nos quedan por

I8 AMSTRAD Pervanal

Nuevo juego de aventuras, en
el que la inteligencia, Ia ima-
ginacion y una buena dosis de

astucia seran necesarias pa-

ra alcanzar el final. Un jue-
g0 de excelentes graficos y

un realismo en su desarro-
llo muy especial.

ole
atreves...

encontrar.

En el castillo nos
encontraremos con dos tipos de
enemigos. l.os ratones, que nos
mordisqueardn las piernas
robandonos energia, y unos
gruesos pollos, que en su
continuo vuelo, nos picaran en
la cabeza.

La estrategia para aca bar con
los primeros es ofrecerles queso,
que saciara su apetito, estos
trozos de queso podremos
conseguirlos en algunas de las
habitaciones de la casa. Contra
los pollos, por contra nada
podremos hacer salvo evitarles.

Todos, absolutamente todos
los pbjetos que se encuentran
desperdigados por la casa,
pueden o bien cogerse, pulsando




En la cocina nos espera una joya
y una barra de hielo.

La habitacién de la baronesa
que espera las joyos.

En cuanto suene el
teléfono, debemos
cogerlo y dirigirnos a
retirar muebles.
Cuando acabe el
zumbido es mejor
volver a la planta
baja.

la barra espaciadora, o
arrastrarlos para ubicarlos en un
sitio que nos convenga, cxceplo
claro estd, los mas pesados.

Si suena el teléfono y lo
cogemos obtendremos absoluta
inmunidad mientras dure ¢l
zumbido. Sera la unica forma de
desapilar la enorme cantidad de
muebles, que nos impiden el
paso al resto del castillo.

A continuacién vamos a
detallar la forma de conseguir
cuatra de las preciadas gemas.

La primera de ellas se
encuentra en la cocina, bajo la
tabla del mueble del fondo, nos
arrimaremos ¥ tiraremos hacia
atras con «intro», al descubrirse
el hueco subimos arriba y
cogemos las gemas, después a
correr y a llevarlas a la
habitacion de la baronesa que se
encuentra arriba,

Para la segunda joya
deberemos igualmente dirigirnos
a la cocina. En el mueble gue
hay similar al anterior, y
mediante el mismo método
recogeremos la barra de hielo.
Una vez la tengamos en nuestro

Con un troxo de queso es facil
entretener a los ratones.

Tros la chimenea una nueva piedra.

poder, iremos al salén y con
cuidado de no guemarnos
depositaremos el h'elo en el
fuego, Después tiraremos del
cenicero, descubriendo la
scgunda joya.

Para la tercera deberemos
dirigirnos al billar, y
disponernos a echar una partida
de este noble juego. Las bolas
deberan ser introducidas,
empujdndolas con nuestros pies,
en los agujeros pero, cuidado, el
orden debe ser el siguiente: rojo,
amarillo, verde, naranja, azul,
marrén y negra. Al colar la

A pesar de que la
ubicacion de algunas
joyas resulta, mas o
menos evidente,
existen otras
perfectamente |
ocultas.

Lo puerta es imposible de abrir.

ultima, la joya caerd bajo la
mesa. La unica forma de sacarla
de este lugar, es trayendo
objetos, alinearlos y empujando
desde ¢l extremo, arrastrar la
joya.

Una vez retirado el montén de
muebles, que tapa la puerta [
superior, descubriremos un
monton de mesas, en la Gltima,
en el rincon izquierdo, |
enconlraremos la siguiente joya.
Para retirar las mesas, ¢s
indispensable conseguir que las
sillas queden alineadas
perfectamente, para reducir el

espacio que ocupatl.

El resto de la busqueda,
conlleva mas o menos el mismo
despliegue de inteligencia e
ingenio que estas tres primeras
joyas. Como recomendacion,
intentar todo, y no olvidar mirar
detras de los cuadros saltando
paralelos a ellos, nunca se sabe.

En general Inside Outing sélo
puede calificarse como un gran
juego, de excelente desarrollo,
sorprendentes graficos y un gran
despliegue de imaginacion y
buen gusto |

SO3iNG
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ARKANZID NN

La venganza
de Doh

Mientras en los ultimos
anios la vida ha ido
transcurriendo pldacida-
mente aqui en la Tie-
rra, cerca del anillo de

asteroides y apoyado por la iltima de sus bases en Gani-
medes, Doth, junto con sus maquiavélicas fuerzas, se ha
conjurado para una nueva batalla.

“juando atin est4 fresco en la
(/ meinoria de todos el magni-
fico super-arcade, «Arka-
noid», llega ahora una nueva ver-
sidn de este juego que pretende, v
logra, desbancar totalmente al an-
terior. La dinamica del juego no
presenta novedades, dilerentes la-
drillos agrupados en formacién
que habra que derribar uno a uno
hasta acabar con todos.

El cambio mas importante se en-
cuentra en que cada nivel se com-
pone de dos pantallas distintas. Pa-
ra acceder a una o a otra, debere-
mos optar por la puerta derecha,

Comienza la aventura. La primera
pantalla no es de las mas faciles. In-
sistir sobre el blindaje de los ladrillos
es la unica alternativa.

o por la puerta izquierda cuando
hayamos lnalizado ¢l nivel prece-
dente.

Orro de los cambios estd en loy
nuevos Lipos de ladrillos. Existen
basicamente cuatro tipos:

Ladrillos de colores: se destru
yen al primer golpe y algunos suel
tan capsulas gue podemos recoger,

Ladrillos blindados: deben ser
golpeados cinco veees antes de ser
derribados.

Ladrillos auterrcpencrables: co-
mo los blindados, pero transeurri-
dos algunos segundos tras su des-
truccion vuelven a apareer,




NIVEL 2

——t !

Indudablemente la mejor apcln eslade la izquier&a.

¢ Si logramos pasar la primera linea que cubre el ladrillo
movil, el resto es sencillo.

NIVEL 3 NIVEL 4

gl

Nuevamente la izquierda es En esta opcion debemos haber elegido salir por la de-
dos ladrillos que cubren los flancos izquierda y dere-  recha, el punto débil de la pantalla se encuenira en
cha son también mdéviles, pasarlos es facil. los ladrilios rojos de los extremos.

NIVEL 6

i ; A4et A
La pantalla izquierda resulta tremendamente complica-  Nuevamente cambiamos de tercio. La pantalla izquier-
" da por la gran cantidad de ladrillos indestructibles. Lo  da presenta pocos problemas, la derecha por contra
mejor, insistir por la derecha. resulta dificil y sobre todo pesada de pasar.
NIVEL 7
Para salir de
la pantalla
La pantalla derecha derecha so-
resulta realmente lo hay una
terrible, si enframos forma: pe-
en ella dificilmente nelrar por
lograremos termi- los pasillos
nar nuestra tarea, laterales.




&® COMO EN
ARKANOID 1, EL
TECLADO RESULTA
MAS EFICAZ QUE

EL JOYSTICK &%

NIVEL 8

Sin excesiva diferencia, el nivel izquierdo resulta aigo mas
facil. Una vez roto el primer muro blindado. el resto es sen:
, cillo.

NIVEL 10

Dificil opcion. Personalmente optaria por la izquierda, los
ladrillos moviles que cubren los pasillos centrales, pueden
ayudarnos si actuamos con precision.

NIVEL 13

e

l’

paciencia, y a la izquierda.

Ladrillos indestructibles: Puede
imaginarlo usted mismo.

Entre el largo repertorio de cip-
sulas distintas, aparecen también
algunas novedades, como son por
ejemplo la de una que otorga a la
bola una capacidad destructora to-
tal. Cuando esto sucede, la bola se

Siva a tener la precision suficiente como para colarla en
el agujero, tome la derecha, si no, asegurese, drmese de

NIVEL 14

La zona derecha resulta mucho mas
vulnerable, aunque solo es atacable
por los costados.

vuelve roja v ademids es norma que
la siguiente capsula sea una del 1i-
po Dy linalmente una de tipo «B».

A lo largo de este articulo mos-
tramos todas las fases correspon-
dientes a la primera carga del jue-
g0, ademds damos algunas pistas
de cual es el camino dptimo a se-




NIVEL 9

—

Par el numero de ladrillos con premio, resulta mucho mas
< simple la derecha. En la izquierda la abundancia de la-

drillos indestructibles dificulta la tarea.

{ NIVEL 11

Nuevamentle la abundancia de ladrillos con premio, los
de colores, nos hacen decidimos por la zona izquierda.
Atacar por los pasillos laterales.

Ultima de esta fase,
pero no del juego,
nueva carga y... la
aventura continua,
pero ahora como di-
jo el profeta: es ya
momento de que
caminéis solos.
Suerte.

La izquierda es la unica aiternativa, si opta-
mos por la derecha dificilmente pasaremos
al siguiente nivel. Si se atreve, active el la-
drillo para que al moverse deje paso libre.

TRAS UNA &=
CAPSULA
DESTRUCTORA
SIEMPRE VIENE |
UUNA “D" Y
DESPUES LA QUE |
®® ABRE LA PUERTA |

La izquierda resulta extremadamente dificil, la dere-
cha tambieén. El hecho de que los ladrillos de la izquier-
da se repongan aconseja huir por la derecha.

NIVEL 12

guir, aungue viendo cada uno de
los niveles cada uno puede decidir
su camino.

£l juego, frente a la primera ver -
sion, ha ganado en aspecto, velo-
cidad y movimiento, aunque en al-
gun nivel, rara vez por fortuna, la
bola queda ¢ncerrada en un bucle

Nuevamente el lado derecho es el mas peligroso, con
ademas grandes posibilidades de que el ordenador se
cuelgue al entrar {a bola en un bucle cerrado, si es asi
apague y vuelva a cargar.

NIVEL 16

‘ 3 ——

que nos obliga a apagar el ordena-
dor y a comenzar de nuevo,

I'n lincas generaled « The Reven-
ge of Doh» es un gran programa,
que explota al maximo las posibi-
lidades de nuestro CPC ¥y con un
nivel de adiccion de los mas altos
de los enconirados hasta ahora.




Cuando, poco a poco, se ha
alcanzado ya toda la plenitud
grdfica en el software de
divertimento para CPC’s, es ahora
el sonido el que se covierte en protagonista.
De esta nueva etapa, Northstar puede ser
considerado como una buena muestra. Una
de las mejores muestras.

a colocacion de baterias los importantes documentos hasta
I antiplasmicas en el cinturén el centro de operaciones
amarillo intergaldctico iba a terrdqueo.
suponer la derrota definitiva del La total falta de combustible
ejército terrdqueo. para los cazas de combate, asi

No obstante atn quedaba una como para cualquier otro
pequeria posibilidad, hacer llegar vehiculo, hacian indispensable la
los mapas, que Mary Lopez habia  utilizacion de un superhombre que
sustraido sabe Dios con qué malas con la velocidad del viento
artes, al primer c¢onsul de Fobos. cruzase los 10 niveles enemigos,
Ahora quedaba lo mds peligroso,  enfrentdndose un innumerable
cruzar las lineas enemigas y llevar  contingente de tropas alienigenas.
Sdlo Heniac, un androide de la
serie Carlewis XI1, especialmente
y DLW E BRAHES MET 4 disefiada para competiciones

St i olimpicas, podria enfrentarse con

la dificil hazafia. Como (inica
defensa, y dado que Heniac no
. habia sido aleccionado en la
‘ ; - # utilizacion de armas ldser, un
G tinico brazo mecdnico, capaz, eso
I_H.“l"‘..}.l‘! ”-*I- !.J | %nnmmn-&-" 5{, de atravesar un muro ge 10
: : e centimetros de acero.

Preparados..., en sus marcas...,
listos.,., jYa!.

NorthStar es un nuevo arcade
de cosecha britanica, firmado por
la prestigiosa Gremlins Graphics,
¥ que ahora llega a Espaiia, tal y
AN E WIS RENT q b I~ como ¢s habitual en los productos

SR e— fll 1] de esta compafia, de la mano de
Erbe Software.
El programa sorprende ante
todo por la velocidad de nuestro
i- . , ] y héroe, capaz de desplazarse
- ""‘*""‘:-"'-' -' : § vertiginosamente por la infinidad

_mmmnm.— 0 0 de paﬂta"as del j.UCgO.
= - e 1 Como bueno, muy bueno
inciuso, destaca un sonido
esmeradisimo con un efecto de
frenada sélo calificable como
fantdstico, asi como unas

o —
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pantallas perfectamente
desarrolladas, con graficos muy
atractivos y gran variedad de
colores.

Por contra el juego es quizds
excesivamente mondtono, tanto en
sus pantallas, demasiado
repetitivas, como en su
argumento: avanzar, destruir
y que no nos destruyan.

Lo mejor del juego se encuentra
sin duda en la velocidad de
nuestro héroe, gque en muchas
ocasiones costard trabajo
controlar. Hay que tener especial
cuidado con la parada. Al no ser
u instantdnea (habrd un

En situaciones dificiles
lo mejor es detenerse
y agacharse o salta
para evitar los
enemigos.

LN E B leS M Y
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desplazamiento de algunos
metros), esta se dificulta.

Cada vez que seamos
alcanzados por un laser enemigo
o rozados por una capsula
alienigena caeremos al agua, con
un «flushhh..» perfectamente
conseguido.

Para los amantes de los paseos,
ofrecemos este cargador, capaz de
weargarse» a todos los bichos, y
que permitird a los mas perezosos
jugar del principio al final sin un
solo rasgufio, No obstante, los
que gusten de un poco mds de
emocion, podran escoger solo la
opcion de vidas infinitas, que les
permitird acabar el juego, no sin
antes pasar casi una hora de
apuros y peleas.

Una observacion mas: el

cargador solo vale para la version
cinta. Para su correcta utilizacion
basta con teclearlo, ejecutarlo

e introducir en el cassette la cinta.

INTA

'.:-;...hb._gh , Nl

10 REM Cargador del North star

20 REM Pedrs Jose Rodriguer-8d

30 KODE §3F0R n=hA000 TO LAO4B:READ
AfPOKE 0, VALCME® Fak)aRERT

| 40 INRUT*Vidas intiniasjabiIr UPp
ER3(a8)="5"THEN POKE LAOIF 430 ELSE

INPUT? Numero de vidas';a:iF ald0 T

MEN POKE kAQ24,a N

| 50 INPUT*Ho Timitar vidas extra®jas
| 117 UPPERS(ah)="S" THEN POKE 4402, 0
60 INFUT*Sin enesigos®;as:IF UPPERS
(a8)=*S"THEN POKE LAO32, 409

70 INPUT*Oxigeno infinito®;adziF UP

| PERS(a%)="S"THEN POXE kAO3E,0:PONE

%020, 0

80 INPUT*Inaune 3 tado®;as:IF UPPER
$a%)=15" THEN POKE 4AQ42,0

30 INPUT*Musere de niveles®;a:iF a |
30 THEN POXE WAOZE, a1

100 PRINT:PRINT® Inserta cinta origi
nal... :0N ERROR 6OTO L10:ITAPE
110 FOR n=1 TQ 1000 NEXT:NOBE O:NEN

ORY G3FFT LOAD" 1", 44000 CALL SA000

120 DATA F3,28,0,80,;11,0,1 ,1,0,2 0
Iaol:ztlislMi 1'||.°|3l.5g:§3i. i e
0,£0,80,03,0,1,3€,35,32,C, 23,36, 4,3
2,90, 28, 3€, 09,32, 7,28, 3, A, 32, EE, IS

] 3E|u| 3!. !B‘ ﬂ,'ﬁ’E, M' 32| 30}'2!1 zf,f
0,32,E4,28, 3€,5,32,00,C,C3, 0, A |
120 "Vidas infinitas.,...PORE %2900 |

5

%0
140 "Munero de vidas.....POKE &2830
150 7Ho Tinita extras,.,.POKE 42807
;:0 'Sin pnewigos........PORE k2260 .
i:_:?"'ﬂ:igm infinite....POKE &2830
i:o ! POKE 4294
i, Tmunidats s v oveseesPOKE 3000,

_ :nol'rlumu de niveles. . PORE LISEE
I"'
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PREDATOR

Una lucha
desesperada

Prosinsa Telf.:276 22 04

Disco: 2.495

Gnle: 880

Ref. 5

Por el titulo del juego, to-
dos los oficionados a las pe-
liculas de Schwarzenegger
sabran cudl es el tema, ya
que esta basado en la peli-
cula del mismo nombre.

El objetivo del comando a
tus drdenes es rescatar o un

grupo de diplométicos cap-
turados por la guerrilla su-
damericana.

Paralograrlo hay que in-
fernarse en una jungla llena
de peligros y enfrentarse a
una encarnecida batolla
contra los guerrilleros. Todo
esto, para especialistas co-
mo los que diriges, no pre-
senta demasiados proble-
mas. Sin embargo, el mayor
enemigo que encontrards
ne serdn los hombres ni la
nafuraleza. Un misterioso
alienigena ha convertido

ese terreno en su territorio
de caza. Su comida: seres
humanas,

Tanto en mevimiento co-
mo en graficos y color, el
juego alcanza un buen ni-
vel. En definitiva un juego
muy «movidos, y sin dugo
muy entretenido para los
amaontes de las emociones
fuertes,

pueden elegir entre 16 cir-
cuitos, que corresponden a
los 14 paises que integran el
Caompeonato del Mundo de
Formula 1 de 1987, Se se-
leccionon pulsando el no-
mero al que corresponda,
seguido de Enter. Llegar al
final del juego, conseguir e
titulo mundial pueden con-
vertirse en una de esas ha-
zafias que no se olvidan fa-

Odgeains (AT A I| cilmente. Desde luego, sélo
Gedflon _m_m_gg% por la experiencia vale lo
Mlavim lenia I I = 1
: —Eaags| Pene participar, lanzando-
S —— —g— ::ag g se a la carretera sin limite de
Ao A mrg| velocidad.
T R

a8 B L R
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NIGEL MANSELL'S
GRAND PRIX
Emocion

en las pistas

brhe
Cinta: 875

La intencién de los crec-
dores de este simulodor,
ademas de reproducir la ve-
locidad, emocion vy el peli-
gro de las carreras, ha sido
realizar el primer simulador
de carreras de coches ca-
poz de reflejar los Gliimos
avances en cuanfo a disefio

tecnologia de automévi-
i:zs. El objetivo es lograr que
la experiencia dentro de la
cabina del piloto sea lo mas
real posible.

314 18 04
Disce: Ko hay veride

_'I'muu:ﬂ“ﬂ!!} hm

Sin embargo, el juego en
si es sencillo de manejar. Se

ST — —,

e o e
A
ey,
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nacidn. La situacién ha lle-
gado a un extremo tal que
se ha hecho necesario crear
un aura protector que man-
tiene el aire y la fierra libre
de contaminacién. Funciona
con generadores distribui-
dos por zonas. Tu eres el vi-
gilante de algunos de ellos.
Todo va bien hasta el dia
que llegan seres del espacio
exterior dispuestos a acabar
con lodo esta.

Desde tu nave
deberas exter-
minarlos antes
de que estro-
peen los gene-
radores y elimi-
nen a los seres
humanos,

La batalla ten-
dra lugaor o tra-

Ongnalidad
Grificas
Mowimiraio
Kanido
Diliculnd

Aditcda i ;: l

OO
OoCooo
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ENERGY WARRIOR
Protege
el planeta

Tl 246 38 00

El hermoso planeta en
que vives, con ciglo azul,
plantas y agua, se ha visto
enturbiado por lo contami-

vés de unos gra-
ficos llenos de
coloridos y con un buen mo-
vimiento. Algo que siempre
se agradece.

Crriginalidad 4
Grificos Ei Hua.% |
Wi s b m r:d”l:a’ " &
o i
D TAAACIL)
Adeatn LE@EO00




PLASMATRON
Vigila tu escudo
Megaespacial

Drs So
S comfirmar

Si lo que buscas es pasar
un buen rate con un arca-
de, el tipico matamarcia-
nos, sin duda éste es un jue-
go apropiado,

En cuanto al fema no hay
mucho que decir. Se frata
de coger el joystick, guiar
nuestra nave y matar a to-
dos los enemigos que poda-
mos hasta llegar o la base.
Ahi se acabo. Los marcado-
res inferiores nos indican los
escudos, desperfectos, laser
y distancia al objetivo, Si el
escudo llega a cero, la par-
tida se terminard. Sin em-
barge, cuando no nos ata-
can se incremenla sola.

El movimiento y los dispa-
ros son lentos, pero los gra-
ficos son aceptables. En de-

Tol.: 246 38 02

finitiva un juego sin compli-
caciones, para pasar un ra-
to, y facil de acabar.

Grificor LA fa ]
Mevimienio

[a]a] [
Soaide S
[

Dificulind

||
SIDE ARMS
Enfréntate

a Bozon

Erbe WM
Deoce: Mo hoy version

(ista: 875

[Ret. 9|

Nos encontramos ante
uno de esos juegos en los
que cuenta, por encima de
todo, la capacidad de tus
reflejos y lo habilidad para
esquivar a los enemigos. Su-
jeta el joystick con fuerza y
preparate para una encar-
nizada batalla.

Bozon quiere exterminar
toda lo vida del planeta
azul, es decir, de la tierra.
TG estds o los mandos de lo
nave que debe salvar al
planeta de su total destruc-
cién, a través de una gran
cantidad de aparatos ene-
migos, dirigiéntote a las
profundidades marinas
donde, por tltimo, tendrés
que eliminar el arma secre-
ta de Bozon: el «Mobil Ar-
mour Sentipets.

El movimiento y los grafi-
cos estan bien realizadoes.

——&aaeall

Ademas, el entretenimiento
esta osegurudo. Preparate
y no lo

udes,

Ay AR
- N

i.-}fimn.ll-d-d J W"‘_r‘ D
Gt )@ CIC]
Mavimicne [Aa]ajd]m
S S— 4
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CHRONOS

La rebelion

de las Weavers

Tel: 246 38 02

En un principio, cuando el
Universo era joven, existian
siete sefiores, siete dirigen-
tes, que se reparfian el do-
minio de todo lo conocide.
Cada uno de ellos cred su

propio raza. Chronos cred
una raza muy poderosa con
una inteligencia muy alta,
llamados Mysti-
cal Dimension
Weavers. Sin
embargo, se
volvieron ambi-
ciosos y se rebe-
laron contra su
creador. En vis-
ta de la situa-
cién, los siete se-
Aores enviaron
a cuafro héroes

ara derrotar o
os Weavers y li-
berar a Chronos,

Para clcanzar este obje-
tivo, deberas luchar a lo lar-
go de seis niveles diferentes,
infestados de los horribles
enviados de los Weavers
que trataran de impedir el
rescate. A medida que nos
acercamos ala cueva enla
que estd Chronos, el nime-
ro de nuestros enemigos se
incrementara.

Originalidad [ oajua ey
Grbfices Y ) % {E:JHLJQ
Mavinseme DRI nILIC)
Sanido [a]'a)s (el
S [ o o
Adieridn aagaag
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PLATOON
Guerra a muerte
en la jungla

Basado en la famosa pe-
licula del mismo titulo, Pla-
toon te introduce en un
mundo tan dure como la
guerra de Vietnam. No se
trata Unicamente de sobre-
vivir fisicamente, Iomb‘zen
debes cuidarte psiquica y
moralmente, ya que cuando
se hunda la moral de la
compaiia, el juego habra
terminado.

+ -
'# ALl
{

terribles Aliens,
los zimen, que
se han dedica-
do a destruir
muchos de los
sistamas y com-
l:m!udoras de
anave 'y rEprD'
gramar ofres
en un idioma
aliens.

Tu objetive

Una vez en lo jungla, ten-
dras que registrar una al-
dea y ofrecerte voluntario
para registrar una red de
tineles llenos de enemigos,
para acabar luchando en
una trinchera y otra vez en
la jungla. Pore acabar el
juego con vida, tendrds que
matar al sargento Barnes,
responsable de la muerte
del sargento de tu compa-
fia, Elias.

En definitiva, un juego en
el que es necesaria toda tu
rapidez, Sus graficos y mo-
vimientos estan muy logra-
dos.

FIFTH QUADRANT
Carrera contra
el tiempo

[Ref. 12

—_—

Orion es una nave golac-
tica de reconocimiento que
tiene lo misién de explorar
y hacer un plano del Pelo.
tén Hércules,

Durante el viaje, la tripu-
lacién se somete o un pro-
ceso de Consumo de Baja
Energia Prolongada.

La tripulacién que ta diri-
ges esta compuesta por
cuatre robots. Cuando os
reactivais descubres que ha-
béis sido invadides por unos

desde ese mo-
mento es hacer-

te otra vez con el control de
nave en una desesperada
carrera contra el tiempo.
Hay que hacer muchas co-
sas antes de que se agote lo
energia.

Un nuevo juego de mar-
cianos, en el que los refle-
jos y la velocidad son la
clave.

i

| 4
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CHAMPIONSHIP
SPRINT

Pisa el acelerador

Lo que fienes
que hacer es po-
nerte a los man-
dos de tu vehi-
culo y acelerar.
El resto es tan
sencillo como
conducir o toda
velocidad por
un circuito lleno
de curvos en el
que compitan
cuatro coches.

Si no quieres
jugar solo con-
tra el ordenc-
dor, siempre puedes invitar
a algin amigo y armados
de dos joysticks intentar de-
rrofar a los campeones del
ordenador. Los grdficos y el
color estan bastante bien lo-
grados, pero, sin duda, le
mas importante en estos
juegos es el movimiento. Y
en este caso esta simulado de
una manera muy acertada.
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SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

~ LA ISLA DEL TESORO

~ PERRY MASON

- 9 PRINCIPES EN AMBER
~ DRAGONWORLD

— CYRUS Il CHESS

~ SUMMER GAMES Il

— WINTER GAMES

- GOLF (MEAN 18 GOLF)
~ PITSTOP Il

- SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
— EL ENIGMA DE ACEPS
— GAMMA GAMES

~ PARCHPLAY (Parchis)
~ FAHRENHEIT 451

~ CITA CON RAMA

Todos a.

IVII\-I\VD l i &

O SBMETRAD ESPANA

Castellana 179, 1%, 28046 MADRID, Tels. 462 54 33744254 44/ 442 58 88/44258 99
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THE CHESSMASTER
2000

Jugur on un
Gran Maestro

D Soft Tl 26 38

JUEGDS

Disen: 1,700 ptes,

Este programa de aje-
drez es, para nuestro gus-
to, el que mejor juega ¢n
aquellos niveles en los que
¢l tiempo de espera es ra-
zonable. Chessmaster, in-
corporandose a la corrien-
te actual, posee dos table-
ros en tres y dos dimensio-
nes. El primero es real-
mente espectacular. El pro-
grama implementa una
enormidad de opciones,
accesibles toclas ¢llas des-
de menlis tipo ventanas,

Los creadores del juego
han previsto todo: salida
por impresora, visualiza-
cion de la notacion alge-
braica en ¢l tablero, gra-
bar y cargar desde disco,
etc., ete. Ademds, en ¢l
disco se incluyen 100 par-
Lidas de las mds famosas
de la historia de este jue-
go, comenzando en el si-
glo XVII. Creemos estar
frente a un gran programa
de ajedrer, tanto para el
principiante como para el
iniciado.

gl idec ra LA |
i Fafafrajoapm
Mommi afrajiv g jm|
e AN o0
Chiflc whiod Wl &) ?ﬂ !B r.‘?,]
Agiccidn &l ) ¥y 3 Ful |
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PARCHIS

Un juego

de siempre

Tl M7 54 4

Mizrebyie

Cualguicra de nosotros
ha jugado alguna vez al
Parchis, de manera que
aungue haya sido sobre
un tablero las replas del
juego son sobradamenie
conocidas por todos. Cuan-
do empezamos la partida
podemos elegir el nimero
de jugadores, entre dos y
cuatro. Si queremos, el

ordenador serd uno de los
participantes, Ademas, te-
nemos la posibilidad de
grabar la partida y volver
a clla en el momento que
MAs nos convenga.

En cuanto al aspeclo
técnico del juego no hay
mucho que decir. Los gra-
ficos y el sonido {que cs
opcional) son los norma-
les en este lipo de juegos
para PC. Sin embargo, si
es conveniente resaliar
que, en ocasiones, algunas
de lus fichas no se distin-
euen con la claridad que
seria de desear.

T RS ' ] o
Grilicos o e
Movimicmn &’J .-j :] ;‘J F_J
Sumdo dl_:l l_J _Lé U
Dilicwiind s il I'}j ﬂﬁ
Adiein T e ra ey

T
PROWELER
Guerra

en el 2150

Tell.; 246 38 02
s,

Dea Lot

Ref. 17

A los mandos de un ul-
tramoderno avion de com-
bate, tendrdas que defen-
der el planeta en el que vi-
ves de los furiosos atagues
de unos alienigenas.

Este tema en si mismo

no parece demasiado ori-
ginal. Sin embargo, el de-
sarrollo del juego es bas-
tante atractive. Los ins-
trumentos de vuelo y los
sislemas armamentisticos,
que incluyen los mds so-
fisticados misiles en la par-
te superior de la pantalla,
En la inferior se¢ hallan los
controles con los que po-
dremos controlar Ja velo-
cidad, el balanceo de la
nave y la altura.

En delinitiva, un simuy-
| lador y un arcade cn un
solo juego, con graficos y
color agradables.

Jng!llallnn _:_j L;]___ﬂ :;] D
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TEST DRIVE
Locos por
la velocidad

Dro Seft Rll.: 24636 02
Digeo: 4.700 phes,

Una de Jas aliciones
mas extendidas son los co-
ches. Quizd por eso este ti-
po de juegos en los que se
simula la conduccion de
un coche tienen tanto exi-
to. Y mads, como es ¢l ca-

w
50, si tiene un buen aspec=™
to grafico.

En Test Drive puedes
elegir hasta cinco coches.
Las claves para alcanzar el
objetivo estan en la rapi-
dez vy tu habilidad para sor-
tear las curvas y obstacu-
los que se encuentran ¢n la
carretera. jAh! Cuidado
con la policia.

Beeeec

Crrginatidad
rafican
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“ der un viaje. Mientras és-

DRAGONWORLD

[ THETEE AL AVES
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DRAGONWORLD
Un munde

de fantasia

Rll:: 441 54 4

Otro jucgo de aventu-
ras, situado ¢n un entor-
no un poco mds familiar
al aventurero: se trata de

.jsalvar al Ultimo Dragdn.

te dure, el personaje se ve
enfrentado a peligros v si-
tuaciones de todo tipo, las
cuales debe resolver con la
astucia o con la fuerza. Es
de destacar ¢l enfoque gra-
fico del programa, asi co-
mo ¢l lengudje que se usa.
Casi castellano normal,
dentro de una serie de 16-
gicas restricciones. Los
aventureros puristas pue-
den anular la opcién gra-
fica y arreglarsclas solo
con jnformacion textual.
Es esencial, como el pro-
pio jucgo advierte, hacer-
se un mapa a medida que
recorremos ¢l mundo de
Dragonworld. Es posible
salvar situaciones distintas
del juego en disco v recu-
perarlas en cualguier mo-
mento, para continuar
desde ellas si L cosa se nos
pone dificil.
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VEGAS CASINO
¢Quién da mas?

Dro Seft Tell.; 245 38 02
Disca; Predo sin canfirmar

Ref. 20

Dentro del amplio cam-
po de los jucgos de simu-
lacion, éste nos trac a la
pantalla tres actividades
reinas de los mds fanosos
casinos: blackjack, poker
y Jackpot, mas conocido
€11 NUCSLIO pais como ma-
quinas tragaperras, Apar-
te del realismo con que es-
tén simulados los juegos,
es decir, de lo dificil que
sea balir 4 la maguina en
Juegos coma el poker o ¢l
blackiack, tambi¢n cuen-
tan los graficos y la formu
de usar el programa.

Eslos tres aspeclos es-
1dn bien cubiertos en Ve-
gas Casino. La probabili-
dad de levantarnos del te-
clado del PC sin camisa es
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agradablemente alta, con
lo que la adiccion v el pa-
sar ese buen ralo gue nos
hace falta a todos esti ase-
gurado.
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PERRY MASON
El caso

del asesinato
en el Mandarin

Wbyt Telf.: 442 54 4
Disca: 3.920 ptos.

iReF. 2 |

El famoso abogado
americano se ve abocido
a resolver un caso de ase-
sinato: ha mucrio el due-
no de una cadena de res-
taurantes. Los candidatos
a liquidarlo se cuentan
por docenas. Se trata de
un juego conversacional,
de inteligencia, en el que
existen graficos de bastan-
te alto nivel. Uno se co-
munica con ¢l programa
de manera acostumbrada:
a traves de drdenes de un
vocabulario limitado, pe-
ro muy bicn conseguido,
Es de destacar ¢l interés y
adiceion del juego, asi co-
mo su impecable presen-
tacion, ¢n la cual se nos da
una serie de importantes
datos para resolver ¢l
cnigma.
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(¥~ ) Especial disco

el

[I.-_AS: TRES LUCES
DE GLAURUNG

10 REM LAS TRES LUCES DE GLAURLNG
20 REM DAYID ALVARE! DEEROT

30 CLS:PRINT"Inserta cinta original
y el disco con al menos 58K y puls
8 una tecla":CALL LBRIS

40 I TAPE. IN: 1DISC, OUT: OPENOUT 3"

30 MEMORY 1000:NODE 1:RORDER (s INK

0,0 INK 1,250 INK 2,10: INK 2,15

60 LOAD"!C

70 FOR n=0A49A 70 YA4E7:READ a$:POK

E n VALC"A"a$) i NEXT

80 CALL 42100
30 DATA &,C,21,00,A4,11,0,C0,£0, 3,
BC

100 DATA 3E,2,21,0,00,11,0,40,CD, 98
9,BC

110 DATA CD,8F,BC,3€,2,21,78,5,11,F
C,9

dor. Después... ja

126 CD,8 C,BC,3 E,2,21,78,5,11,Fc,9
£

130 DATA 1,CA,A0,CD, 38, BC, CD, BF, BC,
£9, 50

140 DATA 41,4E,5¢, 41, 4T, 4C, 41, 2€, 53
143,52

150 DATA 47,4C, 41,55, 52,55, 4€, 47, 2€
142,43,43

10 REM CARGADDR DE GLAURUNS

20 REM DAVID ALVAREI DEBROT

30 OPENDUT®a"

40 MEMORY 1000:BORDER 0: INK 0,0: INK
1,25:INK 2, 10:INK 3,15

30 CLOSEOUT

60 LOAD®pantallas,scr®:L0AD"6laurun

g

70 REN

80 CALL LAOCA

ABUT POKES

STOP BALL

L0 REM Pasa de cinta a disco STOP B

ALL

20 Y TAPE.IN: |DISC.DUT

30 CLS:LOCATE 1,10:PRINT*Introduce

cinta original y disco con al senos
30X libres  -Pulsa upa tecla-"

40 OPENDUT"D®:MENORY 993:CLOSEOUT
30 HODE 1:BORDER O:INK 0,0:INK 3,26
60 LOAD *!pantalla.bin®, kCOO0: SAVE®

PANTALLA®, B, %L000, 44000

70 LOAD"!figur®, 1000:SAVE"FIGUR", B,
1000, 7168

80 LDAD®'game”, B000: SAVE"GANE", B, 80
00,18432

90 LOAD" 'musbol *,30000: SAVE *SUSBOL"
,8,300002048

Las reglas de funcionamiento_de los programas pasadores de cinta a disco son las siguientes:
A) Deberemos copiar y salvar en disco antes de ejecutarlos, tanto los programas salvadores
de los juegos en disco, como los destinados a cargarlos desde el mismo
B) Cargaremos en memoria el programa salvador en disco e infroduciremos la cinta en el cassette.
Ejecutaremos el programa posador y seguiremos sus instrucciones, si es que nos las pide.
Posteriormente cargard el programa y lo pasaré a disco.

C) Aungue en algunos juegos no es necesario el programa cargador de disco, si lo es
en la mayorio. Lo manera de utilizarlo es la siguiente: una vez que tengamos en memoria
el programa cargader, introduciremos el disco donde se halle e
y rograma car

| juego a cargor y ejecutaremos

arl

100 HODE 1
110 CALL 8000
120 6070 110

10 REN CARGADOR VERSION DISCO STOP
BALL

20 REN DJ-30FT

30 OPENOUT "D™:MEMURY 999;CLOSEQUT
40 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:INK 3,26
50 LOAD"!pantalla.bin®,&C000

60 LOAD*!fiqur®, 1000

70 LDAD" 'GAKE", 8000

80 LOAD"'musbol *, 30000

90 MODE 1|

100 CALL 8000

110 60TD 100

FORMULA |

10 REM PASO CINTA ===) DISCO FORMUL
Al

20 REM JUAN JOSE ESPINOSA GARCIA
30 ITAPE, IN:1DISC.OUT
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40 NODE 2:LOCATE 15, 10:PRINT "INSER
TA CINTA ORTGINAL Y DISCO CON 32K Y
PULSA UNA TECLA®:CALL 4BBO3:CALL &
BB18

50 OPENOUT*D*:MENORY 4399:CLOSEOUT
50 LOAD*FCODE*, 6000

70 SAVE*FCODE*, B,6000,31200, 6000

10 REN CARGADOR COPIA DE DISCO DE F
ORKULA 1

20 REM JUAN JOSE ESPINDSA GARCIA

30 INK 0,0: INKI,26:BORDER 0:MODE 1
40 LOCATE 11,10;PRINT*FORNULA 1 SIN
ULATOR

50 OPENOUT*D*:NENDRY 4999:LOAD*FCOD
£*,6000

60 CALL 6000

CAMPEONES DEL
MUNDO DE
RALLYES

10 REN PROGRANA CINTA ==)= DI5C0

20 REN DEL CAMPEONES DEL NUNDO DE R
ALLYES

30 REN POR JAVI MONTON ECHEVERRIA
40 {TAPE. IN: $DISC, OUT

50 NODE 0

60 FOR A=0 TO I5:READ B:INK A,B:NEX
T:DATA 0,26,6,3,18,9,27,24,15,12,8,
5,4,14,29,10

70 PRINT* INTRODUCE UN DISCO CON ALM
ENDS 49K Y PULSA UNA TECLA®:CALL &B
818

B0 NODE O:PRINT*NO OLVIDES LA CINTA
*:CALL 4B813

30 NODE 0

100 LOAD*RALLE. SCR" , 4000

110 SAVE*RALLE.SCR®, B, 4C000, k4000
120 OPENOUT*D*:NENORY &FFF:LOAD"RAL
JBIN*, 1000

130 SAVE*RAL.BIN®,B, 41000, 831697
140 CALL 0

10 REN PROGRAMA CARGADOR DE LA VERS
10N EN DISCO DE
20 REM CAMPEONES DEL MUNDD DE RALLY

ES

30 REN POR JAVI MONTON ECHEVERRIA
40 1DISC

50 MODE 0

§0 FOR A=0 TO 15:READ B:INK A,B:NEX
T:0ATA 0,26,6,3,18,9,27,24,15,12,8,
5,4,14,29,10

70 LOAD*RALLE. SCR*  ££000

80 OPENOUT*D*:NEMORY &FFF:LOAD'RAL.
BIN®, 41000

90 CALL %1000

ABU SIMBEL
PROFANATIOR

10 REM DE CINTA ==} DISCO PROFANATI
0x

20 REK POR VICTOR ALVAREI

30 ITAPE, IN: {DISC.QUT

40 OPENDUT®D":HEMORY &2AB:CLOSEOUT
50 LOAD*C*

60 POKE %444 ,LFB;POKE 444B .43
70 CALL %3t

BO SAVE"ABUL.SCR*,B,&C 00O, %4000
90 SAVE*ABUZ,PRG®, B, %1700, 48ECB k17
70

100 CALL 0

10 REM CARGADOR DEL PROFANATION
20 REM POR VICTOR ALVAREI
30 HDDE 0:BORDER 0:FOR N=0 TO 15:1IN

K N, 0:NEXT

40 LOAD"ABU1. SCR", 000

50 FOR N=0 TO 15:READ A:INK N,A:NEX
1

£0 MEMDRY k1769:L0AD"ABU2®

70 CALL %1770

BO DATA 0,13,26,12,24,9, 18, 10,20, 1,
2,11,4,8,3,6

CONTRAPTION

10 REN CONTRAPTION (CINTA-DISCO)

20 REN POR £P RON SOFT

30 KODE 1:0PENOUT "D*:MENDRY 14939:
LTAPE. IN: |DISC.OUT

40 LOCATE 1,24:PRINT *INSERTE CINTA
ORIGINAL ¥ PULSE UNA TECLA®:CALL &

BB18:CLS

50 LOCATE B, 24:PRINT *CARGANDD PRIN

ER BLOGUE*:LOAD*!*, 15000: SAVE*CONT*
B, 15000, 13700

60 LOCATE 7,24:PRINT "CARGANDO PRIN

ER BLOGUE*:LOAD® ", 15700: SAVE*CONTY

*,8,15700,23700

70 CALL 0

10 REM CARGADOR CONTRAFTION

20 POR EP RON SOFT

30 OPERSUT"N":H=HIMEM: HENORY 1939:H
ODE 1:SPEED INK 20,20:PEN L:INK 1,1
1,22: INK 2,22, 11:LOCATE 10, 10:PRINT
"LOADING*; tPEN 2:PRINT®  CONTRART
1on"

40 LOAD"CONT":CALL 28650:LOAD"COKTL
":CALL 23700

‘Mandanos tus progrumas

356 te ocurre algin juego inte-
_resante que pasor o disco?, 35,
‘pues d qué esperas, envianoslo.
‘Nosotros tenemos algo interesan-
te para ti de regalo. Enviar la car-
| ta o Amstrad Fersonal. Cira. [run
km 12,400, 28049 Madrid. Refe-

rencia «De cinta a discos
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mercado

COMUN

Eﬁ‘.’a seccion estd dedicada a todas las compras, ventas,
clubs de usuarios de Amstrad, programadores y, en general,
cualquier clase de anuncio que pueda servir la utilidad a los

lectores. Todo aquel que los desee puede enviarnos su
anuncio, mecanografiado, a: HOBBY PRESS, S.A.
AMSTRAD Personal. Apartado de Correos 232. REF, MC.
Alcobendas. Madrid.

ANDALUCIA

W Cambio programas PC, juegos,
utilidades y profesionales. Tel.

29 14 50, Granada, Preguntar por
Diego,

- - - & @ @ & L] L a & @ L] -

W Compro programas de toda clase
para ¢l PCI1512. Interesados escribir
con lista a: Jests Pérez Acosia. Avda,
Cadiz Edificio Borrell 1, 5.° L. 18007
Granada.

M Cambio programas para PCW,
Tengo gran variedad: juegos, gestion,
erificos, lencuajes. Enviar lista a Jasé
Hazan, Ctra, de Malaga, 235, 2.° A,
11203 Alpeciras (Cdeliz).

W Cambio programas Amstrad CPC I
60128, disco. Tengo las dltimas |
novedades, mads de 400 programas.
Llamar al tel. 77 08 51. O escribir a:
Franciseo Rodriguez Cabello. Calvario
Edilicio El Cisne, 4.° C. Marbella
(Malaga),

| ASTURIAS | B

Vendo y cambio juegos y utilidades
para Amstrad disco: Freddy Hardest,
Bob Winner, Enigma de Aceps,
Exolon, en utilidades: DR Draw,
Pagemaker, cic. Sélo Gijon, no
responderé de fuera. Interesados
lHamar al tel. 14 32 32, preguntar por
José (a partir de 15 horas).

- L] L " @ . L] * . 2 @& = @

B Venda impresora Sekosha (80
columnas), traccion y friceion,
compatible con la mayoria de los
ordenadores, Con muy poco uso v en
perfecto estado. La direccion es:
Carios Rodriguez. Padre Arintero, 21,
3.7, Avilés (Asturias). Tel, 57 94 43,

L L] L] L & & & & @ =@ L a =

B Vendo jucgos para Amstrad CPC y
copio cualquier juego muy barato.
Hscribir a José Antonio Gonzdler a
Niufiez tle Balboa, §, 4.° dcha. La
Calzada (Gijon). O llamar al
3283.92.

MOTI WV

Lo T3

Dech

“Sabado Chip”, de 17 a 19 h.

pach




¥ Vendo CPC 6128 color, impresora
DMP-3000, 2.% unilad de disco
Vortex 3% de 704 K cassetle,
Joystick, 200 programas en 47 discos
de 3 y 46 cintas, revistas, libros,
manuales. Todo por 195.000 ptas, o
por separado. Ofertas ai Jaime
Puigserver Oliver. Campet, 43,
Alzaida 07210 Mallorca (Baleares).

@ @ @ % &4 % ® & o ° & 9 & @

M Vendo 18 juegos para Amstrad
CPC, todos orginales. 10.000 pras.
Mando lista y conteste a todas las
cartas. Gscribir a Vicenre Alegrel
Mas. Mallorea, 308, 3.¢ 1,* B. 08037
Rarcelona. También vendo Amsirad
CPC 6128, monitor color, 18 juegos,
jovstie, lectora, grabadora de cassetle,
por 115.000 ptas. Llamar por las
noches al 555 63 07.

@ 8 8 & @ ® & ® ® @ & & & 8

M Tengo mas de 600 jucgos. Vendo
copiones Discology, Dyscology 11,
juegos: altimos Samura v Trilogy,
Goody, Gauntle 11, Tai-Pan, Ultima
Ratio, Pac-Man, Fredy Ardest,
Centurions. Cambio juegos, Mandar
lista. Se¢ contestara sepuro. Llamar a
Jusefa Nuranjo de 8 a 9 de la noche,
tel. 20005 95 de Las Palmas de Gran
Canaria. Se mandara lista de juegos.

......I.i.....

B Cambio juegos en vinta/disco,
I'engo novedades como: Renegade,
Freddy, Hardest, Black Magic,
Prohibition, ctc. Mandad lista a: Jos¢
Mateo Contrerys. Avda, Lucas Vega,
5, 3.° C. O llamar al tel.

(922) 25 30 89, Tenerife.

e ® & ® & @ & & & & =8 # ° =

B Cambin jucgos Interesados ponerse
en contaclo con: José Benito, UBrito
Morales (antigua Fuerteventura). [slas
Canarias,

ERROR EN TRUCOS

Dentro de la seccion de Trucos
del numero 7 de AMSTRAD Per-
sonal, concretamente en «1is-
cos cn alta capacidady» (pédgina
59), una de las lincas se encuen-
tra tapada por la flustracion. En
vista de las llamadas recibidas, v
de los problemas ocasionados a
los lectores, publicamos otra vez
la linea completa con nuestras dis-
culpas:

260 DATA CH,00,10,00,00,00,21,
OA GE,1C

s & & & & & & & 8 # = 5 8 B

@ Cambio, programas para Amsirad
CPC 464 C. P. San Pablo, 8. Miguel
Angel Encinas Neinez. |.2desma
(Salamanca)

@« 8 @ & & & ® % & » ® 3 & =

Todos los sabados, de a7
delatarde, en “Sabado Chip”. §
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y a la informatica. Haciendo

radio chip... estilo Cope.
't: ) ) . 13 |
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CASTILLA LA MANCHA

B Desearia cambiar Amstead 6128 con
monitor color, cassette, fundas,
juezos, joystick, todo comprado hace
ocho mieses v en formdable estado,
por video sistema VHS de marea
conocida. Interesados llamar de 8 a

11 (noche). Tel, (967) 23 87 77.

* & & = @ 2 9 L] e a . = @ -

B Compro, vendo, cambio programas
para Amstrad PC. Tengo: Wordsiar,
Symphony, DBase IlI, Placon, GW-
Basic, Compiler, PC-Tools, GEN;
Livingstone, Goody, Starglider,
Winter y Summer Games, Ajedrez,
Comecocos, Karate... También
compraria un Spectrum usado. Migue!
Angel Gulfego, Huerta, 17, 13326
Montiel (Ciudad Real).

& & & L] & & & & & L] - L] Ll L]

CATALUNA

W Compro, vendo y cambio
programas PC. Enviar lista, prometo
contestar. Poseo un Amstrad PC
1640, Salicito informacidn de usvarios
de modem. Juse Galvez Javierre.
Marti Blasi, 56 1.¥, Z.7. 08908
Hospitalet de [lobregat (Barcelona).
Tel. (93) 333.25 83 (de 44 9,30 de la
noche}.

B Cambio monitor 6128 F.V. por
monitor 6128 color, abonando
diferencin a convenir. Compro
fotococias de manuales Amsword v
Multiplan. Thomas Zimmer.
Apartado 256. 17320 Tossa de Mar
(Gerona). Tel. (972) 34 13 18.
Compro programas pgestion,

B Cambio programas para Amstrad
PC. Mandar lista a Raman Encinas,
Iscle Soler, 1. 08221 Tarrasa
(Barcelona).

W Vendo Amstrad 472 con impresora
y monilor de color, mds jucgos. Todo
por 8U.000 pias. (negociables). Muy
poco usado. Francese Salay Aguila.
Travessera Sardd, 4, 2.° 42201 Reus.
Tel. (977)30 66 18.

- & & & & @ - - & & & » . -

36 AMSTRAD Porvonad

#'Si me mandas un disco con
Desperado te grabo Odpuoy, Disco
Logic, Traky, Warvors, Fernandao
Martin, Light I'orce y alguna sorpresa
mas. Jorge Sunz Pardo. Concilio de
Trento, 45, 5.° 1.4, 0ROIR Barcelona.

Ll L] & @ & & & - & @ & & @ -

GALICIA

E Vendo Amstrad PC-1512 color,
nuevo. Siete meses de garantia,
Regalo muchos programas: Worcktur,
Frame Work, Dhase 111, Tntegrated 7,
lurbo Pascal, muchos juegos, etc.
Todo por 165,000 plas, Luis
Fernandez Vanquez.

Avda. Canwlius, 104, 3.7 AL

36211 Vigo (Pontevedru).

Tel 29 356 82. Noru: inchiyo embalaje
orternal compieto, manuales, ere.

“ & ® @& =@ @ 8 & a a2 L] L I

! Vendo programas para todoes los
CPC, tanto en disco coma en cinta,
Precios muy bitratos. [nieresados
dirigirse a Migue! Angel Martinez.
Rua do Buxo, 7, B. 36207 Vigo
{(Ponrevedra). Tel. (986) 37 4] 81,
Mandar lista. Prometo contestar.

& ® & » 2 @ B & & & & = & @

MADRID

¥ Vendo Amstrad CPC 464 con
monitor verde, Manuel ¢n inglés.
Todo por 40.000 pras. fsmaed, Tel.
(91) 890 54 11.

W Intercambio utilidades para CPC
6125, Preferible sélo Madnd, Jose
Luis Guldn Sdnchez. Avda. del
Mediterranco, 2. 28007 Madrid.

I Compro tasspell en espanal, Iisco,
buen 2stado e instrucciones. Juan
José Parere. Don Ramon de la

Cruz, 48. 5.°, 2, Tel; ¢94) 402 22 77
(noches), 28001 Madrid.

!Yendo o cambio los siguientes
jucgos: Ping-pong, Zarro,
Helicopter-2000. Todos eriginales.
Los dos primeros por 500 ptas., cads
uno. El dltimoe por 350 pras, Todos

por 1150, Interesados Hamar al tel.

(91) 465 70 56 (A partir de las 20,00
h). Preguntar por Roberto.

¥ Cambio juegos y utilidades Amstrad
6128 Disco. Tengo amplio catdlogo.
Mandar listas & Alfredo Alvarez.
General Garcia Escdmez, 28, 2.0 1.
28044 Madrid.

8 Cambio Amstrad PC 1512, un
monitor monderomo mas 20,000, mas
30,000 pras, por sy monitor color.
Jowran, Tel. 256 7597,

MURCIA

B Cambio juepos CPC-464 en cinia.
Posco 150 y entre ellox: Wonder boy,
Nemesis, Hydrolool, Arkanoid,
Antiriad, Saboteur [1, Basket Master,
ete. Razon: Luis Maria Castilfo
Gallego. Plaza de Espana, 2, 4.9 A,
Creza (Muwera). Contestare a todos.
Mandad lista.

= Intercambio juegos y utilidades,
Seriedad. Contestacion segura. Enviad
lista a: Jolramaga. Virgen de Begona,
36. B.® Peral. 30300 Cartagena
{Murcia),

® & & & ® ° & & ® & 8 s * @

VALENCIA

S Yendo ZX, interface 1, microdrive,
interlace Centronics y cartuchos de
microdrive con manuales y cables,
Todo por 22.000 ptas (negoviable).
También vendo revistas de Spectrum.
Frencico Sosé Muartinez Calderon,
Rafael Atard, 6. Manises (Valencia).

I Tol. 196) 154 54 89 (comiday).

* @ L[] L] . " ® w . & & B &8 B
B Compro Utilidades PDRD,
CPL-6128. También me interesa
comprar un monitor en color .
Interesados escribir a José, Apartado
74, 36520 Puente Sagunto Valencia).
Tambign compro numeros 6 v 7 de
Amstrad User. Precio a convenir.







TRUCOS

Pantascope

Por: Joaquin Brague

En este caso podriamos
aplicar perfectamente aquel
refran: «Lo bueno si breve dos
veces buenoy.

El pequeno programa que Ja
nombre a los dos trucos que
presentamos, realiza una
modificacidn en el chip de video,
que nos permitira escribir en los
bordes de la pantalla. Para ver
¢l efecto basta pulsar varias
veces la tecla Break, una vez
hayamos cjecutado el programa
«Pantascopen.

los marcianos?

| Si quieren verlo cjecuten el

¢Que vienen

Por: Juan C, Arius

A icntras poniamos en orden
LW Rlas dltimas fichas del
archivo de nuestra biblioteca, el
ordenador parecio enloguecer y
ante nuestro asombro el
mensaje, que lodo terrestre
espera con ansia, aparecid
tililante: INTERFERENCIA
MARCIANA.

siguiente programa.

El otro truco, imita el piar de  modificar la cadena del trino
un pajaro con un efectismo basta con manipular el bucle de
bastante conseguido. Para la linea 400.

| 10 FOR a=1 710 15
20 SOUND 1,a,1 10 REM PANTASCOPE
30 NEXT 20 FOR a=1 TO 7984325
40 FOR n=1 TO 200 30 0UT a,73
SO NEXT 40 NEXT
60 60TO 10

cUn paso
atras?

Por: Eduardo Sandoval

Dexde éstas y otras pagifaside
nuestra revista, siempré i
hemos esforzado por acerchr, €
la medida de lo posible, 18
posibilidades de los CPC 6128 a
los usuarios de los 464,
El programa que hoy
presentamos, realiza de forma
rotunda, exactamente lo
contrario, convierte el CPC
6128 en un auténtico CPC 464:
bienvenida sea la verdadera
compatibilidad que nos va a
permitir ejecutar aguellos
programas que han sido
creados en un 464 y que
hasta ahora no era posible
ejecutar en un 6128,

"/ | quedaraa la izquierda y viceversa,

de ambos programas se ubican a

En
pantalla
Por: Jesus Raydal

I 0s dos programas
gue vienen a

continuacion, actiian
sobre la pantalla de
dos formas distintas.
El primero de ellos
realiza una reduccién
horizontal, dejando la
pantalla en el vértice superior
izquierdo, ocupando
exactamente la cuarta parte
de la pantalla. El siguiente
programa produce una inversion
doble del contenide de la pantalla.
La parte de arriba, quedara
abajo, la parte de la derecha

Las rutinas, en Codigo Maquina,

partir de la direccion &AF00 y
son totalmente reubicables.

10 REM REDUCCION HORITZONTAL

20 F=NAFOO

30 READ As:IF A$="FIN® THEN 10
0

40 POKE F,VAL("k"+AS):F=F+iich
eck=theck +VAL(A$):GOTD 30

50 DATA 21,0,c0,0e,c8,e5,e5,d1
,6,28,¢5,8,2

60 DATA c5,1a,6,4,15,e6,60,28,
1,37,4e,ch, 11

70 DATA 71,11,cb,27,cb,27,10,e
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{0 REN INTERFERENCIA HARCIANA

20 ENT =15 1}5::!:1';"5:1'

30 MOOE 0:FOR j=1 TO 12:PEN IN

T(RND$15+1):PRINT "interferenc

12 parciana”sKEX

T

40 FOR f=1 TO 1000;0UT 48C00,0

‘q tOUT 4BOOO, INTCRNOXS4+46)2SOUN
0 2, INTCRNDT500460),2, .1, 13NEX

T

50 PEN 1:MODE 1:0UT &BCOOQ,0:0U

T 4B000,63

Formas
| multicolores

Por: Manuel Domarco

Slemprc dejamos un rincon

para el artista ¢n cstas

paginas, y este mes no podia ser
distinto. Deleitemos nuestra vista
ante el siempre asombroso

espectaculo de color y fantasia,
que ofrecen estos programas.
Variando los valores de los
bucles v de los «stepsw, puede
lograr nuevas creaciones.

10 REN FORMAS NULTICOLORES
20 (LS

30 FOR N=1 T0 600 STEP 10

40 ORIGIN 120,200 ~ .
50 PLOT O,N, [10RAN 452, 120
60 PLOT 1,K,0:DRAN 520,620
70 SOUND 1,200+N, 100

80 ENT -6,80,1,1,80,-1,1

30 KEXT

100 FOR N=2 TO 200 STEP 4
110 PLOT N, 1,0:DRAN 120,N
120 ORIGIN 120,200
130 PLOT 2,N, 1:DRAN N, 120
140 SOUND 1,2004N

150 ENT -3,2,1,1

160 NEXT

% ,
| oyt b —
g -

f; 131:1| 10&27|13

80 DATA cl,10,80,c5,6,28,af,77
123,10, fc,cl el

90 DATA cd,26,bc,0d,20,cb,c9,F
IN

Musica maestro

Por: Fernando Tamayo

estas alturas ya no merece

la pena disertar sobre las

capacidades sonoras de los CPC,

por todos de sobra conocidas.
Aqui va una muestra mas de
estos sonidos, especialmente

100 1F check<)59%6 THEN CLS:PRI
NT * ERROR EN OATAS....":END
110 CALL &AFOO:END

10 REM
< 20 F=4AFO00
30 READ A$11F AS="FIN* THEN 90

. 40 POKE F,VAL(*&*+AS):F=F+iich

eck=check+VAL(AS):6O0TO 30

50 DATA 21,00,¢0,11,4f,¢c0,06,¢

B,c5,e5,d5,06,28,¢5

60 DATA 7e,06,08,cb,3f,¢b, 11,1

0;73.75.12;23.% (3!

70 DATA 10,ef,el,cd,26,bc,e3,c

d.zs,bt :dl] tll 101 df

80 OATA cO.FIN

90 IF check<)308 THEN PRINT *
ERROR EN DATAS... *:END

100 CALL &AF00

pensada para los mas belicosos.

10 CLS: INPUT *Numera de sonido
(1=11) *ja _

20 ON a GOSUB 100,200,300, 400,

500,600,700,800,900,1000,1100

30 &0TO 10

100 FOR I=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,
7,-2,4:50UND 2,4000,200,15,1,1
5, 15 NEXT: RETURN

200 FOR I=1 TO JiENV 1,1,14,1,
7,-2,4:S0UND 2,4000,200,15,1,1
§,6INEXT I RETURN

300 FOR 1=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,
7,-2,4:50UND 2,4000,200,15,1,1
5,2:NEXT:RETURN

400 FOR [=1 TO 3:1ENV 1,1,14,1,
T,-Z,I:SUUHB 15.1000.2&0;]5.1.
[, 15 NEXT:RETURN

500 FOR =1 TO 3:ENV 1,1,14,1,
?."2.435”0“9 ISI‘GOG)ZOOI 151 ll
1,6INEXT:RETURN

600 FOR I=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,
7,-2,4:S0UND 15,4000,200,15,1,
1, 2:NEXT:RETURN

700 FOR I=1 TO 10:ENV 1,1,14,1
,1,-2,4:50UKD 15,0,-1,0,1,0,10
INEXT:RETURN

800 FOR I=1 TO 10iENV 1,1,14,
i 1 ;'2| l.'SWND 15;01 "I.O. 11 03?
KEXT:RETURN

900 FOR I=1 TO 10:ENV I,1,14,1
o1,-2,4:S0UND 185,0,-1,0,1,0,15
tNEXTLRETUR |
1000 FOR I=1 TO 10:ENV 1,1,14,
1,1,-2,4:50UND 15,0,-10,0,1,0,
61NEXT:RETURN

1100 FOR 1=1 TO 10:ENV 1,1,14,
1,1,-2,4:500ND 15,0,-10,0,1,0,
3INEXT:RETURN

l
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TRUCOS

Rapldo, rapldo...

Has{a ahora habian pasado
por esta seccién, muchos y
variados tipos de scroll, lentos v
rapidos, en vertical y horizontal,
ctcetera.

Sin embargo, en honor a la
verdad, jamas habiamos
observado uno tan rdpido v
suave como el que hoy
ofrecemos.

La clave del éxito se encuentra
en una manipulacion del chip de
video, pero observen, observen y
veran.

10 REX *238323s% JAVIER VAZQUE

Z GALLARDD frfifttsi”

20 MODE 2

30 INPUT "Velocidad (0-400):";

zi IF z¢0 DR z)400 THEN 60T0 30
40 INPUT *Nodo:®jmim=INT(a):IF
#40 OR m>2 THEN GOTD 40

S0 INPUT "DERECHA A IZQUIERDA
(1)-1ZQUIERDA A DERECHA (0): E
LIGE OPCION*;D:D=INTCD):IF D(O
OR D}I THEN 60TD 50

60 MODE w

70 FOR a=1 T0 1000:PRINT CHR$(
INTOORNDR215)432)) 5 CNEXT

80 IF D=0 THEN &0TO 110

30 FOR a={ T0 40:FOR b=t 10 z:
NEXT biOUT 5BD00,a:NEXT a

100 /07O 120

£10 FOR a=40 T0 0 STEP -1:FOR
b=1 T0 ziNEXT baOUT 48000, a:NE
Ima

120 a$=INKEYS

130 IF a8="o" OR a$="0" THEN 6
010 80

140 IF a$="r" DR a$="R* THEN R
Uk

150 IF a$="v" OR a$="V" THEN |
HRUT 2

160 6070 120

Efectos
de persiana

Esle programa manipula
también el chip de video,
consiguiendo un efecto de
persiana que sube y baja,
bastante aparente.

El secreto del truco estd en
subir o bajar el borde
estirdndolo.

La forma de conseguirlo estd
en hacer:

n=0:o0ut &bc00,6:0ut &bd00,N

Donde N puede ir de 0 a 25
Si es mayor, el borde desaparece
por la parte inferior de la
pantalla, pero si es demasiado
grande, desaparece
completamente.

Borde
sicodélico
Por: Manuel Pinilla

Esras cinco lineas permiten
simular una auténtica carga
turbo, puede aderezar cualquier
programa galactico o bien servir,
Como en este caso, como simple
prueba de lo que un
programador es capaz de hacer
con su maquina,

;,cum ES SUT !

10 REN TRERHIRERRNRNNIIIND
20 REN # BORDE SICODELICO #
30 REX FRRBLINMIEERRROREENS
3L WHILE INKEY$=**

40 FOR 1260 T0 70:0U7 47F00,¢
50 NEIT ¢

60 WEND
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SOFTWARE

Los diferentes
elementos de un sistema
administrativo han
alcanzado un alto grado
de automatizacion en
programas para
microordenadores. Sin
embargo, la integracion
de sus partes requiere,
por su complejidad, de
capacidades de memoria
v velocidad de
procesamiento muy
elevadas. Los sisteinas
administrativos han sido
por esio modularizados
en sus diversas
aplicaciones,
requiriéndose la
intervencion directa del
usuario.

Timax promefe una
aproximacion diferente,
aurotitulindose «una
gestion realmente
integrada».

escribiremos a

continuacion las

caracteristicas mas
relevantes de Tmax.

El plan de cuentas, con codigo
libre de hasta nueve niveles de
control, permite al usuario
jerarquizar las cuentas de
diferentes empresas y difercntes
aplicaciones desde el mas alto
nivel contable hasta el ultimo
nivel de cualquier aplicacion,

El usuario puede llevar dentro
del mismo plan de cuenias,
contabilidades independientes,
consolidables o no, diferentes
inventarios, diferentes grupos de
cuentas por cobrar y pagar, €lc.

Fl usuario puede definir
diferentes balances generales y
estados de ganancias y pérdidas
escogiendo en cada caso los
niveles v ramas contables que
desea que aparezcan en los
mismos. Esto abre la posibilidad
de modelar el estado financiero
de la empresa respondiendo a

+Una contabili

—
e

. Imgrosora
Moniter
Cloves do Aocoee
Colocacifm ayuda
Inprosién Factura '

; Iiuh'h-u

realmente
integrada?

preguntas (ales como: ;eudl seria
¢l balance sin o con tales
cuentas?

I.as transacciones o apuntes
son validados al momento de
introducirse y pueden ser
registrados inmediatamente
después, sin embargo, un archive
de pendientes permite registrar de
modo diferido transacciones de
dificil ubicacién contable, con
datos dudosos o incompletos
para la posterior revision y
archivo definitivo por parte del
contable o responsable
administrativo de la empresa.

El direciorio, compartido por
todas las empresas y todas las
aplicaciones, evita la duplicacion
de datos de clientes, proveedores,
empleados, personas, entidades
relacionadas, etc,.. Asi, si un
empleado de la empresa tiene una
cuenta por pagar con ella, tanto
la contabilidad como la
aplicacion cuentas por cobrar lo

Titulo: Tmax.
Material: dos discos:
clave y
vtilidades + manual.
Equipo minimo:
Amstrad PC1512
6 1640 con dos
unidades de disco
y monitor monocrono.
Equipo aconsejable:
PC1512 6 1640
con disco duro.
Precio: 78.288 ptas.

Distribuidor:
Microbyte.
Paseo de

la Castellana, 179.
Tel. (91) 442 54 33.
28046 Madrid.

referirdn mediante ¢l mismo
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SOFTWARE

codigo del
directorio, en el que
encontraremos el
nombre, direccion,
numero telefénicos
y observaciones.

Durante los
procesos de actualizacion de
datos, pueden abrirse ventanas de
consultas que facilitan al
operador la introduccion o
modificacion de los mismos.

Fl paso de una opcidn a ofra
no implica avances o retrocesos
dentro de una larga cadena de
mend; la mayoria de las opciones
se ofrecen simultdneamente, <n
torma de «persianas», en todas
las panlallas del sistema.

Tmax dispone de ayuda on-
line. Basta pulsar F1 para que el
programa, automdticamente nos
«socorray acerca del punto
exacto en ¢l que nos encontramos
dentro del mismo. El usuario
puede discriminar el contenido de
cada informe, especificando un
rango de codigos, fechas, etc., o
sobreponiendo una mascara
(filtro) al cadigo.

Tmax ofrece un formato
standard para la impresion de
facturas y ademas. el usuario
puede definir los diferentes
formatos que desee utilizando un
programa de tratamiento de
textos.

Un conjunto de programas de
manfenimiento permiten realizar
al usuario, sin asistencia alguna
del vendedor: la recuperacion de
indices perdidos por
interrupciones eléctricas o de otro
tipo; la modificacion de periodos
ya cerrados v el paso de saldos

de esos periodos a los siguientes;
¢l cambio de los datos iniciales
de una empresa; la duplicaciéon
de su plan de cuentas, para gue
pueda ser utilizado todo o en
parte por otra; la transferencia de
los datos de la empresa a
formatos reconocibles por
programas como Lotus vy Dbase;
el recdlculo de costos, la
renumeracion de trasacciones,
etc.

A modo de primera
conclusion, podemos decir que
Tmax es un programa muy
completo, realmente sencillo de

Todo gira en Tmax alrededor
de una contabilidad muy bien estructurada

y de facil acceso.

_CUADRO |

CONTARILIDAD

CUBNTAS roR]_
COBRAR

| cueHTAS FOR
I 2

=S E

FACTURACION
Copia de tgvimlentos
Uesoraita de o itienin

LEVENDA:

-

utilizar y dotado de una potencia
que, sin embargo, no complica la
vida al usuario no téenico.

Plan de cuentas

y directorio

El plan de cuentas es un
fichero donde se almacena la
codificacion de las cuentas del
sistema. Consta del codigo y
nombre de cada cuenta y de los
datos propios de cada aplicacion.

El directorio es un fichero de
uso general en el que pueden
incluirse o no datos registrados
en el plan de cuentas. En él
queda registrado el Nombre de la
cuenta (cliente, proveedor,
vendedor, ctc.), la direccion,
numero telefénico y observaciones.

El usuario puede abrir tantos
planes de cuentas —cada uno

asociado a un directorio— como
empresas independientes desee
controlar. Por independientes
entendemos empresas que no
comparten informes ni poseen
una entrada de datos comun.
Esto significa, por ejemplo, que
dos o mads empresas
independientes —cada una con su
plan de cuentas— no podrdn ser
consolidadas en un balance
producido por Tmax. El usuario
puede también utilizar un mismo
plan de cuentas para varias
empresas, asignando uno o mas
digitos del vodigo de cuentas para
diferenciarlas, Esta
posibilidad permite
obtener reportes
conjuntos (balance
consolidado) y una
entrada de datos
comun, pero
presenta la
desventaja de que la codificacion
puede llegar a complicarse
demasiado. En general es
recomendable gue por cada
empresa se abra un plan de
cuentas.

Definicion

de los estados
financieros

Tmax ofrede dos modalidades
para definir los estados
financieros:

Segun plan de cuentas.

Segiin definicion del usuario (al
claborar infaorme).

Segiin plan de cuentas:

Esta modalidad obliga a una
codificacidon completa y
totalmente jerdrquica, donde
deben ser incluidas las cuentas de
mas alto nivel como activo,
ingresos, ew. Todas las cuentas
registradas deben ser agrupadas
bajo una de las siguientes
secciones o masas patrimoniales:
activo, pasivo, patrimonio
(capital), ingresos, gastos, cuentas
de orden de activos y cuentas de
orden de pasivos. El pasivo y el
patrimonio pueden estar
agrupados a su vez bajo una
cuenta de mayor nivel, que suele
denominarse pasivo y patrimonio.
Toda cuenta no agrupada bajo
una de estas secciones serd
ignorada.
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La unica cuenta no
perteneciente al plan de cuentas
que esta modalidad calcula y
presenta automdticamente, ¢s la
Cuenta de Resultados o Cuenta
de Explotacion, tomada como la
diferencia entre los ingresos y las
2astos.

Segiin definicion del usuario:

Esta modalidad permite definir
cuentas, particularmente las de
mas alto nivel, a la hora de
emitir el informe, evitando asi su
codificacion dentro del plan de
cuentas. De esta forma pueden
definirse diferentes estados de
ganancias y pérdidas y balances
generales. Dcbe ser urilizada en
los siguientes ¢casos:

Cuando se desee
que en ¢l estado de
ganancias y
pérdidas y cn el
balance general
aparczcan cucnlas
no incluidas en el plan de
cuerntas,

Cuando no tadas las cuentas
del plan de cuentas estan
agrupadas bajo una de las masas
patrimoniales descritas
anteriormente,

Cuando se desea dar a alguna
0 a todas las cuentas del estado
de ganancias y perdidas y del
balance general un nombre o
saldo diferente a los regisirados.

Cuando sc desee alterar la
jerarquia y la correlacion entre
cuentas con respecto al plan de
cuentas.

Mientras la primera modalidad

archivos definitivos y actualizar
los saldos de las cuentas. Cuando
los movimientos de cuentas por
cobrar, cuentas por pagar o
inventario y facturacion se
archivan definitivamente, c¢s
decir, pasan del archivo de
pendientes al archivo definitivo,
el sistema genera un comprobante
que afecta tanto a la cuenta
contable bajo la cual se
encuentran estas aplicaciones
como a otras cuentas contable
especificadas dentro de la
aplicacién. El nuevo
comprobante se almacena en ¢l
archivo de pendientes de
contabilidad, domde puale ser

Uno de los aspectos mas interesantes
del programa es el acertado
ensamblaje entre potencia y
extremada sencillez de uso.

revisado y en ocasiones
completado por ¢l usuario antes
de ser archivado definitivamente.

En ¢l caso de cuentas
bancarias, sus movimientos
pueden ser introducidos
directamente cn el archivo de
pendientes de contabilidad o bien
copiados del archivo de cuentas
bancarias.

De este modo sc dispone de un
esquema de integracion
automdtico y al mismo tiempo
controlable por el usuario,
permitiendo asi manejar 1anto el
trabajo convencional como las
excepciones;

ofrece mds
seguridad, la
scgunda flexibiliza
la estructura

contable y agiliza gy
a entrada de T

Liies e munliton

Aplizanidn aon Le
que e enld vk -

| T ——
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Esquema de
integracion
Cada aplicacion
informa a la
contabilidad a
través del archivo
de pendientes
(figura 1). En éste

G

Nombra d:‘lu.f.-‘mu

se almacenan los
movimientos antes

Sdoccciong su opciin
Conforine = . Cancelir casc»

de pasar a los

Los periodos
Tmax permite la apertura de
100 periodos (del 0 al 99) dentro

de cada ejercicio contable. La
duracion de los periodos no es
necesariamente la misrna para
todos y cs arbitrariamente fijada
por el usuario al hacer el proceso
de cierre de periodo de cada
aplicacion.

Lo wsual es hacer 13 periodos
por ejercicio contable: uno por
cada mes y uno para cl cierre o
para la carga inicial de saldos.

Conclusion

Tmax e¢s un programa
complejo, aunque no de uso. Por
eso nos delenemos aqui en su
descripcion, sin exponer a fondo
detalles de cada menu de operacion,
salida a disco o impresora, etc.
Tales particularidades se
encuentran profusamente
explicadas en ¢l excelente manual
que acompana al programa. El
usuario interesado lo tiene, pues, 1
resuelto.

Si conviene, sin embargo,
resaltar la impresion personal que
este paguete nos ha producido: es
muy buena. Tmax opera
razonablemente rapido, guia paso
a paso al usuario novel, hace un
uso muy coherente y bien
pensado del teclado v, sabre
todo, funciona. Es decir, cubre
de principio a [in el drea de
gestion para la que fue diseriado, -
v tiene derecho a situarse como
serio candidato para resolver los
problemas contables de una
empresa de madera realmente
integrada. L}
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VE AVENTUK

Por Jos¢ Carlos Alia

espugs de todo lo

explicado en los articulos

anteriores, v como va
dijimos entonces, vamos a
rematar nuestro trabajo
desarrollando las dltimas rutinas
necesarius para la perfecla
ejecucion de la «terriblen aventura
de El Caserén Solitario...

Como podran recordar tocos
los sagaces aventureros qiie nos
siguen en esta espeluznante
peripecia, el programa se quedo
unicamente a falta de codificar las
rutinas de lo que hemos llamado
Instrucciones de Situaciones
Complejas. Pues bicn, hora es va
de que nos metamos con ellas,

Dichas situaciones se daban al
llegar a las habitaciones
numeradas, habilmente, como 1, 2

y 3, que son las del pasillo de la
trampa mortal, ¢l laboratorio con
su momia y ¢l tunel secreto con
sus famosas araias.

En primer lugar, debemos
preguntarnos comeo controla el
programa cuando entran en
accion dichas rutinas. La
respuesta es muy sencilla: cada
veZ que pasemos por las
habitaciones correspondientes, v,
para ello, debemoy ampliar las
acciones derivadas de una orden
de movimiento (“*IR").

Cuando ¢l aventurero introduce
una orden de ir a algin sitio, v si
la instruccion es correcta,
recordemos que las acciones
consistian en:

1. Calcular los parametros de
control de salidas (NR, ES, etc.).

2. Dibujar el grifico de la

pantalla a la que se ha llegado.

3. Describir la nueva escena,
los objetos y personajes.

Ahora anadiremos una cuarta
accion que servird para controlar
si se ha llegado a un eseenario
especial:

4. Control de escenario
especial.

De esta manera, la linea 1050
gquedara completa como sigue:

1050 GOSUB 35000:GOSUR
5500:GOSUB 6000:REM
DESCRIBE ESCENA

Y desde la direccion 6000 hasta
la 6050 codihcaremos la
subrutina.

Asi el programa va sabra si
debe lanzar las rutinas
correspondientes v 1o hara si
rellenamos la instruccion gue
habiamos dejado en vacio el mes
anterior a partir de la direccidn
1500, que ¢s la de Runinas
complejas.

Ya estamos en disposicion de
coditicar dichas rutinus. Como se
ve, entre [a 15000 v la 15020,
hemos colocado un factor de azar

del 50 por 100 de posibilidad de

que el aventurero caiga cn
la trampa, Seria muy
facil variar este
parametro &
gusto de cada
cual,
pProvo-
cando




un mayor o menor nivel de
dificultad,

A partir de la 15990 se observa
que, ¢n ambos casos, se¢ controla
si el aventurero lleva el objeto
clave ( OT$(1) OT3(2) ) v, en
funcién de ello, el programa
decide si sigue adelante con la
aventura o si ha llegado su dltima
hora...

Y esto es todo. A la luz de
estos ejemplos desarrollados, es
facil comprender que se podrian
codificar acciones mas complejas,
que incluso no dependieran
solamente del escenario, sino de la
aparicion de personajes, objetos
determinados, o como
consecuencia posterior de acciones
realizadas previamente (coger,
examinar ciertos objetos, etc.)

Precisamente por esta razon, en
la rutina del Niucleo Principal del
programa, la instruccion referente
a las acciones complejas (linea

e
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| 26 REA ¥+ EL CASERON SOLITARIO n -1 dosproio

30 REX s+ AUTOR) J.C. :- fr

“ m-““m“l"“""““““““ 2 ],W Rl lHIIIH““IIl!lllllilll"lﬂ

o \ : 1403 EN ¥ RUTLNAS SUPLES ::

L R L iy 1410 REN uummmnuumunu
ol 1420 ON WGP BOSUE 13000,

80 G0SUB 20000 REW THIGIALTIA VARTABLES | a0 RETURN

% B0s08 1%000: XEW BESCRIBE SALIOH YOI -| 1430 REA mmmmmmmmml::
Uit UTIHAS CONPLEIAS
! I:t““' : - i !I }m %E: :.lnammmuum un;;;lﬂl
| 300 REN #2 TRATANIENTO PRINCIPAL # : 1520 ON ESP SOSUS 15000, 16009, 17
Y {530 RETURN
;‘10 :MLE EX M0 110 \ | 1590 REA lnmum_lmlnmuuum
a0 Gsu 0 || 100 SN 0 AWLISIS 0E INSTRUCCLUR 44

ls“ . | | 7010 REX lluunlluulllluluulllu

350 1

300 I S I ¥ || SoUppERSISIY® "HLSAAERUISY)
Ly | | 2030 FoR 151 1048

310 ¢ e e GOsiD 18500 ELSE SO 1| | S yipgaren, 1,

Es facil controlar el nivel

de dificultad del juego

alterando el factor azar

17400,5500, 14800 | | 4580 1F w="sR®

| \ !|I 2020 PRINTHTHPUT Que vas 4 hacer*j1S8:15 | | 4p40 IF DR

540) se ha codificado despues de
la referente a las acciones simples
(linea 530). Si bien en este caso el
hecho no influia para nada,
constituye una basc para otras
aventuras mis complicadas.

Hemos rematado también las
rutinas de final (Muerte y Salida).
Son las instrucciones 18520 18620.
(Por cierto, en el numero
anterior, por error, la llamada a
estas instrucciones desde la linea
380 se habia codificado al revés.
Quiza, los lectores se habran dado
cuenta. En todo caso, ahora ya
queda rectificada.)

Se puede apreciar que, en el
final con salida, hemos
introducido un pequeno ejemplo
de puntuacion, muy simple pero
que sirve al caso, como muestra
de un tema interesante y que un
buen programador no dejara de
lado, mejorando su tratamiento...

Con esto, hemos llegado al
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final de esta serie. Esperamos que
su lectura sea util para aquellos
que, interesados en el tema,
deseen intentarlo a su vez,
lanzandose a la mismisima
aventura de la propia
programacion de sus guiones,
Para ellos es preciso decir que si
bien el ejemplo de E! Caseron
Solitario es muy sencillo, no
olviden que su organizacion como
programa ¢s valida para cualquier
otro caso, por complicado que
sea, al haber sido estructurado v
modulado convenientemente. Con
pequeiias modificaciones podria
adquirir un desarrollo mucho mas
complejo. Como nota de ello,
hemos incluido las lineas 2100 v

= _.__-_._._'__'__ 1 i
= T
s iof SRS || 10 soousHExT
| | eman delant
|| yg040 1§ DIHE2XC

e —

PRINT gero )
ok 1

e —

I 12840 18="0eja®
| jepusipy=""
| |Ja50 PRUNT IV

. cede asustadoy 11900 = T LI
13860 REIURY nmumuml'"'“'" !it;%ot'o?ur-:ithmni'lns se deshace o0 U0 || 19330 REW mm;;;l;"l;'l;““mm i)
\ TRy W = ey | 1 DEF " |
| a0 S 14 WALIDR 50 4t || nonton dR ceptass -'R or se abalantd | 0000 kX |“||““Hulltiuulluu"
| 1400 RER L P r e T 3 hetrible § 00:NELT: PRINT ||.mio RER & SARLIDY,08(3, 30,03
| 14010 RER ;::;. « L EN(NRA NP =0 1] comre uasM1FOR =1 Nt i yl;i:-ent.n que | | 20020 L) :s:lpl q'm-g-ssﬂﬁ“ﬂmﬂi‘-ﬂdm
14020 WKVRRSE 0 \ sk poger es-drresistible YB CECT o b page, anELERRIEEEE 0 gy anit, A0
\1 RN O g0 | .f:e;m Yo tososNEXTIPRINT'qae K8 35 0L g e 08(l, 1€ '.,,_;.m,znuz‘.

(s R DO ° |
|1 L‘nﬂ%hmh.’u-n-.Lu-n.mun |

{a su hedor inwpniuh'le..

[ . 3 1T HOBE | Deste. Hay| |
@ a1 103 Lo 200 f| y=tfstas en el ala bes | | 20500 RETURN e 50,395, 35D
.‘l‘m Lpote i “i:\u?:m'“"“"'""""""" \ Ifszaff‘ﬁvm\ poriycel et | Lgjon0 SRAKIC :E:i:‘ﬂ:;::: S, 2008
| 3 -Lue k111168 0o Nz poratario. i 340 i
?m i3 H‘lﬂlﬂm‘?:?hlﬂ“lr""I‘Lm'“ " ﬁ::-‘ruﬂ i“ o8 ARAAS TTILL L 20040 ES4{2* B:::o::;t :e::s y otros ::ﬂ!\;ﬂ??‘:::?hﬁﬂ 590, 335:40Y Esf;nigﬁ&h
WL a \ FERRLERE '\ en  Yerpul 3 v \ BTy i
\m et AN '\”‘”:, ﬁ: ‘l“:"I;l 4000:NETT:PRINT " I\'s:l?‘ne:"dN& uinumnm;n- Hay oad BEL Iy 110.3:‘52:;"3:%2:%21; 170, 200:0VE 1!
14100 KEXT 1 170 or THEN PRINILaS 3rdd | Este y otra 3l Qeste | 330,184 hepRAg 50, 150:RETURN
| IF DISTID oipgh 121 || rtaal E5 1 tunel secreto. 401 0RAH 50,3951 DRAN 30,
{4100 MEXT K L1 eyen  asushadas por d gesi="stas e € L 79,340 k 400,300 DRAN 300
13 20050 y \rededors 400, 200: DRAM 405,
o m:m: o i :;eu:;;:mam'ﬁ "’fpl:; ‘:u'w?:all Hay una """m'u.;:h:r .e:ui:l!" . z;;:n M&fziﬁwo?lw‘”m' § 570
' tl:lra G g e ""'M'“mfl%:ll-i e dl“mu:li;:ltlu Ul bintioteca, 11 250 oy 550 J90-3RAY 590,257 0RA
I' 14800 REN 1 llﬂmﬁ:?aumnnnn" | :me.i'l: '%:?I:nﬁi""" pase, PED 2 ': 10;5;:5:' vigjes ¥ pol vorigatas LiDIOS: | Lo nmuwei'::o":&?ﬂ::lmﬂ' 250 TRAV 3
| 1ap1o ReW spmentt LLEYAS CONTL |1 17040 PR G00iNELT:FRINT® | O s a) Gt 21300 BOVE 200,190: Il 2N
’ 2 » = 10 1o W uertaests | 207 MR 1L
(420 CLSiPRINT-0BITES W L A it y te pcanes 1601 { onTo EsptetEstes e o) pusitle K0T, 'Esiéﬁﬁiiﬂ'ilf?ﬁ& 202, 202 ILL :EE
g0 sPRINT \| excitan p WETT ! Lirpor el S8 w -0 =7 W 1
. veigpgat? , -4 10 2000:NET | pyedes s "
g 1attsk || For 1=t ¥ N gl THR LDRAM 150, 20800 120
=4 103 RETURN | oste. » calon. B0 KOVE 160, 13650RK [
‘lﬁ;% ?:Rﬂaitil)“" THEN n-u-m-nm, !Il i:‘ﬁ% aEN |lll|lI'ill&llll;;lllli“ & 1' 20080 ESHB)= B“::':,-::;:::m“- Hay 2;';‘:““ ml'mlmuﬂ .5 AT
.oe i FINAL CON SALERE pneid || yn rincon seve d ones.” Leg0 BORDER 0z XK O, Le 1Nk 1, 1STIRR &40
P | 18500 iﬂ; AT 4 [idas en togas 1as direcciongs | 2300 i6 1 300:08AN 60,3601 0FAN |
4850 NELT l\ 18510 RE mw.ﬁlhﬂllh?ﬂm ) Send 2Esk s en el doraitorio: JINE 3,3:CLGIHOVE 1,300 ho 2aM 2
| FOR I=L 10 QI sdos "iFR| 20090 ESMUT itacions Pard ORAN 120, 350:0RAW 1403
(4870 FRINT 1§ | 19520 ; untuacion ha 51 sdosina 1a heb 80,3971 [ 3 400 DRAN 44
HORABUERA! Tu P wfF OB O | na gran s feste.” ek 290,390 DRAH 264
| pAeRl AETURN uuiillhlll“ | ENORN : i IF { ’ Jsyolver pof el | 10,350 ' 430, 3601 DAY 4
R Ll o L (N pRINT 50 . salir,debet . =y, Los pu | DRAN 450 JTTLIRAR 460,
l!.;:?i: :EE: w ik s EEER TRRERIY \“ iy anllg'llt?‘;:fifé'tmlﬁﬂ 18630 | 20100 ﬁ“m‘lf::':n':::tt!;““‘ La pu o;l?.;;il'l SN.Eﬂﬁl““" £40, 40180VE )
PETT LI A 530 A3=1NE heros 58 AF e =y i
ﬁ:‘:: ﬁ“l;;'l?mom.ﬁ THER FOR i':o:nﬂ | lisso FETURN !‘m ise gncuen'liﬂl al :;':l vestibal, €08 3;';‘:; :‘,’,,; 1, 240080 lm.m:musi;snng
[:pRIKTAPRIRT!A] avantat 18560 ¢ cepsEIITERTE | 30110 ESBI9)RTESHAS 8 co v swenatd 400,200 RN ¥50,26010 !
?&W:HEI.I:PRW A pRINT braspa €0 & T LA LLLL uncilencio tebricd ¥ 50 DRAV 400, L O:HOVE ®
abre una’) _0.FoR. 1 | 18530 RER | ge te Toded | Qeste y obrd §40,300: KOYE 1,2501FTAL i
pastlle, 52 113, 1E=00F 1o FIEAL OO apuerta por el Oest® ¥ HR o gRAN 640, 15 0RA4 370, |
hundes €0 ¢ | 18600 REM ARTTT TN IFPPR Ve jlicto. 40, 180t0RAY 210, 2
1 sunlo y 4% v srppniEa iRl 1 Morte del &l 1001 BRAN 240, SR 795 li
: 18610 RER vussstis IESTAS MUE | comunica cone - rece f NOVE 380, 100:0RAY. £3%
1&“&-:‘ saniEn b | 18620 "“““::‘iﬂ.twm gna tecial 20120 E&illa::t; I: ;':':i:'.' (::n-',: por ﬁﬁf;ﬁﬁi,“m 163, 228:0RKN 452,26
' prERRpEEEE \UTRE LT i 730 beraosa deste &1
| ‘m‘; :5:; .:.- ..m?- g\sasn \ssLNKEYRIF Ag"* THEN 18 Tgt. sales de lr&;hu omzu AOVE 1, 100:07M snu.mo.::mf;i; |
1 FRARRERE TURN 111=*0 J ! ; HOVE 833, [
AT 18650 RE 20130 SM . O 9010201 b (
16010 RER Braiel JELLERINE S 3(2="00430005 SouFILL 3 '
16020 FOR u::tizrnt‘-'" i:&u PRINT'LA m‘: iiﬁ ;uq ""““mml:e"t:l:;‘:" " 11?1;% ::mzc-umm' FILL BRETURK
'::n:nit‘i;l nacta t y te s P8R I 4 foggp g v “ﬁiﬁmu“"““““' 70160 SASLH)="00000100° -

19510, RER 21ERY

HH AMSTRAD Prorional

antas el tati |
lE—‘.l 10 1000NERT |

La estructura de este
programa es vdlida para
cualquier ofro caso, por

complejo que sea

== 1

R

Fa = ]
U8 1050 _
| li‘;:?:ﬂ :%illl 2020; WEW PIOE INSIRUCCIONES |]

.
Y 13040 RETURK

R 1=l

\".

E1T:FOR 1%1 10 24READ PR,
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20100 EM'.S?‘JOWEIBW"
20180 gAbLR1=* 05070301
|l._ S

._20_&5_11;»1-1?:;'00&%0%'

2110 que amplian ¢normemente el
analisis sintdctico, permitiendo
introducir érdenes con articulos
(Coger el talismén) y simplificar
las ordenes de movimiento (IR N,
IR AL N). Asimismo, la
instruccion de la linea 2020

IS§ = UPPERS$(IS$) permite tanto
escribir las drdenes en mayusculas
Como en mintsculas,
Proximamente publicaremos y
comentaremos un programa mas
eluborado, donde se podran analizar
algunas otras mejoras. |

20240 smw'maoum:
20210 Shd(3)=" 06000008 ,
20230 ShsL10)=" 00000000 — |
70300 DATA und yela, B, 1, un talisean, :. il
an tesoro, 4, Syund wonia o'spmlm‘zt.:m II
suelo  plagado OF terriblestaran |
|

|lllll“llll
0 REA P LA : \
ggl::ﬂ WINo0Y lﬂ-.l,w,l?.ls:l:l‘.?:;ln-.ll L1
1, 26: 18K 2,15: 18K 3, E:BURTER 02 l

¥
HIT-' REM whptimd ‘l"‘il“fi’llllll 1]
0 E "y




= Amsrred Disco

crrod DISCO

Am

Vol: 3
CENTURIONS
TUJAD
LOCOMOTION

Yol: 2

- A\

Francisco Remirno, 5-7
- 28028 Madrid /
Telf. {91) 246 38 02

.




UTILIDADES

Técnicamente no existen
grandes diferencias
entre el hardware Ll
que maneja el
casseite de un
Amstrad CPC al
de un Spectrum.
Por este motivo,
nada impediria el
que se pudieran
intercambiar datos entre
un Amstrad y un ol
Spectrum a través _a
del cassette si no s‘,"?.
Sfuera porgue el -l

modo de N
almacenamiento es -
diferente. Sin embargo, N
este problema se puede
solucionar mediante software,
que es precisamente lo que
pretenden estas rutinas.

Almacenamiento Spectrum-Amsirad

ave-Load

Por Javier Elices

ara todos aquellos que cabecera de los datos a cargar, En primer lugar, no seria
Pposcan unn Amstrad y un por lo que no es necesario que se | demasiado dificil hacer un

Spectrum (cualquiera de los | especifique. programa que adaptara los
modelos), o que simplemente Estos nuevos comandos sirven programas cn Basic del Spectrum

tengan un Amstrad y alguna cinta | s6lo para salvar blogues de bytes y los convirtiera en bloques
de Spectrum, se han pensado estas | desde el Amstrad, aunque pueden | ASCII, que con las

rutinas en Cédigo Maquina. cargar todo tipo de datos en modificaciones necesarias se
Teniendo también presentes a los formato Spectrum; esto es, pudieran ejecutar en un Amstrad.
usuarios del Basic, se han bloques binarios, programas Basic | Para ello bastaria con interpretar
agrupado y estructurado en forma | o matrices numéricas o cada una de las lineas del
de comandos RSX (ReSident alfanuméricas. En todos los casos | programa en Spectrum y sustituir
eXtensions) que permiten su los datos se tratan como si fueran | Jos cddigos de nimero de hnea
utilizacién de forma mas clara vy bloques binarios, sin interpretarse | por su nimero correspondiente,
sencilla, de ninguna manera. | eliminar los codigos de longitud
Los dos nuevos comandos RSX Para los conocedores del de linea y los de representacion de
gue manejan estas rutinas son: Codigo Maguina, los usos de un nimero en coma flotante (que
ILOAD, comienzo estas rutinas son multiples, entre empiezan por el codigo 14) v
ISAVE, comienzo, longitud ellos el intercambio de datos o expandir los codigos de los
Siendo comienzo la direccion a incluso de programas en Codigo comandos por su equivalente en
partir de la cual se va a cargar o Madquina. ASCII, terminando las lineas con
salvar v Jongitud la cantidad de Para todos aquellos que guieran | CR (retorno de carro) y LF
bytes a salvar, En el caso de atraverse a intercambiar cosas, (avance de linea). Volecando todo
Load, la longitud se toma de la voy a dar unas cuantas ideas. en un fichero ASCII, se podria
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R A

cargar luecgo desde Basic y

corregir todos aquellos comandos
inexistentes o de dilerente sintaxis
en el Basic del Amstrad; sobre
todo los relacionados ¢on el
manejo de cadenas. Como ayuda
en la correccién, seria conveniente
el que todos los comandos se |
dejaran en mintisculas.,

Las pantallas ambic¢n se pueden
adaptar. Debido a la superioridad
del Awmstrad, las paniallas
monocromas de Spectrum se
pueden adaptar dircctamente,
mientras que las de color sélo |
exigen un cambio de escala de 256 |
a 180 puntos y sin problemas de
atributos.

Para los interesados en ver

| CARGADOR SAVELOAD |

DIRECCION DE COKIERIO, . AGOD

1 01094021 [AAGCIDIBCLEADED, 549
2 IEADLITAADSINI SEES4CHF 4], 528
3-C40000000000FEC2COTNGEDD, ITF
4 DO66012200A2005E02006600, 48
§ 220FA2CDATBLCOBERCF 30110, SFE
& TFED49DSCIIISC20215E4409,57C
1 O8FSODZLOZA1 1T LOOAFCDAF , 4EC

funcionar algo, también daré una
rutina para adaptar una pantalla
de Spectrum a Amstrad,
ignorando los atributos. La rutina
permite adaptar una pantalla de
Spectrum almacenada a partir de
la direccion &4000 (de | Amstra d)
y mostrarla directamente cn la
pantalla del Amstrad, desde
donde se puede salvar para su
posterior modificacion con alguno
de los muchos programas de
dibujo que existen.

La rutina es totalmente
reubicable, v basta para su
utilizacion con llamarla mediante
la orden:

CALL direccion

Donde direccion es la direccion
de memoria desde donde se
cncuentra la rutina. En el listado
ensamblador se la almacena a
partir de [a dircccion &9@08, para
que no interficra con cl resto de
las rutinas que cstdn a partir de Ia
direccion &AGGY.

El programa Basic que gestiona
rodo esto, podria ser el que

PROGRAMA CARGARUT

10 LOAD *specteus.bin®, k4000

0 CALL BAGGD

0 LS

40 PRINT *Rulinas de carga y salvad
o instaladas”

S0 WHILE TWREYS(}"*:MEND

EQ PRINT *pulsva wra Nelcla® B
70 WHILE INKEYS«®" MEND
80 KEW

“CARGADOR TRANSPAN |
DIRECCION DE COMIENIO..3000

| 2108COAF4FE60757790707£6, 498
2 E0SF730FOFOFEGIRBZFE4057,522
3 0620E51AT SE6F07723F 13600 581
4 ED67231310F IEICD26BC753C, 500
3 rswzonoceoocwﬂooooouno.3U

PROGRAMA EJEMPLO

10 HERDRY £393%
20 INPUT "nostire para sal var® a8

30 HODE 1

40 LOAD *spectrus, hin®, KAOOD
50 LOAD *pantaca® k3000

60 CALL kADOO

70 (LOAD, k4000

80 CTALL %3000

lie SAVE *1"¢at b 40000 M4000 |

| [ FUENTE DE “PANTACA"_|

: aparece como programa cjiemplo.
8 A02ICADIIOTEQBTCES207 30D, SEE - L. ” i i
9 2N0FAZEDSBODAZBEFFLOAFAD, 628 Por daltimo, indicar que las 0 BT §
10 F108CIDIFBCEIRBCCOILBCCT, 106 rutinas para cargar y salvar se han 30 AMET: LD L, CO08
:; ;;’g;g“;:ggif:gfg;::‘;;'3;'1’ temporizado de la forma mas w 108 4
12 FIIAEI 100 2D AT aproximada posible, teniendo en St o
! Ed " r a -
14 AI30F2007A0F ARE0SB1EARTE, SC1 cuenta la diferencia de frecuencias ?3 IR
1S FFITCOANAL IBRD2LBOLFTRTF, 5C0 de reloj (3,5 Mhz v 4 Mhz) v los e T
th 280321980C0B1300283E3006, 287 redondeos en los tiempos de 0 FLEA
:; ::1?:;::?i;ﬁg;g::g;§f;:=::g ejecucion de las instrucciones en ol prglien
/ 19 20670631 25000000F 2 1ACDS, 41 Amstrad. Todos los valores que se 120 U EA
20 2810rEDI0SFEENTI073E1 006, 55E han tenido que cambiar se han 130 L AC
21 J2VOFEDI0FEELTA0I0N 1028, 56E cxtraido y agrupado al principio 10 RRCA
¥y agrup P 150 RRCA
st || del listado como BI 4 B para 8w
p ' SAVE y L] a L8 para LOAD. 170 W HE
24 790B7BLOFEANOE0630000010, 353 [ ; ) i % i
29 FEDSOBFEEDTI0TFEDGIALES, 80 | TOd(?S. CS[OS. parametros sc pueden et ® He
26 §909063620E205AF J£30081 5, 492 | modificar si s¢ desea, para cargar b R
27 C207A 1ROD2I062ATATCC 201 , 430 y salvar a velocidades diferentes a 20 800
a & MO HAING, 2] 1.500 baudios que es la velocidad 0 PUSH HL
29 TED490T140815090 1 447FED, 543 g : : | 230 BUCLE2: LD A, (0E)
30 41967 S0B00E6BODMFLIELI 734 estandar en un Spectrum. St los 240 pUSH AF
1 31 307 B21550010F E26 7085267 9, 524 cambios se hacen 750 AW 10
12 CO0DATI0ECOSBEC DODAITOES, 758 | proporcionalmente en Bl a BS, || ue E N
- 30 3EBEBBIDEN2420F 106CICOE L, BEE deberi hacerse también A g: :5 :|F
syt | | proporcionalmente e las b= L.
| 36 20013007 3075201807 CB11AD. 368 cantidades que se restan a 256 en | 3 720
!
| 37 corg1rar131807007E00A0C0, 4A1 L1 a L8, para que de este modo o "
| 39 0B23150B0SATZEDLCDO0ALDO, SIA ambas rutinas se acoplen lo mas T OINE BUCLER
39 JECTBACEIS06AT0ZC4AITCAD, BAL pgrfec[aulen[c DOSiblc. D¢ forma 340 FOP ML
40 GIARRUCALLIC IS5k A ¢ 781 orientativa se muestran como 350 CALL 4A026 )SCR NELT LIKE
| 41 Do3tt9an20F DATO00NCEDER 5, 527 | : : % W Ac
| (2 oaoo0oAsEE8028r 4292 4FD8, 56 comentario las cantidades que se by W s
43 0BIFEDS) TAABSTO937C30341,55C hubicran empleado, teniendo en 00 )
44 ADTISASZ414420507E001R00, 284 cuenta el redondeo de frecuencia 390 R N1, BUCLEN
& omormononcoiost | | que sufre cl Amstrad. “ e
s ; El cargador «Saveload» pertencce
| ! a la nueva rutina de carga. Debe
_,J__
1
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UTILIDADES

ser tecleado desde la opcidn 1 del

cargador universal, salvindolo en

Binario con el nombre «Spectrumy.
El programa «CargaRut» es un

programa Basic que instala los

comandos ISAVE y ILOAD y los

deja listos para su uso.
El cargador «Transpan» es un

programa ejemplo vy debe también
ser tecleado con el cargador
universal, grabdndolo con el
nombre «Pantaca.biny.

[

FUENTE DE “SPECTRUM"

2 1 SSAVE, conienta, langl lud

3 ILOAD, conienzo

{

5 jTabla de valores de los paranetros de SAVE:
1

T tMunero Valor 4 Mz Valor 3,5 Mhs
g B1:  EOU 147 0
9 B2 ERU 145 127
10 B3: {4 1] 135
11 Ba: E S0 Rl
12 85: Eeu 6l ;93
1388 EOU 54 4
14 87y E €2 i
15 BR: ERU 56 49
181

17 jTabla de valores de los parasetros de LOAD:
1

19 ;Munero Viler 4 Mhr Valer 3,5 Mhe
0L EOU  2%6-114 1100
UL ERU  796-E6 1]
213 £y 7%8-53 35
WL BB 256-50 4
UL EQU 256-91 90
5L ERll  236-8% Hi:|
26 L0 EQU  156-61 91
2 Le: £ 258-31 ;60
8

19 pInicialipacion:

30

&1 ORE  BADOO

EF) ENT #

n LB BC, TABLA

H LD WL DUFFER

EE] P 1EcDl sEL LOG EXT
3

37 tfablas de los comandos RSI:

38

35 TABLA: DEFM TORENS

L[] JF SAVE

41 P LoD

i

A7 TORENS: DEFM *Sav*

i DEFS "E*n1g9

L] DEFA “LOA®

it DEFE "D*vigo

47 DEFB 0

i

43 BUFFER DEFS 4

54

51 jComando !SAVE:

-1

SIOAVE: P 2

1] RET NI

35 Ll

56 Lo WL

57 L0 (LONGIT), WL

58 0 L

53 LD B (1)

60 LD CINICHR) L

(1] CALL 1BCAT

§7 CALL BSCEE

&1 o

1] L0 BC, 07710

(] Ut (c),cC

13 Er

57 PUSH BT

58 LB DE, #2050

1] LD L, M44SE

10
n
H
il
]
13
%
n
1
n
0
L]
L
81
B4
85
8
87
B8
#
90

162
103
14
103
106
101
108
109
110
th
1
113
L]
115
116
1
18
13
i2e
2
12
123
1]
128
126
17
18
m
130
131
132
133
134
135
136
131

| jRulinas para 1a creaccion y gestion de los comandos RSI:

£l
EX AT, A
PUSH AT

L0 If,CABEE
Lo 0,17

100 A

CALL BYIES

L HL,970
DIND PAUSA

DEC KL
A
0oL

I8N PAUSK
LD 15, CNIELD)
LD DE, (LOKELT)
L AW
CALL BYTES

PAUSA:

FINISH: POP AF
Bl AF AP
POP BC
3
El
CALL #RE3D
CALL HBC38
{111

jConando (LOAD:

Lo P
RET N
L LIy
10 (e
L0 CINICION,HL
CALL 150A7
CMLL TRCEE
0l
59
PUSH 8€
Bl AT AR
PUsH AF
LOAD_E: 10 1L,EBUFT
W
e A
scr
EALL LBYTES
I8 NC,LOAD E
(U P ITAT)
Lo B, (CRUTFoi1)
Lo A NT
SCF

CALL LBYIES
R OTINISH

tRuting SAVEs

BITES: LD W, 0IFRO
BT 7,4
RO1,FLAG
L 00098

FLAG:  EL  AF AfY
INC 0
BEC 11
A
1 87

LEADER: DINI LEAGER
Ent

13 L0 B,0FE 207 ote 8 6 Ik LhEXT
119 pur (ch, A 08 1R A WTLFLAG: RL €

1o o M A1 08 L

14 our - (€, € A0 8105 8: AL L ok RED NI

19 i} 21 KL 250 L At
143 L0 A m BEC DE 81 RiRA

194 L AE b1k [ ] m 1 A
s 108 1A i L B8 o 1N

145 Lo EA b{H] L AD 284 R LDEE
147 10 AL H IR A 285 LVERIFs LD &, C11900)
148 311 27 1P NLL0OP  7p¢ e |

149 Ls 881 208 b 8,68 i RET NI

150 DEC L 219 DELAY: DINI DELAY 208 LNEIT: INC 11

151 NOP 120 RET 289 LOECT  OEC bE

152 IR NILEADER %2 m £ AT, AT
153 10§02 222 ;Rutina LOAD: 21 T W1
154 0EC M ih ) 292 LAARKRL LD L, 001
155 NP 224 LBYTES: E1 233 LBIS_8: CALL EDBE_Z
156 Hoe 25 LB DEISSIA 23 RET KC

157 KoP 26 L0 BC A1 2% AL
158 JPOFLEADER 227 ouf (ChE 2% o8

159 Lo B,83 2 37 29 L

160 STMC 11 DIKE STNC | 219 INC D 7% (R
161 £ 230 £1 A MY 29 P ONCLBIS 8
182 w BUE 7 e B 00 w AN
163 i A am 313 01 1R L

154 £l m LD BC 47744 202 1w HA
145 Lo A0 au gur (Che 302 0 A0
156 Lo B 238 (N 13 ] 104 R €

167 SINC 2 DINI SYNC.2 236 IN A 1000 305 JRNI,LLEOP
168 £ o AND 210000600 308 10 AR
159 L0 6 2m 1] a0 el
17 our (A L CA 08 REI

11 £l 240 LSTARTY CALL'E0GE S 309

112 L0 BC,2910 34 IR MC,LSTART 310 EOGE_2r CALL FOGE_I
113 3 S O O L0 HLES U RET KC

in4 LA 243 URAIT:  DOND EMALT N2 EOBE 1 LD A,2S
175 BoOSIRL i DEC HL 313 LOELAT: 0EC A

16 L00P: LD A 5 AN e 18 KELDCLAY
1 0e £ 246 0oL 5 MDA

18 ORI g IR KLLWAIT 31§ WoP

i1 LD L, (1ne00) 248 CALL EDEE.2 217 LSANPLs INC B

liﬂ: LOOP Py LD A 249 IR NC,LSIART 216 RET 1

i Rt 2% Wean: w0 g W Lo A
182 STARTY LD W, 23 CMUEteE? 0 IN &, (1000
83 L L ) R RCASHART 32 HOP

184 SCF b3 1 kL2 m R C

165 POBIsE gy (T kJ3] KD 110000000
166 PARLTY: LD LM 25 IR KC,LSTART 324 ®1,LSMPL
187 B OLOOPP  pep INC W 115 W AC
188 218.2: L MC 251 R KILLEAD 276 £RL

183 BIT 7,8 298 LSYNC: LD B,L3 w 0 A
150 BIT 1 DURLBIT Y 359 CAML EBREN 3 13 1]

151 IR NC,0U1 750 K, LSTART 172 I W
192 L0 8,85 261 w oA 3 our 1E),D
15 Nop 6 (CINT m 0 ap
19¢ NP (%] I KCLSTHE a3 10 €

185 861 Dawl ser ik CALL EDgE | 333 Lo 0,4
136 QUi EXt 25 RET KO I 34

157 ih s ars £n 335 SCF

138 our (c,A T Lo DE,a5E1E 336 RET

19 Lo B 28 Efl 37

200 ol o(chA 268 LD W, MO0  33R CABEC: OEFR 3

201 L c,H 20 woBLs 339 NOMBRE: DEFR "ANSIRAD P,
202 L mi b4 ] I LWARKR 340 LONGIT: DEFW 6312
20 0 L, 2 LLOVPI B AR MY 341 IKECI0: EFV 6354
bl £1l mn RN UAS 342 OETN 0

05 (ORI IR KC,LVERIT 343 COUTF1 DEFS 17

06 OKLEBIT.2 A5 L0 CIXe0m, L 344 TEXD:
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SINDUDA ALGUNA

[ No se ven
los graficos

Mi problema es el
siguenfe;
Tengo wn Amstrad
~J PC 1640 DD y un
monitor PC-MM. Pues el
probleme radica en que no hay
manera de que un programa en el
qiie salea cualquier tipo de grifico
¥ que en un PC-1512 funciona
p perfectamente, en el mifo salen las
letras y las explicaciones pero ne
los grédficos.

Mi preocupacion ha sido mayor
al leer que el PC-1640 es
rotalmente compatible con el
PC-1512,

cOue es lo que falla? ;Cual es
la solucion? ;Estd estropeado el
ordenador?

Oscar Estrems Guajardo

No creemos que ¢l ardenador esié
estropeado, en principio. Si
recuerda cuando compro la
maquina, en el cristal del monitor
debia ir pegado un papelito en ¢!
cual se indicaba la posicion
correcta de una serie de
conmutadores, sitos en la parte
posterior del ordenador, cuya
posicidn es critica para que ¢l PC
sepa con guc monitor se esta

[ jugando los cuartos, y aclie en
consecuencia. Reviselos. Si estdan
¢n posicion correcta, acuda al que
le vendity ¢l PC. Puede, en electo,
haber algiin problema serio.

-

La Biblia en verso

Mi ordenador es el Amstrad
6128, 128 K, Disco Floppy. Tengo
el disco de regalo que va incluido
en le adquisicion del mismeo. En
ese disco estd el programa de

| procesu de texto Haimado
wlamsword».

' Tengo la intencion de procesar
| en texto la Biblia por razones de
tiempo en buscar en ella, 'Y agui
entrdis vosolros: como debéls

| saber, lu Biblia se compone de
ibros, capitulos y versiculos. A ia
|hom de buscar el libro no hay

L

problema, ya que el misimo
procesador busca los ficheros. El
problema reside en buscar el
capitilo y el versiculo. Para ello
necesito una ruting que creo 1o
tendré problemas de hacerlo yo
nmismao. Pero para ello necesitaria
saber la direccidn cle comienzo de
los ficheros gue crea el procesacdor
o la manera de desproteger el
programia para averienarlo entre
sus lineas.

Antoniv Blesa Gaya

La tarea que usted se ha impuesto
es de una gigantesca magnitud.
Para empezar, necesitard una
montana de discos para meler
todo ese texto. Muchos discos.
Para terminar, el Eamsword tal
vez no sea la herramienta
adecuada para cllo, pero, por si
dcaso, tendria que escribir un
programa que aceptara como
entrada el fichero donde esta la
fTase que se desea encontrar,
Lue¢go, verilicar gue dicho fichero
s¢ encuentra efectivamente en ¢l
disco que esté usando. Si no es
asi, el usuario deberia
introducirlo. Una vez resuclto
esto, abra ¢l fichero en cuestion
con OPENIN, léalo linea a linca
(INPUT 7y) y, wsando la orden
INSTR intente localizarla ¢n la
linea que ha leido, hasta que el
fichero se acabe o aparezca.

En cualquier caso, le
desaconsejamos usar un CPC para
procesar la Biblia. Se puede
hacer, pero ¢l programa va a
tardar mas en encontrar algo que
usted haciéndolo a mano, nos
ememas.

Famsword ataca
de nuevo

Este programa funciona bien,
pero al intentar cargar alziin texto
grabado, me sale el siguiente
mensaje: «lLoad Fuifed-Retry».

Yo inclui una linea para que me
dijera el error y en qué linea se
enconrraba, y me daba lo
siguiente: error 3 (improper
argument), en la linea 4540.

Cuando me vuelve al menti yo

selecciono aeditary y me sale
algunas veces lus dos v tres
primeras {ineas, pere solamente la
mitad, en la ofra mitad hay un
gran cuadro verde (es que mi
maonitor es verde).

Antonio J, Manzano Garcia

El mensaje que obtiene de «Load
Failed...» no proviene del
programa. El problema esta

en ¢l disco: ¢l ordenador es
incapaz de fichero que se

le indica. Le aconsejamos que
cambie de disco v lo intente de
nuevo.,

En cuanto al error «lmproper
argument...» de la linca 4540, el
problema probablemente esté en
alguna de las variables que
afectar a los comantos MIDS de
dicha linca. Una téenica
para averiguarlo seria seguirles Ia
pista a lo largo del programa,
incluso mediante sentencias
Print.

La altima cuestion gue nos
plantea no nos parece clara. es
decir, no contamos con la
suliciente informacion para
resolvérsela, Por lo que nos dice,
parcce ser, pero sdlo parece, un
nuevo problema con la carga del
fichero del disco 4 la memoria del
programa, en el sentido de gue no
lo incorpora completamente,

| Sugerimos de nuevo que infente

trasladar todos sus textos a discos
nuevos, asi como ¢l propio
Eamsword.

Basic de IBM
en el 464

Todus mis consultas estdn
directamente relacionadas en que
estuddio informdtica con un
aordenador {BM sistema 36 y al
intentar hacer
programas de la
academia en mi
Amstrad 464, e
day cuemia de que
afgunas cosas no s¢
hacerias en nii
Jsecién comprado
ordenador.

Mis preguntas
son:
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SINDUDA ALGUNA
FETe e e——

@) ;Cdmao se ahren
los ficheros (tunto de
entrada de datos como
de lectura)? ;Se
utitizada para escribir
en el fichero Write y
para leer Read?

1BM:

OPEN {:

U“NAME = NOMBRE
DEL FICHEROQ, NEW,

RECL =LONGITUD”,
QUTPUT-INPUT,
SEQUENTIAL.

0 ¢ Cimo se dimensionan las
tablus?

18M:

14 DINE TABLAS(10)*40

¢) ¢Se pueden sustraer de una
cadena caracteres ¥, de ser ust,
comop?

IBM;

AS = “"LUNES"
BS=A45¢3 5)

d) S a no gxe pueden wsar los
programas que publican de Gem
Busic en el Amstrad 464.

Miguel Angel Comendador Diaz

Suponemos, por ia indole de sus
preguntas, gue posee un 464 con
unidad de disco. Partiendo de
agui, lo primero que hay que
comentar es que un Amstrad CPC
solo lleva implementados en ¢l
Basic ficheros secuenciales,

Los aleatorios, aunque existen,
deben manipularse desde lenguaje
madguina.

Sioesta interesado, le remitimos
al «Manual del Firmwares.

Por otra parte, para abrir un
fichero para lectura, la mancera
mis simple es OPENIN
anombren. Para escritura, algo
muy similar: OPENQUT
anombren.

LLas tablas, o matrices, se
declaran con la orden DIM,
seguido de la dimension de cada
campo.

Por ¢jemplo, para crear la tabla
que usted nos muestra como
ejemplo: DIM tablad (10).

Esto crea una matriz de 10
¢lementos, cada uno de una
longitud maxima de 235
caracteres,

Si desease que la tabla tuviera
dos dimensiones: DIM tabla$
(10,40). Tenemos una maltriz con
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10 filas, cada una de las cuales
posce 40 columnas.

Se pueden sustraer caracteres de
una cadena mediante las drdenes
del Basic LEFTS, MIDS ¥
RIGHTS. Los programas cscritos
s Gem Basic no luncionaran ¢n

mglin caso en un Amstrad 464,

Acerca
del PC 1640

Una vez decidido a comprar un
ordenador, me fij¢ en fas
excelentes caracteristicas que
ofrecia el PC 1640, sin embargo
hay diversas cuestiones que me
hacen dudar:

— Su amecesor, el PC 1512
tiene un serio problema, de sobra
cvonocido, que es el excesivo
calentamienio despues de una
sesiagn de trabajo un poca larea.
lenoro si este problema en el PC
1640 ha sido subsanado de algning
manera o bien s¢ continia
dependiendo de «inventos» que se¢
le puedan acoplar, como
vertiladores bajo ef disco duro,
tarjetay con ventilacion, efe.

— uro serio problema del PC
1512 es, sevun tengo entendido, (q
Juente de alimentacion, al parecer
demasindo corta de potencia sobre
fodo cuando se escogiu la
configuracion con disco duro, v
W que os esta misma
configuracion la que vo deseo del
PC 1640, me pustaric saber si este
problema continia existiendo,

— Por wltimo, un detalle ajeno
a la mdquina en si, pero no por
ello menos importante, es el gue
supone el servicio posiventa del
gue me han dado pésimas
referenciay xobre todo en cuanto g
plazos de reparaciones, va gue al
parecer toda el servicio de los
productos Amstrad recae sobre
Made, y esta empresa se ve
completamente deshordada por el
volumen de reparaciones exisiente.

Duclo que mi desea es darle wn
wso profesiond al ordenador
(principalmente diveno asistido,
con awtocud), todas estas
cuestiones resultan de vital
importancia pare poder tomar una
decision correctu.,

Alvaro Lop Lopez

El PC 1640 es una maquina
bastante mejorada respecto al
1512, Incluso los nuevos 1512, de
ultima hornada, no tienen los
mismos problemas que sus menos
alortunados antecesores.

Por ejemplo: nosotros llevamos
usando desde hace unos meses un
1640, con disco duro y una serie
de tarjetas extras, y no se
calienta. bloguea ni nada parecido.

Lo mismo le decimos respecto a
la fuente de alimentacion del
16400,

A nosotros, il menos, no nos
da problemas.

En cuanto al tema del servicio
postventa de Amsirad Espana,
hay para todos los gustos.

Hav muchas personas gyue no
cstan contentas con ¢l, v
otras que han recibido una
experiencia diferente, mas
positiva,

Hay una cosa muy clara: no es
realista esperar en nuestro pais un
servicio postventa comparable al
curopeo, y, sobre todo, al
norteamericano, hablando muy en
general,

Hay genie que son la excepeion
que conlirma la reza, pero muy
poquitos.

Este mal endémico esta
reduciendo su virulencia, pero tal
ver mds despacio de lo que el
consumidor desearia, y por
el moemen{o no existen
aliernativas,

El asunto, segdn Amstrad
Espana, se debe a la enorme vy
constante cantidad de pedidos que l,
reciben, A pocos
problemas
postventa que les
suceda; se ven
desbordados,

Usted mismo ¢s
guicn debe !
Juzgar la valides |

de tal D

arzumentacion.
Por favor, para una mayor rapi- ]I
dez en la respuesta de sus cartas
enviadas a esta seccion, escribir a;
AMSTRAD PERSONAL
Referencin «Sin duds algunuy»
Ctra, de Iriin, km 12,400
218049 MADRID




Hace tan solo dos numeros
anticipdbamos la proxima aparicion
de un nuevo ordenador Amstrad: un
portdtil, compatible PC, a un precio
muy razonable. Tras haberlo tenido
bajo nuestros dedos durante algunos
dias, éstas son nuestras conclusiones.

(T wl i i

/’H.’l'll\

Todo  PORTATIL DE

Ssobre

el nuevo AMSTRAD

i bien en cualquier otro tipo  de los portadtiles no queda mas personales de mesa. Si, tras este
de ordenador, ¢l tamano, la remedio que comenzar su analisis recorte, ¢l producto final carece
forma, el peso y la por estos puntos. de una verdadera
ergonomia son cuestiongs Cuando un fabricante se lanza transportabilidad, entonces mal
intrascendentes, y que siempre a la dificil tarea de poner un asunto. En el caso del Amstrad
suponen un anadido a las virtudes  portdtil en el mercado, se ve PPC, estos recortes no sélo han
o defectos que pueda tener una obligado a recortar algunas sido minimog, sino que hay

maquina determinada, en €l caso caracleristicas que suelen tener los  anadidos en algunos casos, y todo

Comienzo de una sesién de trabajo. El PPC se encuentra cerrado. La tapadera es el mismo teclado,
la pantalla se encuentra plegada sobre la unidad central.
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ello asegurando un comodo
transporte del equipo.

Lo primero que sorprende, al
ver por primera vez un PPC, es
su cuidada estética. Desde luego,
es la primera mdquina en la que
Amsirad ha desplegado toda su
imaginacion, consiguiendo un
producto con una presentacion
inmejorable. Como en cualquier
otro sistema informatico, el
conjunto base se encuentra
formado por cuatro paries
fundamentales, que en este caso
se encuentran fisicamente
intcgradas en una misma pieza:

— La unidad central.

El teclado.
El monitor.

— Las unidades de disco.

La unidad central alberga en su
interior un microprocesador 8086,
¥ basicamente no se diferencia de
una unidad central de un 1512 o
un 1640, Evidentemente, carece de
espacio donde alojar tarjetas de
expansion. Para resolver este
problema en la parte trasera cuenia
con dos buses que le permitirdan
disponer, exteriormente, de los
periféricos que necesite.

En la misma unidad central se
encuentran: un RS232, un port
Centronic para impresora, entrada

[

BATRLAARTARIREATS PRE LS

Detalle de la parte posterior. Todas las conexiones se encuaentran
ocultas. Al abrir la topa quedan ol exterior.

MIRROR: UNA SOLUCION
A LAS COMUNICACIONES

A pesar de que tarde 0 rempra-
no, gué duda cabe, los discos de
3" 1/2acabardn imponicndose,
llegando incluso a ocupar la ca-
tegonia de estndar del mercado,
por ¢l momento las $** 1/4 son
lds ‘que poseen este liderazgo.
Mientras esta situacion no cani-
bie, Ios ordenadores guie ctentan
con este Lipo di unidades, a pe-
sar de su compatibilidad, no de-
Jan de ser como pequenas islas
cipaces de tragar toda la exten-
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sa gama de sofiware disponible
pura PC, pero no de utilizarla,

Para paliar esie problema exis-
ren dos posibilidades. La primera
¢ comjirar una utidad de disco
de 5™ 174, que naturalmente de-
berdir cmmada exterionmente.
Esta primera solucion presenta
varios problemas. Deberd hacer
un desembalso considerable de
dinero, unas 30,000 peselas, se-
giin marca ¥ modela . Una uni-
dad de disco que por otra parte
vaa ulilizar minimamente duada
la potencia de la disketera.quesu
equipo trae de fabrica.

Par otro lado, esta herramions
12 adicional incrementani inng-
cesarfamente el volumen y ¢l pe-
Yo dle s p-m't,aitil La siguiente so-
luclon consisie en ulﬂl ZT Un pro-
grama de comunicaciones.

Amistrad ha apostado porgie

usted eniples esta solucion y pura
eflo le ofrece fa salida RS232, ne-
cesaria en cialquier programa de
comunlcaciones, incarporada en

¢l tquipo ¥ un poiente programa

por su facilidad de uso: Mirror.

Para wiilizar esta herramienta
solo necesita realizar un cable de
conexion de moddem nulo, mon-
tado tal y como e detalla en ol
srénca

El programa se encuentra in-
legramente gobernado por me-
niis y riapidamente s¢ ramdim-
2ard conél, consiguiendo sus pri-
mieros resultades. Nesotros he -
| mos realizado prucbas alcan
19.200 baudios, casi 2.000 bytes

Loy sin ningtn tipo de crror,
Siusted se decide por el mosle-
io con modem, o piensa acoplir-
le upo mcriar. ¢l progrania le
permitich también cotttrolarto al
100 por 100 y poded utilizae nor-
Mas Como Presrd o Minitel .
Para la transnyisian de ﬁthu‘

que nmm_taré rambién un pro-

Crasstall, por ejemplo. podria ir-
le perfectamente. No obstanie,

i camuiticaciones que sorprende.

do vzlocﬁdﬂdu'delmmislmﬂe |
por segundo; con completo éxi-

tos PC a PC, no dcheu-twdar;

grama de comunicaciones,

serla ideal gue la propia Ams- |

GRAFICO 1
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trad , eSperamos yue catd pro-
pucsia seit | mﬁa positivamente,
«dado gue atn no ha comenzado
la comercializacion del produe-
10, ofteviese dentro de los discos
gue da con el equipo, ¢l prapiu
M:rmrua formuto de 5™ 174, o

pnn ! cabajos del usuario,
No obstanie, si usted no dis-
‘pone de ningtin paguere de co-
munim'nmas pars suPC de dis-
‘co grande, puede prabar a inten-
tar pasar desde el propio
MSDOS, mediante la instruccion
zopy (repase su manual de DOS),
el programa Mirror,




de video y, en el caso de los que
anaden modem, una salida para
su conexion telefdnica. Aparte,
claro estd, de los dos ports de
expansion mencionados.

La pantalla es del tipo cuarzo
liguido y el unico defecto que
puede encontrdrsele, como a todas
estas pantallas, ¢s que para una
comoda vision el drea de trabajo
debe encontrarse bien iluminada.
Al contrario que las pantallas
normales, en este caso, cuanto
mavor sea la cantidad de luz
ambiente mejor serd su definicion,
Para resolver este problema, la
unidad central incluye un
regulador de contraste que le
permitird adaptar la pantalla a las
condiciones ambientes. Para una
comaoda vision desde cualquier
angulo, siempre frontal al teclado,
la pantalla admite siete posiciones
diferentes que le permitiran
adaptar la altura de su cabeza
respecto a la pantalla.

Las unidades de disco son del
tipo 3** 1/2, un estandar que se
esta haciendo con la 1otalidad del
mercado, debido a su alta
capacidad, 800 K (720
formateados), y a su alto nivel de
fiabilidad,

El teclado es una de las mejores

Todas las
posibles tomas
eléctricas para
el PPC. Pilas,
fuente de
alimentacion a
la red y cable
para la toma
del mechero de
un vehiculo.

La pantalla
admite tode
tipo de gra-
ficos, incluso
algunos jue-
gos se pres-
fan
perfecta-
mente a ser
vhilizados.

piezas con gue
cuenta el
equipo,
Dispone de 15
teclas mis que
los PCs
normales.
Cuenta con
todas las teclay
de edicién
separadas del
Kevpard, lo que le dota de eran
manejabilidad, aunque al
PINCIipio ¢ucsta uin poco
acostumbrarse, Entre estas teclas
destacan dos que le permitiran
visualizar ¢n la pantalla grdlicos
disefindos en color, mediante una
inversion de tonos gue de otro
modo serian ivisibles. Otra
manda la senal de video hacia un
monitor extra.

En lineas generales, el Amstrad
PIC puede considerarse como un
auténtico compatible v lo'que es mas
importante, con sus 5,9 kg de peso,
como un verdadero portatil. |

Las unidades de disco, en este caso dos, se encuentran alojodas en el lateral
derecho de la unidad cenirol, Seguramente, muy prenio alguien se anime o
fobricar un disco duro para este espacio.

K
T

AL fAI |aladal £
i 1‘1_’ A
bt

Detalle del teclado, de tipe expandi-
do. Quince teclas mds que en los PCs
normales, lo convierte en muy eficaz.

El transporte, en la bolsa que ofrece el

El equipo permite su conexian aléctri-
e fobricante, resulta sencillo y comodo.

ea al mechero del coche.

AMSTRAD Pl 7.5
L._



INFORME

Entre los pasados 11 y 16 de
abril tuvo lugar, en Barcelona,
una nueva edicion de Informat.
Muchas novedades en la infor-
mdtica de altura y pocas, miuy
pocas o ninguna, para la do-
mestica.

nformat 88

Informat de este ano ha cubierto
¢l 100 por 100 de la informatica,
¢s del todo erronea.

Es dificil entender la razdn por
ese intenlo de convertir en
proscrito de la informética todo
aquello que ¢s barato, de gran
difusion y que tiene entre sus
maximas aptitudes una alia
capacidad tanto grafica como

de la feria, de hacer creer al

|

| in lugar a dudas, la

’ pretension de la organizacion
ptblico que la edicion de

50n0ra.

Quizas sea dificil, muy dificil,
mezelar un sistema 36 de IBM con
un sencillo Sinclair Spectrum. No
obstante, en toda feria que

Tandom, una de las marcas que mas pre-
senté para PC en el Informat.

Los sisternas Unix invaden ¢l mundo PC.

==

Barcelona byte a byte|

El PC, estrella del Informat sin la menor
duda.

pretenda como ¢sta agrupar ¢l 100
por 100 del scctor, cada una de
las necesidades que pide el
mercado, se encuentran repartidas
en zonas de interés comun,

Evidentemente, los grandes del
mercado del ordenador domeéstico:
Amstrad, Atari y Commodore,
estuvieron presentes con toda su
gama de productos. Sin embargo,
en lo que a Soft se refiere,
ausencia total.

Fue de destacar también fa
presencia de MHT, compania
dedicada al desarrollo de
periféricos para Amstrad y
Spectrum, gue tltimamente
centra sus esfuerzos en su
convertidor de video para
Amstrad PC y un modulador para
TV.

En el terreno del software para
PC se presentd, por parte de
Softronic, de una nueva version
del conocido Turbo Pascal, la 4.0,




-

que presenta como
caracteristica
fundamental la
posibilidad de soportar
programas con mas de
64 K y la compilacidn
en ficheros tipo EXE.

Otras caracleristicas
interesantes de esta
versidn son su potente
editor, basado en ventanas, la
posibilidad de deteccion
interactiva de errores, distintas
fuentes en la salida v, sobre todo,
un aumento considerable de la
ejecucion de los programas, asi
como reduccion de su codigo.

En sistemas operativos, el Xenix
version PC del conocido Unix,
sigue manteniendo un crecimiento
lento pere continue que, aungue
sin llegar evidentemente a la
trascendencia y difusion del MS
Dos, si estéd consiguiendo, al
menos en los sectores mas
profesionalizados, una enorme
aceptacidn.

En lo que respecta al hardware,
la gama de ordenadores basados
en ¢l potente 80286 e incluso en
los 80386, empiezan a copar la
atencion de los profesionales.
Aunque, por el momento, todavia
quedan muy lejos de las
posibilidades de un usuario
medio.

De sorprendente novedad puede
calificarse el Giga Tupe, un
potente sistema de
almacenamiento, cuyas cintas son
de un tamano de 54 mm, por 736
con una capacidad de 1.2
Gigabytes. El sistema sg¢ presenia
como sistema de backup con una
velocidad de registro de 129 KB
por segundo. El enfoque,
evidentemente, es hacia grandes
sistemas, aungue no existe
problema alguno en hacerlo
funcionar junio a un PC.
Siempre, claro, esté usted
dispuesto a gastar alrededor de un
millon de pesetas en el lector de
cintas y en el interface necesario.

Como en ediciones anteriores,
el tema de las comunicaciones ha
sido otro de los temas més
mimados por los distribuidores.
En particular, un buen numero de
empresas francesas intentan
exportar su sistema Minifel a
nuestro pais. Para cllo, ofrecen

Cinta con varios Mega-
bytes y acceso similar o
un disco duro.

Microsoft, lider del soft para PC, comien-
za a pisar fuerte en Espana.

kits completos gue permiten
convertir su PC, XT o AT, cn un
servidor de informacién por un
precio bastante econdmico. Estas
bases de datos, conectables
directamente a la red telefdnica
normal, ticnen una capacidad de
una a 16 vias, lo que le permitiria
atender entre 10 y 60 llamadas en
una jornada normal de ocho
horas de trabajo.

Durante los dias que ha durado
la feria, el visitante ha tenido
también ocasion de contemplar y
manejar toda una red de
comunicaciones que agrupaba a
un buen ndamero de empresas del
sector, que habian puesto a
disposicion de esta red un

Nueva impresore de Amstrad que muy
pronto tendremos ocasion de analizar en
detalle.

Hewlett Packard, un tante desconocida
en nuestro pais, presentd importantes
novedades en el compo profesional.

terminal de datos inteligente.
Paralelamente a la feria, se
desarrollaran una larga lista de
jornadas, con todos los temas que
en la actualidad constituyen la
punta de lanza de la informatica
de 1988, Los servicios fbertex,
bases de datos relacionales,
edificios mteligentes, sistemas
expertos ¥ Unix eran, sin duda,
los temas mas atractivos de estas
jornadas. =




lSOF TWARE

Turbo Prolog es un nuevo len-
guaje muy cercano a la forma de
pensar y razonar de una ser hu-
mano. Por eso, es |la herramien- |
ta idénea para resolver todo ti-
po de problemas informaticos. |

TURBO wLTIAT

= LENELIHJE INTELIGENTE

ET""?'

uando uno se sienta frente
Ca un teclado para que el

ordenador le resuelva un
problema, inmediatamente surge
¢l obstaculo principal:
comunicarse ¢con la maquina.
Para obviarlo, han aparecido a
1o largo de los anos, los
lenguajes de programacion. La
mayoria de ¢llos son
algoritmicos, es decir, las ideas
deben expresarse en un formato
numérico, ajustindose a una
sintaxis que le facilita la vida al
ordenador, pero no a la persona.
Todos hemos aprendido a vivir
con este inconveniente, y a
aceptarlo como otra factura mas

Turho Prolog: 2 discos y
manual de 220 paginas.
Equipo minimo necesario:
Amstrad PCI512 con una
uniclad de disco.

Equipo minimo aconsejado:
Amstrad PCI512 con dos
unidades de disco.
Distribuidor; DSE.
Infanta Mercedes, 83.
Madrid. _

Tel, (91) 571 52 00.

En Barcelona: Tel. (93)
336 33 62.

Precio: 22.400 (JVA incluido).

que nos pasa la tecnologia. Sin
embargo, en los afios sctenta
tuvo lugar un drdstico cambio de
enfoque de decisiva importancia
para ¢l futuro de la
comunicacion hombre-maquina:
aparecicron los lenguajes
declarativos, de los que ¢l
Prolog es su representante mas
Conspicuo.

Aquellos acostumbrados a
lenguajes como Basic o Pascal,
saben perfectamente que, para
que el ordenador resuclva un
problema, el programador debe
conocer también la solucion, y
ser capaz de expresar ese
conocimiento en forma de un

78 AMSTRAD Prrionnl
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Listado 1

/¥ Declaracion de dominios (tipos de datos) #/ Biiter

dosalns

habitacion = sysbol

lista de_habitaciones = habitacient
/% Declaracion de lo que en Pascal se 1lamaria procedures #/
predicates

galeriathabitacion,habitacion)
vecinalhabikacion,habitacion)

T— .-__ —

evita(lista_de habitaciones) it fottr of ptin @ it ith ) ® ©

ir{habitacion habitacien)

hay_caminothabitacion, habitacion,lista_de_habitaciones) algoritmo inteligible para la

_ computadora.
siesbrothabitacion,lista_de_habitaciones) Esto no sucede en Prolog.
Aqui, basta que ¢l programador
/¥ Hechos y reglas que forean la base de dates #/ sepa las reglas que se deben
aplicar para

clauses

resolver algo,
reglas logicas, se
las escriba a la
maquina con una
simtaxis casi
idéntica al
castellano normal,
y listo. [s decir,
la persona plantea
un problema a la
computadora, y
ésta, basandose en
los hechos
conocidos y en las
reglas que los

galerialentrada,sonstruos).
galeriafentrada, fuentel.
galeria(salida, fuente).
galeria{conida, tesorol.
galeria(fuente, hell).
galeria(fuente,conida),
galeria(fuenbe,sirenal.
galeriaf{fuente, ladrones).
galeria(sirens,salidal,
galeriataonstruos,tesorol.,
galeria(sirena,tesoro),
galerialladrones,tesora),

/% Comienzan las reglas propiasente dichas ¥/ relacionan,

encuentra al menos una solucion

vecinalX,Y) if qaleria(X,y), que satistaga el conjunto de

vecinaX, Y} if galeria(y,)). restricciones (reglas). Es una
forma de operar parecida a la

evitafCaonstruos,ladrones]), que ¢l hombre emplea para

i resolver una ecuacion.
irCAqui, ALLD) if hay_camino(Agui, Abli, Thquil), fa1l. Veamos un cj.cmpio quc sc
irt_, ) encuentra recogido en el manual

del Turbo Prolog, y que consiste
: hay caminoisalida,salida,Atravese) if en encontrar la salida de un
laberinto, ¢l cual tiene una
entrada, una salida, y una serie
de habitaciones conectadas por
pasadizos, de las cuales algunas

aieabroltesoro, Atravesbe) and
write(Atraveshe) and nl,
hay camino(Habitacion,Canino_salida Atravesle) il

vecinalHabitacion,DiraHabitacion) and deben ser evitadas porque
evitalHahitacionesPeligrosas) and contienen trampas o pelieros
not{mieabrof0tralabitacion, HabitacionesPeligrosas)) and mortales. Nuestro objetivo es ir
nok (aieabrofOtratabitacion, AtravesDel) and a la habitacién del tesoro,

hay_camino(OtraHabitacion,Canino_salida,[OtraliabitacioniAtravesiel), cogerlo v escapar con vida.

sicabro(l. (X! 1) Veamos: nuesiro objetivo es ir
e de la entrada a la salida, En

sieabro()X,[_{H]) 11 alewbro (X, H). Turbo Prolog, esto puede

It Fin del prograea #/ expresarse asi
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ir(entrada,salida).

Generalizando esto, se puede
decir:

ir(Aqui, Alli).

Evidentemente, para ir de un
sitio a otro, debe existir una ruta
o camino entre ambos lugares
formado por las habitaciones
que atravesemos, es decir, por
una lista de «Aqui», ya que
«Aquin s siempre la habitacion
en la que nos encontramos. Esta
condicidn es imprescindible. Por
tanto, resulta que para ir de la
entrada a la salida hay una
regla, que podemos escribir asi:

ir(Aqui,Alli) SI
hay—rutal Aqui, AllifAqui]).

Los corchetes es la forma de
expresar en Prolog una lista de
objetos.

Veamos ahora las reglas que
hacen posible que exista una
ruta entre dos puntos.

Para ello, debemos recordar
dos cosas:

— pretendemos visitar cada
habitacion solo una vez,

— no gueremos pasar por los
lugares peligrosos.

Resumiendo: existe una ruta
enire una habitacion, hasta la
salida, contando con que va
llevamos una serie de
habitaciones visitadas si

— existe otra habitacion
vecing de la primera,

— hemas evitado las
habitaciones peligrosas,

— la otra habitacidn no estd
visitada v, por tltimo, existe unu
ruta desde la otra habitacion
hasta la salida.

Examine estas condiciones
cuidadosamente antes de ver
como se describe esto en Prolog:

hayv—ruta(Habitacion,Salida,
Visitadas)

S

vecinas(Habitacion,OtraHabi-
tacion)

Y

evitamos(HabitacionesPeligro-
sas)

y

no(miembro[OtraHabitacion,
abitacionesPeligrosas])

no{miembro[OtraHabitacion,
Visitadas]).

| T Conpl le

Turbo Prolog

se organiza en
forma de mends
y ventanas de
acceso intuitivo
y rapido.

Bt pllons

TURRO FROLOS weraion 1.1

]
J:Inlw tizw
| Mrector ine

Miecellamacis srtllige
Land conf I

hay—ruta(OtraHabitacion, Sali-
da|OtraHabitacion!Visitadas]).

Si todas estas condiciones se
cumplen, una detras de otra,
llegaremos a una salida si existe.

En otros lenguajes, lo anterior
se denomina pseudocodigo, v es
algo que el programador tiene
gue hacer como paso previo a la
codificacién. En Turbo Prolog,
¢s va ¢l programa. En el Listado
| se da el programa completo
segtin la sintaxis del Turbo.

8O AMSTRAD Pyonal

Prolog es un
lenguaje inteligente,
esto es, al
ordenador se le
explica lo que tiene
que hacer en lugar
de ordenérselo
paso a paso

El mend

de Opciones nas
permite controlar
la apariencia
del programa.
Hoy para todos
los gustos.

Podemos distinguir claramente
tres partes bien diferenciadas:

dominios (domains)

predicados (predicates)
clausulas (clauses)

Una de las principales ventajas
de Turbo Prolog es que se trata
de un compilador, es decir; ¢l
programa se convierte en Codigo
Mdguina directamente ejecutable
por ¢l ordenador, sin la
presencia del lenguaje. Por eso
¢l Turbo necesita conocer cuanto
ocupan las variables gue .
intervienen en el programa. Ese
es ¢l significado de la parte de
dominios que corresponderia al
bloque «type» en Pascal,

La misma explicacion tiene la
parte «predicates». Es una zona
de declaraciones que ¢l
compilador necesita para saber
que le estamos hablando.

La parte de «clauses», son los
hechos conocidos por el
programa, y las reglas mediante
las cuales interaccionan v se
modifican.

Por ejemplo:
galeria{entrada, monstruos) es un
hecho que el programa conoce.




Significa que ambas
habitaciones estan relacionadas.
Un ejemplo sencillo de regla

es:

vecina(X,Y) il galeria(X,Y)
vecina(X,Y) if galeria(Y,X)

Observe que esta regla esta
formada por dos clausulas, que
le explican al ordenador cudndo
dos objetos de determinado tipo
son vecinos, a saber, cuando
haya una galerfa que va de uno
a otro en cualquiera de los dos
sentidos posibles. Asi,

Vease el menu

de compilacidn.
Podemos compilar

a memoria, a ficheros
tipo OBJ, o bien,
crear un EXE
autoejecutable.

[ Rin Cospl lo

it Plles

Comg | le Lo Mimery

s T =
y = —

BRI (il
B flle (esto 1ink)

Mopraps —

B Firat lakter of optiow or woloct with =) o= ¢

vecina(entrada,monstruos) ¢s
cierto, micntras que

vecina(entrada,salida) es falso.

A través de las clausulas v
reglas, el programa «razona»
ciclicamente hasta que no es
posible obtener nuevas
conclusiones, o bien s¢ encuentra
una solucion que sutisface todas
las restricciones expresadas por
las reglas.

Este programa, en forma de
fichero EXE, ocupa 39 Kbytes.
Funciona a la velocidad del
rayo, vy el cadigo fuente es de

A pesar de sus
revolucionarias
caracteristicas, en
Turbo Prolog puede
desarrollarse
cualquier aplicacion
tradicional de
gestion

11 modulne

—_———— Raviagt ﬂr Trace

G Firet lotter of pilom o wwlect with =) o €=

Batup it

YR =

Turbo Prolog admite
«projactsy, es decir,
uvna descripcion

de los diferentes
modulos

que componan

un programa.

La claridad

y modularidad se
facilitan al maxime.

tres a Cinco veces menos exrenso
que si se hubiera escrito en
Pascal (le animamos a
comprobarlo).

Observe gue en ningun
momento nosotros sabemaos cudl
es el camino de salida del
laberinto, ni como encontrarlo.
Nos hemos limitado a describirle
a la maquina la situacién y la
logica del mismo, y ella es la
que encucntra como salir con el
tesoro bajo el brazo.

Podemos centrarnos ahora en
uny breve descripcion de las
facilidddes que el entorno de

desarrollo Turbo Prolog da al
programador. En la linca
habitual de Borland, todo se
hace a través de menas y
venlanas cuyo manejo es de
cajon. Sin problemas. La
velocidad de compilacion es algo
mas lenta gque en Turbo Pascal,
por ejemplo, pcro aun asi es casi
inmediata.

El lenguaje abarca todas las
diversas partes de un PC
compatible: textos, graficos,
tratamiente de ficheros, ventanas
programables, menis, interface
con otros lenguajes de Borland y
ensamblador, ete. Cualquier
aplicacion, no sélo las de
Inteligencia Artilicial, se puede
realizar en Turbo Prolog. El
tnico problema es que los
programas escritos en este
lenguaje emplean un monton de
memoria. Con 640 Kbytes no
siempre vamos a ir sobrados,
Este inconveniente ha sido
resuelto por Borland en sus
manuales, dando un ejemplo de
como conseguir que el programa
emplee memoria virtual, De esta
forma, las bases de datos
(clausulas) pueden ocupar hasta
100 MegaBytes.

Por dltime, la informacion
que proporciona Borland es
excelente. Aparte de un muy
bien construido manual, uno de
los discos gue se distribuyen con
el lenguaje esta lleno de
ejemplos de todos los tipos, por
no hablar de las respuestas a
todos los ejercicios que ¢l
manual plantea al usuario.
Ademas, se ha incluido un
programa que se llama
«GeoBasen, una base de datos
geoyrafica en lengudje natural
que muestra verdaderamente las
posibilidades del Turbo Prolog.

Resulta dificil encontrarle
alelin serio inconveniente a esle
paquete de desarrollo, a no ser
que ¢l Prolog es un lenpuaje
usado por muy poca genfe...
todavia. Pero de lo que no cabe
duda es que se trata del lenguaje
de ordenador del inmediato
futuro, y todo el que desee
colocarse a la vanguardia de los
gue desarrollan programas para
PC haria bien introduciéndose
en su fascinanie mundo cuanto
antes.
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Vuele a su quiosco antes de que se agote.

VOLAR POR HOBBY
ES ALGO MARAVILLOSO

Ya ha despegado la primera Y A ESTAT A

revista mensual hecha paralos que aman LPKVEN

la aviacién deportiva. P/
Si suefia con poner aire por medio,

entre usted y la tierra, empiece por VOLAR.
Parapente, ultraligero, ala delta,

aviacion amateur, globo aerostatico...

cualquier sistema es bueno para VOLAR.
Ahora, con la posibilidad de ganar &8

un ultraligero. No deje que vuele

de sus manos esta oportunidad. S
Atrape VOLAR en su quiosco 4o = &

antes de que se acabe.

Si desea suscribirse, {”: ;
puede hacerlo

telefonicamente:;
(91) 734 65 00

HOBBY PRESS. Para gente inquieta.



Si ain no la recibe en su domicilio

SUSCRIBASE AHORA

17\ Y AHORRESE

1.000 pras.

UNA suscripcion
que solo
le ofrece
ventajas

19 Recibir
‘ \ comodamente
1 _ en su domicilio,
. ‘ﬁﬁ puntualmente
o cada mes,
su revista

20 Ahorrarse un 25% de descuento
en la compra de cada revista

3 Si se suscribe con tarjeta de crédito recibira

totalmente GRATIS un nimero mas

\[Lde,‘.“ﬁs A2 Al suscribirse usted entra
a formar parte del CLUB DEL SUSCRIPTOR
con un 15% de descuento en todos
los articulos de HOBBY PRESS




SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

AVd. le costara realmente poco
entender por qué Microbyte es |a
empresa lider en software.

La coleccion mas completa de

programas profesionalesyde juegos

estanasu di5p05|c|{:-n

Elijael programa mas adecuado

y obtenga el maximo

rendimiento

a su sistema informatico

Lo que tal vez, nunca entienda

sea como los mejores

programas del mundo son

tamgien los mas economicos.
Dispunemos de una amplia gama de titulos,
solucionesy preciosdentrode cada una de lassiguientes
aplicaciones:

HOJAS DE CALCULO
~ EDITORES DE TEXTO

ES .DE DATOS

GEM

— INSTRUCTORES...
DESHE ...t 7.900 Ptas. - 1.v.A

Programas desarrollados por prestigiosas empresas
comoASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS,

BAilARADYYE SEI, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc.
1% I L Si desea mayor informacion de nuestros programas

i i solicite nuestro catalogo, hoja de producto o disco-demo.




