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EQUIPE SU OFICINA

En el Catélogo MISCO encontrara todo lo que
necesita para equipar su oficina completamente.
Puestos de trabajo compactos especialmente disenados para su
equipo. Solidos Soportes de Impresora. Préicticos y eficaces
articulos de escritorio como Plegadoras de cartas, Grapadoras
y Abrecartas electronicas. Una completa gama de papeles
continuos, de impresora, de fax, etc.
Todo dispuesto para que usted lo tenga en su empresa en 24 horas. '
“iJd  Con las mejores garantias: 30 dias a prueba sin compromiso, un
ano de garantia contra cualquier defecto de fabricacién y un servicio de
asesoramiento técnico gratuito.
Y en materia de suministros y accesorios informaticos, conexiones, etc., cada nimero
del Catalogo MISCO le descubre
nuevas e innovadoras ideas, con
ofertas muy interesantes.
Ademas, el Catalogo MISCO es
gratis.
Solicitelo ahora a través del cupon
adjunto, o llame al (91) 84191 12 6
gratuitamente al 900-100 383.
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El Catalogo Misco es gratis
Para recibir todos los Catalogos MISCO, rellene este cupon y envielo hoy mismo
a MISCO ESPANA., Poligono El Raso, 28750 San Agustin de Guadalix - Madrid

A vuelta de correo recibira gratuitamente el (ltimo eje mplar del Catalogo MISCO.

NombreyApellidos L1111 11101400ttt it
Empresa L0 L1 lv ettt riggald
Cargo LIl LU0ttt bttt
Direccion L4 (¢ 0010400ttt ettt aiaal
cp i1 Poblacion |1t 1 1 v v gyl
Provincia L1 11111 111] Teléfono Lol 11111 1]

Tipo de sistema: mainframe 0 MiniO PCO [
Nimero de usuarios | | | | Niimero de Terminales | I | | |
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SUSCRIBIENDOTE

*La revista
necesaria
para avanzar
en el mundo
informatico.

-

llevando hasta el lector toda la aventura del
o video y la electrénica de consumo, ofrecien-
Al suscribirse obtenga: do la posibilidad de acceder a mucho de ello
un 20% de descuento y este mediante la compra por correspondencia.
maravilloso regcl 0. Ademds, como habréis podide comprobar,

la revista aumenta su nimero de paginas.

| asunto de los virus puede parecer

una serpiente de verano cuandoen

la realidad continia siendo un pro-

blema muy grave. Recientemente
miembros de los Servicios Informativos del
Congreso han detectado un intento de sabo-
taje contra la base de datos de la Camara, el
cual habria podido acabar con toda la infor-
macién referente a las dos dltimas legislatu-
ras. El funcionario, culpable y confeso, ha
sido expulsado ripidamente. Lo que nos
preocupa es la facilidad con que, pese a los
continuos signos de alarma, la informatica
sigue siendo vulnerable y con ella gran parte
de nuestra vida, nos guste o no. Gastar un
poco mds en su proleccion es ganar en todo
lo demis, aungue como no solo se trata de
dinero, sino de informacién vital, hacer caso
omiso de ello es mucho més que lamentable,
es imperdonable. Queda excluida cualquier
excusa.

0K (ORERSC A TN EA

Nejia. Redaccion: Luis Jorge Garcia, Manuel
ibrero, Carlos del Castillo,Eugenio Berna.

L4
Mariano Benito, José Couto, José Gonzalez,
La tlenda €n casa yimecanica: Grof, S.L. Impresion: Lerner.
| Jicacion de B.M.F. Grupo de Comunicacion,
. atriz Rodriguez. Secretaria de Redaccion:
OFERTAS: Interesantes programas, fa- dministracién: C/ Garcia de Paredes, 76
mosos videojuegos, libros, diskettes, fundas, | 863

periféricos y todo lo que necesita tu ordenador. | '°S colaboradores.
iGracias por su eleccion! Profisionat 3
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s En el Catalogo MISCO er
necesita para equipar
Puestos de trabajo «
equipo. Solidos Sop
articulos de escrit
y Abrecartas ele«
continuos, de imj
Todo dispuesto p
e Conlas mejores ¢
ano de garantia contr
asesoramiento técnico gratuito.
Y en materia de suministros y acces
del Catalogo MISCO le descubre
nuevas e innovadoras ideas, con
ofertas muy interesantes.
Ademas, el Catalogo MISCO es
gratis.
Solicitelo ahora a través del cupon
adjunto, o llame al (91) 841 91 126
gratuitamente al 900-100 383.
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Calor, cartas y virus

alas fechas son estas para que

los lectores nos escriban,

principalmente por lo del ca-

lor, las vacaciones y todas
esas cosas; bueno, pensdbamos que eran ma-
las antes de contabilizar el casi millar de
carlas recibidas hasta el momento, la mayo-
ria debidas a la encuesta de opinién y al
concurso/sorteo de cinco bases de datos re-
lacionales de Micronet. Si hacemos caso de
los americanos del Norte, manidticos de en-
cuestas y baremos, han hecho llegar a nues-
tras manos sus cartas tan solo un 8% de los
lectores que, en algiin momento, pensaron
en escribimos. Tras las oportunas operacio-
nes matematicas recenocemos gue estamos
bastante satisfechos. Gracias a todos, inclu-
yendo a los que casi nos escribieron y que
estamos seguros de que la préxima vez lo
hardn.

uchas son las sugerencias
planteadas, como hasidoenel
caso de Magazine, la revista
que se regalaba junto a Ams-
trad Profesional y que ya se ha integrado en
el interior de esta tltima. En tres densas
péaginas, “Audio-Video Magazine™ seguira

llevando hasta el lector toda la aventura del
video y la electrénica de consumo. ofrecien-
do la posibilidad de acceder a mucho de ello
mediante la compra por correspondencia.
Ademis, como habréis podido comprobar,
la revista aumenta su nimero de paginas.

| asunto de los virus puede parecer

una serpiente de verano cuandoen

la realidad continua siendo un pro-

blema muy grave. Recientemente
miembros de los Servicios Informativos del
Congreso han detectado un intento de sabo-
taje conira la base de datos de la Camara, el
cual habria podido acabar con toda la infor-
macion referente a las dos dltimas legislatu-
ras. El funcionario, culpable y confeso, ha
sido expulsado ripidamente. Lo que nos
preocupa es la facilidad con que, pese a los
continuos signos de alarma, la informatica
sigue siendo vulnerable y con ella gran parte
de nuestra vida, nos guste o no. Gastar un
poco méds en su proteccion es ganar en todo
lo demds, aungue como no solo se trata de
dinero, sino de informacién vital, hacer caso
omiso de ello es mucho mds que lamentable,
es imperdonable. Queda excluida cualquier
excusa.

Director: Justo Maurin Pastor. Redactor Jefe: Federico Rubio Mejia. Redaccién: Luis Jorge Garcia, Manuel
Ballestero. Disefio, Maquetacion y Autoedicion: Juan Cabrero, Carlos del Castillo,Eugenio Berna.
Fotografia: Mariano Rico. Colaboradores: Sergio Rios Aguilar, Mariano Benito, José Couto, José Gonzalez,
Juan Ramén Rodriguez. Publicidad: Miguel A. Sanz. Fotomecéanica: Grof, S.L. Impresién: Lemer.
Depésito legal: 9.423-1989. Distribuye: COEDIS. Es una publicacién de B.M.F. Grupo de Comunicacion,
con licencia Amstrad Espana, S.A. Jefe de Produccion: Beatriz Rodriguez. Secretaria de Redaccion:
Araceli San Pedro. Direccion, Redaccion, Publicidad y Administracion: C/ Garcia de Paredes, 76
Duplicado 1°A 28010 Madrid. Teléfonos: (91) 319 39 81 - 319 38 63.

El Editor no se hace responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores.
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6 ACTUALIDAD

12 PORTATIL ALT 386SX

Amstrad saca al mercado un portatil profesional
de grandes prestaciones y un precio asequible.

18 SOUND BLASTER
Una tarjeta de misica que da una nueva dimen-
sion del sonido a los PC.

22 EDUCACION
Los ordenadores hoy dia pueden facilitar enor-
memente las tareas educativas.

28 PAINTBRUSH IV PLUS
Ya se puede controlar directamente desde el pro-
grama un scanner.

32 TEACHER
Este mes y mds tratando el tema de educacién, no
podia faltar un articulo sobre un programa que
ensenara a aprender Inglés,

34 AGILER MOUSE
Un potente ratén de grandes prestaciones y un
precio asequible.

36 CURSO DE C
Empezamos este mes un curso orientado a la
programacion en C. En este primer capitulo ha-
blaremos de algunos conceptos basicos de infor-
matica.

40 APLICACION
Una interesante aplicacién sobre Open Access I1
dividida en dos capitulos para el control y ges-
tion de un hotel.

H DRAFIX CAD
Anaya continua sacando nuevas versiones de es-
te paquete de CAD orientado a los profesionales.

48 COMO USAR SU PC
Turgeon presenta un curso didactico orientado a
todos los usuarios principiantes en la informati-
ca.

50 DISCO RAM
Un interesante listado para crear un disco RAM
removible en nuestro ordenador,

54 EL NVR
Un articulo orientado a ensefar el uso del NVR
y cuales son sus funciones,

36 DATA/DATE
Una completa agenda para planificar perfecta-
mente nuestro trabajo.

60 DOMINIO PUBLICO
Empezamos una nueva seccién orientada a co-
mentar software de dominio piblico.

62 SALTO DE DAMA
Damos el listado de un interesante juego de in-
teligencia.

66 C.V.C.
68 CORREO
70 LA REALIDAD DEL LENGUAJE C
Prisma Soft S.A. nos explica qué es y para que
sirve el lenguaje C.
80 MICRODESIGN I
Potente programa de autoediciéon disponible
ahora para PCW.

84 APLICACIONES PCW
92 JUEGOS PCW
94 PROGRAMACION
96 MAGAZINE
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PC DAT/le 7.4 93C-4000

El terminaJCRIGCELEL RIS EERELITEL LR el mundo

S ———

Lo conecta a su PC
y carga en segundos;
no puede ser mas
sencillo. No es
necesario pelearse
con pequenos
botones o tardar
horas en almacenar
todos los datos,
porque toda la
informacion viene de
su ordenador
personal.

Teléionos, listas de
clientes, reuniones,
listas de precios,
horarios, apuntes,
cualquier pequeno
detalle que usted no
deba oividar.

Rellene

el cupoén
de pedido
del final

de la revista

EL PC, EN SU MANO

¢Como planificar tu RC 4000?

El RC 4000 tiene cinco funciones principales:

Es un bloc de notas. Almacena datos, cifras, fechas, lo que
quiera. Cada ficha puede tener hasta 24 caracteres y verlos de

[

5

una vez.

Es una agenda viva: Usted crea un diaiio con el mes, dia, hora
y minuto y su reloj terminal le avisa en el momento oportuno
con un mensaje de 12 caracteres, excelente para aniversarios

y
Es un reloj

alarma: Si tiene una reunidn todos los martes a las

10.30dy.loeh1wes a las 17.000 reserva en su gimnasio. La fun-
cién de alarmas semanales es ideal.

Las horas de ofros

+ Si desea saber la hora de Nueva

paises:
York o Buenos Aires sélo tiene que introducir Ia diferencia de

horas y listo.

especi

iAnl, y, supuesto, es un reloj. Tiene todas las funciones de
oj ademés de las otras, que le convierten en algo

SOLO 12.500 ptas.

Cuando Seiko lanzd
este modelo, el precio
era de 45.000 pesetas.
Hoy se lo ofrecemos

por 12.500 pesetas.

Ref.: 650.
P.V.P.: 12.500 pesetas.
IVAy dg::tos de envio
incluidos.
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Wornsy; ;.;

F’HO)’FQQ;C)NAL

ogister. distribui-

dor en exclusiva de
WordStar en Espafia,
presento en el pasado
Informat, la nueva ver-
s16n 6.0.

Entre las novedades
que incluye WordStar
6.0 destacan: soporte
para impresoras laser con fuentes esca-
lables, espaciado entre letras controla-

ble, efectos especiales. integracién de
gréficos, visualizacion de la pagina an-
tes de ser impresa (Preview), elc.

En su actual version, sigue mante-
niendo toda la facilidad y potencia que
le ha caracterizado de siempre. Es por
eslo y a pesar de la fama de otros im-
portantes procesadores de textos del
mercado. que WordStar sigue siendo el
programa con mads nimero de usuarios
instalados.

CAMBIAMOS
DE DIRECCION

Os comunicamos que a partir del
dia | de agosto trasladaremos la ubi-
cacion de las oficinas de BMF Gru-
po de Comunicacion, editora de las
revistas Amstrad Profesional y Me-
gaOcio, a la siguiente direccion:

C/Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1A

28010 MADRID
Tines: (91) 3193981 - 3193863

MICROSOFT

SISTEMAS

Can motivo de la incorporacionde la
nueva unidad de negocio LAN Ma-
nager, Microsoft [bérica estd creando
un nuevo departamento que completarf
al de Distribucién existente en la actua-
lidad: Microsoft Sistemas.

Este departamento serd responsable
de la instalacién y funcionamiento de
los diversos sistemas que posee lacom-
panfa MS-DOS, OS/2 y sus subsiste-
mas para comunicaciones (LAN
Manager, SQL Server y Communica-
tions Server), a través del canal OEM y
del de distribucion directa,

Asi Microsoft Sistemas tendrd tres
areas de actuacion principales:

1. OEMs: incorporacién de Sistemnas
Microsoft en Hardware de fabricanies.

2. LAN Manager: comercializacion.
instalacion y mantenimiento del Micro-
soft LAN Manager y sus subsistemas
adicionales SQL Server y Communica-
tions Server.

3. Desarrolladores: informacidn so-
bre las herramientas disponibles para
un rdpido desarrollo de aplicaciones
bajo los sistemas Microsoft,

ELCUR, S.L.
C/ Clara del . 20- 1°B
Teléfonos: 413 73 57/76 64.

Fax: 413 76 64
MADRID 28002

Tul

computers

TULIP COMPUTERS “UNLUJO ATU ALCANCE”
CON UN DESCUENTO SORPRENDENTE |
I ESTUDIANTE 20% MAS PRESENTANDO TU CARNET
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ELCUR

Para todos aquellos estudiantes que
estén pensando en cambiar de or-

denador o adquirir uno nuevo. laem-
presa Elcur, realiza unos descuentos
de 20% en la compra del equipo.
siempre y cuando se presente el car-
net de estudiante. Esta empresa, de
reciente creacion, esia dirigida por
jovenes universitarios, que decidie-
ron promover la informatica entre los
sectores de menor poder adquisitivo:
los estudiantes.

Compilador para

Open Access 11

urante el pasado Informat, SPI,
Dprescnlé un compilador para
OPEN ACCESS Il Plus, el popular pa-
quete de software integrado.

Esta herramienta potenciard y agili-
zard lodas las posibilidades de desarro-
llo de aplicaciones especificas
ejecutadas con OPEN ACESS II Plus.

El Run-Time, que igualmente se in-
cluye con este compilador, aumentard
la velocidad de ejecucion de estas apl-
caciones compiladas, constituyéndose
en una herramienta esencial para todos

® WordStar 6.0

® Microsoft sistemas

® Compilador para Open Access II
® Acuerdos internacionales

® Concursos Amstrad Profesional

Acuerdos

internacionales

icronet ha firmado acuerdos de

distribucién internacional de su
producto Clarity con las empresas AEG
y Philips.

Con la firma del contrato con AEG
Olimpia. se posibilita, a toda la red de
distribucién de dealers y agentes espe-
ciales para Alemania, Austria y Suiza,
la venta de la version disponible en
idioma alemdn.

CLARITY, archivo de documentos
por imdgenes, estd dotado de un potente
software de recuperacién de informa-

cién, similar al popular programa
Knosys. base de datos documental tam-
bién desarrollado por Micronet y con
mas de 8.000 copias instaladas en el
mercado.

La versidn internacional de Clarity.
en los idiomas inglés y alemdn. fue
presentada en Hannover el pasado mar-
zo con motivo del certamen internacio-
nal de informatica CEBIT90.

Micronet ya contaba en Alemania
con una red de distribucion a través de
la firma Bonniext como importador
mayorista y mas de 10 dealers.

Clarity representa el primer software
espanol que es comercializado por uno
de los grupos empresariales mis fuertes
de la Repiiblica Federal Alemana,

los desarrolladores de aplicaciones de
OPEN ACCESS.

De igual forma, SPI, promoveri la
edicién de un catdlogo que incluye to-
das las aplicaciones desarrolladas con
OPEN ACCESS, prestando asi su apo-
yo para la difusién, conocimiento y dis-
tribucién de estas aplicaciones.

CONCURSOS AMSTRAD PROFESIONAL

Dumme el pasado mes de Julio celebramos dos concursos en nuestra
revista. El primero de ellos, en colaboracion con Micronet, sorteaba-
mos cinco programas de Linea 10. Pues bien. los ganadores de estos
estupendos paguetes son:

& Ugute Txopita Garcia (VIZCAYA)

& Carlos Santos Palet (MADRID)

& [Isabel Bilbao Iriondo (VIZCAYA)

& Sebastian Gil Espinosa (MALAGA)

& José E. Moran Chapela (LA CORUNA)

Les damos la enhorabuena a los ganadores y recordamos a todos
nuestros lectores que en este nimero sorteamos otros cinco programas de
Linea 10. Solo tenéis que enviamos el cupdn que encontraréis en el
articulo.

El otro concurso era la opinion de nuestros lectores. Antes de nada.

yueremos daros las gracias por haber participado y comunicamos vues-
tras inquietudes sobre la revista. Los ganadores han sido:

& Maximo Fernandez Vaca (BARCELONA).Programa contabilidad
# Agustin Romero Cuadra (CIUDAD REAL). Pack de juegos

& ].Giménez Cabrillana (BARCELONA). Prog. Open Access Entry

& José Teroe Peredes (MURCIA). Programa Open Access Entry

& Josu Ugalde Gonzalez (VIZCAYA). Programa Open Access Entry

W‘.m-mlﬂml (63) 485 20 93 - BBs (93) 426 06 61

C/ Pujadas 15-17 entlo. 18 )
0BO1B BARGELONA
Tells. (33) 309 56 52
(pedidos 24 horas diarias)

SICOM V)
EL PRIMER PROGRAMA ES-
PANOL PARA CONECTAR
CON IBERTEX.
Mittiples funciones.

10 Intultive por ventanas
El més répide del merads
labor tgigiong),  H000 plas.

PUBLICO

LA MAS EXTENSA
COLECCION REGIEN MPOR-
TADA. 24.000 PROGHAMAS
APROX, (S, 24.000).

Discos de 795 a 985 pls (con-
tienen de media 4 programash
100% ibres de virus y grabados
on discos de ata calidad.
Solicte catbiopo gratulto sin
compromieo (inchye obsequic)

TODOS LOS PRECIOS IN-
CLUYEN GASTOS DE
ENVIO (EXCEPTO DOMINIO
PUBLICO) E IVA.

EN 24 HORAS ENSU DOMI-
CILIO (ViA SEUR)

en cada caso

Q00JOB PC
LOTE DE POTENTES UTILIDADES PARA MS/DOS

Localiza y destruye todos los viue concciice y apariciones
futres. MS/DOS infeligente (tloma decisionss). Converticor de
ficheros & clros formatos, Stalus residente. Acelecs o PC en un
20'%. Frens los AT (ideal para juegos). Explorador de discos. Y
asl hasta 19 ulilidaces, 8.950
Y
COPIA GRAN CANTIDAD DEL SOFTWARE COMERCIAL
APAREGIDO HASTA LA FECHA,
Exploradcr del sistema: informadelas carncleristicas ocultas de
tu PC y de los posibies defos Intermos de la mbguina. For
mateador, formates a mayor capacidad de la ususl (dscos de B
1/4%) y res veces mis ripido que o sistema opemstivo. 4,850
SCAEEM DESIGNER
PROGRAMA PAFRA DISENAR PANTALLAS EN COM-
PATIBLES
Mo nacesita &l uso de raton. Compils lss pantallss cresdas &
TURBO PASCAL, PASCAL, DBASE, GW-BASIC, BASICA
TURBO-BASIC, C, COBOL, ASSEMBLER, ASCI. Programa
residerte capturador de partnlles. 8.850
MENL HARD
GESTOR PARA DISCOS DURDS
Pafmite carpar programas del hard-disk conla pulsaciin de uns
sols tacla. No en necesanks ncordarse de kos "caminos” en los
Gue s hallen los piogramas. Presenado en comodos mends
para sU LSO, 4.850

OFERTA: LOS CUATRO PROGRAMAS SOLD 18,5

NOMBRE.

TELEFOND { )

DIRECCION CODIGO P
CiuDAD

Ervienme, por faver, los sigusentes productos

PRODUCTO PRECIO
PRODUCTO PRECID
PHODUCTO PREQO

El Importe total, més los gasics de envio & los hubiere, los pagark madiante: Elegir entre:
GIRG , TRANSFERENCIA BANCARIA, CONTAA REEMBOLSD (MAXIMD 30:000),
T&LI:)N ADJUNTO © TARJETA (VISA O MASTERCARD). ahadendo ios datos pedinents

FiIFMA

SULICIT CATALOGO CON GRAN VARIEDAD DE HARDWARE




MULTIGAYM A

lolia's

Ch MEhES
El compacto de trabajo para microordenador

MULTIGAYMA proporcona 2 mayor utilidad en e menor espaon Graciss @ su
disefio ergonomicy meentras Ud. trabai con el ordenador. todos sus
EemEntns permaneten 3 U aicance pem cuando d2fa ¢ utiizarse el espacio
Dcupado s reduce a3 mitad, con S0 un ligero movimienta de 1as bandeias
portatecados e impresora
Es rugstra conquista personal del espacio
Es de CAMA,

'Equipo de mantenimiento
y limpieza muitiuso

o ceye e manos de cualquier producto de hmpes ks o
125 mids delicadas de su ordenador Ieabezales, tackidos v pan
{2 GAYMAKIT &5 n produrto espeofico para este fin y cien
tricamente compridaca de forma que no pueda dafiyr las superfices a Smpir
Impresondible para loorar una buena audaibn y Lna perfiectz magen en Ios equincs audo
Visuales 02 su hogar Eliming fa carga estatica d s pantallas y dep una fing pelicula
m?mragemeke-‘mhr. Viers provsio de pincd cnu2 y gamida para leger a
1o ltganes g€ miés dificl accesy

Envie este cupon a MICROGAYMA S.A.
C Cartagena, 70-80 28028 MADRID

Tel.:(91) 25532 09 y 256 1513

Deseo recibir informacion sobre:
[ Equipo de mantenimiento y limplexs
multiuso.
O m compacto de trabajo.
PROVINCIA:.......cceeeeeeeeteeeemmessosee e,

ACTUALIDAD

ARIANE-GTK,
NUEVAS TARJETAS GRAFICAS

AM ROM INFORMATICA, S.A.
ha anunciado la distribucién de una
nueva familia de tarjetas grdficas
ARIANE-GTK.

Las tarjetas disponen de una cuidada
presentacién y llevan incluido un disco
de driver y manual de instalacién.

La gama va desde Hércules, a Ega y
cuatro modelos para VGA. La VGA-8
es de 8 bits y alcanza una resolucién

EL PAPEL, U NA

CLESTION ECOLOGICA
La biisqueda de
alternativas pa-
e ra remediar en lo
;‘ posible la tala in-
discriminada de &r-

ZUB] l{] boles, Que crece
progresivamente

muy por encima de

la repoblacién

forestal, ha llevado a laempresa ZUBI-
RI a crear el papel Pautado Ecolégico.
En el nuevo papel, el 60% de su
composicién lo constituye la fibra ve-
getal obtenida del reciclado de papeles
ya utilizados. Esto viene a significar la
tala de un drbol menos por cada 36.000
hojas. Ademés en la fabricacién de este
papel no se usan compuestos blan-
queantes clorados, de manera que no se
precipitan lejias a los cauces fluviales.

méxima de 800 x 600 a 16 colores. La
VGA-16 es de iguales caracteristicas
que la anterior pero en 16 bits.

La VGA-1024 es de 16 bits y alcanza
una definiciéon de 1024 x 768 y 6 colo-
res en modo entrelazado. Por iiltimo la
VGA TN-1024 es igual que la anterior
pero soportdndo los modos interlazado
y no interlazado.

“ARTE E

INFORMATICA™

a empresa

1.D.E.A_,
con sede en Vi-
£o ha organi-
zado este vera-
no varias actividades que despertaron
el interés del piblico en general por los
usos atipicos de la informética. Los ac-
oS comeNnZaron con una exposicion de
cuadros, denominada “Arte Numéri-
co”, consistente en 20 reproducciones
de afamados artistas: Turmer Whitted,
Melvin L. Prueitt y Yoichiro Kawagu-
chi. La exposicién fue reforzada con la
proyeccitn de 80 diapositivas relacio-
nadas con imégenes electrénicas y con
la proyeccién de un documental en vi-
deo con muestras de diversas peliculas
y spots publicitarios realizados con he-
rramientas informéticas.




Nuevas FFormas

Diseno y Autoedicion: por poco dinero podra disponer de unas
herramientas creativas reservadas hasta ahora a los profesionales:

Diseno por 4 s
e Arte Digital

( iHecho . g
en Espma! Un magnilico disenador artis-
tico  con  muchas opciones  pro-
fesionales (incluso  soporta oo
procesador  matematico)  Incluye

ung seric (e imagenes escancadas

Usuarios registrados  recibiran
una utihdad para acceder a los
cast 1000 dibujos  incluides en
nuestro. paquete  LIGHTING PRESS.
Parece que se acabo la depen-
dencia de nuestro pais del Software
de Dominio Poblico en ingles!

RoboCAD 2.0: DISENO EN

DOS DIMENSIONES

a firma Evil Electrénica ha traido a Espaia la versién 2.0 de
RoboCAD, software en dos dimensiones para ingenieros,
arquitectos, ilustradores y delineantes. La Pantalla de Bienvenids de AD
Entre las numerosas ventajas que ofrece este programa se fue discisdi con el mismo pugrana
encuentran el funcionamiento en sistema operativo DOS, su 2 mscos: SOLO 1'790 PtSf’VA

facilidad de aprendizaje, bajo casto, biblioteca visual con sistema

de archivo y restitucion rdpida, funciones avanzadas de creacion m £l mayor exito en
de dibujos, editor de textos e intercambio de dibujos con otros PAQLE-I-E AUT la historia del SDP!

programas de CAD. Ningun programa tie-
RoboCAD trabaja en ordenadores compatibles PC/XT/AT, Lbhtm Press i
386 0 PS/2, Suny Apollo con MS-DOS, 640 Kbde RAM, y hasta

2 Mb de memoria expandida.

ne tantos usuarios.

Auloedicion de cabezeras de carta, larjetas de invitacion, (8=
anuncios. carteles.. Muchos tipos de letra, diferentes
tramas y ornamentos y casi L1000 graficos y dibujos ya

DESARR()];I;() IPX l);\R,‘ El_‘ hechos! Con un programa para discnar etiquetas de impreso-

ras con iconos. Incluye libro-cataloge con TODOS los grafi-

GESTOR [)E RED [J;xTTISN ET cos incluidos en el paquete para su rapida locahzacion:
arias redes Novell extendidas en empresas apmvcchan‘ la 10 dscos.,.l_ha. SOLO 7995 PtS""VA

capacidad de enrutado intermo de NetWare para proporcio-
Puzzle Digital

nar segmentacion y control de red. Para ayudar a Synoptics a

aprovechar esta capacidad, Novell estd proporcionando a la

compariia herramientas para desarrollar una version basada en

IPX de su popular Sistema de Gestion de Red LattisNet. A través Puzzles de 100 piezas en su PC: Un

de este desarrolle, Synoptics serd el primer proveedor de centros juego muy original del creador de

de cableado inteligentes que gestionardn el nivel fisico de redes AD. Funciona con todes los adapla-
dores graficos y soporta el raton. Da
acceso @ una amplia coleccion de

Puzzles digitales

locales y remotas basadas en Netware, desde una consola centra-
; T si lo pide junto con Lighting Press y Arle
KORTEX KXTEL 2: ;GRA TIS! 5gii’s o uiore sy st 505 prs v

lizada de gestion.
accesble el mejor Software:

UN MODEM PARA IBERTEX cemos
g i decidido aposta fueriepor IBERTEX, ] de |programas _por solo

[ - ya que acaba de anunciar la reduccién del TR Ve
KOR]EX precio de uno de sus MODEMS especificos, y B ' S ’
pensados y creados, para esta entidad. A partir L@ i

de ahora el KORTEX KXTEL 2 se comercializard al precio de | Recorta f"h.!'f' ("up(m } envialo a ALIS- S‘DP Ap do. 9;4
35.(}()(_‘: Ptas. Entre sus aplicaciones mas importantes resalta que 18080 GRANADA o ﬂm?d al (958) 494121 6 494158

KXTEL 2 transforma cualquier PC en terminal VIDEOTEX, e o o s 8 . S v Sy S S L e S
reemplazando a cualquier terminal con importantes ventajas. Si, envienme hoy ‘mismo: Fggﬁ'&%ﬁmw !
Gracias al programa de comunicaciones propio de KORTEX, |O Arle Digtal (Disefio Grafico). 1780 PtsHVA | Gucies de £ 300 Pis. |
solo tres teclas son suficientes para gestionar todo el programa. + O Autoedcion Lighting Press: 7995 PlsdVA | Gels s rye chege -
Por iiltimo hay que senalar que el 031 permite conectarse a lared IO Puzzie Digital: 895 Pts+VA 0 GRATIS con los anterores ]
IBERPAC y por lo tanto con IBERTEX 2 un bajisimo costo. |8 &ﬁgﬂ%’:fﬁsﬁfﬁw mf‘mm i
|m'mra Apekios N |

- Cale, NO. b e - m .

-u.u-u-—-u-u-u.—-MﬁW“tﬁ!



NUEVAS

TECNOLOGIAS

Nuevo sistema

informatico para
invidentes

BM Espana ha presentado el nuevo

producto Screen Reader, disenado
especialmente para la integracion de
personas invidentes en el trabajo. Este
sistema, transforma en sonido la infor-
macion que va siendo mostrada en la
pantalla del ordenador.

Entre otras importantes caracteristi-
cas cabe destacar la incorporacion de
un teclado definible por el usuario para
ajustarlo a sus necesidades y la posibi-
lidad de responder a peticiones del tipo
localizar el cursor o especificar funcio-
nes del programa con que se trabaje,

Sistema para el

control de

presencia

La empresa espanola PROA/Com-

pugraf, ha instalado en las oficinas
de Andersen Consulting, en la Torre
Picassode Madnd, un sofisticado siste-
ma de Contol de accesos y presencia a
las distintas dependencias mediante
tarjetas dotadas de un minireceptor-
emisor de radio con ondas de baja fre-
cuencia.

Mediante este sistema, se pueden
controlar las rutas, horas de acceso,
tiempo maximo de permanencia en una
zona o los movimientos que ha hecho
una persona determinada,

Las “Nedap XS"; que es el nombre
que reciben las tarjetas empleadas, no
contienen partes mecdnicas y son leidas
hasta una distancia médxima de 70/80
cm., siendo practicamente imposibles
de copiar. Disponen de un microproce-
sador y de un cddigo particular para
cada una de ellas, con una capacidad de
codificacion de hasta 10.000 millones
de combinaciones. Estos lectores pue-
den funcionarautonomamente o conec-
tados en serie a un PC mediante
Sistemas Operativos multiusuario Xe-
nix o Unix.

OEmpresas

@ Luis Maré Hemdndez fue ree-
legido el pasado 30 de Mayo Decano
de la Facultad de Informaética de la
UPM.

Luis Maté Hernandez es ingeniero
de Telecomunicacion, Doctor en In-
formatica por la UPM y catedrdtico
de Ciencias de la computacion y de
la Inteligencia Antificial de dicha
Universidad. Luis Maté estd vincula-
doa la Facultad de Informética desde
su creacion en 1977, colaborando en
su puesta en funcionamiento, habien-
do desempenado anteriormente los
cargos de Secretario y Vicedecano,
jefe del departamento de Planifica-
cion y Explotacion de Sistemas In-
formdticos y la direcciton del Centro
de Célculode la Universidad Politéc-
nica de Madrid.

@ Mario Velarde Bleichner es el
nuevo Director Comercial de Soft-
ware Products International (SPI).
Su trayectoria profesional comenzo

en Control Data en el afio 1976. Has-
1a 1986 permanecié en esta empresa,
ocupando diferentes puestos en los
depanamentos de Soporte Técnico,
Desarrollo de Aplicaciones, Soporte
de Sistemas y, finalmente. en la Di-
vision Comercial.

De 1986 a 1988, trabajé en la em-
presa L.AN. Ingenieria de Sistemas
Informidticos como Gerente de la Di-
vision de Avionica y Director Co-
mercial.

Desde 1988 hasta su incorpora-
ci6n a Software Products Internatio-
nal (Ibérica). en enero de 1990, ha
sido Director Comercial y Responsa-
ble de la Divisién de Desarrollos de
la empresa Computer Business Unil.

® Mediante un contrato de
40.000 ratones de ordenador, Logi-
tech renueva su colaboracion OEM
con la sociedad britdnica Research
Machines. La estrecha relacion que
ticnen ambas empresas se ve favore-
cida por la planta que Logitech tiene

en Irlanda, donde se fabrican y sumi-
nistran la mayor parte de ratones di-
rectamente a las instalaciones de
Research Machines,

Casi al mismo tiempo, Logitech
firmé un acuerdo similar con la so-
ciedad Acorn, sitaen Cambridge. Es-
ta empresa, fabricante del {amoso
ordenador BBC, es filial del grupo
Olivetti. El pedido, que actualmente
es de 50.000 ratones, va a llegar hasta
las 70.000 unidades cuando sea am-
pliada la dltima novedad de Acorn, el
ordenador Archimedes.

@ TransTOOLs participé en el
proximo PC World Forum, celebra-
do en Mosci los dias 10 al 15 de
Julio.

Esta participacion se debe en gran
medida a las conversaciones que
mantuvieron en las oficinas centrales
de Madrid miembros de Transtool y

representantes del Gobierno de la
LIRSS.
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Sony consolida sus sistemas DDS

y magneto-oplicos

| gigante Nip6n, Sony, ha mostrado
un gran interés por potenciar su di-
vision de periféricos. En este sentido,
cabe destacar la incorporacion de dos
importantes monitores basados en la
tecnologia trinitron, el DDM-2802C
con un tamano de 20x20 pulgadas de
pantalla hdbil y una resolucion de 2.048
x 2.048 puntos, y el GDM-1950 de
diecinueve pulgadas y una resolucion
de 1.280 x 1.924 puntos.
En cuanto al tema de los sistemas de
almacenamiento, Sony, esta potencian-
do dos bloques: por un lado los dispo-

sitivos magnéticos y por otro lado los
dplicos.

En los magnéticos, podemos hacer
hincapié en el SDT-1000. una unidad
de lectura/escritura de cintas digitales
con capacidad de 1,3 gigabytes y un
costo aproximado de 4.000 ptas. por
cinta. Esta basado en el sistema DDS
(Digital Data Storage).

En los Opticos, es de destacar en CD-
ROM el CD-CDU-541, cuyo tamanoes
el de una unidad de 5,25 pulgadas y
permite instalarlo en el ordenador, e in-
cluso, escuchar compact disk de miisica.

Nuevo centro de teenologias de la

informacion para la industria aeroespacial

| Instituto Nacional de Técnica Ae-
rospacial (INTA) va a contar con
una red de computadoras, basadas en
fibra 6prica, que estard conectada a to-
das las estaciones espaciales del insti-
uto.

Este proyecto ha sido gracias al
acuerdo de colaboracion entre ¢l direc-
tor general de INTA, Enrique Trillas, y
el director general de desarrollo corpo-
rativo de Digital Espaiia, Enrique Mar-
linez Meana.

-La revista mensual que
estabais esperando todos
los usuarios del PCW.

- Sacale el 100% de sus
posibilidades a ti PCW
con programas, utilida-
des, trucos, ayudas, etc.

« Si quieres tener una
herramienta eficaz para
td ordenador PCW, no
lo dudes,ti revista:
PCW Magazine

PIDELA A PARTIR DE

OCTUBRE 90
EN TU KIOSKO




NUEVO PORTATIL
AMSTRAD ALT 386SX

Amstrad apuesta fuerte por el mercado profesional.

Hace un par de afios, Amstrad entraba en el mundo Profesional
con su serie 2000. Ahora, y continuando con esta linea de
actuacion, presenta dos nuevos modelos de portatil de grandes
prestaciones, capaces de competir en este dificil mercado.

stos dos modelos y apesar de que en su dia el Sr.

Alan Sugar, coment6 que nunca sacaria una méa-

quina 3865X, son un 286 y un 3865X a 16 Mhz.
De estos dos, hemos tenido el “placer” de trabajar con
el 386SX, cuyos resultado nos han dejado gratamente
sorprendidos.
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Para todos aquellos que asistimos al lanzamiento del
anterior modelo, el PPC, hemos visto claramente la
evolucion de esta maquina. El PPC, salié como una
alternativa barata a los portitiles que en esos momentos
existian en el mercado, dejando mucho que desear con
respecto a estos: no disponian de disco duro, el monitor
era de dificil lectura y sélo admitia CGA.

Por el contrario, el ALT 386SX, incorpora un disco
duro de 40Mb y sumonitores una VGA de gran calidad,
aungue serfa conveniente que incorporase color.

Este impresionante equipo es capaz de seducir a
cualquier amante de los portitiles. Quizds una de las
caracterfsticas més destacables de este equipo, sea su
disco duro de 40Mb que le dota de una gran autonomia
y transportabilidad, y que le permite llevar todos los
datos sin necesidad de cargar con un excesivo niimero
de diskettes.

El adaptador grdfico

El monitor, es otro de los grandes puntos que respal-
dan a este ordenador, ya que, como hemos comentado
anteriormente, es una VGA de 80 x 25, y aunque el test
de las Utilidades Norton, indica ademis que es en color,
es un dato que no debemos de tener en cuenta al ser
MONOCromatico.

La pantalla es un back-list supertwist LCD, pero si
no estamos satisfechos y deseamos introducir color, o
un monitor mas grande, también podemos usar un CRT
(tubo de rayos catbdicos, que debe de ser configurado
para que trabaje en modo analégico) externo; para tal
caso es necesario informar al sistema de la presencia del
monitor para que pueda desviar la sefial hacia él.

Esentonces cuando deberemos prestar especial aten-
cidn a las conexiones y asegurarnos que son las correc-
tas.

Enel ALT 3865X, el adaptador grifico VGA interno
tiene un zécalo de 15 patillas en el que se puede conec-
tar monitores anal6gicos y de multifrecuencia de tipo




PS/2, es decir, por ejemplo, los monitores VGA de la
serie 2000 de Amstrad.
Para el caso en el que estemos trabajando con bate-
rias, tantoel ALT286, como el ALT 386SX, incorporan
una utilidad para interrumpir la retroiluminacion de la
pantalla sin necesidad de apagar el ordenador. Para
hacerlo, basta con pulsar las teclas Ctrl, Alt y End. Al
mismo liempo que el monitor se apaga, el disco duro
deja de girar.
También es posible preparar al equipo para que el
solo se desconecte el monitor y el disco duro. Para ello,
incorpora en el comando SETUP, unas valores que
indican el nimero de minutos que indican el tiempoque
debe de transcurrir entre la pulsacién de la dltima tecla
y la desconexion. Estos valores son: nunca, 1, 2, 3, 5,
10, 20 y 30 minutos, Por defecto son dos minutos.
Para que la pantalla vuelva a iluminarse basta con
pulsar una tecla.
Indagando un poco en datos técnicos sobre este
LCD, indicaremos que es de 640x480 puntos, con 16
tonos de gris, pudiendo trapsformar autométicamente
de 16 6 256 en 16 6 32 tonos de gris, respeclivamente
sin intervencién de software.
Si dejamos de un lado el monitor LCD y decidimos
trabajar con uno externo, existen los siguientes modos:
¢ 640x480 puntos.
¥ 360x480 6 320x200 puntos, con 256 colores toma-
dos de una paleta de 26144 (256K).
¢ 800x600 puntos, con 16 colores (monitor de mul-
tifrecuencia).

Y 720x540 puntos (monitor Amstrad VGA o moni-
tor de multifrecuencia).

¢ 640x350 puntos, con 16 colores,

Yr 640x200 puntos, con 16 colores.

ve 320x200 puntos, con 16 colores.

La celda que usa para representar caracteres en pan-
talla. es una matriz de 8x19 puntos (gestionada por
MS-DOS para los juegos de caracteres internacionales).

Cuando hemos empezado a comentar el monitor,
indicabamos que soporta 80 columnas por 25 filas. Pues
bien. puede llegar a soportar hasta 60 filas y 132 colum-
nas por 30, 50 6 60 filas, s1 utlizamos un monitor
externo multifrecuencia.

Incorpora circuitos CMOS LVSI que le dotan de una
mayor velocidad, fiabilidad y compatibilidad. Ademds,
incluye en la placa principal, 256 Kb de memoria video.

El corazon del ALT 3865X

La CPU, funciona a 16 Mhz, siendo establecida por
la velocidad del reloj. A su vez, la velocidad del proce-

LIRS

sador es un indice de la potencia de célculo. Por ejem-
plo. si un procesador funciona a una velocidad de 4
MHz ejecutard alrededor de un millén de instrucciones
por segundo, ya que recibe cuatro millones de ticks del
reloj por segundo y emplea, por término medio, 4 ticks
para ejecutar cada instruccidn.

La velocidad de 16MHz, puede ser cambiada con el
conmutador 6 en OFF. (opcién por defecto). De esta
forma, podremos cambiarla desde dentro de los progra-
mas.

Cémo se cambia la velocidad?. Existen tres formas
de cambiar la velocidad:

I. Mientras se estd ejecutando el programa (con el
conmutador 6 en OFF) pulsando las teclas Cirl, Alt y el
cursor haciaabajo. Una vez bajada, si queremos subirla,
pulsaremos la misma combinacién pero con el cursor
hacia amba.

2. Mediante el programa SETUP, el cual informa al
hardware y al BIOS directamente al arrancar, seleccio-
nando la opcién CPU SPEED.

3. Moviendo el conmutador niimero 6: OFF funciona
a 16 MHz y On a 8 MHz.

| Teclado

compati-
ble AT de
85 teclas
yi12de
Juncién,

| Monitor

back-list
supert-
wist LCD
de 640
por 480
puntos y
16 tonali-
dades de

| grises.
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Parte trasera del 3865X donde se encuentra la salida para un monitor
externo, dos puertos serie, el bus de expansion y la salida impresora.

Lateral derecho (mirado de frente) donde se encuentra la
unidad de disco de 3 1/2 de alta capacidad y la conexidn
para una segunda unidad externa.

Opcionalmente, podemos instalar un coprocesador
matemdtico 80387SX a nuestro ALT 386SX de una
forma muy sencilla:

Colocamos el ordenador boca abajo y extraemos tres
tomilos que sujetan un panel en el centro de la caja.

Una vez extraido, aparece el hueco para instalar el
coprocesador. Entonces, sélo es necesario insertarlo y
volver a montar el panel.

El coprocesador es en realidad un segundo procesa-
dor que se encarga de parte del trabajo del procesador
principal. Ejecuta operaciones matematicas a velocidad
muy superior a la que podria alcanzar el propio 386SX.
Es recomendable su utilizacién para Hojas de cilculo,
programas de CAD, eic.

La memoria

El microprocesador 8086. en el cual est4 basada la
arquitectura de los PC estandard, s6lo puede acceder
directamente a IMb. de memoria. Cuando se disefié
estos ordenadores se tom6 la decision de repartir ese
espacio de direcciones de la siguiente manera: 640 Kb
para RAM (para programas y adaptadores de pantalla)
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y el resto para la ROM, Asi, el 1amaiio méaximo de la
RAM disponible para los programas de aplicacién es
de 640 Kb. Este 4rea de la RAM es la que se denomina
memoria basica.

LaRAM del ALT 3865X puede ser configurada para
designar 256 Kb, 512 Kb o 649 Kb como memoria
bdsica,

No es posible reemplazar ni incrementar esta memo-
ria bésica mediante una tarjeta de ampliacion.

El 3865X puede direccionar més de 1Mb de memo-
ria. A esa capacidad de direccionamiento adicional es
lo que se denomina “memoria extendida”. Para aprove-
charla, podemos ampliar la memoria hasta 16 Mb,
aunque en este portdtil, s6lo podemos alcanzar los 4
Mb.

Conclusion

Amstrad con estos dos modelos de portétil, entra de
lleno en el mundo profesional, con equipos de grandes
prestaciones y un preciorazonable (unas 400.000 ptas.).
Cabe destacar, como ya hemos comentado a lo largo del
articulo, su monitor VGA y el disco duro de 40 Mb.
Quizés, lo més negativo del equipo, sea su peso, 6°7
Kgs . (incluyendo bateria).

ALT 386SX

% Velocidad 16 Mhz,

< 1 Mb de memoria RAM expandible a
4 Mb.

% Unidad de disco de 1,44 Mb de 3,5.

< 16 bits AT de expansién con un slot
AT.

< Display back-list supertwist LCD.

< Resolucién: 640 x 480 puntos.

% Tarjetas de gréficos compatible VGA,
EGA; CGA, MDA y Hércules, con 32
tonalidades de gris.

# Teclado compatible AT de 85 teclas y
12 de funecién.

% Sistema operativo MS-DOS 3.3

% Un puerto paralelo. Dos puerto serie.

% Peso: 6,7 kgs. (con bateria).

% Interface de conexién para unidad de
disco externa, cinta streamer y
monitor VGA.




Kit Discos Duros SEAGATE

3103, 475 MByies, NFM
cvrsn BNAZ, AB'6 MBYASS, BOBL..uusivassssavosnsensansd .
verer s 312 GT8 MByies, SCSL.,..,
ceer B2, BT MBYER, BOBLrneerrscsne o ssnsans

Todos nuestros ki do disco INcluyen:

- Disco SEAGATE, Controladorn, Cables, Progmma Park, Anclajs
adaptador para AMSTRAD PC y Manuales en castsllanc.

- Pralormateados a bajo nivel y Comprobados.
1 ANO de GARANTIAde *
SUSTITUC!DN
e«

TEAC

Formato 5°1/4, 360 KBYIES.......ccommmsmssrnismssnsrasannsss 13,800~
Tt LR TR I T Y S ———" 16,500.-
Formato 3"1/2, 720 KBYI8S.........is sessmssssrsssanarsasensess 13.500.-

Formato 3112, 1,44 MBYIES .........crmmmsmsmsssanmnmnsaneees 15,8500 -
Adaptador de 3™1/2 8 5™ /4 s nsacsssssssnssssenns 2,000,

1 ANO de GARANTIA de
SUSTITUCION

Chips de Memoria

Ampliacién de 512 8 640 KBYISS ........cevrveseeerrasoerseenee 8,500
Amplincién de 512 8 1 MBYIBS .......oocowreerreseeserrrsorr 13,000,
Ampliacidinde 182 MBYIBS ...........coocovnnrnsisniinnsn 28,500,

Tarjetas de Ampliacion de Memoria
Tarjela de ampliacdn de XT a 640 KBylss ................ 7.300.-

Tarjeta de ampliacidn de XT & 2 MBytes.................. 1B.600.-
Tarjeta de ampliacién de AT a 4 MByles................... 23.500.-
2 ANOS de GARANTIA de
SUSTITUCION

INTEL
BOBT-8 MHZ, para PC 1512184072088 1yuvssaresmsassssssnssonsosssas 20 D00
BO287-10 MhZ, pais PC 2268 rensesr 18,000,
BOIBT-20 MNZ, pars PC 2388 .........oreasessssrssrnsressnsssssssss DO D00~
5 ANOS de GARANTIA de
SUSTITUCION

T R T —

Fiedas i ocalen D-Link Kit Disco Duro SEAGATE ST 225
Tarjeta D-LINK Ethermet 8 Bits.... s ...41.500.-
Kit D-LINK Ethernet: E:ar]elas cable, a-ol‘twa.-a LanSmart .. .. 141.500.- *
Coneclor BNC c.uvvevusiemmensssssees - .B26.- Ampllacién de Memorla de 512 a 640 KByles
CableEthemel... i 20,220 42.900
Software pam redoa Iocaioa z
LANSMAN EXIONAONV.2.00......oovvsvssessssminsssemssrsssmmsssssssstsssonsoss 53644 Disco en Tarjeta SEAGATE ST 125

o+
mm:?wmm BOUMIDA ... covor i rosssssasssssassmmmimsmniinimians T 5005 Unidad de Disco de 3°1/2y 720 KBytes
Modem interno de 2400 BAUIDS......wemsmmmsssisiasismassasnr snssmsesssssessssid 1500, *
Scanner de mano GENIUS Ampilaclon de Memorla de 512 a 640 KBytes
Genius Scan 4500 + Programa de reconocimiento de Caracteres..........44.800.- +

Coprocesador Matemaético INTEL 8087-8
89.900
Todos nuestros productos Hot-Line
tienen garﬁnggo minima de Setviclo Técnico
' Asesoramiento
| FORMAS de PAGO Personal Soft s.a. [ __HORARO |
- Contado Serrano 76 5* Dcha. 28006 Madrid
= Can“a;mmmlso Tife: (91) - 677-69-77/85/96 Fax: (91) - 677-68-T9 Maﬁanaﬁ de9aid h.
Translerencia Tardes de 15a 18 h.

| 12 % I.V.A. NO INCLUIDO




PROGRAMAS EDUCATIVOS COSPA

Rizar el rizo: aprende a aprender

Técnicas

de Estudio

Adquirir conocimientos es uno de los grandes valores de nuestra sociedad
y prueba de ello son las posibilidades que se presentan a cada individuo
en virtud de su capacidad intelectual. Cospa, con experiencia en el disefio
de software para Ensenanza Asistida por Ordenador, ha creado “Técnicas

de estudio”,

que nos llevara de la mano por el camino del maximo
rendimiento con el minimo esfuerzo.

Por Antonio Alberca

éstas alturas del verano son muchas las perso-
Anas que tienen exdmenes cerca y aceleran su
ritmo de trabajo, que intentan arreglar los desa-
guisados de junio y comprenden, algo tarde, que es

MEJORAR LA COMPRENSION EN EL ESTUDIO,
PROPUSIMOS ESTE METODO
DE ESTUDIO ACTIVO.
Vi W/ﬁ’////?/”#f RECUERDA :

= |,

PULSA TECLA N

COMPRENS 1 OM
iy ///// /.45" 7 .-‘.’f’

En este curso aprendemos a leer correctamente la informacion.
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mucho loque queda. A todoes ellos, e incluso al personal
docente interesado en utilizar buenos métodos de ense-
fianza, va dirigido “Técnicas de estudio™,

Dentro del estuche hay nueve discos que contienen
los ocho temas (uno de ellos es doble) en que se divide
la asignatura; cada uno de estos temas es especifico y
se puede repasar independientemente. El manejo del
programa viene explicado de un modo sencillo en una
sola hoja, en la que se indica la instalacion y enumera
las teclas necesarias para empezar-acabar, ir al indice o
utilizar el pequefio diccionario y calculadora de que
dispone.Dicho manual es el mismo que acompaiia a
todas las asignaturas del sistema DOCEQ (Desarrolle
y Ornientacion de Cursos de Ensefianza por Ordenador)
que Cospa ha creado, tales como Técnicas de estudio,
Ortografia, Lengua castellana, Matematicas, Fisica,
Quimica, Biologia, Geografia e Historia.

“Motivacion hacia el estudio” es el nombre del pri-
mer tema y son ocho los apartados que se pueden
seleccionar de modo aleatorio en su ment, haciendo
fdcil el repaso de cualquiera de ellos.

Este primer disco comienza con una introduccion a
las capacidades o aptitudes personales para el estudio,
recalcando las que nos acompanardn a lo largo del
curso. También realiza un pequefio test de preguntas




PROGRAMAS EDUCATIVOS COSPA

Una vez planificado el estudio aprendemos a aprovechar
el tiempo en clase, explicado en la tercera leccion,
que nos ensefa la técnica de tomar apuntes.

para que usuario y méaquina sepan en qué nivel se
encuentran, explicando conceptos claves comomotiva-
cién y fuerza de voluntad. Tras analizar el plan de
trabajo acaba la leccién con los resultados y conclusio-
nes, en los que se pueden observar los avances conse-
guidos.

La presentacion en la pantalla se realiza con textos
y gréficos variados, apareciendo o desfilando los men-
sajes en pantallas sucesivas segiin se plantean preguntas
o destacan afirmaciones; algunas pantallas se detienen
hasta que es pulsada la letra requerida para mostrar la
siguiente, manteniendo asi despierta la atencién del
usuario.

La segunda leccién se introduce de lleno en la plani-
ficacion del estudio: el tiempo disponible y las tareas a
realizar asi como la distribucion y condiciones para el
estudio. Con la ayuda de un esquema de trabajo y el
control de los progresos, ésta leccion acaba con una
serie de ejercicios del tema.

Una vez planificado el estudio aprendemos a apro-
vechar el tiempo en clase, explicado en la tercera lec-
ci6n, que nos ensena la técnica de tomar apunies.
Ademas del porqué y el como de ésta técnica, un
apartado de ejercicios permite asentar las caracteristi-
cas esenciales de unos buenos apuntes.

Elige son upcibe g puins vl o" o la Mewtifloe D

Menii para medir el nivel de memoria del alumno.

Las dos lecciones siguientes tratan de la concentra-
cién y el estudio activo, c6mo se desarrollan, aspectos
perjudiciales y como mejorar la comprension en el
estudio, acompaniados de ejercicios de entrenamiento.
El tema VI se llama “c6mo desarrollar tu pensamiento
y razonamiento légico” y comienza planteando un test
al usuario que mide su légica, plantea c6mo entrenar la
inteligencia y propone quince ejercicios en orden as-

L]

[zirnd=ce|im
- 11 thompe diupesibie g ki tareas
§.- La distribucibe
- Counlliciosss pare ol exbelie
Bl cowirs] dn tos pregresem

Es muy importante hacer una buena planificacidn del estudio.

cendente de dificultad. Similarmente planteado, el tema
V11 habla de la memoria, de sus aspectos y evolucion,
consta de dos discos y dedica el segundo enteramentie
a ejercicios practicos en diversidad de niveles.

Por tiltimo y después de haber aprendido las técnicas
de estudio, la leccion VIII se refiere a los exdmenes, a
sus aspectos teoricos y a como realizarlos. El manejo
de este programa es realmente simple puesto que va
dirigido a los alumnos en curso escolar, pero puede
tener interés para aquellas personas que consideren bajo
el rendimiento de su esfuerzo por estudiar.

Téenicas de estudio

Cospa. C/Bravo Murillo, 377 -6 B. 28020
Madrid. T1f (91) 733 20 89.

Software:
MS-DOS 2.1 o superior.

PC compatibles 100%. con un minimo de
256 KB de memoria y tarjeta grafica
CGA, EGA o VGA.

Precio: 12.000 pesetas.
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SOUND BLASTER

La revolucién musical en los PC

Sound Blaster es una tarjeta que marca el comienzo de una
nueva era para el sonido de los compatibles PC. La
capacidad de produccién de audio de los PC es tan
rematadamente pobre que ni siquiera merece la pena
molestarse demasiado en criticarla.

por Sergio Rios Aguilar

tenido ocasi6n de escuchar un Amiga o un Atari, no
podia méds que suspirar de envidia y aguantarse,

Sin embargo, esto se acabd: de la mano de Abaco Sof
llega a Espania la maravillosa tarjeta Sound Blaster, cuyas
posibilidades pasamos ahora a analizar detenidamente.

Pero antes hay que senialar que en los Estados Unidos
estas tarjetas de sonido se han popularizado enormemente,
existiendo ya varias en el mercado: AdLib, Creative Music
System (CMS), Covox SoundMaster... siendo las dos pri-
meras las que se reparten todo el mercado.

Sound Blaster ofrece 24 voces separadas, doce de ellas
son compatibles con la tarjeta CMS antes resefiada, otras
once utilizan tecnologia estandar FM, 100% compatible
con la tarjeta sintetizadora AdLib, y, por iiltimo, dispone
de un canal extra de voz digitalizada.

Para este canal de digitalizacion, Sound Blaster incor-
pora una entrada de micréfono,

Come vemos, Sound Blaster es compatible con las dos
tarjetas de sonido més extendidas del mercado, con lo que
disponemos del mas amplio abanico de software especifi-
co.

Ademis, la tarjeta cuenta con un amplificador incorpo-
rado, regulable con un control de volumen, que puede
soportar todo tipo de altavoces 0 equipos externos. Se
incluye un par de cables estéreo para el caso de que se desee
conectar la tarjeta a un equipo de miisica de alta fidelidad.

En efecto, cualquier poseedor de un PC que haya
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Por si fuera poco, Sound Blaster incorpora un puerto
para joystick estandar.

Y ain hay mas: disponemos de un interface MIDI,
ingeniosamente encubierto por la salida de joystick. Para
conectar instrumentos MIDI se requiere una caja de cone-
x10n (opcional) y sus cables,

Este aparato de conexién viene equipado con una entra-
da y cinco salidas MIDI, y se conecta al puerto de joystick
de la tarjeta, que no se pierde, pues estd duplicado en la
caja de conexiones.

La instalaci6n de la tarjeta es muy sencilla si se siguen
cuidadosamente las instrucciones que el manual nos ofre-
ce.

Una vez instalada la tarjeta, hay que instalar el sofiware
que la acompana.

Aqui encontraremos un programa de chequeo que com-
probard si la tarjeta ha sido correctamente instalada.

En caso de que sea asi, se nos ofrece una demostracién
perfecta para tener una primera aproximacion del maravi-
lloso sonido que Sound Blaster puede generar.

Veamos ahora en qué consiste el software que acompaiia
a la tarjeta:

a) ORGAN: Es un programa de creacién musical que
nos muestra el teclado de un prano de siete octavas y nos
permite tocar diversas melodias con todo tipo de instru-
mentos y acompaiamientos.

b) PARROT (Loro): Para gozar plenamente de esta
demostracién audiovisual, necesitamos conectar un micré-




ORGAN es un programa de creacion musical que nos muestra el teclado
de un piano de siete octavas y nos permite tocar diversas melodias
con todo tipo de instrumentos y acompafiamientos.

fono en la clavija dispuesta en la tarjeta para tal efecto.

Este programa muestra un gracioso loro en pantalla, que
repite lo que le digamos por el micréfono (en cualquier
idioma). La demostracién tiene un gran realismo, pues la
voz del loro estd muy bien lograda (se consigue reprodu-
ciendo a mayor velocidad lo que le decimos, a la vez que
mueve el pico).

Ademds, en los tiempos muertos en los que no le habla-
mos, el loro nos suelta un buen repertorio de exclamacio-
nes. (“Ouch!”, “Don’t touch me!™...) Cuando ponemos en
marcha el programa, el loro nos saluda en un correcto
inglés: “Wellcome to the show. I'm the talking parrot”, al
igual que cuando nos salimos, se despide educadamente:
“Good bye. Have a nice day”.

¢) VOXKIT: Permite digitalizar sonido de forma muy
simple. Basta con conectar una sefial proveniente de mi-
créfono. radiocassette o equipe HIFI en la entrada de
microfono de la tarjeta,y, mediante un secillo meni de este
programa, activar la digitalizacién, pararla, grabarla...

Una vez digitalizada la muestra de audio que nos intere-
sa, podemos reproduciria cuantas veces deseemos, desde
este programa o bien a nivel de comandos de sistema
operativo.

Las digitalizaciones se hacen con una técnica llamada
“muestreo” (sampling), que se basa en analizar miles de
veces por segundo la senal a estudiar. VoxKit es capaz de
realizar este muestreo en un rango de S KHz a 13 KHz (Un
KHz son mil muestras por segundo). Por defecto, toma una
frecuencia de 8 KHz.

Légicamente, a mayor frecuencia de muestreo, la digi-
talizacion tendrd una mayor calidad, pero también aumen-
tari de forma considerable la memoria consumida. Asi,
cuando hay problemas de escasez de memoria, se hace
necesaria la biisqueda de la frecuanecia adecuada para
obtener un buen equilibrio calidad-memorna empleada.

No obstante, VoxKit ofrece potentes rutinas de compre-
si6n y empaquetamiento de datos: se pueden comprimir
digitalizaciones con un ratio 2:1, 3:1 (no se pierde mucha
calidad), o incluso 4:1 (s6lo aceptable en caso de parte del
sonido sea ruido, tal como explosiones, truenos...). Tam-
bién disponemos de una rutina de empaquetamiento de
silencios entre sonidos grabados.

Para hacernos una idea de todo esto, basta senalar que,
digitalizando con un muestreo de SKHz, 13 segundos de
sonido consumen unos 64 Kbytes. Por supuesto, si usamos
algunas de las nutinas de compresion, esto puede optimi-
zarse bastante.

Hay que sefialar también que Sound Blaster ha sido
disefiada empleando la méds moderna tecnologia. En efecto,
se utilizan chips DMA (de acceso directo a memoria).

Esto, en cristiano, significa que el ordenador puede
generar sonidos, sin hacer disminuir la velocidad de pro-

HARDWARE PC

UERSION 1 .27 m

SRS CFTATIVE \CICE KIT

T

Voxkit es el mddule gue incorpora Sound Blaster para reali-
zar digitalizaciones. La enfrada puede hacerse por un micro-
Jfono, radiocasete o equipo de alta fidelidad, gracias a un

conector que lleva incorporado la tarjeta.

B —

tive Misic Systen’s Intalligent Urgan Verslon 2.82
¢) Creative Technology Fte Ltd, 1506-179. All flghts ressreed
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|
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Incorpora un piano de siete oclavas y que nos permite tocar
diversas melodias con todo tipo de instrumentos y acomparsia-
mignios.
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Una vez digitalizada la muestra de audio que nos interesa,
podemos reproducirla cuantas veces deseemos, desde este programa
o bien a nivel de comandos de sistema operativo.

400 i rale masl Bulueen W and 13884

En Voxkit, a la hora de la grabacion, podemos seleccionar de RATE que
deseamos y el tiempo de grabacidn disponible (va en funcién de la memoria).

Incluye un sistema de aprendizaje para el piano.
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ceso de otras aplicaciones que se estén ejecutando en ese
momento.

Existe un gran niimero de programas que soportan esta
tarjeta (en modo compatible Adlib o bien en modo CMS).

Los juegos que aprovechan las posibilidades de esta
tarjeta realmente cobran otra dimensién.

Hemos hecho pruebas con varios juegos: Leisure Suit
Larry II, CodeName Ice Man, King Quest IV (Sierra On-
Line), The Cycles (Accolade), Indiana Jones And The Last
Crusade (Lucasfilm)..., obteniendo unos resultados real-
mente asombrosos. jHay que oirlo para creerlo!.

Generalmente, en algunos juegos s6lo se utilizan las
tarjetas de sonido a la hora de reproducir bandas sonoras,
melodias... Sin embargo, hay otros que van mucho més
all4, y aqui hay que hacer mencién especial a la aventura
gréfica “Indiana Jones” de LucasFilm, que est4 plagada de
efectos acisticos especiales, aprovechando al méximo las
posibilidades de Sound Blaster.

Conclusion

En resumidas cuentas, Sound Blaster es una excelente
tarjeta, indispensable para todo aquel que desee olvidar
para siempre el pobre "BEEP’ de su enmudecido PC y de
paso disfrutar plenamente de los juegos. Méxime teniendo
en cuenta los afadidos que ofrece esta tarjeta: amplificador
incorporado, canal de digitalizacion, salida para joystick,
posibilidad de conectar aparatos MIDL...etc

SOUND BLASTER

Creado por:

Creative Labs, Inc.

Abaco Soft. Urbanizacién las Suertes, Cha-
let 60, 28400 Villalba (MADRID). Tf (91)
850 83 50

Software:

MS DOS 2.0 6 superior.

Hardware:

PC o 100 % compatible con un minimo de

512 Kb de memoria RAM.
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hardware como en software con el
sistema operativo MS/DOS en su
oltima version 4.01.
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LA RESPUESTA A SUS PREGUNTAS (91) 577 59 27




_INFORME _
La educacion y [a informdtica, cada vez mds cerca

Nuevos Planteamientos
Educativos

Entre proyectos a nivel estatal o privado y la proliferaciéon de
empresas realizando programas educativos y educacionales, no
es arriesgado vaticinar el comienzo de una apasionante etapa
en la que proliferara la ayuda al estudiante mediante técnica y
software altamente especializados.

por Manuel Ballestero

es diferenciar las dos diferentes lecturas que puede

tener la frase “Educacion e Informética”. Por un
lado tenemos la cuestién organizativa, generalmente a
nivel global, y por otro los casos particularizados respecto
al estudiante. En una tendremos que hacer referencia a
empresas acometidas para estructurar, con vistas a corto y
medio plazo, todo un sistema de insercién de la informética
en la ensefianza, atafiendo a instituciones, comunidades y,
enun parde casos, atodo el pais. La otra lectura es referente
al uso inmediato que una persona puede hacer, mediante
su ordenador, para aprovechar mejor sus estudios y apren-
der con un monitorado que le llega en software.

[ z | primer punto en el momento de iniciar este informe

Iniciativas oficiales a nivel nacional

Los proyectos que mds “redondos™ estén resultando
hasta el momento se llaman Mercurio y Atenca, ambos
dedicados a reflexionar sobre las posibles repercusiones
que tendrd la implantacion de nuevas tecnologias (infor-
mética y comunicacién) en el ambito escolar. Evidente-
mente el objetivo es lograr una educacién mejor y adaptada
a los requisitos de la sociedad futura.

La conclusién prioritaria que ha surgido de estos dos
proyectos, asegura que la AEO (Ensenanza Asistida por
Ordenador) es poco viable cuando se trata de abarcar
grandes sectores educacionales, siendo preferible cefiirse
a un software especifico de resolucién de problemas y
entornos similares. También han dado una serie de datos
acerca de la delimitacion de los campos mas idéneos de
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utilizacién de los medios precisos, casi siempre técnicas
audio-visuales, y la elaboracién de programas (de plantea-
miento, no informéticos) que puedan servir a grupos de
centros escolares que mantengan relaciones o intereses
comunes.

Las pruebas que, 2 modo de sonda, se han efectuado
hasta el momento, han tenido un éxito aceptable, involu-
crando positivamente al personal del sector educativo pero
con poco incidencia en el peniiltimo eslabén, el profesor
en sus clases. Esta situacion no difiere en esencia de la
obtenida en otros paises, con lo cual se confirma que este
punto hay que estructurarlo con mucha mas atencién.

Iniciativas autonémicas

Varias comunidades han desarrollado, o estdn camino de
ello, sus propios proyectos para lograr una asistencia infor-
mitica en la educacion. Pionera fue la Comunidad Valen-
ciana, que ya en 1980 inici6 sondeos para una posible
estructuracion a nivel de su territorio. En 1984 se estable-
cen unas lineas maestras de actuacién que culminan en
1986 con el protocolo del procedimiento que debian seguir
los centros docentes. Dos afios mds tarde se crea el Plan de
Introduccidn de la Informética en los niveles no universi-
tarios, amplidndose hasta la EGB. Actualmente la informé-
tica educativa ha alcanzado a casi el 50% en los centros
publicos de ensenanza media y un 3% en EGB.

La Comunidad Canaria tiene en marcha el Proyecto
Abaco, comenzado en 1985, que terminé su fase experi-
mental tres afios después. En estos momentos se desarrolla



Programa Fotosintesis dis-
tribuido por Idealogic.
Explicacion de la estructura
de Ia corteza del arbol.

extendiendo su 4mbito a los centros de EGB, BUP, Forma-
ci6n Profesional y escuelas de Artes Aplicadas y Oficios
Artisticos.

Cataluiia empez6 con el tema en 1983, mediante expe-
riencias aisladas, siendo a raiz del éxito obtenido cuando
se decide darles cardcter institucional y crean el PIE (Pro-
grama de Informdtica Educativa). Entre sus objetivos estd
contribuir a la mejora del proceso de aprendizaje y la
promocién del uso del ordenador como un recurso didac-
tico més, a la vez que un medio de renovacion metodol6-
gica.

Los gallegos llevan aproximadamente cinco afios en una
linea de trabajo que comenzé con la formacién del profe-
sorado como primera fase, pasando posteriormente a pro-
porcionar conocimientos técnicos a dichos educadores
para que estén en condiciones de utilizar un conjunto
basico de aplicaciones profesionales y los dediguen a la
confeccién de materiales educativos. La ditima fase es el
uso inmediato y didictico de los medios informéticos.
Estos profesores son los encargados de llevar el peso de la
experiencia de implantacién educativa, que en Galicia
lieva el nombre de Proyecto Portico.

También hay un proyecto vasco y otro andaluz, ambos
similares, a grandes rasgos, a los que hemos comentado.

Iniciativas privadas

Comoel Proyecto Atenea y la mayoria de los creados en
las comunidades auténomas sélo hacen referencia a los
centros de enseianza publica, los responsables de la Fede-
racion de Ensefiantes Religiosos decidieron, en 1985, el
disefio de un plan particular para coordinar la introduccién
de los ordenadores en los centros de ella dependientes. El
plan, llamado Alfa, nacié teniendo como objetivos el po-
tenciar una alfabetizacién en informética basica a los largo
de la EGB y BUP, sirviéndose del ordenador tanto como
instrumento en la ensefianza y aprendizaje, como de sopor-
te de gestién académica y administrativa en cada centro
escolar. El curso 1987/88 fue en el que se alkcanzé el

DIRECCIONES DE SOFTWARE EDUCATIVO

Computer Aied Education. Plza. Emilio Jiménez
Millar 2. 28008 Madrid. Tf (91) 542 16 12

Cospa. C/Bravo Murillo 377 6°B. 28020 Madrid.
Tf (91) 733 20 89

Turgeon. C/Cércega 699. 08026 Barcelona. Tf (93)
41917 17

System 4. Plaza de los Mdrtires 10. 28034 Madrid.
Tf (91) 735 01 02.

Idealogic. Avda. Carrilet 321. 08902 L'Hospitalet
de Llobregat (BARCELONA). Tf (93) 338 93 11

Programa Teacher distribuido por Micronet.
Ensefianza de escritura de los dias y meses en inglés

méximo nive de introduccién, estando informatizados la
prictica totalidad de los centros. La formacién del profe-
sorado no esta todavia al nivel deseado y esa es la labor
actual en la que se centra el proyecto. A nadie se le escapa
que esta asociacion carece de problemas econdmicos, sien-
do la principal razén de su ripido y espectacular avance.

Para terminar esta primera parte del informe es impres-
cindible decir que en el resto del mundo la situacion no es
muy distinta al panorama que tenemos en Espana. Cierto
que paises tradicionalmente avanzados tecnolGgicamente,
como los nérdicos o Estados Unidos, nos llevan unos afios
de adelanto, pero la permeabilidad de las comunicaciones
permiten al resto de las naciones aprovechar sus experien-
cias y disminuir de esta forma los errores. La cooperacion
internacional no es abundante en este terreno, aunque cada
vez son més las reuniones para colejar opiniones y crear
comisiones conjuntas.

La ensenanza directa

Intimamente ligado a todo lo anterior, pero con un
planteamiento aparentemente separado, tenemos todo el
software que se vende al usuario para que €1, en su casa y
con su propia miquina, pueda organizar sus estudios, bien
aprendiendo directamente o sacando conclusiones para
estructurar dicho aprendizaje.

Como norma mds usual estd la compra del software en
el concesionario o comercio especializado, pudiendo elegir
entre la cada vez mas amplia oferta. No todas las firmas
garantizan la calidad 6ptima, la cual es muy subjetiva, pero
si sabemos que las compafias de renombre dificilmente
sacardn al mercado productos que puedan dejar en entre-

Profesional 23



NLEVO SOFT'WARE EDUCATIVO

La empresa System 4 distribuye en la actualidad en nuestro pais un nuevo tipo de software educativo
que tiene como finalidad la ensenanza a nifios comprendidos entre 4 y 15 afios.

Se trata de un nuevo sistema, que mediante el uso de juegos en el ordenador, inicia a los mds jévenes
de la casa en dreas como son, la memoria, el inglés, las matemdticas, etc.

No es de estraiiar ver titulos como “Jo, El dromedario”, programa orientado a las matemdticas Y que
consta de cuatro volumenes (dependiendo de la edad), “Los tres Cerditos”, dedicado al reconocimiento
de imdgenes y reconstruccion de puzzles, “Balada en el pais del Big Ben", que con un nivel medio alto,

nos ensenia inglés, etc.

Yol b
atha axp’
radus 1l 8 sraada e
n&a*Z{ grande plL ae
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Programa Je, El Dromedario, orientado
a las matemdricas

Programa Big Ben Balada,
orientado a la ensefianza del inglés

Paquete de programas de la
linea Coktel Educative

dicho su prestigio, por lo que buscando entre sus productos
eliminamos un clevado porcentaje de equivocacién.

Un vistazo a la estanteria

Nuestro pais no posee un elevado niimero de empresas
dedicadas con planteamientos congruentes (no ocasiona-
les) a este apartado de la educacién, pero es posible asegu-
rar que si son todos los que estdn. Aunque los inicios
sicmpre han sido timidos y con altibajos de presencia en el
mercado, una de las pioneras ha sido CAE, iniciales de
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Computer Aided Education. Esta empresa, espafiola pese
al nombre, surgié en 1980 y dispone de cursos sobre
programas de aplicaciones de microinformética, contabili-
dad, facturacién y almacén. Evidentemente es un software
educativo que difiere un poco de la imagen que se tiene
sobre lo que deberia ser. Ultimamente se han centrado en
programas de ayuda para comprender mejor otros de tipo
comercial, entre ellos el Lotus, ¢l dBase o el WordPerfect.

Edicinco ha destacado por llegar mds lejos en sus plan-
teamientos, ofreciendo propuestas alternativas para que el
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180 Programas Educativos para Ordenadores Compatibles PC y PS/2

MATEMATICAS e FISICA ® QUIMICA ¢ BIOLOGIA  LENGUA » GEOGRAFIA o HISTORIA
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Les ruego me envien a mi domicilio los siguientes programas:
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TECHICAS DE ESTUDIO §  |12.000 CONTABILIDAD GENERAL 14 |es.0n g BIOLOGHA CELLILAR ¥ VEGETIL B
ORTOGRAFIA 1 10.000 INFORMATICA BASICA 3 £.000 g REPRODUCCION ¥ GENETICA .000
Mok Diskettes 5 1/4” [] Diskettes 3 1/2
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o ['1 Giro postal a COSPA, 5. A.
C.P. Poblocidn [1 Talén bencario @ nombre de COSPA, 5. A.
Preiincio i e [ Contra reembolso més gostos de envio




Situaciones: Daaligo asistado

Programa Mon Ami Francais distribuide por Idealogic.
Curso de francés.

uso de su software obtenga una alta rentabilidad didactica.
Orientada hacia EGB. BUP, Formaci6n Profesional y En-
seflanza Universitaria, podriamos destacar los paquetes
dedicados a las dreas de Lengua, Matemdticas, Fisica y
Quimica, Ciencias y Sociales.

El caso de Plot Micro Computers es bastante atipico, ya
que han cubierto tanto la parte del estudiante como la del
profesor. La estructuracién y planteamiento de los temas
permite trabajar de forma independiente, 4l ritmo que el
usuario se marque, o bajo la direccién de un tutor, ¢l cual
contaria con un software “paralelo” de ayuda. Los temas
abarcan Matematicas, Lenguaje, Francés, Inglés, Sociales,
Naturales, razonamiento, contabilidad, utilidades para el
profesorado y lenguajes de autor. La mayoria son especifi-
cos para EGB.

La empresa Software de Base ha desarrollado dos pro-
yectos subvencionados por los Ministerios de Educacién e
Industria y Energia, de los cuales el primero es un lenguaje
Logo especial para usuarios con problemas psicomotrices
y ¢l segundo, llamado Teacher, destinado a el aprendizaje
de la lengua inglesa en la EGB. Al margen de estos dos, ha
realizado cursos interactivos para aprender informdtica
bésica, distribuidos en tres niveles.

Precisamente han proliferado las firmas que se dedican
a la ensefanza de informética mediante software educati-
vo, teniendo una buena acogida el creado por Edumtica,
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Programa Fotosintesis distribuido por Idealogic. Explicacion
de la estructura de una hoja.

S. A.. Su sistema es el mismo que se utiliza para disefiar
cursos de formacion especifica laboral en la industria yen
la mayoria de los centros docentes de Estados Unidos.

Idealogic. firma conocida en muchas facetas del softwa-
re de gestion, ha optado por ofrecer un entorno lidico en
sus paquetes educativos. Mediante los juegos se introduce
al usuario en el tema a tratar, logrando asi una atencién
mayor. Posee un departamento de investigacion y propues-
las que estd constantemente analizando las posibles mejo-
ras de sus productos.

En primera linea

He dejado para el final a dos empresas que, en estos
momentos, son las que de més prestigio gozan en el pano-
rama del software educativo: Cospa y Ediciones SM.

Cospa es una empresa especializada en dar soluciones
informatizadas a la Educacién desde hace veinticinco afios.
Sus programas estdn orientados a complementar el esfuer-
20 de los alumnos que no siguen la marcha normal de Ia
clase y encuentran de esta forma ayuda en el ordenador.
Siguiendo los planes de estudio vigentes, esta empresa ha
desarrollado las asignaturas de Matemdticas, Fisica, Qui-
mica, Biologia, Lengua, Geografia e Historia, organizados
en modulos monogrificos de cuatro a ocho disquetes.
Resulta sumamente interesante su programa de técnicas de
estudio, el cual es de aplicacion en el caso de alumnos que
no ejercitan adecuadamente sus facultades intelectuales.

Ediciones SM, la conocida editorial de libros de texto,
dirige sus programas a la franja de la dltima etapa de EGB
e inicios dc BUP. Toca todos los temas impartidos en estos
cursos y con una impecable presentacion. Con decir que,
en 1988, la coleccion fue galardonada con una medalla en
cl Worlddidac, de Basilea, esté dicho todo.

Punto final: la eleccién

Supeniendo que nuestro caso concreto sea aprender una
determinada materia, tendremos que buscar el software gue
més se acerque a nuestras necesidades. Posiblemente en-
contrernos un par de empresas que lo fabrican, precisando
comparar entre sus productos para decidirnos. Tenemos el
derecho de ver y probar antes de adquiririo, siendo esto
algo que muy pocas veces hacemos. Nadie se compra un
libro sin echar una ojeada a su interior y el software precisa
de otro tanto. Es un derecho tan licito que ningin depen-
diente, de libros o software, puede oponerse a él. Cualquier
tema desarrollado en software educativo se pasard varias
horas en la pantalla del ordenador, y nosotros ante ella.
Saber de antemano si los colores, los graficos y el contexto
general es de nuestro agrado es primordial. Para aquellos
que aun se muestran reacios a acudir al software educativo,
hay que decir que es un campo muy experimentado Y que,
urd vez conocido, es rdpidamente aceptado.
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Matemiticas, Inglés, Francés, Aleman, Historia, Geografia, Ciencias Naturales, Economia...
Una gama completa de programas educativos de incuestionable valor pedagogico para la
mayoria de los campos y niveles de la educacion. Un instrumento didactico directamente
aplicable en el aula o en un hogar. Software para ordenadores, Amiga, Atari y PC compati-
bles.

MATEMATICAS

Todo €l saber matematico contenido en la joroba
de JO, EL DROMEDARIO desaparecen con ella.
Ayiida a Jo a reencontrar su dignidad, evitando
todas las zancadillas que recibira por parte de sus
enemigos...
Programas ricamente ilustrados que permi
ten al alumno caminar libremente a través
de los temas, recurrir a la teoria cuando lo
necesita, utilizacion de herramientas diver-
sas {bloc de notas calculadora. ).¢tc.

L e N X I A _—
HATEMATICAS 4 AMDSY

INGLES
PASEO POR HYDE PARK, BALADA EN EL PAIS DEL BIG BEN, ENIGMA EN OXFORD...

o e e Rl Desdle el nivel "Primeros pasos” hasta el de perfeccionamiento, Aventuras funda-

- mentadas en tecnicas de pedagogia activa, revisiones y explicaciones, mini-jue-
BALAD A = ; gos, diccionanios... El enfoque de los
» g programas, su calidad grifica y de eje-
= cucion los conviernien en herramientas
INGLESR HiVE (URERID ideales para el aprendizaje del idioma
. ingles.
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Una imponante coleccion para los mas jovenes. Programas basados en los per-
sondjes de Walt Disney. Segan su edad, ¢l nino de
‘ﬂ#ﬁﬂw sarrollard ¢l sentido de la observacion, memoria y re

LOS T F.'-i 3 CERDITOEJ flexion. Se iniciard en la "gestion de un presupuesto”
— negociando a mejor precio. Reforzara sus conoci-
SE D l V | E RT‘: N mienltos sobre la fauna y la flora y las actividades del
- - hombre en su medio natural.
El atractivo de Walt
Disney para los mis

pequenos es indiscuti-
ble.
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SOFTWARE PC

PaintBrush IV Plus es un programa
grafico de disefio y manipulacién de

imdgenes, que posee todas las
herramientas de dibujo necesarias

para la creacion gréfica profesional,
incluyendo en su nueva version, la

posibilidad de controlar
directamente un scanner.
Mas drivers para la seleccién de
monitores, una paleta grifica de
256 colores, que permite trabajar
con todos a la vez en 640 Kb
de memoria. Estas son algunas de
las mejoras mds destacables

por Sergio Rios Aguilar
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PAINTBRUSH
Plus

sla e5 una nueva version, mejorada y mds
Epmfcsinna!. del PC-PaintBrush IV que Anaya lanzé

al mercado hace poco menos de un afio. La versién
Plus anade a las caracteristicas de su predecesor un mayor
abamico de funciones de manipulacién de imégenes, y,
sobre todo, soporte para los mas importantes scanners del
mercado (Canon, HP, Sharp, Microtek, Howtec y otros).

Veamos las caracteristicas generales de este nuevo pro-
ducto de Z-Soft, haciendo especial incapié en las nuevas
opciones incorporadas,

PC-PaintBrushlV Plus puede manejar hasta 256 colores
en pantalla, con la posibilidad de utilizar doce paletas
diferentes, todas ellas modificables segiin nuestros propios
crilerios.

Sc incluyen en ¢l paquete mas de 200 drivers que cubren
la casi totalidad de los adaptadores graficos existentes en
el mercado, pudiendo soportar este programas hasta las
mis recienies tarjetas y modernos modos de resolucion:;
VGA, Super-VGA, y B514-A.

La paleta grafica usada en cada momento estd bastante
bien presentada: los 256 colores (usando el modo grifico
MCGA o el 8514) se muestran al pie de la pantalla, con el
fondo y primer plano scleccionados.

Un buen punto a favor de este programa es su capacidad
para editar imdgenes de cualquier tamafo, con el nimero
méximo de colores disponible, con s6lo 640 Kb de memo-
rna RAM.

Esto se consigue empleando una técnica de memoria
virtual basada en disco para modificar imagenes.

También es importante sefialar que PaintBrush IV Plus
soporta memoria expandida, para maximizar su rendimien-
to y poder de actuacién,




SOFTWARE PC

El punto mas innovador de este programa respecto de sus versiones
anteriores y sus mas directos competidores es el uso de scanners
para digitalizacion de imagenes y su posterior manipulacién.

Tl o ) e
ri-

o
2
e
3

Seleccionando la opeion “cambiar imagen™
(menti Editar), podemos realizar distintas
modificaciones en toda la pantalla.

Imagen cambiada en horizontal. Imagen cambiada en vertical. Imagen estrechada (puede modificarse los

valores del estrechamiento o ensanchamien-
to).

Se puede utilizar (opcionalmente) una tableta digitaliza-
dora, un ratom compatible Microsoft o PC Mouse Systems.

Las imdgenes disciiadas se archivan en formatos estan-
dard PCX y TIFF, para poder utilizarlas en otros programas
de creacion grafica, presentaciones y, sobre todo, en autoe-
dicion.

Por supuesto, también podemos oblener copias impresas
de nuestras imagenes, gracias a la gran variedad de drivers
de impresoras incluidos en ¢l paquete. Es mas, para cada
tipo de impresora podemos elegir la calidad de impresion
deseada, ¢l tamanio, e incluso el entramado mas convenien-
le para imprimir nuestro disefo.

Asimismo, se nos ofrece la posibilidad de obiener dia
positivas en alta resolucion para todos los disefios y pre-
sentaciones,

Scanner

Pasamos @ comentar ahora en el punto quizas mas inno-
vador de este programa respecto de sus versiones anterio-
res y sus mds directos competidores: el uso de scanners

para digializacion de imagenes y su posterior manipula-
cion,

Realmente, el conjunto de rutinas para soporte de scan-
ners incluido en PC Paintbrush TV Plus puede ser un buen
sustituto de la mayoria del Software de control que acom-
pana a los diferentes scanners comerciales.

Podemos hacer uso de un barrido rapido de imagen (fast
scan), como paso previo, para encuadrar y seleccionar la
porcion de imagen que estamos interesados en dighalizar.

Dependiendo del tipo de scanner empleado para tal
menesier, se puede elegir una resolucion de hasta 300 dpi
(puntos por pulgada), en color 0 256 niveles de gris.

Las imagenes pueden ser barmidas o exploradas (no
“escaneadas”. como por desgracia es habitual oir en los
diversos comercios y exposiciones del ramo, que se empe-
fian en renunciar al rico vocabulario de nuestra lengua), a
escalas de 1/4 . 1:1 o incluso 2:1.

Una vez introducida la imagen. se puede hacer uso de
alguno de los filtros y efectos disponibles, como “Mosai-
co”, “Contraste”, “Correccion Gamma", “Brillo”, excelen-
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tes por sus resultados estéticos y efectividad, aunque el
tnico defecto que se les puede achacar es la lentitud
(incluso en una méquina 80386 a 24 Mhz, la operacion de
difuminado de una porcion de pantalla emplea varios se-
gundos en completarse).

Los modos de Zoom son uno de los puntos fuertes de
Paintbrush IV Plus, pues aportan una buena solucion: En
primer lugar seleccionamos la porcién de imagen que
deseamos ampliar,

Una vez hecho esto, la pantalla de trabajo se divide en
dos: a la izquierda aparece la porcion aumentada, y a la
derecha una ventana con laimagen a tamario natural, donde
podemos observar el efecto real que producen nuestros
cambios.

Lo tinico que se echa un poco de menos es alguna opcion
que nos permita cambiar de modo gréfico una vez puesto
en marcha el programa,

Por ejemplo, si tenemos una tarjeta VGA y deseamos
cambiar al modo MCGA (256 colores), tenemos que salir-
nos del programa y cargar el programa de instalacién para
seleccionar otro driver de pantalla diferente. El problema
consiste en que PaintBrush IV no reconoce, por software,
los diversos modos de operacion de un mismo adaptador
gréfico.

Por tiltimo, es importante tener en cuenta el sistema de
ments de ayuda, increiblemente bien disefiado y, sobre
todo, traducido al castellano, como el resio del programa.

Conclusion

En general, la valoracion de este programa es muy
positiva; el sencillo proceso de instalacién, la estructura
Jerdrquica de mens y el potente interfaz de usuario con-
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Dispone, al igual que en su versidn anterior de un potente Zovm.

Podemos igualmente reducir la imagen.

30 Profesional




Mezclar imagenes

En el menii “Editar”, seleccionamos la opcidn “Pegar desde”, para
importar una imagen a nuestro dibujo actual.

vierten a PaintBrush IV plus en una buen paquete de diseno
grafico, facil de usar y aprender.

Este programa estd especialmente recomendado para T
aguellos usuarios, poseedores de un scanner que deseen ! vz o P
disponer de un soporte integrado para el mismo, 0 senci- ‘ e e i i
llamente para todo aquél que desee tener un completo y |
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Es verdaderamente loable el esfuerzo que estd haciendo | {NoRice (=% et

Anaya Multuimedia para ofrecemos buenos programas, ‘ '

completamente traducidos, y , sobre todo, a precios asequi-

bles.

PAINT BRUSH IV
Menii para seleccionar una imagen que serd pegada después en el

Creado por: dibujo que estemos editando.

I ZSoft
Distribuido por:

Anaya Multimedia. C/ Josefa Valcarcel, 27.
28027 Madrid. Tf(91)320 0119674294 49. | |

Hardware:

PC, XT, AT o0 100% compatible con un mfni- | |
mo de 640Kb de memoria. Admite cualquier
adaptador grafico Hércules, CGA, EGA,
MCGA y VGA. Es necesario el uso de raton.

software: | Una vez escogida la imagen la situamos en nuestro dibujo.

MS-DOS 2.0 6 superior.
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Aprenda inglés con ayuda de su PC

TeacherlylII

El inglés se ha hecho necesario para casi todo, de ahi que
encontremos mil y un métodos para el aprendizaje de esta lengua
casi imprescindible. Teacher I y II, viene a sumarse a este objetivo
como un paquete de actividades para la ensefianza/ aprendizaje de
la lengua inglesa asistida por ordenador

por Angel Cascante

Stamos ante un programa de uso sumamente facil,
en el cual la interaccion ordenador/usuario se mani-
fiesta de forma permanente, tanto mediante didlo-
£0s como por juegos o sencillas adivinanzas de gramatica
inglesa. Teacher (tanto el volumen I como el 1) se ha
ideado, disenado y elaborado pensando en alumnos hispa-
noparlantes de edades comprendidas entre los diez y quin-
ce afos. Ambos paquetes pueden ser utilizados de manera
autodidacta o por alumnos bajo la direccion de un profesor.

A este ultimo, Teacher le permite adaptar el curso a sus
necesidades y criterio, pudiendo decidir el nivel de dificul-
tad que tendrd la leccion cuando la €Xponga, asi como si
desea que el curso genere un informe de las evoluciones
del alumno. Segiin el manual del usuario, el programa ha
sido realizado con la pretensién de que el profesor pueda
disponer del curso con la flexibilidad suficiente como para
que Teacher no constituya en ningiin momento un parén-
tesis en su planificacion pedagogica.

Como ayuda se cuenta con un programa de configura-
cion (llamado “Teachmen™) el cual genera un fichero lla-
mado CONFIG.TCH, donde se almacenan los valores de
los nuevos parametros. En esencia, el programa de confi-
guracion va a permitir que el profesor tenga una capacidad
decisoria sobre varios valores: tiempo de espera o veloci-
dad de ejecucion, nivel de dificultad que tendrd la leccion
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cuando se gjecute y si desea o no que se genere un informe
detallado de cudl ha sido la actuacién del alumno en el
Curso,

Siel programa va a ser utilizado de forma individual. no
hay problema alguno, ya que su desarrollo es muy sencillo,
indicando permanentemente, mediante ventanas al efecto,
los pasos a dar.

Entremos ahora en un andlisis por paguetes de lo que nos
ofrece Teacher. El volumen primero contempla la lengua
inglesa en su dimension comunicativa, tratdndose de ma-
nera integrada las interacciones sociales del lenguaje y los
mensajes en sus vertientes gramatical, semdntica y textual.
En las situaciones creadas, las preguntas exigen respuestas
con un contenido significativo y no simplemente con una
determinada forma gramatical, que también es requerida.

El aprendizaje se realizard por tareas y se aprendera la
lengua para dar solucién a un problema dado. Todo va a ir
marcado por un caracter Nidico, tanto por los personajes,
gréficos y situaciones, como por los problemas planteados.

El primer paquete consta de cinco médulos. y cada uno
de ellos de tres niveles de dificultad. El primer madulo o
disco, llamado “The Time”, va a tratar del aprendizaje de
las horas en inglés y la interaccién vendré dada por unos
cuantos ejemplos en los que el alumno/usuario serd verda-
dero protagonista, dando respuesta a las diferentes situa-




Software PC

ciones que se le plantean. Una ventana en la parte inferior
de la pantalla, indicard si la respuesta es valida o no. El
segundo modulo, “Dialogues”, sirve para iniciarse en la
conversacion inglesa. El tercero se 1lama *Ordinals™ y trata
de todo lo referente a niimeros y orden. El cuarto, “Who's
Who?”, practica fundamentalmente la lectura intensiva. El
quinto y tltimo disco es el Namado “Editor”, el cual es
distinto del resto; no consiste en un madulo propiamente
dicho, sino en un disco abierto al profesor para que pueda
introducir su propio material. Este matenal consistirien el
vocabulario que €1 desee. De todos modos este disco tam-
bi¢n contie ne una tarea para los alumnos (" Word Games”),
consistente en sopas de letras y crucigramas. Todos los
médulos mencionados tienen tres niveles de dificultad.

Fl Teacher 11 consta de cuatro discos, un editor y dos
médules. En este volumen se contempla la lengua en su
dimension comunicativa, al dar prioridad a los significados
por encima de la manipulacion mecdnica del lenguaje. En
las actividades creadas, las preguntas exigen respuestas
con un contenido significativo y no simplemente con una
determinada forma gramatical que, por cierto, lambi€n es
requerida. En la seccion de escritura los alumnos experi-
mentan y juegan con los elementos del lenguaje para
construir significados completos.

Cada uno de los modulos de Teacher 11 consta de tres
niveles con progresiva dificultad, al igual que ocurriera en
el anterior paquete.

El primer modulo, “Games™, consta de siete juegos, tres
en ¢l primer disco y cuatro en el segundo. Todos van
animados con diferentes escenarios, siendo un total de
dieciséis. El objetivo fundamental es la adquisicion de
léxico. El modulo segundo *“Texis”, consiste en una colec-
citn de nueve textos narrativos en ticmpo presenie y una
variada gama de actividades que incluyen tareas para Ira-
bajar con pronunciacion, lectura y escritura.

Teacher 1 y 11

DISTRIBUIDOR:

Micronet. Santa Engracia 6, 1* Pta. Telf:
(91) 410 50 01. 28010 Madrid.

HARDWARE:
PC o compatibles. Minimo 256 Kb de RAM.

SOFTWARE:

MS-DOS versién 2.0 y superiores.

Aprendiendo a dialogar

En el curso existe un apartado dedicado a aprender la hora

PARTICIPA EN EL CONCURSO
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//flf ly  EN COLABORACION CON
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HARDWARE PC

Cuando se requiere agilidad hay que echar mano de un ratén

Agiler, todo un leén

El teclado siempre ha sido el instrumento principal para la
comunicaciéon ordenador-usuario, pero a medida que se
empezaron a utilizar griaficos mas avanzados e instrucciones
de introduccién rapida, surgié un nuevo modo de comunicacién

con la maquina: el ratén.

por Antonio Alberca

adie ignora que el uso del ratén supone una ayuda

inestimable, ya que su principal caracteristica, la

sencillez, simplifica el proceso de aprendizaje y
agiliza la utilizacién de un extenso nimero de programas.
Al igual que un teclado, el ratén Agiler es un dispositivo
de entrada que trasmite los desplazamientos realizados
sobre una superficie plana asi como el estado de sus
pulsadores, con los cuales se pueden realizar diversas
funciones como elegir Grdenes presentadas en la pantalla
en forma de iconos. seleccionar y formatear imagenes de
texto y grificos y por dltimo dibujar, que es su utilidad mas
conocida.

Este ratén se diferencia de los existentes en su particular
forma ergondmica, que se adapta cémodamente bajo la
manoy tiene una suave inclinacion haciala parte delantera,
de tal modo que los dedos pueden descansar sobre los tres
botones. La parte electrénica esta compuesta por un dispo-
sitivo dptico-mecénico que se encarga de captar los movi-
mientos de la bola y por un circuito disefiado para la
conversion de estos movimientos en datos utilizables por
el ordenador, estando todo el conjunto instalado sobre una
placa de circuito impreso de doble cara perfectamente
aislado y bien sujeto en el interior. Por sus especiales
caracteristicas, el raton puede rodar sobre la mayor parte
de las superficies planas, pero en prevision de que la
elegida no tenga suficiente traccion (vidrio liso, madera
barnizada, etc.) se suministra una almohadilla que solucio-
na radicalmente dichos problemas. El Agiler admite un
ajuste de la resolucion dindmica en cinco niveles, com-
prendida entre los mérgenes que van desde 420 puntos/pul-
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gada hasta los 2100 puntos/pulgada, queriendo esto decir
que un desplazamiento de una pulgada sobre la mesa
equivale a tantos puntos de desplazamiento en la pantalla
como su resolucion indigue. Los tres botones situados en
la parte delantera responden con suavidad y emiten un
pequeno “clic” que afianza la sensacion de haberlo pulsa-
do. Si anadimos que el acabado de las patas de deslizamien-
to esta realizado en 1eflon, podemos decir de este ratén que
cumple las normas de construccién y funcionamiento que
ascguran un tacto suave y un comportamiento fiable.

El paquete que adquiere el usuario contiene el ratén con
el cable acabado en un conector de nueve patillas para
tarjeta RS-232, un adaptador de nueve a veinticinco pati-
llas para RS-232. un adaptador de nueve patillas a clavija
PS/2, dos manuales (uno de explicacién del ratén Agilery
otro de uso del programa “Dr. Halo I11"), tres discos que
contienen los programas de control, ayudas y mend del
raton, asi como el programa de gréficos v, por dlumo, la
almohadilla milimetrada.

En lo referente a la instalacién vamos a ir por partes,
separando el proceso de conexion del ratén por un lado y
la adaptacion del programa a nuestras necesidades por otro.
Hemos de tener en cuenta que precisamos un conector de
entrada a una tarjeta RS-232 y buscar en el manual de la
maquina cudl es, Los adaptadores suministrados permiten
la instalacién en la mayorfa de los casos posibles, pero
debemos prestar mucha atencion a la lectura pues no seria
dificil perdernos en el pequeiio maremagnum de posibili-
dades que plantea. incluso aunque nuestra configuracion
esté contemplada; a titulo de ejemplo diré que en el

r
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Este ratén se diferencia de los existentes en su particular forma ergonémica,
que se adapta cémodamente bajo la mano y tiene una suave inclinacion
hacia la parte delantera, de tal modo que los dedos
pueden descansar sobre los tres botones.

PC1512 donde realicé las pruebas, dicho conector estd en
la parte posterior de la unidad central, marcado como
“interfaz serie”, y he tenido que utilizar el adaptador co-
mespondiente. En cualquier otro caso, ya sean compatibles
de PC o de PS/2, latinica dificultad estriba en aquellos que
no posean la tarjeta RS-232, que habré que instalar y cuyo
proceso es explicado por el manual de un modo sencillo.

La segunda parte de la instalacion es la referente al
software, que no entrana dificultad alguna excepto la inhe-
rente a realizar una copia del programa, que en caso de ser
realizada en disco duro implica la copia de un fichero en
el directorio raiz. El tinico dato no explicado en el manual
es el referente a la incompatibilidad de! programa de con-
trol del ratén Agiler con otros gue controlen un ratén que
yatengamos instalado y que se cargue mediante un fichero
de ejecucion automatica, del tipo AUTOEXEC. La solu-
ci6n consiste en editar el fichero en cuestion y borrar la
instruccion “mouse”™ cormespondiente. Finalmente. al car-
gar el programa podemos anadir al nombre del fichero de
carga dos pardmetros que condicionan la seleccion de la
puerta por la que conectamos el ratén y define la resolucion
dindmica con la que vamos a trabajar.

Ya con el programa cargado, que queda residente en
memoria, disponemos de un programa de prueba consis-
tente en la presentacion en pantalla de diecisiete test, todos
con iconos, gue manejados mediante ¢l ratén aseguran su
buen funcionamiento y ayuda a familiarizarse con Sus
miliiples posibilidades.

Otro programa incluido en el paquete es el llamado
“Menti Maker” y con él podemos crear mentis personali-
zados, de modo que dispondremos de las instrucciones més
usuales de un programa presentadas mediante iconos, que
son la herramienta de trabajo usual del ratén con todas sus
ventajas. Estos meniis son aplicables a tratamientos de
textos, programas de extension y otros, con la excepcion
de aquellos que contienen los suyos propios, ya que el
propio menti del programa que corramos anularé el mena
del ratén Agiler. Otra incompatibilidad a tener en cuenta,
al ser un programa residente, es que puede interferir con
olros programas o presentar problemas por falta de memo-
ria, teniendo gue desactivar los mentis que esién creados.

El segundo manual esta dedicado por entero al programa
“Dr. Halo™ que es una paleta de dibujo con capacidad para
crear graficos sofisticados y cuenta con multitud de posi-
bilidades entre las que se incluyen la rotacion de la imagen
hasta 90 grados, invertir la pantalla o partes de ella y editar
un drea de la pantalla pixel a pixel. Ante la sencillez de
manejo de la paleta mediante iconos, he de destacar una
cierta dificultad a la hora de crear el disco de trabajo, pues
incluso una atenta lectura del manual puede desconcertar
amds de uno.

El equipo incluye un accesorio para colocar el raton junto al
ordenador.

AGM 530

DISTRIBUIDOR:

Ramrom Informética SA. C/Infantas 21.
Tel. 522 79 78. 28004 Madrid.

HARDWARE:

PC XT, AT, PS/2 o compatibles, con tarjeta
RS-232.

PRECIO: 12.900 pesetas.
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Introduccion a la
Informatica General

Comenzamos aqui una nueva experiencia, que ser4 bien acogida
entre los lectores: un curso dedicado al lenguaje C. En é1
analizaremos este lenguaje en profundidad, empezando desde lo
mas basico hasta llegar al desarrollo

de grandes aplicaciones.

Por José Couto

nies de empezar digamos que

(UETEMOS gue sea Un Curso

abierto a cualquier tipo de su-
EETENCId, puesto que sois vosotros los
que ten€is la tltima palabra. Asi que si
tenéis alguna duda o sugerencia, no
dudéis en escribir,

Dividiremos el curso en dos fases.
Enla primera se tratardn aquellos temas
que resultan imprescindibles para la
comprension de cualquier lenguaje: es-
tudiaremos las partes de una maguina.
los compiladores, la aritmética bina-
ria,... Este apartado del curso esti pen-
sado para aquellos que no tienen
ninglin conocimiento de informatica.
asique habrd gente que preferiri saltir
sclo. Solo dedicaremos cuatro capitu-
los a esta parte, por lo que no costani
demasiado ener paciencia hasta entrar
de lleno en lo que concieme al C.

Como habréis supuesto. la segunda
parte sera mucho mis extensa que la
primera, y se dedicara iinica y exclusi-
vamente al lenguaje C, especialmente
a su utilizacion en los ordenadores
compatibles PC, aunque los usuarios de
otros modelos, como el Amstrad PCW,
no tendrdn ningtin problema para se-
guirlo con sus madguinas,
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Ahora, después de esta pequeiia in-
troduccion, entramos directamente en
el curso. Que lo aprovechéis bien.

La maquina

Un ordenador no es mis que una
maquina capaz de manejar grandes vo-
limenes de datos. En realidad, por si
solo no es mas que un montén de cha-
tarra (eso si, un poco cara), puesto gue,
sin gue le den instrucciones, es incapaz
de efectuar ningun trabajo. Cuando se
enchufa un ordenador. lo tinico que
hace es esperar a que le demos alguna
orden o introduzecamos en él un progra-
ma que le diga qué tiene gue hacer. A
la parte tisica de la maquina, esto es, al
teclado, al monitor e incluso al enchu-
fe. le llamaremos "HARDWARE'. Al
conjunto de instrucciones que gobier-
nan el comportamiento del ordenador
le llamaremos "SOFTWARE'. Usare-
mos las palabras inglesas, puesto que
son aceptadas al no haber traducciones
directas, y con ello seguiremos la pauta
que marcan otros extos,

Hardware

Podemos imaginar el interior de un
ordenador como un pais lleno de ciuda-

des, intercomunicadas e interdepen-
dientes. La capital del ordenador, don-
de reside el gobierno, es la CPU
(Central Processing Unit, o unidad cen-
tra] de proceso). Es ella la que decide
lo que el resto de las ciudades deben
hacer, y también es la que lleva a cabo
todos los cdlculos gue es capaz de re-
alizar el ordenador. En la méquina real,
la CPU ¢s un conglomerado de transis-
tores, condensadores y resistencias.
miniaturizado en una capa de silicio y
embutido dentro de un duro caparazén
de resina que le da un aspecto de cuca-
racha (es lo que se denomina CHIP o
circuito integrado). Existen muchos ti-
pos de CPU, como el 6502, el Z80 o el
&086. De momento. estos nombres no
deben preocuparnos. aunque conviene
saber que un ordenador PC dispone de
un 8086 (o un BOER que. para el progra-
mador, son equivalentes). En la mayo-
ria de los aparatos, es la CPU a que
define la potencia real de la maquina. y
€5 por esto que los fabricantes intentan
buscar continuamente versiones mis
potentes de sus chips.

Otra de las ciudades importantes es
la ULA. La ULA es un chip especifico
para cada modelo de ordenador, que
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Un inconveniente de la memoria RAM es que pierde su
contenido si se corta su suministro de corriente. Este problema se soluciona
con las unidades de almacenamiento externo, como

los diskettes o los discos duros.

EXTERIOR ‘
(Accesorios) :

: MONITOR TECLADO
I
N 1
|
T | ‘ * MEMORIA
E . .
| BUSES
R | _ BUSES CPU . RAM
F —
C —_— .
: ROM
S
* + )
UNIDADES DE ' \ ULA
ALMACENAMIENTO - » (Posiblemente conectada

(Diskettes, etc.)

a mas de un elemento).

Figura 1: Esqguema de un ordenador.

integra muchas funciones propias de
cada maquing. No hablaremos mas de
ella precisamente por ser un chip tan
especializado, pero es bueno conocer
suexisiencia.

Todo ordenador tiene que trabajar
con datos y, por tanto, necesita un lugar
donde almacenarlos. Los almacenes de
la maquina se denominan MEMORIA,
y hay varios tipos. Existe una clase de
memoria gue solo puede utilizarse para
feer, comosi fuera una biblioteca. y que
se denomina ROM (Read Only Me-
mory, 0 memoria de solo lectura). Esta
memoria suele contener dalos que se
necesitan siempre, como Instrucciones
(ue s¢ ejecutaran cada vez que se en-
ciende el ordenador. Otro tipo funda-
mental de memoria es la RAM
(Random Access Memory, memonade
acceso directo o aleatorio), que puede
ser tanto escrita como lefda, y que es la
que s¢ suele nombrar cuando hablamos
de un ordenador, Asi, cuando decimos
gue un PC tene 256 Kb de memony,

nos referimos 2 RAM. En un capitulo
posterior hablaremos de lo que es un
Kb.

Un mconveniente de la memoria
RAM es que pierde su contenido si se
corta su sumnistro de corriente. Este
problema se solucionacon las unidades
de almacenamiento externo, como los
diskettes o los discos duros. La poten-
cia que ofrecen estos dispositivos ha-
cen que el ordenador se conviernta en
una maquina realmente practica, pues-
to gue sin ellos seria impensable el
almacenamiento de los grandes volii-
menes de informacion que se manejan
diariamente. En la analogia dcl pais,
podemos ver los datos como alimentos
perecederos, gue pueden almacenarse
en grandes frigorificos que necesitan
ser alimentados continuamente (la
RAM) o ser irradiados y almacenados
sin que precisen mas cnergia para su
conservacion (discos duros, etc).

Las relaciones con ¢l exterior se lle-
van a cabo de muy diversas formas,

pero las mas comunes son el teclado y
el monitor. Con el teclado, el ordenador
es capaz de recibir noticias del exterior,
y obrar en consecuencia. El teclado es
un dispositivo de entrada, mientras que
el monitor se encarga de dar salida a
todo aquello que deba conocer el usua-
rio. También existen otros dispositivos
de comunicacion con el exierior. como
los ratones, los digitalizadores o las
impresoras, pero éstos suelen venir co-
mo algo opcional.

Las carreteras gue unen la CPU con
las demas ciudades se denominan BU-
SES. Existen buses por los que viajan
datos y otros por los que van sciales
que indican la situacion actual de la
CPU. Por ejemplo, cuando la actividad
de la CPU se detiene por cualguier mo-
Hvo, se enviard una senal al exterior
gue diga algo como "Esperad un poco.
Dentro de unos momentos os atenderé”.
Las carreteras no llegan s6lo al interior
del pais, sino que alcanzan las fronte-
ras, por si en algin momento se decide
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Los primeros ordenadores no tenian monitor, y los teclados eran
muy distintos a los de ahora. En aquellos tiempos cualquier programa
debia ser escrito directamente en lenguaje maquina, lo que debi6 de llevar a mas
de un programador (antes, cientificos) al borde de la locura.

ampliar el territorio. A los exiremos de
las carreteras se les denomina 'INTER-
FACES’, y es ahi donde se pueden
conectar las futuras ampliaciones de la
maguing, como un ratén o un nuevo
monitor. Seguro que cualquier usuario
ha oido alguna vez palabras como "RS-
232" o "Centronics”. Pues bien, estos no
son més gque los nombres de los inter-
faces mas extendidos. que son recono-
cidos como estandar.

En la figura | podemos ver todo lo
que acabamos de decir. Representa un
esquema de un ordenador, contodas las
partes importantes.

Software

Como ya hemos dicho, el software
es todo aquello que le indica a la mé-
quinacomo tiene que operar. Dentro de
esta definicion se encuentran tanto da-
tos como programas (y es que, en el
fondo, son lo mismo). En la segunda
parte del curso, indicaremos cémo
crear software pero, de momento, se-
guimos con la introduccion.

Una maquina es vnicamente capaz
de seguir ciegamente una serie de ins-
trucciones. Al conjunto de estas ins
trucciones se le llama programa, Nada
miis encender un ordenador, se ejecuta
un programa basico que, dado que
siempre tiene que estar disponible, se
cncuentra en ROM. Este programa es
generalmente muy corto, por lo que la
memoria en la que estd grabado no
suele ser grande. En los ordenadores
con unidades de disco, actualmente la
mayoria, el programa se encargari de
lecr de un diskette una parte del llama-
do sistema operativo, que servird de
base para cualquier programa. El siste-
mit operativo no es mis que otro pro-
grama que se pone al servicio de todo
aquel que quiera usarlo, a la vez que
facilita enormemenie las tareas que in-
cluyen el manejo de los dispositivos
como los discos. Los sistemas operati-
vos mas difundidos son el MS-DOS y
el UNIX, este dlumo muy de moda al
ser capaz de atender varios usuarios a
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la vez. aunque no hay que olvidar a fos
pioneros, como el CPM,

Para decirle & un ordenador lo gue
tiene que hacer, disponemos de dos
opciones: o bien compramos un pro-
grama comercial, o bien lo hacemos
nosotros mismos. Para desarrollar cual -
quier programa, tenemos que elegir pri
mero un lenguaje con el que instruir a
la maquina. No basta con sentarse de-
lante de un teclado y ponerse a escribir,
sino que hay que "hablar” al ordenador
en un lenguaje que sea capaz de enten-
der. En realidad, una maquina sdlo
comprende su propio lenguaje, que se
compone de una serie interminable de
unos y ceros, ininteligible para cual-
quier persona. A este lenguaje sec le

Un programa escrito en C

corre igual de bien en un

ordenador PC que en los
potentes VAX,

denomina precisamente lenguaje ma-
guina o codigo maquina, y varia con
cada CPU, por lo que un programa
escrnito para un Z80 no funcionara en
absoluto en un 8086. Entonces. ;qué es
eso del Pascal, el Cobol, el Basic o el
mismisimo C? Si la madquina solo en-
tiende programas en lenguaje maquina,
icomo es que se puede programar
usando estos lenguajes? La respuesta
es tan simple como légica: usando un
traductor.

Los primeros ordenadores no tenian
monitor, y los teclados eran muy distin-
tos  los de ahora. En aquellos tiempos
cualquier programa debia ser escrito
directamente en lenguaje maquina, lo
ue debio de llevar a mis de un progra-
mador (antes, cientificos) al borde de la
locura. Afortunadamente, esia situa-
cion se fue remediando poco a poco. y
en la actualidad se pueden escribir pro-
gramas en lenguajes que se parecen
bastante al inglés (idioma rey, en esto

de la informdtica). En cambio, atin estd
muy lejos el dia en que un ordenador
comprenda el lenguaje natural, por lo
que Necesitamos un programa que tra-
duzca lo que nosotros queremos decirle
a la CPU. Como en casi todo, se nos
presentan dos caminos: o usamos un
intérprete, 0 nos inclinamos por un
compilador.

Como la propia palabra indica, un
intérprete se encarga de traducir ins-
Iruccion por instruccion nuestro. pro-
grama, entregandoselo masticadito al
ordenador. Es como los intérpretes hu-
manos que se llevan a las reuniones
internacionales. Cada vez que quera-
mos ejecular un programa, debe ser
traducido. Las veniajas de utilizar un
intérprete estdn en que es sencillisimo
encontrar un error con ellos, puesto que
nos aparecera un mensaje de aviso en
cuanto algo comience a ir mal, devol-
viéndonos al editor de texto para que
solucionemos el problema. ;Inconve-
nientes? La velocidad. Cualquiera que
halla visto ejecutarse un programa es-
crito en Basic, se habrd dado cuenia de
que no destacaba precisamente por su
rapidez de ejecucion. Esto se debe a
que, al contrario que con las personas,
es una (inica maquina la que tiene que
hacer el trabajo de traducir el lenguaje
y entenderlo, con lo que el tiempo que
se pierde es muy grande.

La solucién al problema de la velo-
cidad viene de la mano de los compila-
dores. Un compilador es un traductor
que, al contrario que los intérpretes,
solo traduce una vez. Haciendo una
analogia con la vida cotidiana, un com-
pilador es como el traductor de libros
que solo hace una vez el trabajo. De
esta forma, el programa escrito en C o
en Pascal es transformado en lenguaje
maguina en una unica ocasion, con lo
que el ordenador se puede olvidar ya de
la pesada tarea de traducir. Las ventajas
de este método son evidentes, pero los
inconvenientes surgen prnncipalmente
a la hora de corregir los errores de
programacion. Si nos hemos equivoca-
do en algo pequeno, puede que el orde-
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Hay algunas cosas que no se pueden programar desde Basico C,
como el manejo directo de las unidades de disco, y en estos casos no queda
mads remedio que acudir al ensamblador.

nador simplemente se detenga. pero si
el fallo es grande lo mas probable es
que el programa lleve a la maquina a
una situacién de "CRASH’ o derrum-
bamiento: perderd el control.

Lo realmente bueno de usar compi-
ladores o intérpretes es que nos pode-
mos olvidar de la CPU que tiene la
méaquina que estamos usando. Asi, un
programa escrito en C corre igual de
bien en un ordenador PC que en los
potentes VAX. Existe un compilador
de C para cada méquina (incluso para
el vigjo Spectrum), con lo que la trans-
portabilidad queda asegurada.

Sin embargo, existen algunos traba-
josque necesitan ser escritos en lengua-
je maquina 0. mas concretamente, en

lenguaje ensamblador. El ensamblador
es el mas simple de todos los lenguajes,
que tiene traduccion directa a codigo
maquina. Hay algunas cosas que no sc
pueden programar desde Basic o C,
como el manejo directo de las unidades
de disco, y en €stos casos no queda mas
remedio que acudir al ensamblador
Aungque hemos dicho que es el lenguaje
mds simple, nos referfamos al niumero
de instrucciones distinias que liene, y
es esto precisamente lo que le da un
aspecto nada atractivo para ¢l novalo.
Por ejemplo. sl queremos imprmir una
frase en la pantalla, en Basic bastaria
usar una orden PRINT, pero en ensam-
blador tendriamos que usar varias de-
cenas de instrucciones, incluso

centenares, para conseguir el mismo
resultado. si es que alguien no lo ha
hecho ya por nosotros. Como hemos
dicho, ¢l sistema operativo sirve de
apoyo a NUEsIros programas, y esto sig-
nifica que es capaz de realizar opera-
ciones como la que acabamos de
mencionar, imprimir, por lo que si lo
usamos nos ahorraremos !'!‘tlll.'l]l'l‘ traba-
jo al programar en ensamblador.

Si no se ha comprendido algo de lo
explicado acerca de los traductores, no
hay que preocuparse. Dedicaremos un
capitulo completo a hablar de ellos,
dada la importancia que lienen.

Aqui acabamos ¢l primer capitulo de
la seric. Esperamos que no falt€is a la
cita del préximo numero.

« TENEMOS LOS MEJORES PROGRAMAS PARA PC, PCW Y CPC DISCO.
+ SERVICIO DE VENTA POR CORREO CONTRAREMBOLSO.

Anaka, 40 « SERVICIO DE ENTREGA RAPIDO (TRANSPORTISTA).

Teléfono - DOBLE SERVICIO HOT-LINE GRATUITO.

‘gf' 615535 |. gpDIAS DE GARANTIA CONTRA TODO DEFECTO EN EL MATERIAL.
loa3) 615025 |* HORARIO DE LLAMADA: DE10A 1Y DE4AS.

20300 IRUN _ |* IVA (12%) NO INCLUIDO.

CATALOGO PC Y COMPATIBLES

TASWORD PC........ococereccrrrsirenaien. 12.500.-Plas
Versibn del procesador de toxtos TASWORD para PC AMS-
THAD y compatibles. Su flexiblidad, su potencia y su facil
manejo son sus caracteristicas mas importantes. Programa
nieramente en castallano,
TASPRINTPC .....oiiioinnissssanssrsrranes. . 11.000.-Ptas
Programa que confiene un total de 24 fuentes de lefra
(FONTS) para poderlo utilizar bien directamenie o con TAS-
WORD PC. Programa integramente en castellano,
TASWORD PC + TASPRINT PC .........22.000.-Plas
TASCOFPY PC.. . 12.550.-Plas
Este programa es un polente procesador de graficos que se
puede ullizar como complementio de autpedicidn junio con
TASWORD PC aunque también se puede utilizar sofo como
pmograma de dibujo. Programa integramente en castellano.
L5 e | R — 12.500.-Plas
Programa que se utiiza para hacer carieles, postars, anun-
civs, etc y donde Se necesite tenar varios tamafios de allura
L;i;nm fuentas de letras, Programa inlegramenta en cas-
0.
VIDI PC (32k)

29.900.-Ptas.

VIDI PC (BAK) .ocvccvsrannnasasinsrnrannseen- A 2.500 -Plas.
Digitalizador de imagen compiéin donde se incluye la tarjeta
digitalizadora como un programa de control de la misma. Se
puaden hacer digitalizaciones de gran calidad ya que tuncio-
na con cualquier sefial que provenga de una cman, video
o TV doméstico. Funciona con cualquier programa de aloe-
mﬁlnr o de dibujo. Fécl| manejo. Posibiidad de trabajar en
LOTUS 123 V3.0.........occocrsreenenen100.000. -Pheis
reesersesraransenenin- 85,000 -PaS

21T 1T T —— o X
dBASE IV ... .150,000.-Ptas
WORD PERFECT 5.0 o iinaee 80.000.-Ptas
WORD PERFECT 4.2 ........oe0rnemee....85.000.-PlOS
WORD 5.0 ...83.000.-Ptas
WORDSTAR 5.0 83.000.-Ptas
VENTURA 2.0 120.000.-Plas
PAGEMAKER 158.000.-Ptas

SUPERCALC 3.2. .....ocremmrrrensasnsnanns- 15.000.-Plas
(ofo! 3 B> TN S——— [ 11 R

CATALOGO PCW

DESKTOP PUBLISHER ................ 8.900.-Plas
DIPSYSTEM........ocicsieieninninnaer 22.500.-Plas
RATON + INTERFACE PCW .... 16.500.-Ptas
MASTER PAINT ... ooeocinianann. 6.500.-Plas
MASTER PACK .......cooonmersreneee 22.500.-PhOS
MINI OFFICE PCW .........-r...... 8.900.-Plas
TASWORD B.000 .....cocovcvrereveren. 9.500.-Phas
TASPRINT 8.000.......c...cocinnivinn 8.900.-PlS
TAS-SPELL 8.000 ..........cccsiuioenn. 8.900.-Phas

TASWORD B.512# ...cooocvvveeen. 28.000.-Plas
TAS-SIGN ..o s reeermnassiassennss 8.900.-Plas
MICRODESIGN U ... 19.900.-Ptas
MASTERFILE 8,000................... 13.500.-Ptas
INTERFACE RS232 P/S.ccveenee 15.500.-Plas
MODEM AMSTRAD V21/V23 . 25.500.-Ptas
VIDIPCW .. i cisisissinrs 25.500.-Plas

GUIA DE DISTRIBUIDORES

MADRID: MULTIGEST INFORMATICA TEL 459 24 10

BARCELONA: TIM INFORMATIC TEL 425 20 20
BILBAO: CHIPS AND TIPS TEL 431 56 67

SAN SEBASTIAN: CHIPS AND TIPS TEL 2905 54
ZARAGOZA: BASIC MICROFUTURA

ALCORCON: MUNDOMATIC S1. TEL 611 58 65

COSLADA: MICROLANDIA TEL 673 75 89
CANARIAS: MEDEROS INFORMATICA TEL 85 14 58
HUELVA: ION HUELVA TEL 22 46 76

VITORIA: DATAVI TEL 22 20 92




APLICACIONES PC

CONTROLDEUNHOTEL
CON OPEN ACCESS 11
(Primera Parte)

Francisco Fernandez Corrales, profesor Mercantil y autor de
dos libros relativos a Open Access II, nos explica lo necesario
para programar nuestro Open Access para llevar la gestién de

un hotel.

eremos en esta ocasion, distribuido en dos
‘ / capitulos, una posible aplicacién del OPEN
ACCESS II en la gestién de un hotel, que permita
controlar eficazmente los procesos bésicos del negocio,
que son:
-Habitaciones reservadas
-Habitaciones ocupadas
-Liquidacién diana a los clientes,
El resumen de los procesos a realizar para esta labor son:
|.-Creacion de un fichero de habitaciones.
2.-Creacién y mantenimiento de un cuadro de control de
las habitaciones reservadas,
3.-Creacién y mantenimiento de un fichero que registre
las habitaciones reservadas, basado en el cuadro anterior.
4.-Creacién y mantenimiento de un fichero de habitacio-
nes ocupadas. Se raspasardn del fichero de reservadas.
5.-Diariamente se hard la liquidacion de gastos a los
clientes que causen baja en el hotel,
6.-Borrar los registros de los clientes que causen baja.

Desarrollo de las operaciones anteriores

Invitamos al lector interesado a que participe activamen-
te en este desarrollo, siempre que ya posea ciertos conoci-
mientos del presente paquete integrado.

Proceso a seguir:

1.-Creacion de un fichero de habitaciones

En este fichero se registrardn las caracteristicas basicas
de cada habitacidn

Debemos indicar que en este hotel hay dos tipos de
habitaciones; Dobles e Individuales.

Por otra parte, el aio se distribuye en dos temporadas:
Alta (del | de junio al 30 de septiembre) y Baja, el resto
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del afio. Por cada tipo de habitaci6n y de temporada regirén
distintos precios.

Estos precios serdn calculados en cada caso de forma
automiitica, gracias a la utilidad de los campos de tipo
“dependiente™ y a las expresiones condicionales, como
VEremos a continuacion.

Comenzamos....

Partimos del Meni Principal del Gestor de B.Datos.

Vamos a Disenar. Definir Estructura.

Nuevo Fichero: HABITACI

Se deberd disenar la méscara con los 4 campos que se
indican. Los nombres de cada campo figuran entre parén-
tesis.

NUM.HABITACION (NUM-HABITA) Clave. Niim.
Ancho=5.

DOBLE (S/N) (DOBLE). No clave. Texto. Ancho=1.

PRECIO TEMPO.ALTA (PRECIO-ALTA). No clave.
Niim. Dependiente (1). Ancho=8.

PRECIO TEMPO.BAJA (PRECIO-BAJA). No clave.
Nam. Dependiente (2). Ancho=8.

(1) Usaremos la expresion condicional:

DOBLE="5":7000:5000

Quiere decir: Si la habitacién es doble el precio en
temporada alta serd 7000. En caso contrario serd 5000.

(2) La expresion serd ahora:

DOBLE="S":5000:3000

Guardar el fichero.

Llenando el Fichero.

Procedemos ahora a registrar el nimero y el tipo de cada
habitacién.

Vamos, pues, al comando Intr. Datos.

Registramos en el fichero anterior los siguientes datos.
Guardar con cada registro.
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Los precios seran calculados en cada caso de forma automatica,
gracias a la utilidad de los campos de tipo “dependiente”
y a las expresiones condicionales.

NUM-HABITA DOBLE(S/N)

J

Como es légico, el precio para cada temporada se va
calculando de forma automatica, al ser campos.

2.-Creacion del cuadro de control

Pretendemos crear un cuadro que nos permita saber en
todo momento que habitaciones se encuentran reservadas
y cuales estén libres, que serd lo primero que comprobare-
mos cuando llega un cliente.

Para ello, nos situamos en el Menu de Seleccién de
Modelo de Hoja de Calculo.

Crearemos el Cuadro para el mes de Septiembre de
1990.

Cada fila se referird a una habitacion y cada columna a
un dia del mes.

Nombre del modelo: RESERVAS.

Establecemos el Avance y el Modo Entrada.

Ponemos una anchura de 6 a la primera columna y de 3
a las 30 siguientes.

Escribimos en A1:SET-90

Escribimos en Bl un 1.

Poner en Formalo, cero decimales en Bl y establecerlo
para las restantes casillas.

Ponemos en C1 la férmula que sume 1 a la casilla
anterior (+B1+1).

Copiar esta férmula en las 28 columnas siguientes.

Rellenar de guiones la fila 2.

Debemos registrar ahora las 16 habitaciones de que
constard el hotel.

En A3 colocamos 101.

En A4, 102. Asi hasta la 108. Se puede emplear formula.

En All, 201.

En A12, 202. Asi hasta la 208.

Copiamos ahora, completas, lafila 1 y 2enla 19y 20,
para una mejor visién del Cuadro.

Con Formato, rellenamos con puntos el drea B3:AE18.

Con Formato, Atributos (7)=1, poner Ajuste derecha (D)
al drea anterior.

Terminado este cuadro, Salir/Guardar. Opciones. Gestor
B.D.

3.-Fichero de habitaciones reservadas

Este fichero permitiré saber, ademds de las habitaciones
reservadas, el nombre del cliente, los dias de estancia y el
precio por dia, de acuerdo con la temporada.

Desde el Menii Principal, elegir Disenar. Definir Estruc-
tura.

Nuevo fichero: RESERVAS

Se deberd disefiar la méscara con los campos que se
indican. Salvo el primero, todos serdn No Clave.

Poner de cabecera: HABITACIONES RESERVADAS.

NUM.HABITACIION (NUM -HABITA): Clave. Nu-
mérico, Ancho=3, Debe Casar (con Fichero:HABITACL
Campo:. NUM-HABITA)

PRECIO TEMPALTA (PREC-ALTA): Exierno (Cam-
po: NUM-HABITA) Numérico. Ancho=8.

PRECIO TEMP.BAJA (PREC-BAJA): Externo (Cam-
po: NUM-HABITA) Numérico. Ancho=8.

PRIMER DIA (PRIMER-DIA): Fecha.

ULTIMO DIA (ULTIMO-DIA): Fecha.

TEMPORADA (A/B) (TEMPORADA): Texto. An-
cho=1. Duplicado=Verdad.

CLIENTE: Ancho=30

PRECIO DIA (PRECIO-DIA): Numérico. Drecha. De-
pendiente (1). Ancho=8.

(1) Es Campo Dependiente porque el precio depende de
la Temporada. Llevard la expresion:

TEMPORADA="A": PRECIO-ALTA:PRECIO-BAJA

Guardar el fichero.

4.-Fichero de habitaciones ocupadas

Elegir Disenar. Definir Estructura.

Como este fichero va a ser similar al anterior, vamos a
utilizar la opcién del fichero “plantilla™ para crearel nuevo
fichero,

Por tano: Nuevo fichero: OCUPADAS

Fichero Plantilla: RESERVAS

Aparece la méascara del nuevo fichero. Ponemos nueva
cabecera;: HABITACIONES OCUPADAS.

Dos espacios més abajo del dltimo campo, escribir:

CONSUMOS: Numérico. Automatico (1). Ancho=6.

(1) Esto permitira ir a este campo de forma répida.

A laderecha del anterior:

CONSUMOS ACUMULADOS (ACUMULADOS).
Numérico.
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Por otra parte, el afio se distribuye en dos temporadas:
Alta (del 1 de junio al 30 de setiembre) y Baja, el resto del afio.
Por cada tipo de habitacion y de temporada regiran distintos precios.

Dependiente(2). Ancho=8.

(2) Expresion: ACUMULADOS+CONSUMOS.

Conesto conseguiremos que el total consumido porcada
cliente se acumule en este campe.

Guardar el fichero.

Reservando Habitaciones

Vamos ahora a ir reservando habitaciones.

Primero deberemos comprobar qué habitaciones hay
disponibles.

Ejemplo: Nos piden reservas para lus dias 8 al 12 de
septiembre. ambos inclusive. a nombre de D. Juan Diaz
Gomez.

Proceso:

Vamos al Cuadro de Control. de Hoja de Calculo.

Nombre: RESERVAS

Como es ldgico no hay ninguna reserva hecha. Por tanto,
podemos elegir cualquiera, por ejemplo, la 105.

Colocamos ahorz una <R> en la fila de la 105 y en los
5 dias indicados.

Una vez reservadas, Salir/Guardar. Opciones. Gestor.
B.D.

Debemos ahora dar de alta los datos anteriores.

Asique vamos a Intr. Datos

Fichero: RESERVAS

Introducir los datos del cliente anterior,

Temporada: A

Grabarlo con <FI10>. El precio se calcula de forma
automatica.

Salir al Menu Principal.

Supongamos que recibimos las siguientes peticiones de
reservas:

HAB DIAS CLIENTE TEMP.
105 1al 3 SET Fernando Gémez Arroyo A,
108 29al 30 SET  Luis Pérez Sanchez A,
203 16al 30 SET Amelia Ruiz Alvarez A.

Debemos. pues, ir al Cuadro de Control y Colocar una
<R> en ¢l lugar adecuado.

Sepuidamente iremos al fichero de habitaciones reser-
vadas y registraremos los datos anteriores.

Terminado el proceso, salimos al Mend Principal.

Seria convenicnic comprobar la situacién del fichero de
habitaciones reservadas (y atin no ocupadas). utilizando los
comandos de Scleccionar o Mostrar,

Con esto damos por terminada la primera parte.

Ellector podra ahora hacer las mejoras o correciones que
eshime oportunas.

En la segunda veremos los siguientes procesos:

-Alta de Habitaciones.

-Bajas en Reservas.

-Consumiciones de clientes.

-Liquidacion de Gastos a clientes.

-Factura a los clientes.

-Bajas de clientes.

Control de hoteles

Distribuido por:

SPI, C/Serrano, 27, 28001 Madrid.
Tf. (91) 413 62 60

Software:
Paquete integrado OPEN ACESS.

Hardware:
PC 6 100% compatible.

BUSCA NUESTRA SECCION DE

(Al final de la revista)
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PENSADO PARA TODOS

Si piensa sacarle el maximo partido a su ordenador, piense eneel

PC 1512 de AMSTRAD. Para trabajar, para estudiar o para

jugar, ningun otro es tan completo. Por algo es el mas vendido: mas de
medio millon de unidades en Europa y cerca de 150.000 solo
en Espana.

Y si piensa en lo practico, por muy poco mas de lo que cuesta

el equipo, tambien puede llevarse laimpresora. En AMSTRAD

pensamos en todo.

PVD. AMSTRAD PC 1512: desde 99.900 ptas. - LV.A.
OPCION IMPRESORA: desde 25,000 ptas. - LV.A.
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DRAFIX CAD PROFESIONAL

Mads profesionalidad a un bajo precio.

Drafix CAD Profesional es una completa herramienta de diseiio
y dibujo técnico en dos dimensiones, asistido por ordenador.
Es, en esencia, un programa que permite la creacién y
modificacién de cualquier tipo de dibujo técnico, dotado de una

gran facilidad de uso.

por Sergio Rios Aguilar

programa mediante una seric de mends, accesibles
desde cualquier punto y pensados para evitar la
necesidad de tener que memorizar las distintas funciones.

Con esto se consigue tener al alcance de la mano todas
las posibilidades del programa cuando se necesilan, sin que
esto sea un estorbo cuando no deseamos hacer uso de ellas.

En todo momento, disponemos de la informacién nece-
saria en pantalla, de modo que podemos observar las
opciones dispomibles, con las posibles alternativas de uso
de la funcion en curso.

Parte de la informacion se muestra en la zona inferior de
la pantalla, donde aparecen mensajes aclaratorios, adver-
tencias y requerimientos para confirmar el uso de la opcion
de disenio seleccionada.

Mencitn especial merece la
posibilidad de programacién de
las teclas de funcion, que permi-
te asignar a cada una de ellas
una tarea especifica, de acuerdo
con las necesidades de cada tra-
bajo en particular.

Esia facilidad de uso viene avalada por el control del

En cuanto al modo de acceder
a las diversas opciones del pro-
grama, Drafix CAD soporta el
uso de dispositivos de seleccion
tales como ratdn, tableta digita-
lizadora o incluso l4piz dptico.

Todo lo expuesto constituye
las bases del completo y versitil
interfaz de usuvario de Drafix
CAD Profesional, que pone al
alcance de personas no inicia-
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Drafix CAD permite realizar con suma facilidad tedo ti-
po de acotaciones.

das en la informética la potencia del diseno asistido.

Veamos ahora las posibilidades y funciones de diseio
incorporadas a esle programa:

En principio, los dibujos se forman a partir de clementos
bdsicos, cuya combinacion, y mediante el uso de funciones
especificas, hace posible la creacién rdpida y sencilla de
disenos de una elevada calidad.

Como en todo programa de CAD que se precie, dispo-
nernos de opciones capaces de dibujar con suma facilidad
y rapidez formas geométricas simples, tales como lineas,
arcos, circulos, elipses, poligonos regulares, bloques, etc.

Por supuesto, también es posible el dibujo a mano alzada
(croquis).

Para disefios en los que se requiere gran precision, se
puede hacer uso de los diferentes sistemas de coordenadas
que soporta Drafix CAD: absolutas, relativas y polares.

Una serie de funciones
avanzadas permiten la utiliza-
cién de curvas splines, suavi-
zado de formas gecomélricas y
rutas de elementos, modifica-
cion de partes seleccionadas,
sustitucién automdtica de es-
quinas por biseles o redondeos,
elc.

Cuando el disefio lo requie-
re, o, simplemente para conse-
guir una mayor claridad del
mismo diferenciando los ele-
mentos que lo integran, pode-
mos utilizar una opcién
mediante la cual se pueden re-
llenar dreas especificadas con
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Para disenos en los QUe se requiere gran precision,
se puede hacer uso de los diferentes sistemas de coordenadas
que soporta Drafix %QQ:I al{:g,lp,]u_l_}a_sr} relativas y polares.

Dispone de librerias de trabajo, gue facilitan enormemen-
te el diseiio de planos.

Drafix CAD encuentra multiples aplicaciones sobre todo
en el tema de la arquitectura.

un color, o bien con uno de los 15 entramados diferentes.

El dibujo de elementos repetitivos se simplifica en gran
medida gracias a funciones que son capaces de alinear
elementos, reflejarlos especularmente, moverlos, rotarlos,
modificar su tamafo, etc.

Mediante la funcién Zoom, cualquier parte del dibujo
puede ampliarse o reducirse innumerables veces, para, de
este modo, poder dibujar con la méxima comodidad. Se
puede, incluso, situar en pantalla una reticula o malla de
puntos con un espaciado determinado por el usuario, con
el fin de tener una clara referencia a la hora de colocar o
alimear objetos.

Es posible la comprobacién de elementos dibujados,
cédlculo de sus dreas y perimetros, medida de dngulos y
distancias y acotado automatico.

Se puede asignar a una misma capa (es posible utilizar
hasta 256 capas distribuidas en 16 rangos) partes diferentes
de un mismo dibujo, de modo que puedan superponerse
para dar la visién deseada del diseno.

Otra utilidad de visualizacion més interesante, nos ofre-
ce la posibilidad de almacenar hasta 16 vistas diferentes de
cada dibujo (en el que se pueden enmascarar zonas deter-
minadas), para, en cualquier momento, mostrarlas en pan-
talla, imprimirlas o bien trazarlas con un plotter.

En cuanto a las posibilidades de edicién de texto que
Drafix CAD posee, hay que senalar que disponemos de 19
estilos difrentes de letra para insertar notas de 1exto en los
dibujos, pudiendo elegir el tipo de justificacion, la altura e
inclinacion de estas notas.

El texio puede ser importado de ficheros ajenos a Drafix
CAD, en formato Ascii,

Muy interesante es la opcion medianie la cual se pueden
crear simbolos con atributos, de tal modo que, al insertarlos
en cualquier dibujo, se les puedan atribuir valores, pudien-
do generar listas de materiales, presupuestos, informes, etc.

Por tiltimo, se puede crear un encabezamiento de disefio,
definiendo en cada dibujo el nombre del proyecio, deli-
neante, fechar, revision.etc.

Una vez finalizado el disefio, podemos grabarlo, impri-
mirlo, o bien trazaro usando un plotter estindar que pueda
soportar desde tamanio DIN A4 hasta DIN A0.

Comentamos ahora una serie de utilidades especificas
para Drafix CAD Profesional, incluidas en el paquete:

* DOTPLOTTER: Permite el trazado de dibujos en
impresoras graficas de matriz de puntos o ldser, emulando
a un plotter.

* OTTO: Posibilita el intercambio de archivos de dibu-
jos entre Drafix CAD Profesional y cualquier otro paquete
de CAD que soporte el formato .DFX, como, por ejemplo,
AuoCAD.

* DFXPORT: Convierte archivos de dibujo Drafix CAD
a un formato de intercambio (texto Ascii). Una vez reali-
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En todo momento, disponemos de la informacién necesaria en pantalla,
de modo que podemos observar las opciones disponibles,
con las posibles alternativas de uso de la funcién en curso.

Imagen a tamaiio normal.

Con la opcion Zoom seleccionamos otra parte
de la pieza

Ampliacidn de la pieza.

Imagen empliada como resultado de la selec-
cidn que se efectud en la anterior foto.

zada esta conversion, el archivo de texto puede compro-
barse o manipularse con otros programas de CAD o con un
procesador de textos.

* CADAPULT: Aprovechando al maximo el sistema de
atributos de los simbolos, puede extraer informacién de
ellos, manipularla y convertirla en los siguientes formatos:

- Gestores de bases de datos, como dBaselll. dBase IV
y Clipper.

- Hojas de célculo, tipo Lotus 123 y compatibles.

- Formatos delimitados por comas o posiciones fijas,
utilizables directamente por casi cualquier lenguaje de
programacion de alto nivel.

- Informes estidndar con formato, que contienen la in-
formacién proporcionada por los atributos,

* Gestor de memoria extendida, que permite hacer uso
de la misma.

Una vez analizado el producto, podemos catalogar a
Drafix CAD Profesional como el paquete de disciio asisti-
do ideal para todo aquel que precise de una solucion CAD
a precio realmente asequible, o bien para quicnes deseen
iniciarse en este apasionante aspecto de la informdtica,
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Drafix Cad Profesional

Creado por:

Foresight Resources Corp.

Distribuido por:

| Anaya Multimedia. C/Josefa Valcarcel, 27.
28027 Madrid. Tf(91) 320 01 19

Software:

MS-DOS 2.0 6 superior.

Hardware:

PC 6 100% compatible con un minimo de
640 Kb de memoria RAM.




AMSTRAD PC 2086

LA MEJOR OPCION
POR MUCHAS
RAZONES

[ Porque AMSTRAD es lider en Europa en ventas de
* r
%, | ordenadores profesionales con procesador 8086.
=]

Porque en el precio de su configuracion basica ofrece gl
Sistemas Operativos, programas y accesorios que otras -—w |_,
marcas consideran como extras: tarjeta VGA, sistema :
operativo M3-DOS 3.3, programas GW BASIC

y MICROSOFT WINDOWS. raton, umdad de disco

de 3" 1/2, conegtor externo para diskettes de 5" | 4.

®
Porque es el ordenador profesional que mejor se adapta |
a las necesidades de cada usuario. Compatible con los

sistemas operativos mas extendidos en el mercado
(MS-DOS, 05/'DOS y XENIX).

El PC 2086 forma parte de |2 serie PC 2000, que se
completa con el PC 2286 y PC 2386.

& i
con cada PC 2086, uno de los meiores

Porque es el ordenador elegido por las grandes empresas P paquetes itegraces del mercato
y entidades de nuestro pais. - ¢ MS-WORKS, que contiene procesador
° de textos. hoja de cleulo. bate de datos y grificos

682 7] Porque ofrece |2 mejor relacion calidad’precio del Promecion imitada en funcibn def o de programas exstentes
/$ mercado: desde 129.900 pras. + IVA.

NOTA: Todoskos modekos de b Sere PC 2000 inciuyen Video demoitraove y Gusde Soltware

UNIDAD
DE DISCO EXTERNA:
DESDE 21,250 ptas. + VA.

P [

RUEGO MAS AMPLIA INFORMACION SOBRE EL PC 2086

e . PROFESIONAL

CDAD PREATNVTY

TELEFND ; LA ME]OR OPCION

ENVIAR A AMSTRAD ESPANA, S, A Aravacy 22 - 280 MADRID
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Cuando no se domina un tema hay que dejarse guiar

Como usar su PC

Muchos usuarios se han embarcado en el mundo informatico
sin mas conocimiento que las referencias de personas cercanas
y la lectura de articulos y comentarios tendentes a resaltar las
ventajas y virtudes de los ordenadores personales. Esta claro

que hace falta mas.

por Antonio Alberca.

anejar un nuevo medio de trabajo requiere
Masimismo NUEvVos conacimientos para su uso, lo

cual en principio nos impide utilizar con soltura
los programas elegidos y por los que hemos adquirido la
mdquina. En la linea de la ensefianza asistida por
ordenador, Turgeon cuenta con varios cursos
especializados, entre los que se encuentra “Como usar su
PC", que nos enseiia a conocer la méquina y a manejar los
programas.

Se trata de un curso intensivo que da una clara idea del
entomo informédtico y explica, sin excesivas complejida-
des, su funcionamiento y el de los equipos e instrumentos
que se pueden comunicar con €l. También tiene en cuenta
los lenguajes a utilizar con la médquina, centrdandose en el
MS-DOS y haciendo un repaso a los de programacion.

Los temas estin contenidos en tres volimenes, uno por
disco, a los que se puede acceder indistintamente desde
cualquier parte de la leccién en que nos enconlremos.
Estudiados por orden enseiian progresivamente desde la
tarea mds sencilla de conexion a la red hasta las nociones
basicas de los lenguajes de programacion, existiendo al
final de alguno de ellos cuestionarios de preguntas que dan
idea de los conocimientos adquiridos y suponen un repaso
del tema.

Con el pnmer volumen se aprende 1o que es un ordena-
dor y como empezar con €l, utilizacion de los disquettes y
condiciones del lugar idéneo de trabajo. El segundo dedica
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dos temas a la unidad central, en los que se destacan sus
partes fundamentales y la unién que existe entre ellas.
Cuatro temas s¢ dedican al teclado, la pantalla, la impreso-
ra, los discos standard y otros periféricos que, sin ser
imprescindibles, amplian las posibilidades de nuestra con-
figuracion. El volumen tercero y dltimo, aexcepcién de un
tema sobre el disco duro, se dedica al software y comienza
con los sistemas operativos, tratando con més profundidad
el MS-DOS (un tema completo), estudia los subdirectorios
con un apartado para la resolucion de problemas y final-
mente contempla los lenguajes de programacion en otros
dos.

Antes de comenzar con el trabajo didéctico debemos
instalar el programa si nuestra configuracién cuenta con
disco duro, para lo cudl utilizaremos uno de los cuatro
discos suministrados en el estuche, y cuyo proceso viene
claramente explicado en el unico manual que se adjunia.
Hay que tener en cuenta que solo se permiten dos instala-
ciones en disco duro, por lo que hay que poner especial
atencion en especificar el directorio en el que se instala el
programa, ya que hay que hacer referencia a él en caso de
querer desinstalarlo para su posterior uso en otro ordena-
dor. La utilizacién mediante diskettes no necesita de insta-
lacion y estidn garantizados por tiempo indefinido, pues el
sistema de proteccion utilizado no permite realizar copias
de seguridad.



Se trata de un curso intensivo que da una clara idea del entorno informatico
y explica, sin excesivas complejidades, su funcionamiento
y el de los equipos y periféricos que se puede
comunicar con éL.

El manual para el manejo de los programas es cémodo
y explica, de un modo genérico, las utilidades y consejos a
seguir con estos programas de autoaprendizaje, comenzan-
do con una guia rapida pensada para usuarios con conoci-
mientos de informdtica o familiarizados en el vuso de
programas. A continuacion el apartado “Como usar este
programa” aporta algunas orientaciones practicas acerca
del propio manual y las recomendaciones pertinentes sobre
¢l méodo de autoaprendizaje, el ritmo de trabajo y el
sistema intermctivo del mismo. Tras ser cargado el progra-
ma, la pantalla muestra el indice de volimenes de que
consta el curso y con la seleccion de cada volumen es
presentada una lista de los temas contenidos en é€l, lo que
da idea del conjunto del curso y facilita la localizacién de
cualquier tema al que se desee ir. Una vez hecha la selec-
cién y cargado el blogue correspondiente, la pantalla de
trabajo, presentada en blanco y negro, queda estructurada
en tres ventanas, ocupando el mayor espacio la superior
que se encarga de mostrar los grificos correspondientes al
punto del tema en que se encuentre ¢l curso; la segunda
ventana, situada bajo la pnimera, apora el texto explicativo
en coordinacidn con los grificos y en el extremo inferior
de la pantalla se encuentra la linea de estado, que mantiene
permanentemente informacion referida a las opciones que
hay en cada momento, las teclas para accedera ellaso ala
ayuda, el modo de pasar a la siguiente pantalla y que opcion
es la mids importante y cudles las secundanas. La impor-
tancia de esta linea queda resaltada por el hecho de que con
suinformacion no se hace necesaria la consulta del manual,
aexcepcion de una primera y répida lectura que nos ponga
en antecedentes.

He de decir que, aun siende un programa recomendado
por su sencillez de manejo y capacidad docente, presenta
cierta dificultad en la lectura de las pantallas de menu

Como usar su PC
DISTRIBUIDOR:

Comercial Turgeon. C/Provenza, 102, 2°
Tel.: (93) 419 17 17. Fax: (93) 419 05 67.
08029 Barcelona.

HARDWARE:
PC o compatibles. Minimo 215 Kb de RAM

SOFTWARE:
MS-DOS 2.0 y posteriores.

Software PC

Pefiniciim de termimon Inforsiticos

#SCI fascii)

vicealizan el irrmiss deivado

__ £
A ==i1da del glosario

Definicién de términos de informdtica

tc? Targcon. 5.8 196G - 199 Comn wnar uk PC (TRRINTAGY

iy | Ve lemen £

Un lnmen 3

Menii principal del programa

principal y de ayuda, pues las letras blancas se contrastan
poco con el fondo azul sobre el que aparecen. Con perple-
jidad he observado ausencia de letras en algunas palabras
del texto explicativo y un bloqueo del programa al contest-
ar a uno de los cuestionarios del tema “La unidad central
11", asi como la imposibilidad por mi pare de arrancar el
disco que contiene el volumen tercero. Tal cantidad de
males juntos me hace pensar que la casualidad ha querido
entregarme algunos discos defectuosos o que Edsel
Murphy sabia lo que hacia al establecer sus leyes.
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Disco Virtual

Removible

Con el presente programa podras disfrutar de un disco RAM del
tamafio que quieras, y removible, sin necesidad de inicializar el

ordenador.

n disco RAM, o virtual, no es mas que una zona
de memoria RAM del ordenador, que la hace-
mos funcionar como una unidad de disco. La

gran popularidad de estos dispositivos, se debe a su gran
velocidad de funcionamiento, ya que todo el proceso se
realiza sobre la memoria, pero en cambio hay que tener
en cuenta su volatibilidad. por lo que al final del trabajo
deberemos guardar los datos en un disco fisico real.

La simulacién de una unidad de disco en la memoria
del ordenador, es posible por la existencia de unas
rutinas llamadas DEVICE DRIVERS. cuyo objetivo es
servir de interface entre el hardware del ordenador y el
sistema operativo.

El BIOS (Basic Input Output System : Sistema bdsi-
co de entrada y salida) puede considerarse como una
coleccién de DEVICE DRIVERS, que ademdés nos
permite afiadir otros programados por el usuario. Esto
se hizo asf para poder soportar nuevas ampliaciones de
hardware al ordenador. En nuestrocaso anadiremos una
nueva unidad de disco que la llamamos virtual, porque
no es una unidad fisica real.

Existen dos tipos de Device Drivers: de tipo cardclter
y de tipo bloque, siendo este dltimo ¢l indicado para
nuestro propdsito.

Para anadir un nuevo Device Driver al sistema se
debe incluir su nombre en el fichero CONFIG.SYS, que
en este caso seria creando la linea:

DEVICE=DISCO.SYS

La discusién de la programacién de un Device Dri-
ver se sale de los objetivos de este articulo, pero dare-
mos unas nociones generales.

Cuando se requiere el concurso de un Device Driver,
el sisterna rastrea la cadena en la que cada device apunta
al siguiente, hasta encontrar el nombre buscado (en
nuestro caso DV). Posteriormente el DOS construye un
bloque de peticién con la informacién necesaria para la
tarea solicitada.
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por Juan Angel Rojo Busto

Entonces el sistema lee en la cabecera del Device
Driver, la direccién de un pequefio procedimiento, lla-
mado STRATEGY, provocando una bifurcacién a €l y
cuya mision es salvar la direccién del bloque de peti-
cion.

Tras retornar al sistema el DOS lee en la cabecera
del device, la direccién del punto de entrada al reparti-
dor de tareas. Se provoca la bifurcacién a la rutina

"implicada (tareas 0-12), y se vuelve al sistema tras haber

situado en la palabra de estado, el valor apropiado para
describir el desarrollo de la tarea.

Esto es a grandes rasgos el protocolo de peticidn
entre el sistema y el Device Driver.

Para poder utilizar el disco virtual, estd el programa
DV_EXE cuya mision es gestionar la memoria utilizada
por éste. La comunicacion entre el device y el programa
se realiza a través de una estructura de 8 bytes, cuya
direccion se almacena en el vector 6AH.

La primera palabra contiene el tamano del disco en
Kb. La siguiente, la direcci6n de la zona de memoria
reservada por el programa, para el disco. Después la
direccion del programa, y por dltimo el nombre del
Device.

Para usar el disco se le debe asignar un tamafo :

DV 100 le asignaria 100 Kb.

Para eliminarlo DV 0. Cada cambio en la memoria
asiganada al disco supone la pérdida de todos los datos
almacenados en €l. Si se desea cambiar de un tamafio a
otro, se debe realizar el paso intermedio de eliminarlo
(DV 0).

La estructura elegida para el disco ha sido:

512 bytes por sector

2 sectores por cluster

1 sector reservado para el DOS

1 FAT

64 entradas para el directorio raiz

2 sectores para la FAT



*% DISCO REHOVIBLE xx

PARA OEDENADORES COMPATIBLES FC

-

PORE

JUAN ANGEL ROJO BUSTO

H tc) BUREBA-SOFT 1880

BRIVIESCA (BURGOS)

i OPCIONES :

i DV —-- Pantalla de presentacion

H v 0 — Eliminar disco virtual

H DV n (5-500) -- Tamanc del disco en Kb

NUM_IT_INFO EQU GAH

NOMBRE EQU Dy’
INFO_DISK STRUC i Estructura direccionada por INT 6AH
KB DN 7 ; Tamafio del disco en Kb
SEC_DISCO bW ? ; Memoria usada por el disco
SEG_FROG DE ? i Memoria usada por el programa
EECNOH DM 7 i Identificador del device driver
INFO_DISK ENDS

LR R OO ROk RO RO R X R KRR X
DATOS  SEGMENT PUBLIC ‘FROG*

HENSAJE DB 13, 10,13,10, 13,10
DB 9,9,9, 'DISCO VIRTUAL EEMOVIBLE®, 13,10

DB 9,98,8,'————— e —* 13, 10, 13, 10

DB 9,9.98," FOR*, 13, 10,13, 10

DB 9,8.9,' JUAN ANGEL ROJO BUSTO', 13,10,13,10

DB 9,9,9," (c) BUREBA-SOFT 189¢*, 13, 10,13,10, 13,10

DB 9, 'FUNCIONAMIENTO:", 13, 10, 13,10

DB 9,9.'DV 0 —— ELIMINA DISCO VIRTUAL', 13, 10,13,10

DB 9,9,'DV n (5-500) -- CEEA DISCO DE n KB DE CAFACIDAD'

DB 13, 10, 18, 10, 18, 10, 18, 10, *3*

HAL DB 13,10, 13, 10,9,9.9, *PARAMETROS INCORRECTOS', 183,10, 13, 10, *8*
DB *SALUDOS DE MITHRANDIR DESDE AMAN'

SEG_PROG_THP D ?

DATOS ENDS
3 RRRERIAOR OO RO R R KRR RO OO R R R AR AR R R EE S
§ RO RO 00RO
PILA SEGMENT STACK ‘PROG'
D 100H DUF(7?)
PILA ENDS
RO ROk

i Harca fin del programa

5 AR RO R R KO R R XK AR KRR X
ZZZ_FIN SEGHENT °*ZZZ®

227 _FIN ENDS
SERERRREER AR LR ERE RN R R R kY

R AR AR R R R R OO R R R R Rk R Rk X
CODE SEGMENT PUBLIC °PROG*

ASSUME CS:CODE

INICIO:

H Analiza parametros de entrada
MOV AX, DATOS + Hacemcs apuntar DS
HOV DS, AX ; al segmento de DATOS
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ASSUME DS:DATOS

HOV
HOV
KOR
KOV
HOV
OR

JZ

DEC
XOR
HOV

BUCLE:

HUL
HOV
CHP
JG

CHP
JL

AND
ADD
INC

LOOFP
PUSH

JNZ

HOV
HOV
INT
HOV
OR

JNZ
JHP

ANULA:
HOV

PUSH

HOV
HOV
INT
HOV
HOV
INT
POP
JHP

NOOP :
LEA
HOV
INT
JNFP

ERROE:
LEA
HOV
INT
JHP

SALIDA:
XOR
MOV
INT

DISK_IN:

SEG_PROG_THP, ES

AL, ES:[BOH]
AH, AH
BX,82H
CX,AX
CX,CX

NOOF

cX

AX, AX

bI, 10

Calcula en

DI
DL, ES:(BX]
DL, 9"
ERROR
DL, *0°*
ERROR
DX, OFH
AX, DX
BX
BUCLE
AX

AX, AX
DISK_IN

AX €] numero

i
i
]
i

Guarda e] segmentc del programa
Longuitud de la linea

Direcciona primer cCAracter

Ningun parametro de entrada
Corrige la longuitud

FPuesta a 0 de AX

Calcule en base 10 (decimal)

dado en la linea de crdenes

LAl T T

Lectura del estado actual

AL,NUH_IT_INFO

AH,35H
Z21H

CX,ES:[BX]1.KB

CK,CX
ANULA
SALIDA

Anulacion del disco

ES:[BX1.KB,0
ES
ES,ES:[BX].SEG_DISCO

AM, 49H
21H

ES,ES:[BX1.SEG_PROG

AH, 48H
Z1H
ES
SALIDA

N

-

Hultiplica por 10
Toma parametra

Esta el parametro

en el rango de

0Oasg

Fuera de rango

ASC11 -> Decimal
Anade el nueve numero
Siguiente numero

Guarda el tamafio calculado
81 tamafio solocitado > O
pProceder a la instalacion

del disco

Busqueda de la direccidn del INT
en ES:BX

Recupera tamafic del disco
Prosegulir si tamaiio

distinto de cerc

Si ya era O entonces salir

Fija a 0 el tamafioc del disce

Liberar memoria ccupada por
el disco

Liberar memoria ocupada por
€l programa

En el caso de ninguna opcion visualizar mensaje y salir

DX, MENSAJE
AH, OSH

21H
SALIDA

Parametros

DX, HAL
AH,09H
21H

SALIDA

AL, AL
AH, 4CH
21H

instalacion del disco

incorrectos

Visualiza mensaje

Visualiza mensaje

Kegresar al DOS




HOV
HOV
INT
ASSUHE

CHP
JE
JHF

DISCO_IN:
CHP
JZ
JHP

AL, NUM_IT_INFO
Ad,S5H

21H

ES:NOTHING

ES:[BX).RECNOH, NOHBRE
DISCO_IN
SALIDA

ES:LBX1.KB,O
NUEVA_INSTALACION
SALIDA

NUEVA_INSTALACION:

PUSH
PUSH
HOV
HOV
HOV
SUB
HOV
INT
FOP
POP
JNC
JHP

DEMANDA :
FOP
HOV
HOV
MoV
SHL
PUSH
HOV
HOV
INT
POP
JNC
HOV
JHP

OK_DEHMANDA :
HOV
HOV
HOV

HOV
XOR
HOV
ficheros)
XOR
REP
HOV
HOV
HOV

HOV
XOE
HOV
HOV
INT

CODE ENDS

TR AR RO R R R R ROR K R R OR KR A R i R R R R R R R O R RO O R

iBusca Ja direccién de INT

sen ES:BK

: & DISCO.SYS instalado 7

: Salir si DISCO.SYS no instalado

Salir si tamaio <> 0

Liberacién de la zona no ocupada por el programa

ES

BX
ES,SEG_PROG_THF
BX,ZZZ_FIN
AX,ES

BX, AX

AH, 4AH
21H

BX

ES

DEHANDA
SALIDA

DX
ES:[BX1.KB, DX
CcL,8

AX,DX

AX,CL

BX

BX, AX

AH, 48H

21H

BX
OK_DEMANDA
ES:[BX1.KB,0
SALIDA

Escritura de direcciones disco y programa en INFO_DISK

ES:[BX1.SEG_DISCO, AX
DX, SEG_PROG_THP
ES:[BX1.SEG_PROG,DX

Inicializacion del disco

ES,AX
DI,DI
CX,7%512/2

AM,AX
STOSW
DI,512

WORD PTR ES:[DI],O0FFFBH
WORD PTR ES:([DI+21, OFFH

"

- ows me me ®F Wy #Y

-

W owe EE e W

= = me we

Salida quedandoc residente

ES,SEG_PROG_THP
DX, DX

AL, DL

AH,31H

21H

END INICIO

i Salva

registros

Calculo de la

Zona ocupada

por el programa
Modificacicn de la
memcrid asignada
Recupera

registros

Salir en casn de problema

Recupera tamafic solicitado

Fija nuevc tamaio

Hultiplicar el n2 de Kb por 64
para obtener el numerc de
parrafcs (16%64 = 1 Kb)

Peticion de la memoria
requerida

Peticion atendida

Anulacion del ndmerc de KB
y salida en caso de problema

Direccion de la memoria

Direccion del programa

Puesta a cerc del

BOOT (sector reservado para &1 DOS)
FAT (tabla de asignacion de

y

ROOT (directoric raiz)
Direccicna la FAT
Indicador FAT

Salida residente sélo para que
e] sistema deje residente la zona
asignada al disco virtual.
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APLICACIONES PC

LA RAM
NO VOLATIL

Como evitar el uso de NVR.

Seguro que todos los usuarios de la serie 1000 de AMSTRAD se
habran preguntado alguna vez cémo se usa la misteriosa NVR,
pero debido a la falta de informacién, la inmensa mayoria habra

olvidado el tema.

Por Juan Antonio Santos Arribas

0 que voy a exponer aqui es c6-
I mo acceder a dicha memonia y
poder usarla desde nuestros pro-
gramas sin tener que usar el pesado
programa de configuracion
(NVR.EXE). También podremos usar
ciertos registros de esta memoria para
almacenar nuestros datos, puesto que
no se usa entera.
Hay dos formas de usar la NVR: la
dificil y la facil. La dificil consiste en
usar directamente los puertos de entra-
da/salida, lo cual es altamente peligro-
50 ya que si escribimos directamente y
no sabemos cambiar el byte de suma de
comprobacién perderemos irremedia-
blemente toda la informacién almace-
nada en ella, incluyendo la hora. Ade-
mas es dificil leerla con precisién
porque no siempre se obtiene un valor
correcto al leer alguna de las primeras
posiciones, que son las que correspon-
den a la hora y fecha, ya que estdn
cambiando constantemente. Por esto
yo recomiendo no usar este método a
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no ser que sea totalmente imprescindi-
ble. La facil consiste en usar la inte-
rrupcién del BIOS 15h que en otros
ordenadores sirve para manejar el cas-
setle y en los nuestros para manejar el
146818 (que asi se llama el curioso
chip). La forma de usar los dos modos
son los siguientes:

A) Puertos de EfS:

a.-1 Se escribe en el puerto 70h el ni-
mero del registro del chip sobre el que
queremos actuar:

OUT 70H,X (X DE 0 A 63)

(en TURBO PASCAL: port ($70):=X;)

a.-2 Leemos o escribimos del puerto
71h el contenido del registro:

OUT/IN 71H, X

(en TURBO PASCAL port ($71):=X:
para escribir o X:= port ($71); para
leerlo).

B) Usando el BIOS:
Interrupcién 15h.
b.1 Escritura

Entrada:

AH: 01

AL: Nimero de registro (de 1 a 63)
BL: valor a escribir.

Salida: (la ignoro, supongo que ningu-
na).

b.2 Lectura

Entrada:

AH: 02

AL: Nimero del registro a leer.
Salida: AL: valor del registro.

Contenido de los registros

Los 20 primeros registros contienen la
hora, la fecha y los datos que sirven al
ordenador para informar de la hora y
fecha en el que lo apagamos por dltima
vez. Estos datos cambian constante-
mente y no conviene alterarlos. El re-
gistro 20 (se empieza a enumerar desde
el cero) contiene un valor que cambia
al alterar los registros que van del 21 al
63 por lo que supongo que seri el byte
de suma de comprobacién. Los regis-
tros libres empiezan en el 41.



LISTADE REGISTROS

Registro Contenido
BL o e 2 Tecla <Intro> programable
e vl s Cadigo
Tecl ado
&S woe wme Cardcter ) 1 ..1a <Borr+> programable
= Cédigo b me e
£S5 .....- Caracter Pil sador 4
EB cvs v we Cédigo 3 Lich
= R R Cardcter | g . » a5
2B ias 3 s Cédigo
28 oae wune Caréacter
30 ... ... Cédigo } Tecla izquierda
SH1Y Sera TRLE Caracter
az .. Codigo } Tecla derecha Ratén
B (e TR Escala X
e ok A Escala Y 53f:1a de desplazamiento
;B Joas e Conf iguracidn y (a
2 e Colores iniciales
- e Tamafico del disco RAM Cnamaro’de Kbytes -2)
38 ...... Parametros RS-232 astandard.,
) el oe Parametros RS-232 opcional
B i alees 7

41 al B63. No usados.

Notas:
C1) Byte de configuracidn
Sélo se usan los cuatro Gltimos bits, y su significado es
el siguiente:

Significado

Control de flujo CO=in, 1=act)
Num. discos CO=1d, 1=2d)

Modo video CO1=C40, 10=C80, 11=MMD
No usados (suelen estar a 0D

€2) Colores iniciales: byte de atributo Cigual al usado en la
CGA en modo textod

C3) Byte de configuracién del RS-232: es idéntico al usado por
el BIOS:

76543210 | Significado
R Velocidad
Paridad
Bits de parada
Ndmero de bits

Velocidad: 000=110, O©001=150, 010=300, 011=600
100=1200, 101=2400, 110=4800, 111=9600

Paridad: xO=ninguna, Ol=impar, li=par

Ndmero de bits: 10=7 bits, 11=8 bits
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SOFTWARE PC

Una completa agenda residente, tan potente y
eficaz como sencilla y facil de manejar

DATA/DATE

La falta de tiempo es habitual en estos dias y la necesidad de
organizarse y distribuir de la forma mas eficaz posible nuestro
tiempo se hace patente. Una agenda, que nos ayuda a planificar
y recordar, se ha convertido hoy en un instrumento
imprescindible para todo el mundo.

por Javier Del Pino Gonzalez

usuarios de compatibles, la posibilidad de tener

constantemente al alcance de la tecla una agenda
sencilla, muy simple de manejar, pero capaz de satisfa-
cer las necesidades del més exigente.

Es un programa cémodo que, con sélo pulsar dos
teclas desde cualquier programa en que nos encontre-
mos, nos permite disponer de unacompleta agenda, con
todas las funciones de una de sobremesa convencional
(apuntes diarios, con horario, calendario perpetuo, listin
telefénico, ete..), pero con capacidad mucho mayor ya
que se pueden apuntar datos de cualquier dia, entre el |
de Enero de 1937 y el 31 de Diciembre del 2035, y un
tamafnio mucho menor (desde un solo disquette).

El hecho de que el programa sea residente en memo-
ria permite que pueda ser invocado de manera simple,
en este caso la pulsacién simultdnea de las teclas
[CTRL] y [SHIFT], desde cualquier programa que es-
temos ejecutando. Cuando abandonemos la agenda,
pulsando la tecla [ESC], volveremos al programa ante-
rior en el mismo punto donde lo habiamos dejado.
Podemos pues realizar nuestras anotaciones diarias de
forma inmediata, en el momento que nos surgen, sin
necesidad de dejar lo que estdbamos haciendo y sin
tener que apuntario en
algun papel que luego
no encontramos. Con
este programa se imi-
tan perfectamente los
cometidos de una
agenda convencional,
sinocuparespacioen la
mesa de trabajo, que
cada dia se va haciendo
més pequeia, y con el
unico sacrificio de ce-
der un poco de la me-
moria disponible en el
ordenador. Tenemos
para ello dos opciones:

I E I programa Data/Date proporciona, a todos los

si nuestro ordenador El programa queda residente en memoria.
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tiene suficiente RAM podemos optar por dejar en ella
la totalidad del programa residente, pero si tenemos
limitaciones podemos optar por el disco virtual (afia-
diendo /DS en la linea de comandos al llamar al progra-
ma) y ocupard sélo 25 Kb de memoria. La opcién de
disco virtual es més cémoda si se dispone de disco duro,
pues permite trabajar simultidneamente con programas
grandes, como procesadores de texto, bases de datos,
elc...

El editor que incorpora la agenda es extremadamente
sencillo. Como muy bien dicen en el manual los crea-
dores del programa, es casi para nifios. S6lo dispone de
las funciones bésicas, mas que suficientes para textos
de poca longitud, como los que habitualmente se escri-
ben en una agenda. No dispone de comandos para
formateo, mérgenes, espaciado, justificacién, elc..., pe-
ro son innecesarios en una agenda en la que realizamos
anotaciones breves que nos sirven simplemente para
recordar algo.

Si disponemos sin embargo de la posibilidad de
escribir en siete colores diferentes, si tenemos monitor
en color y tarjeta para ello, o siete presentaciones de
letra diferentes para los que tengan monitor monocro-

mo.

Otra de las funcio-
nes que proporciona,
como cualquier agenda
ue se precie, es la de
Listin Telefénico. Las
consultas son rapidisi-
mas Y a medida que se
van introduciendo las
letras del nombre que
se quiere buscar, ya
van apareciendo aque-
baxies Micrelslaradt | "DS .que Cﬂn[ieﬂeﬂ (0

S empiezan con, si seeli-

' B ge esta opcidn) las le-
tras que se han
pulsado. La capacidad
de cada entrada es de
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Estamos ante un programa comodo que, con sélo pulsar
dos teclas desde cualquier programa en que nos encontremos,
nos permite disponer de una completa agenda, con todas las
funciones de una de sobremesa convencional.

unos 80 caracteres, lo que permite almacenar nombres
completos y direcciones, junto con el teléfono. El ni-
mero de entradas estd limitado exclusivamente por la
capacidad del disco.

El sistemna de salvar los datos (texto, teléfonos, mar-
cas, elc...) es automdtico. Se salvan todos los datos y
modificaciones cada vez que se abandona el programa
o la funcién (listin telefénico, horario intermacional,
etc...) en que nos encontremos, quedando el usuario
liberado de esta preocupacion.

El sistema de biisquedas, que es muy rapido, ofrece
dos modalidades: por medio de marcas o por medio de
datos (palabras, frases o signos) de un color o tipo de
letra determinado. Las hojas de la agenda se pueden
marcar por medio de cintas localizadoras. Con pulsar
[CTRL][Fn], donde n es un nimero del 1 al 10, se
quedard marcada la hoja del dia donde estemos situa-
dos. Dicha hoja serd accesible posteriormente con s6lo
pulsar [ALT][Fn]. Se puede disponer de hasta 10 cintas
marcadoras, que agilizan el proceso de bisqueda.
Cuando es por datos se realiza siempre hacia adelante
y dentro del mismo afio, Al especificar el dato a buscar
se puede indicar también un color, o tipo de letra, de
forma que s6lo se buscan las palabras iguales y del
mismo color. También se puede hacer s6lo por colores,
introduciendo un espacio en blanco cuando se pide el
dato a buscar.

Para garantizar la confidencialidad de la informa-
¢ién almacenada existe la posibilidad de establecer una
clave de acceso que el usuario ha de teclear para acceder
al programa. Si se pulsa una clave errGnea, el programa
nos devolverd al lugar desde donde fue llamado.

El sistema de ayudas no es demasiado exhaustivo,
aunque suficiente para recordamos c6mo debemos pro-
ceder una vez que nos hemos leido el manual.

Por dltimo hay que anadir que se dispone de funcio-
nes adicionales para incorporar un fichero de texto a la
hoja del dia (ha de estar vacia la hoja para que ello sea
posible), grabar en un fichero de disco los apuntes del
dia, restaurar informacién borrada, siempre que este-
mos todavia en la hoja que hayamos modificado, e
impresion de los apuntes del dia. Se pueden mover de
sitio todas las ventanas y situarias en el lugar que nos
parezca mis comodo. También contamos con una vis-
tosa calculadora, distancias kilométricas entre capitales
de provincia, calendario perpetuo y hora en la prictica
totalidad de los paises del mundo (muy (til para todos
aquellos que realicen transacciones internacionales). Al
ser software de creacién espafiola, todo viene en caste-
llano, tanto el manual como los textos de las pantallas.
Y si no se ajusta a nuestras necesidades, los creadores
suministran una direccion de contacto donde realizar
consultas y sugerir modificaciones.

ECEEE EH

Incluye un calendario de fécil consulta.

Martes, 2% de Jusla de 179

El menii de ayuda es bastante completo.

Data/Date

Distribuidor:

Micronet S.A.-Linea 10. C/Santa Engracia,
6 - 1* Planta. 28010 Madrid.
Tel.: (91)4.10.50.01 Fax:(91) 3.08.09.75.

Hardware:

PC o compatibles con minimo de 348 Kb en
RAM.

Software:

DOS versién 2.11 o posterior.
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S O F T W A R E

Programas de evasion para todos

Paquete

de

entretenimiento

Dicen los sociélogos que vivimos en la sociedad del ocio y ello plantea
serios problemas a las personas que no saben como deben utilizar su
tiempo libre. Soft Mail aporta su granito de arena a la solucién.

por Angel Cascante

stamos ante unos programas ela-
Eburados por diferentes autores,

que son ofrecidos gratis (excep-
to gastos de servicio) y con permiso
para hacer cuantas copias deseemos.

El pack consia de cinco disquetes y,
como su nombre indica, entretener es
la unica funcion que buscan estos pro-
gramas. Si buceamos en ellos con algo
de interés observaremos que van un
poco mas lejos.

Los titulos de los programas son:
Loteria Primitiva, Biorritmos, Ongami
y Crossword. Es muy posible que, ex-
ceptuando los dos primeros, los otros
nombres no nos aclaren muchores

macion sobre los diversos programas
de este paquete de dominio piblico.
Loteria Primitiva

Comencemos analizando el que, po-
siblemente, serd mas interesante para
los muchos aficionados de este pais a
Jugar a la loteria primitiva y que, como
ya dijimos, lleva ese titulo. El software
es el resultado, segiinel manual, de una
larga experiencia dentro del ramo del
analisis y programacion. Unida esta
circunstancia a estudios de caracter es-
tadistico realizados sobre los sorteos de
€ste popular y millonario juego. han

dado como resultado un conjunto de
aplhicaciones que a cualquier jugador
puede ser de gran utilidad.

Una de las utilidades mas infalibles
es la de generar combinaciones con
reduccion, lo que significa que crea
combinaciones con uno, dos o tres fa-
llos, es decir, reducidas al 5, al 4 y al 3.
Puede suponer, en ocasiones, un ahorro
de hasta el 98% del precio normal de
dicha apuesta. Vamos a estudiarlo con
un ejemplo: si tomamos como refer-
encia que ¢l valor de la apuesta es de
100 ptas. y nuestra intencion es generar
combinaciones de 15 ndmeros reduci-

dos al 4. el valor de dichas apuestas

pecto al contenido, pero ya adelan-
tamos que son adictivos y. faltaba
mas. entretenidos.

Todos se arrancan desde MS-
DOS con “Start. EXE", fichero que
nos dard una mas completa infor-
macion de como poder utilizar co-
rrectamente todos y cada uno de los
disquetes, remitiéndonos a fiche-
ros .TXT con manuales de infor-

Origami es un programa
original, donde se
nos descubre el antiguo
arte de la papiroflexia,
la representacién de seres y
cosas mediante el papel.

serd el siguiente: no reducidas,
1.365 combinaciones a 100 ptas. la
apuesta dara un total de 136.500
ptas. Si reducidas, un total de 34
apuestas, dard un total de 3.400
ptas. En este claro ejemplo obser-
vamos que el ahorro es aproxima-
damente del 98%. Cuando se hace
mencion de 15 nimeros reducidos
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al 4, quiere decir que si los 6 mime-
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ros de 1a combinacion ganadora estan
incluidos en éstos 15 elegidos. la prob-
abilidad de sacar al menos un 4, es del
100%.

Otra posibilidad es la de impnmir los
boletos, evitando la ardua tarea y el
consabido margen de errores que puede
ocasionar.

Veamos las epciones de este progra-
ma sobre Loteria Primitiva. La primera
es la de Generar Combinaciones, que
pueden ser Reducidas, Alcatorias y
Condicionadas a unos parametros, La
segunda opcion es Realizar Escruti-
nios. La tercera sirve para Imprimir
Combinaciones (generadas mediante
la opeion 1), haciéndonos un listado de
combinaciones, una impresion de bole-
tos o un listado cuadriculado de ndme-
ros opcionales. La cuarta es la de
Simulacién de Sorteos (para compro-
bar el indice de posibles aciertos de una
combinacion generada). La quinta es
un Archivo de Combinaciones Gana
doras (con los 200 dltimos sorteos) y la
sexta y dltima nos da una Estadistica
(de los sorteos almacenados mediante
la opcidn anterior).

Vemos (ue estamos anie un progra
ma 0 paguete de programas (segin lo
inerpretemos ) que puede hacer las de-
licias de los amantes de la suerte.

Biorritmos

El verdadero nombre del programa
es “Megabio’ 99/Versién 10.3 [(c)
AQ.T. 1.990]", perose lo perdonamos.
Es una aplicacion para el calculo y rep-
resentacion grafica de las curvas Bio-
rritmicas, expresando los estados
fisico, animico e intelectual.

Podremos determinar los dias criti-
cos y, mediante la combinacion grifica
de las tres curvas anteriores, generar
directamente una “Gréfica Interpretati-
va" (media de los estados) que podre-
MOS sacar por Impresora para gue
mirando una fecha en el calendario se-
pamos que tal nos vaa ir.

Es fdcil de manejar, ya que la aplica-
cifn estd soportada por mensajes visua-

Programa para calcular combinaciones en la loteria primitiva.

lizados en la pantalla y unicamente nos
serd necesario introducir los datos soli-
citados con digitos numéricos, puesto
que el programa generard los dos tipos
de curvas antes comentados, la biorrit-
mica y la inferpretativa. Los biorritmos
se fundamentan en las variaciones que
sufre nuesiro organismo (ciclos) para
los estados fisico (23 dias). animico (28
dias) e intelectual (33 dias). La inter-
pretacion se basa en las oscilaciones y
crestas de las curvas: dias favorables
(curva ascendente), dias desfavorables
(curva descendente) y dias criticos po-
siivos/negativos (cruce de curvas).

Origami

Estamos ante un programa original,
donde se nos descubre el antiguo arte
de la papiroflexia, la representacion de
seres y cosas mediante el papel. Se nos
informa amablemente de cémo utili-
zarlo y nos muestra una larga serie de
ejemplos. El menu da toda una serie de
ejercicios que podremos hacer para de-
leitar a grandes y pequerios; podremos
ver como se hace un conejo, un avion,
un pato, una rana saltarina, etc.

Todos los ficheros van en basic, asi
que tendremos con anterioridad que
cargar Basica o Gwbasic y luego escri-
bir LOAD. comillas y ¢l nombre del
programa.

Crossword Creator (Creador de Cru-
cigramas).

Con este programa podrin disefiar
sus crucigramas los numerosos aman-
tes de tan popular entretenimiento, Se

pueden crear crucigramas nuevos des-
de el principio o modificar otros carga-
dos desde el disco. Esencialmente hay
dos tareas que realizar: hacer un dibujo
completo del crucigrama y definir una
pista para cada palabra del mismo. El
ment consta de cuatro opciones: Dise-
nar crucigramas, Resolver crucigra-
mas, Cargar y salvar crucigramas y
Utilidades, las cuales sirven para impri-
mir crucigramas y definir los controles
del CWC. El disco contiene un manual
preparado para ser impreso a 66 lineas
por pagina

Creemos que este pack de entreteni-
miento, distribuido bajo el érmino de
“Software Soportado por el usuario”
(User Supported), es de verdad una
buena ayuda para pasar sus horas de
ocio.

Soft Mail. ACU Informatica
S.A.. Descartes 22-24, 08021
Barcelona. Tf(93) 202 31 86

PC o compatibles. Minimo
256 Kb de RAM.

MS-DOS version 2.0 y supe-
riores.

PRECIO: 4.200 ptas.

Profesional 61



APLICACIONES PC

SALTO DE DAMA

Presentamos este entretenido juego de inteligencia que
nos hara pasar ratos muy agradables delante de nuestro ordenador.
Esta escrito en GW-BASIC e incorpora un completo menu de ayuda.

IO "SRR TR RN AN N RN

Z0 % SALTC DE DAMA =
20 ‘% By: Victor Javier ®
50 =% Fernandez Gil =
5 ‘= JULIO 1585 *
EBO "#FMases ki ERA RN RNI NARE
70

B0 “*xxs Inicializacidn
90 LOCATE , .0

160 DIN TITLESIS)

120 HARCO=2

130 TEXTI0=3

140 TARLERQ=4

150 FICHAS=11

186 TITULO=13

160 SCKEEN 0,0,0

1580 KEY OFF:LOCATE,,0Q

200 COLOR TEX10:CLS

205 DEF FMNCC(Z9)=40-LEN(Z8),2

210 E9="Espere un BOmMEntO, POT
favor*:LOCATE 24,FNCCUZ#) :FRINT 29

22¢ FCR A=1 TO 12:PRINT:NEXT

230 DIN Jusi35)

240 S0OH=1

250 FOR A=49 TO S7:KEY A-4B,.CHESC(A):NEXT
260 GOSUL 1820

270 *Exxdxx Mend principal

280 CLS

280 PRINT:FOE A=S TO 2 STEF -1:LOCATE
A,3:COLOR TITULD:FPEINT TITLESLA-1)3:NEXT
300 GOSUR 3520

310 LOCATE S,20:PRINT

CHES( 201 1+STRINGS L30, 2051 +CHRSL 187 ) 5
320 FOR B=10 TO 18:LOCATE D, 20:FRINT
CHES(1BE)+STRING2(39, *

* }4+CHR#( 1881 ; {NEXT

530 LOCATE 18,20:PRINT

CHES 1200 +STRINCS (35, 205)+CHRa(IBB) ;
340 T=28:LOCATE 11,T:COLOE
TEXTO:PRINT* 1.~ Comenzar®

350 LOCATE 12,T PRINT*2.- Inatrucciones
360 LOCATE 13,T:PRINT"3.- Sonido: *
380 LOCATE 14,T:PRINT"4.- Hode: *

350 LOCATE 17.T+PRINT"E.- Salir"

400 LOCATE 23,72:COLOR TITULC:PRINT"by
VJFG*::COLCE TEXTO

410 LOCATE 13,T#13:1F SON=1 THEN
PEINT*activado * ELSE
PEINT"desactaivado”

420 1F SON THEN FOE A=200 TO 2000 STEF

20:50UKD A, 2.000001E-02: NEXT

490 LOCATE 14,T+S:FRINT HODO;:

440 WHILE INKEY®c>**:WNEND

450 KES=INKEYS®

460 IF KEs="1" THEN 550

470 IF KE$="2" THEN GOSUB 2860:CG0T0 280
480 IF KE$="3" THEMX IF SON=1 THEN
S0N=-0:GOTO 410 ELSE 30N=1:G0T0 410

500 IF NES="4" AND SON THEN FLAY
*aEOLE0"

510 IF KES="4* THEN HODC=MCDO XORE 1:GOTO
430

520 IF KE#="8" THEN LOCATE 24, 1:FOE A=1
TO ZE:PRINT:=NEXT:CLS:PRINT"Bye
Bye!!":END

530 GOTOD 450

540 ‘ws¥ax D:bujar tablero

550 DEF FRX(R)=Ba2+G:DEF FNYIB)=Ba%5Ss (S
560 CLS:FOE A=1 TO 35:JUSUAF="":NEXT
STC Sa=5PACESL4)

580 COLOE TITULO:FOE A=1 TO 4:PELNT
TITLESCA ; : NEXT

580 COLOR FiCHAS:LOCATE 5,70:FPEINT "by
VIFG":

EO00 COLOR TEXTO!LOCATE 7,4:PRINT"HODO
CRRODO;

E10 COLOR TEXTU:LOCATE B,25 :PEINT
*A*Ss'BSa"CrSs "D S ErSeTF"SE"G"

B20 COLOR TABLERC:LOCUATE

T, 22:B3=5STRINGS (4, 205) vCHES (208) : PRINT
CHRS 1201 IBSBSPSBIBSESSTRINGS (4, 205 ) CHES(
1871

B30 LOCATE 14,22:C05UB 3310

640 LCCATE 9,22 :GOSUB 3340

650 LOCATE 20, #2:G05UB 3310

EEQ LOCATE 11,22:COSUB 3340

670 LOCATE 10,2Z2:GO5UB 3310

EEQ LOCATE 13,22:G05UB 3340

690 LCCATE 8,22 1G0SUB 3310

TOO FGE a=1 TO 7:LOCATE B+(A%2), 18:FRINT
A:NEXT

T10 LOCATE 15.22:G05UR 3340

T20 LOCATE 1B,22:G05UB 3310

T30 LOCATE 17,2Z2:G05UB 3340

740 LOCATE 12,22:G05UB 3310

T50 LOCATE 15,22:GUSUB 3340

760 LOCATE 16,22:G08UB 3310

TT0 LOCATE

21,221 B3=STEING®(4, 205 ) +CHRS(207) : PEINT
CHR$1{ 200 ) bsEsBSBSBaBSSTRINGS 1 4, 205 1 CHRS(
IBB)}

TEBO FIS=CHRSL1TI+CHESI( LE}

750 "% Dibujar fichas en el tablero
800 COLOE FICHAS:!FOE Ac=3 TO S:FOK E=1 TO
7:GUSUR BL1O:-NEXT B,A:GOTC 820

B10 LOCATE BxZ+6, As5+ 15:FRINT

Fis: :RETURN

BZ0 FOR A=1 T0 Z:POX R=3 TO B:GOSUB
B10:NEXT B, A

B30 FCE A=E TO 7:FOR B=3 TO 5:GCSUR
B1G:NEXT B.A

B40 ' zsxxz Juego

E45 COLOR TABLERC:LOCATE

25,25 FRINT*Fulsa *;:COLOR

TABLERD# |6:PRINT*ESC " ; : COLOR
TABLERG:FRINT" para tersanar.”;

850 X=1:Y=1:FQUEDAN=33

BE0 COLOR TEXTO!LOCATE 24, 1:PRINT
SPACES(73);

870 LOCATE 24, 1Z:FPEINT"Desde ":

880 LOCATE S,4:PRINT"Quadan "iUSING

“HY  FQUEDAMN : PRINT * fichas!

B850 DIRECCe="dasde”:COEUE 11BQ

S00 DESDEX=X:DESDEY=Y

510 1F
SCEEEN(FNK(DESPEX) , FHY! DESDEY))<>17 THEN
FALLO®=“vacia® :GOSUB 1380:0010 BEO

520 COLOR TEXTO:LOCATE 24,53:FEINT "Hasta

i
§30 DIRECCS=‘hasta":GOSUB 1160
S40 HASTAX=X:HASTAY=Y
8§50 1F HASTAK=DESDEK AND HASTAY=-DESDEY
THEN IF SON THEK PLAY'g40f40e40":00T0
B60. ELSE 880
ge0 IF
SCEREEN(FEX LHASTAX ), FNY {HASTAY) 1€232 THEN
FALLOS="ccupada* :UOSUE 1380:00TC 530
§70 1F HODO THEN IF NOT(ABS HASTAX
DESUEX 1=2 AND ABSIHASTAY-DESDEYI1=2) AND
HOT! {ABSIHASTAX-DESDEX 1=2 AND
(HASTAY=DESDEY) ) OF ((HASTAX=DESDEX) AND
ABS(HASTAY-DESDEY1=2)) THEN GOSUB
1410:G0TO BBG
SHC IF MODO=0 THEN IF NOT(LAES(HASTAX
DESDEX F=2 ANDE L(HASTAY=DESDEY)) OR
({HASTAX-DESDEX) AND ABS(HASTAY
DESDEY =211 THEN GOSUB 1410:CGUTC BEC
880 IF HASTAX=DESUEX THEN IF
HASTAY>DESDEY THEN
JUGADAX=HASTAX : JUGADAY=HASTAY- I

1000 IF HASTAX=DESQEX THEN iF
HASTAY<DESDEY THEN
JUGADAR=HASTAX : JUGADAY=HASTAY+ 1
1010 IF HASTAY=DESDEY THEN IF
HASTAK>DESDEX THENK
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JLcn{Af HASTAY : JUGADAX=HASTAX- |

1620 IF HASTAY=DESDEY THEN IF
RSTRE<UESDEX THEN

1 nbnv HASTAY : JUGAUAX=HASTAN+ 1

IF HASTAX-DESDEX AND HASTAYO DESDEY
!UL.A]JHK DESDEX+ | : JUGADAY=DESDEY # L
IF KASTAX>DESDEX AND HASTAY<DESDEY
JUGALAX= DE: L JUGADAY < DESDEY - L
IF HASTAN<DESDEX AND HASTAY>UESDEY
JUGALAX= LESIDEX- 1 SUGADAY=DFSDEY+ 1
G0 IF HASTAX<DESDEX AND HASTAY(LESDEY
I IWGADAX=DESDEX-1: JUGADAY=DESDEY-1
I0Te IF
WREEN I FRX T JUGADAX ) , FRY. I JUGADAY 2 1217
Iil hL,iB 1410:G0TO eev

vERY LJUGADAY) (FRINT

FNX LEJLLH SENY{DESDEY ) :PRLINT SPACE®(2)5
4 LOCATE

PNI HASTAX)  FNYLHASTAY 1 :PRINT Fls,

1110 FOQUEDAK+«FQUEDAN- L

20

B FQUEDAN | =CHR% | LESDEY+E41+STRS | LESTEX
I+ "+CHES LHASTAY+E64145TES (HASTAX)
1130 IF FQUEDAN=Z AND SON THEN FLAY
Ci0e10f |0cSeSEa"

1140 IF FQUEDAK=3 ANKD SUN THEM PLAY
‘cAUd40e4Cf 4UR4CA40bA0a4UgE0 ] 40e40d40c 30
1150 LF FQUEDAN=1 THEN 1480

1160 GOTO BEO

1170 ST0P

[1EC “azzds Posicionar cursor y

seleccionar jugada

1190 WHILE INKEYS<>*":WEND

1200 Ca=1NKEYs

1210 IF CO=CHESID)+"H" THEN IF X>1 THEN

K=X-1

{::0 IF C3=CHRESI(O)#"F* THEN IF X<7 THEN

IF CS=CHR3(DI1+"K* THENK IF Y>1 THEN

Tay-1
1240 1} Ca=CHR2(C 1+ "H* THEN IF Y<7 THEN
ﬁ Y

*) THEN IF

.15
OR Ca=~ = THEN

0 1F CE=CHES$(27) THEN GOTO Z180
1860 IF SCREENTENX(X),FNY(Y1 =17 THEN
LU'L 1 ELSE OCUPA=O

1550 LOCATE FNXIX),FNYLY) :COLOR
,.JwLu FRINT STRING2L2, 178)

O LOCATE FHE(X) ,FNYLY)
I]IP FICHAS:1F OCUFPA=1 THENK PRINT
FI® ELSE PRINT SPACES(2)
I'F LIEECCs="dea -

ELSE LOCATE 24, B0
z PRINT CHES(Y+64) X5
40 IF DIRECCS="kasta® THEN LOCATE
FNX (DEJDEX ) ,FNY ( DESDEY ) : COLCR

TITUL }}Ihr STRINGS( =, 177 )i ' LOCATE
> X1, FNY | DESDEY ) : COLGE

i1 HEK LOCATE

S:FRINT Fls;

GOTO 1200

‘adCasylla Vacia

COLOR TEXTO:FOR DD:=S TOU 16:LCCATE
FEINT Cazaylla *+FALLOS: :LOCATE

5'FEINT SPACE®115); :HEXT DD:LOCATE

SiPRINT"Casslla *+FALLO®;

1280 LF SON THEN FLAY “BE33a33

13590 T=TINER+.4:WHILE
TIMER<T:WEND:LOCATE DD,ES:FPRINT
SPACES(15);

1400 EETURN

1410 "sxssaMovimisnto incorrecto

1420 COLOE TEXTO:FOR DD=9 TO 16:LOCATE
PD,ESIPEINT"+ Incorrecto !|!";:LOCATE
DD, E5: PRINT SPACESL1E) ; *NEXT DD:LOCATE
DD,ESTPEINT i Incorrecta !'";:

1430 IF SON THEN

PLAY "a50g50f 5065045050 "

1440 T=TIMER+.4:WHILE

TIMER(T:WEND: LOCATE DD, ES:FRINT
SPACES(16):

1450 EETUEN

1460 *=axxsnGanador

1470 FOE X=1 TO 12

1980 COLOR (X MOD 8)

1490 LOCATE X, 1:PRINT STRINGS(80,(X MCD
314176

1500 LOCATE 25-X, 1:PRINT STRINGS(BD, (X
ROD 31+176);

1510 NEXT:GOSUB 3520

1520 LOCATE 9,Z0:FRINT
CHESL201)1+STRINGS (39,2051 +CHRS( 187)
1530 FOE D=10 TO 1S:LOCATE D,20:PEINT
CHE$(L 1BE 1 +STRINGS (20, *
"I¢CHES | 16E) : 1 NEXT

1540 LOCATE 16,20:FPRINT

CHE$1(200 1+ STREINGA (530, 205 |« CHES( 18E) ;
1550 COLOR TEXTO

ISEC Ze="H A S G ANAD O :LOCATE
12, FNCC(Zs ) s FEINT Z%:

1S70 Zes="Fasaris a la HISTORIAY: LOCATE
14,FNCC(Z8) : PRINT 2%

1SB0 RESTORE 23680

1580 FOE DD=1 TO Z8

1E00 EEAD AB

1B10 IE SON THEN SOUND A, Bx3.5:SOUND
0,-2

1620 IF IMKEYs<>"* GUTO 16880

1630 NEXT

1840 GOTO 1580

1650 ‘&x%x VER MOVIMIENTOS

1860 CLS:GO0SUB 3520

1870 COLCR TEXTO,FO:28="¢ Quicres ver
los movimientos que has kecko 7 (Ss/K)
"LUC&TE Z2,FNCCLZa) tPEINT Z8;::LOCATE

lEEO WHILE INEEY2<>"*:UEND

1ED0 EEs=INKEYS

1700 1F KE®="s* OR KE$="5" THEN LOCATE
++ C:PEINT KEs;::GOTCO 1730

17010 IF KEs="n" OF KEs="N" THEN LCCATE
«+ 0 :FRINT KEs::GOTD 280

1720 GOTO 1650

1730 Z8="¢ También por impresara 7
(S#N) ":LOCATE 4.FNCCIZ3):FRINT

29 :LOCATE ,, 1

174G WHILE INKEY9c>™":WEKD

1750 KEs=INEEYs

1760 IF KE$="3" Ok KEs="S5S" THEN LOCATE
++ O PRINT KES::INPRE=1:GOTO 1780

177C IF KE®="n" OR KEe#="N" THEN LOCATE
++ CIPEINT KE#®:: INPRE=C:00TD 1780

1780 cOTD 1750

1780 IF IMPRE=1 ANDUIKPIEH3TEI<>220)
THEN Z3="La impresora no esti en
linea” :LOCATE 5, FNCC(Z%):COLOR
TITULO+ 1B :FRINT Z%: INFRE=0

1BO0 COLOR TEXTO:LOCATE 13,37:PRINT"Nodo
“iMODG::1F IMFHE THEN LPRINT *HODO

*;MODC:LFRINT STRINGS(S, -1

1810 COCLOR TEXTU: LOCATE

16, 8T:FEINT "Quodaron* :LOCATE 17,30:FRINT
FQUEDAN: LOCATE 18, 38:PRINT"fichas

1820 IF IMPRE THEWN LPEINT “Quedaron
*"FQUEDAN" fichas":LPRINT STRING=2120,
1830 COLOR TABLEEO:FOR DD=33 TO 17 STEP

1
1840 LOCATE L7-(0D-16145, 16 FRINT
JUSILDD) ¢+ 1F IMPRE=1 AND JUSIDD)CO>** THEK
LPRINT JUs(DD)

1ES0 WEXT DD

18680 FOE DD=1E TO | STEF -1

1870 LOCATE 1 I8-DD)+E6,E0:PRINT
JUusiDDi ;s IF IHPRE=1 AND JUsiDBI<>"* THENK
LFRINT JusiDD)

1880 NEXT DD

1850 COLOR TEXTO:Z4="lulsa una tecla*
15900 LOCATE 24,FRCCIZS) tPRINT Z8;

191¢ WHILE INKEYS<3'*:WEND:MHILE

INKEY®="":WEND:GOT(} 288G
1520 “asdsias Definir loa caractieres del
titwulo

1830 DATA 20202020202020Z020202020R320C¢
CSC4202020

1555 DATA 202020202C20202020202020202083
202C202020

1940 DATA 202020202020202020202020032020
2020202020

1945 DATA 202020202020202020202020202020
2020202020

1850 DATA DACEACAC4C4Z0DACECACHBFZOBIZ0Z0
BI2020DACY

1955 DATA C4CLBFZ0Z02020202020DAC4C4C4D4
Z0DACACSCY

1860 DATA BF20202020202020DPAC40404R4200A
Cat4C4BF20

1965 DATA DACAC4C2C4C4BFR0DAC4C4C4RF2020
2020202020

19T0 DATA COCAC4CSBFZODAC4C4CAB4Z0BIZ020
B32020B320

1975 DATA 2020B320202020202020B3202020B3
20C3C4C4C4

1980 DATA DS20Z202020202020B320Z020B320DA
C4C4Cabez0

198% DATA BIZO20B3Z020BI20DAC4C4AC4B42020
2020202020

1950 DATA C4C4C4C4ADEZ0C0C4CAC4DE2000C420
COC{2Z0C0CH

1885 DATA C4C4DG202020Z20202020CGC404C4D8
20C0C4CaCe

2000 DATA PE20ZOZ020202020C00404C4092000
C4Cc4ac4Dps20

2005 DATA C120200 120200 120C0C4C404002020
2620202020

2010 EESTORE 1830

203C¢ FOR A=) TO 4:FOR B=1 TO 4

Z040 KEAD AaLB)

2050 FOE (=1 TO LENLAS(B)ISTEF 2:

<0E0
TITLES{A)=TITLESIAWCHES (VAL “Bh* +MIDS(A
B),C,2)))

2070 KEXT C.B. &

2120 FOE aA=1 TO

4 TITLESTA)=SFACEST3) + LEFTS(TITLESIA), 77
1:NEXT

«130 RETURN

2140 'maszzxs Abandono

150 CLS:GOSUR 3520

<180 COLOR TEXTO:Z$=* LO S1ENTO “:LCCAYE
11, FRCCtZa ) :PRINT Z9;

ZI70 Z9=* Te quedaron “+STES{FQUEDAN) +*
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fichas “:LOCATE 13,FNCCIZs) (PRINT Z8
;‘;aﬂ z‘_.l

2181 1F FQUEDAN=T Ol FQUEDAN=B THEN
Z8="5:n comentarion”

2182 FF FQUEDAN>8 aND FQUEDANC 13 THEN
TS="cHRASXCEE: ' IRT v |"

2180 [F FQUEDAN>S AND FQUEDAN<T THEN
Z8:="4y | HALA t! i QUE HRLO!' "

2200 IF FQUEDAN:S THEN 23="Te hka malido
un poco churro”

2210 IF FQUEDAN=4 THEN Z9-="Es0 hay que
sejoraric”

2220 IF FQUEDAN=3 THEN Z%="No esth mal*
2230 1IF FQUEDAN=2 THEN Zs="Casi.... Mo
te desanimes”

2240 LOCATE ZO,FNCCUZ8] :PEINT Z8;

2250 Z3="Pulsn una tecla ...":LOCATE
23, FNCCIZ3] -FEINT 298::

260 IF B0N=0 GOTO Z340

2270 RESTORE 2480

2280 WHILE INKEY#$c¢H>**:WEND

2280 HEAD A.B

2300 IF A=0 AND B=A THEN 2340

2310 IF INKEY#c<>"" THEN 1680

Z320 SUUND A3, Bs2.3:80UND O, 1

2330 GOTO Zz250

2340 WHILE INKEY®="*:WERKD:GOTD 1880
2350 *zaaks Carros de fuego

23680 DATA BBO,2

2370 DATA B32,1.3,741,1.4.650,1.3

2380 DATA B832,3,858, 1

2380 DATA 741,3,587,1

2300 DATA B659,2.880,2

2410 DATA B832,1.3,741.1.4.659,1.3

2420 DATA £32,.0.B80,2:'% tres Cconpases &
2430 DATA B3Z2,1.3,741,1.4,658,1.3

2240 DATA 832,3,859,1

2450 DATA T741,3,587,1

2480 DATA B59,3,555,1

2470 DATA 587,1.3,555,1.4,440,1.3
2460 DATA 440.9

24890 ‘a Marcha funebre de Chopin.

250C DATA &589,4,6850,3,650,1,659,8

2510 DATA B59,4,B5B,3,659.1,658,6

2520 DATA
ES50,4,6859,3,8650, | ,659,4,7684,3, 741, 1
2530 DATA 741.3,859,1,659.3,6%3,1,659.8
2540 DATA

TE4,4,784,3,784, 1,764,4,888,3,880, |
2550 DATA B80.3,7B4,1,784.,3,741,1,784,8
Z580 DATA

1318,3, 1174, 1, 1047,3, 968, 1,968, 4, 784, 4
Z5T0 DATA

1318,3, 1174, 1, 1047,3,908, 1,068, 4,764, 4
2580 DATA
B59,4,658,3, 655, 1,650,4,784,3, 741, 1
2590 DATA 741.3,658, 1,659,3,623, 1,650,868
ZE00 DATA

1316,3, L174,1, 1047,3,968, 1,968, 4,784, 4
ZE10 DATA

1318, 3, 1174, 1, 1047, 3,968, 1,988, 4, T84, 4
2620 DATA

655,4,6568,3,6508, 1,650,4,764,3, 741, 1
ZE30 DATA

T741,3,654,1,659,3,623, 1.659,4,0, 4
2640 DATA 0,0

2650 'zaxx [pstrucciones

26880 OLS

2670 CORTADOE-0

ZEEB0 DEF FPNC(AS)=|40-LEN(AS)/2)

2690 COLOR MARCO:LOCATE 1.1:PRINT
STRINGS (B0, 2231 ; :LOCATE 3, L:PEINT

STREINGS(BO, 2201

2 hl COLJE Tl%ULD=Zs=‘l HNSTEODCC I
U W E S LOCATE 3, FNO(S80 i FRINT §

=710 RESTORE 2780 P allilg i
2720 READ Z»

2730 1F Z9-"final® AND SON THEN PLAY
*b0aS0g501 50e 5045050

2740 IF Z®#="final" THEN COLOR
HARCO:LOCATE 1.24:Ns=*Fulsa una

tecla. .. " tLOCATE 24,FNCUX91:ERINT

X2 NHILE INKEYS<>** (WEND: WHILE
INKEYS=""; WEND: RETUERN

2750 IF Zs="cambio® AND SON THEN FLAY
“e50d50e S0IS0S0AS0LS0 "

2700 IF Zs='casbic” THEN COLOE
RARCC:LOCATE 1,24:X9="Pulsa una

1EC I o EOCATE 24, FNC U8 1 FRINT
X3::WHILE INKEY®S<>*:WEND:MHILE
INKEY$= *": UEND : CONTADOR=0: FOR As4 TO
24 LOCATE A, L1PEINT SPACES(BO); ! NEXT
<770 §F 29<¢> "cambin™ AND Z8<>"final®
THEN COLOR TEXTU:LOCATE
CONTADOR+5 . FNC (29 : PRINT

Z9; :CONTADUR=CONTADOR+ 1

<780 GOTO 2720

2780 DATA “El salto de dama es un
solitario. "

<E0C DATA *

Z810 DATK "El jusgo consisie en ir
comiende fichas hasta que solo*”

£HZ0 DATA “"quede una. Al coger la Opcion
(1} en el mead princigal’

<E30 DATA “aparece el tableroc de JuBgo
con un curscr parpadeante. *

2E40 DATA =

ZE50 DATA "La forna de cuper fichas em
la Sigusente: una ficha salta®

ZEEQ DATA "sobre otra cayendo en una
cas:lia vacta. Ei salto debe zser®

2670 DATA "wertical u horizontal y solo
S8 pueds saltar una casilla*®

ZEE0 DATA "cada vez, con lo que
consecuentamentie solo se pusde comer”
Z850 DATA "una ficha cada vez. A=l =3 en
el modo O y como realmente so®

Z800 DATA “se debe jugar. Pero
goleccionando &l modo 1 con la opcidn
id4), tambien”

2510 DATA "se pusde comer oblicuamente
aunque las normas del juego no lo
permitan-. "

<920 DATA = *

2530 DATA "Para mtver el cursor se
Utilizan Ins tecias de movamionto y*
2940 DATA "EMNTER o ESPACIO gara fijarioc.
Primero se fija el cursor er la casilia
de”

2950 DATA "la ficha gue S0 quiers nover
¥ luego en la casiila a la cual se*
29€C DATA "quiere mover,*

2670 DATA “canbio*

2880 DATA “En sl AMSTRAD PC se puede
usar un joystick redefiniendo =1
pulsador”

2850 DATA "de fuego como ENTER o
ESPACIO. (Esto ze pusde hacer con el
Programa NVER. "

3000 DATA * *

3010 DATA "Si llega un momento en el
jeege en ol cual no es posible hacer®
2020 DATA "ningin movimiento mis, pulsa
ia wecla ESC.*

3080 DATA - ¢

L40 DATA “Los errores que cometas al
nover s ven reflejados a la derecha
del *

JUS0 DATA “wablaro.”

S0E0 DATA - °
S070 DPATA “Una vez terminada la partaida
tieres la opcicn de ver los movimientos®
3060 DATA "que has hecho y la
vportutidad de aprimirlos.*
2080 DATA *caabioc”
S100 DATR = ¢
3110 DATA *Si te has squivocado al
e3coger la ficha que deseas mover y~
J120 DATA "quieres repetir la jugada,
basta CON BArCAr nusvanente en®
3130 DATA “la misma casilla, ®
3140 DATA * *
3150 DATA “La tercera opcidn del mend
Frincipal conecta y desconecta los"

3180 DATA “efectos sonoros durante al
Jungo.

3170 DATA = ®,* ¥

3180 DATA "La opcidn (8) hace que ss
abandone el programa y seo vueiva“®

3200 DATA "al lugar desde donde fue
éjecutade.

5210 DATA * "ym =," %

3220 DATA *

Erogragada por Victor Javier Fdez. Gil~
&30 DATA "campio”

3240 DATA ® "¢ e e = ow e

3250 DATA " 5855 U [f] EEEEE EERE
TTITT EEEEE*

3760 DATA "5 U u E B R
T E .

3270 DATA " SS§ t U EEE REEE
T EER *

HZBO DATA *© 5 u u E R
T E e

3250 DATA *SS85 vuu EEFEE & &
T - EEEEE"

300 DATA “fimnal*®

3301 “wmz¥s Tablero

3310 FPRINT

CHEALIBE 1 +5PACES (4) oCHES L JTH)ASPACES (410
CHES 179 )+SFACES | 4) 2CHES! |78 ) «SPACES( 41+
CHES(175) ;

3320 PEINT

SPACES (41 +CHRS( 1701 «SPACER (4 ) $CHESI LT #
SPACES (4)+CHRa( 1865

3530 RETURK

3340 PRINT

CHES( 155 +5TRINGS i 4, 155) «CHEN( 157 ) #STRIN
Gsiq, 186+ (KRS 197 ) 4STRINGS 4, 188 ) «CHES(
1971+ STEINGS 14, 1868) +CHES 1 167 ) +STRIRGS 1 4,
ISE)+CHES( 157 1 +STRINGSL S, 196)

I350 PRINT

CHES( 1597 ) +STRINGS 14, 1561 +CHESK 1B2) i + KETU
EN

fou) "wddEa Harco

3530 COLOER MARCO :=LOCATE 1, 1:PEINT
CHES$(2C 1) +STRINGS (7B, 2051 +CHRY | 1E7) ;
J540 FOR D=2 TO 23:LOCATE D,B0:PRINT
CHES( 186) 1 s KEXT

I550 LOCATE 24, 1:PRINT

CHES 12001 +5TRIKGS (7B, 2051 +CHES | 1881 ;
IS80 FOR D=Z3 TO 2 STEF -1:LOCATE

D, 1: PFRINT CHE®18E); : KEXT

3570 RETURN
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COMPRO VENDO CAMBIO

ANDALUCIA

Copias discos protegidos. S6-
lo usuarios legales. 1000.- pe-
setas/. Disco también no
protegidos a 300.-, incluye
disco. Telf:(95) 412 10 09,
Emihio Antonio. Sdabado.

Se ha creado un nuevo club
los interesados enviar una lis-
ta al aptdo. 3161 C.P. 29080.
MALAGA.

Por dos mil pesetas vendo pa-
ra PC’s y compatibles el pro-
grama de dominio publico
mas buscado del mundo el
“super loto™, Gracias a su in-
mejorable y magica férmula
[ hahecho y va a hacer muchos
multimillonarios. Interesados
de dicho programa escribir a:
H.M. Apartado de Correos
332-MELILLA o llamar al
telf. (952) 67 10 51

Oferta PCW; por cambio or-
denador vendo 65 discos con
mas de 120 programas, 1700
disco. Fco. Rey Esblanco, C/
Uble Juan de Santiago. 5
14010 Cordoba. Contesto.

Cambio Arari 520 St FM
520K monitor color, segunda
uridad 3°5" 720K por PC 640
K (Amstrad) monitor color, 2
disketeras o 1+ disco duro.
Llamaral 77 08 51 Paco. Mar-
bella.

ASTURIAS

Regalo programa antivirus
(dominio publico). Enviar
350.- pts en sellos a: Ricardo
C/ San Jose de Calasanz, 25-
4.A-Mieres (Asturias).33600.

PCW! Compro, cambio y
vendo todo tipe de progra
mas. Ultimas novedades. Se-
riedad. Joaquin Llames

Garcia,C/ Doctor Casal, 8- | inovaciones. Todo documen- |

1.D 33004 Oviedo.

Nueva BBS en Astu-
nas...Cooon telf. (985) 38 48
97. horanode servicio 16a 24
horas. Totalmente gratuito,
BYE.

| Vendo impresora Amstrad
| DMP-31550 en perfecto esta-

do por 30.000.- ptas. Llamar
al Tf]. (985) 35 19 07 y pre-
guntar por Quique en horas de
comida. Mi direccion es C/

Ribadesella, 3-2 Dcha. Gijon |

33207 Asturias.

ARAGON

Vendo Atari Portfolio + inter-
face paralelo. También vendo
teclado PC - 1640 e impresora
DMP 3000. Llamar al teléfo-
no (976) 22 19 17 a partir de
las 21 horas.

Vendo impresora Amstrad
DMP 3000 a estrenar precio a
convenir. Llamar al Telf.

| tado interesados ponerse en

(974) 22 55 27. Huesca. Pre- |

guntar por Paco.

BALEARES

Club Canal de juegos para
amigos del PCW, Escribir a
Fco. Javier. Apartado 133.
07600 El Arenal. Baleares, y
os asesoraremos de las dli-
mas novedades,

CASTILLA LA MANCHA

Compro cambio y vendo 1o
do tipo de programas para el
PCW 8256, Escribir a Angel
Lucas Torres. C/f Calvario, |.
Campo de Croptana. C Real.

Cambio y vendo programas
para PC-1640 y PCW B256.
Tengo gran variedad y ultimas

contacto con Juan Luis Garcia
Dicgo. C/f Cervantes, 67-3.B.
Calzada de Calatrava 13370
Ciudad Real. Prometo rdpidez
y seriedad,

Cambio todo tipo de progra-
mas para PC. Escnbir : Julio
Sirent. Cf Arquitecto Feman-
dez. 1-4.D 02005 Albacete.

CASTILLA LEON

Compro programas y video
Juegos parael PC 1512, Man-
dar lista. Javier Gémez. C/
Carmen, 20-2 37300 Pefiaran-
da de Bracamonte. Salaman-
ca.

Realizo programas a medida
en turbo-basic compilado, pa-
ra PC’s y comptabiles. Fran-
cisco José Petrenas Martinez.
C/ Fco. de Agrepan. 2-4.
42004 Soria. Tfl (975) 22 20
36

CATALUNA

Vendo Pascal MT+ original, |

nuevo por 5.000.-pts. Tam-
bién compraria programas de
facturacion y sotcks para
PCW 8256. Escribir a: Virgi-
nio Ramos. C/ Escorxador, 14
08640-Olesa de Montserrat.
Barcelona.

| Cambio vendo y compro jue-

gos para Amstrad PCW 8256.
Enviar lista a: C/ Victornia,
103-1.4 Sant Boi. (Barcelo-
na). Contesto seguro. Jaime.

Cambio todo tipo de progra-
mas para pc 5"25. Seriedad y
rapidez. Remite tu lista a:
Santi Sanchez R. C/ Francesc
Macid, 45 AT. 08970 Sam
Joan Despi (barcelona).

Vendo Amstrad PC 1512 con
disco duro de 20 Megas mo-
nitor de color y raton. Precio
150.000.-pts. Llamar a Mar-
tin. Telf. 388 04 41. Rep. Ar-
gentina, 59. Badalona.

Vendo Ordenador Amstrad
PC 1640 dos disqueteras de 5
1/4 color ECD con EGA. Re-
galo Joystick y 50 discos con
Juegos y programas. Todo en
perfecto estado por 140.000.-
pts. Llamar de 20 a 22h. Telf.
(93) 752 15 51. Preguntar por
Juan,

 GALICIA

| Club M.S, ofrecemos un am-
plio stock a todos los usuarios
de PC, Escribirz Aptdo 615
C.P. 32080 Orense, TIf: (988)
22 98 (M. Seriedad ante 1odo.

Vendo unidad interna 3'5 pa-
ra PPC 512 por haber puesto
disco duro. Total garantia.
Factura de compra. Tf1: (988)
13 32 I8. Ignacio.

Compro e intercambio toda
clase de programas para PC's
formato 3'5 interesados escri-
bir a: Jose Rodriguez. Aparta-
do 1112. Orense.

| MADRID

‘ Para usuarios del procesador
de textos LocoScrip v. 1,21
¢ Os gustaria no tener que pul-
sar AY'S para los acentos y las
diéresis, y que salgan con y
sin AYS?. Con disco 1.2(X).-

[ Pts. Antonio Hernandez Gon-

| zdlez. C/ Porto de Colén,
2-izq. 6.B 28924 Alcorcon
(Madrid).

| Monitora cspecializada
WordPerfect 5.0; 5.1 Harvard
graphics, da clases a empre-
sas. Encarnacion Abascal




Briones. Residencial El Tomi-
llar, blog. 4 bajo-c 28230 Las
Rozas., Madnd. Tfl: 637 70
65,

Vendo para PCW 8256/8512
LocosScript 2 con LocoSpell
(corrector ortografico) y loco-
Mail, todo en espanol por
3.000.-Pts. Antonio Hernan-
dez Gonzilez. C/ Porto Co-
I6n, 2-12.D-6.B 28924
Alcorcon Madrid. Telf: (91)
61972 04.

Vendo ordenador at compati-
ble 100% HD 20MG DISK
1"2ZMG serie paralelo tarjeta
grifica Bimodo CGa Hercu-
les, H.D. con Page Maker 3
cast. Corel Draw 11. etc. Mi-
guel 788 94 72. 200.000.-Pts.

MURCIA

Vendo PCW 9512. Sélo seis
meses con manuales y juegos.
Incluye el minioffice y usua-
rios programas vendo por no
atender PVP 80.000.-pts Lla-
mar al 41 00 39 de 5a 9 haras.

Vendo Amstrad PCW 8512,
completo Pascal MT+, PR
Graph. Juegos, libros, manua-
les. En perfecto estado. Todo
por 60.000.- Llamar tardes.
TIf. (968) 41 34 30.

Vendo ordenador Commaodo-
re 128, con unidades de cas-
sette y disco (1571). Incluye
libros de coleccion Data Bec-
ker. cartuchos Freeze, Frame,
Signon’s Basic, Action Re-
play y le interface Transtape

Commodore, asi como multi-
tud de programas originales.
Interesados dirigirse a: San-
tiago Meroio Leon. C/ Los
Fontes, 127 30700 Torre Pa-
checo. Murcia TIf: (968) 57
75 64.

Vendo para PCW 8256 pro-
gramas de: almacén-factura-
cidn, aritmetica comercial,
bases de datos, etc. Tomdés Lo-
pez Cascales. C/ Isabel la Ca-
tolica, 1-3.D Murcia 30003.

PAIS VASCO

PC 5 1/4 todo tipo de progra-
mas enviar lista a Armando
Astarloa. C/Sanchode Azpei-
ua, 2-7.B 48014 Bilbao. Viz-
caya.Robocop, Wilow, Indu...

VALENCIA |

Vendo ordenador AMS-
TRAD PC-1512, monitor co-
lor, disco duro de 20Mb, con
los programas de WORD-
PERFECT 5.0, ABILITY
2.000, WORDSTAR EX-
PRES, DBASE III PLUS,
LOTUS 123, CONTABILI-
DAD 99 enipresas y més pro-
gramas y utilidades. Todo por
150.000.-pts. Llamen en ho-
ras de oficina al Tefl. (96) 394
16 18. Preguntar por Jose, Va-
lencia.

Compro cambio programas
para PC. Interesados mandar
listaa: Jose Aguilar Gonzalez.
Avda Sanz Orrio, 9-4.E 03590
Altea. Alicante. TIf: (96) 584
33 63 a partir de las |5 horas.

PROFESIONAL | 1 1

Estos anuncios estan reser-
vados exclusivamente a par-
ticulares y sin objetivos co-
merciales: ofertas de traba- | | \

jo, intercambio y venta de

material de ocasion, creacién
de clubes, cambio de expe-
riencias, contactos y cual-

quier ofro servicio Otil a

nuestros lectores. Los anun- L :

cios de venta e intercambio L 1 l

de programas no originales
seran rechazados sistemati-

camente.

H TRABAJO H VENDO H COMPRO B CAMBIO
COMUNIDAD AUTONOMA
] 1 ! 1 ! 1 1 1 1 ] |
I [ e e I T ._|___L-.__l | ] ] ] Je
L | ! 1 1 1 I : | | 1 1 ]
— b} L 1 1 | | | I | 1 1 1
| l | 1 1 ] 1 1 | i
| | | 1 1 1 1 i | 1 | L 1 1
L1 | | 1 1 L 1 1 1 1 1 ! |
| l | 1 L 1 ! 1 1 | | I | 1 1
| ] | i 1 ! : i) 1 |
| ] 1 1 1 ] ! | 1 b

ENVIA ESTE CUPON CON 50 PTAS. EN SELLOS A: AMSTRAD PROFESIONAL.

GARCIA PAREDES, 76, DPDO .1A 28010 MADRID

AMSTRAD PROFESIONAL no gorantiza ningun plazo de publicacion y se reser-
va el derecho a publicar los onuncios.



PCW

Ensamblador

Dispongo de un PCW 8256
y he adquirido la revista
AMSTRAD PROFESIO-
NAL de este mes en la cual
viene el cargador para el jue-
go “Head Over Heels". En-
tonces cargué el MAC.COM
y me sali6 el mensaje de pre-
sentacion y después teclee:
1: ORG O100H.

Al pulsar return me salia el
signo de interrogacién y el
mensaje A en la siguiente li-
nea.

iQué es lo que tengo que
hacer para poder hacer el
programa?.

M? del Carmen
Martinez

(VALENCIA)

Respuesta

El problema que tienes es
debido a una mala utiliza-
cién del MAC. La forma co-
mecta de trabajar con este
programa es:

1. El listado en ensambla-
dor debes de teclearlo como
si fuera un texio, con exten-
sién .ASM, en el procesador
de textos RPED (se encuen-
tra en la cara 2 de los discos
gue se te suministraron con
el ordenador), o con Locos-
Cript, utilizando después la
opcidn hacer fichero ASCIL

2. Conelfichero, porejem-
plo, TRUCO.ASM, ejecuta-
mos el programa MAC de la
siguiente forma: MAC TRU-
CO.ASM.

3. Si no da errores, el si-
guiente paso es ejecutar el
programa HEX de la si-
guiente forma: HEX TRU-
CO.HEX.

4. Ya podris ejecutar tu fi-
chero sin ningtin problema.

Aclaraciones

Soy un asiduo lector de
vuestra revista AMSTRAD
PROFESIONAL, les escribo
con el fin de que puedan in-
formarme acerca de un par
de temas que lei en el pasado
n® 12 de Febrero.

Estoy interesado en un ar-
ticulo en la seccion “Actua-
lidad™ (pagina 8) que tratade
un Sistema de Gestién Geo-
gréfica, GEO 2, desarrollado
por Adde y distribuido por
Micromouse. ;Podrian dar-
me alguna direccion o infor-
macién acerca de la
distribuidora o dénde encon-
trarlo?.

También me interesé bas-
tante de la seccion “Hardwa-

re” (pdgina 34) el anticulo so-
bre el adaptador PC-TV. Ya
que en Espana todavia no es-
1 a la venta, jtendrian algu-
na informacién sobre la
direccion de Vine Micros
Lid., o alguna futura empre-
sa espafiola que vaya a co-
mercializarlo aqui?.

Pedro Salvador
(SEVILLA)

Respuesta

La direccion de Micro-
mouse es: C/Ferraz 66, 19B,
28008 Madrid.

TF(91) 247 37 03.

En cuanto al tema de los
adaptadores, te podemos in-
dicar, que son comercializa-
dos en nuestro pais por BMF
Grupo de Comunicacién,
C/Almansa 110, Local 8 pos-
terior 28040 Madrid. Tf (91)
253 86 20.

AGILER MOUSE

Si estas cansado

viejo raton, por solo
incluid @:ﬁ%f:} podr aS
disponer del mejor rator
del mercado par

(Ref. AGM-D1-8.900 pts. Incinidos IVA y Gastes de envin)

El equipo consta de:
Almohadilla, porta-ratén y
todo el software necesario
para su funcionamiento.

RECORTE Y ENVIE HOY MISMO SU PEDIDO




DISCO REVISTA

(PG USER

Si tu intenci6n es sacar provecho a tu ordenador, dispo-
ner de un gran nimero de programas educativos, de
aplicacion o de propésito general: jdate prisal, la mejor
coleccion de software para CPC te esta esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC.

iColeccionalos!.

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

CPC USER 1 et 590. 2.500 pesetas.

Dimdor de Sprites (Sélo para CPC 6128)
Dump {vuelca las mejores pantallas a impresora)
Buffer (Bulfer de impresora para CPC 6128)

| Sopa de Letras (haz tus propios crucigramas)
Maquina (aprende a escribir a maquina)
Datamake (para pasar codigo méquku a lineas DATA)

[Acabaiodostusluegos anclmaudiseo -

| Metralla, Bola, Melodia, Cripta, Cohetes, Escalera, Ellpse, Titula.

Demos del Caplitan Trueno y del AMC.
Juego completo con dos fases: Army Moves. Nimero 1 en Inglate-
rm. |

CPC USER 2(Raf 591. 2,500 Pesetas.)

Editor de cabeceras para cinta
FIII (relleno de areas)
| Type (editor de ASCII)
| Fractales
Los mejores cargadores para disco y cinta: Batman, Supersc
ble, Cabal, Mislén Thunderbolt, elc.

| Smiley, Alquimia, Bingo, Paisajes, Graficos.
[ Tetrén, lo mejor después del Tetris.

CPC USER 3(ret: 592. 2.500 Pesetas.) 3

" Agenda Personal (Sélo CPC 6128)
Base de Datos (Sélo CPC 6128)
Edﬂor Ilhnlcal

vin, Shinobl, Toobln, Rick Dangerous, etc.

[’ Ampliador User, Calendario, Multimodo.
Demo [ugable de Satan (Fases 1y 2)

tos de Dinamic.

| Articulo |Ordenador |

| Los mejores t:argadures para disco y ¢  cinta: Beach Volley, Hard dri- |

Juego completo Freddy Hardest (1 parte). Uno de los mayores éxi- ||

Deseo recibir las siguientes referencias:

' CUPON DE PEDIDO
| NOMBRRE. ..o cocuusevenraessesssssmmsensssessssssssmmssesssesesseis .

' APELLIDOS, "R S . Rel.
IR i it kit

| CODIGOPOSTAL...ooveveorveesrerrren LOCALIDAD. ..cooorreereree
T T U S

' FORMA DE PAGO:

[ Lmlrm’oembolso Talén a BMF Grupo de Comunicacion, S.A.

Recorta y envia este cupdn con tus datns personales 2: BMF Editorial, S.A. C/ Garcia de Parcdes 76 Dpdo. 1A 28010 Madrid

Cantidad |Precio

DISTRIBUIDOR EN CATALUNA: TIM INFORMATICA S.A.
fim C/ Tarragons 104,bajos 08015 BARCELONA Tfn.(93) 4252020
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La realidad del
lenguaje C

Juan Carlos Escobar y Javier Vizcaino, programadores de
Prisma Soft S.A., nos cuentan qué es C, sus ventajas, y por que
se ha convertido en uno de los lenguajes mas usados hoy dia.

ventajas o desventajas del lenguaje C, se expone

éste como un estandar “de facto” en el entorno
informético sobre ordenadores personales, incluyendo
asi mismo otros entornos como Unix y se muestra una
visién sobre la influencia que tiene el lenguaje C en el
desarrollo de metodologias de programacién que posi-
biliten el salto de una generacién informética, hablando
en el mas estricto sentido de la l6gica, a otra. Y a la vista
de la gran difusion del IBM PC y sus compatibles, se
exponen algunas consideraciones sobre el uso de C
sobre el modelo de segmentos de la arquitectura del
8088/86/286.

En el presente articulo, més que hablar de las

La realidad del lengugje C.

En unos pocos afios, los ordenadores personales han
pasado de ser productos de garaje a productos serios y
fiables, de altas prestaciones, y con producciones ver-
daderamente masivas. De programarse casi con inte-
rruptores y en cGdige mdquina, han pasado a tener
ensambladores, intérpretes, compiladores y sistemas
operativos. Del uso de lenguajes féciles pero no estruc-
turados, se han pasado al uso de lenguajes estructura-
dos, como Pascal y sobre todo C.

Hoy el C es el lenguaje estindar, y cuyos puntos
sobresalientes se exponen més adelante. Pero al menos
también es digno de mencién el Pascal de Niklaus
Wirth, que se concibi6 en un principio para ensefianza
de buenos hébitos de programacién, y en lo cual su
papel ha sido notable.

Pero la gran difusion del C, el ser el lenguaje oficial
del Unix y los esfuerzos hechos para su estandarizacién,
han convertido a éste en el lenguaje preferido para el
desarrollo de aplicaciones. Sus puntos méis notables
son:

-El C es un lenguaje estructurado y modular. Salvo
explicitas excepciones, sus funciones tienen un punto

70 Profesional

de entrada y un punto de salida, con construcciones
comunes como if, for, while, do...while, y switch. Exis-
ten bloques de instrucciones facilmente distinguibles
por estar entre llaves. El codigo de las aplicaciones se
divide en m6dulos de compilacién independiente. Las
ventajas en cuanto al mantenimiento de las aplicaciones
son evidentes.

-El C es un lenguaje pr6ximo a la maquina. Sus
compiladores producen un codigo eficiente, cercano al
que haria un buen programador en ensamblador.

-El uso de tipos de variables en C ayuda al progra-
mador a no equivocarse en el uso de las mismas. Es
posible el cambio de tipo (“cats”) de las variables.

-El concepto de visibilidad (“scope”) de variables y
funciones permite limitar el acceso a las mismas.

-Inherente al C es el preprocesador del codigo fuente,
que hace funciones de sustitucion sintdctica y compila-
cién condicional, muy util para médulos en fase de
depuracidn o para portatil de los programas.

-En C se usan con profusion tipos agregados (matri-
ces, estructuras y uniones), que facilitan la estructura-
cion de los datos de la aplicacion. No se olvide que en
el desarrollo de las aplicaciones, es tanto o més impor-
tante el cédigo como una buena estructuracién de los
datos que ésie maneja.

-El C incluye una aritmética de punteros potente.
Podemos definir punteros a cualquier dato, incluyendo
estructuras, y el C nos permite variar estos punteros sin
preocuparnos del tamafio de la estructura a la que
apuntan.

-Se han incorporado al C las funciones prototipo, que
resuelven el problema de la correcta llamada a funcio-
nes y del paso de sus parimetros.

-Los compiladores de C incluyen amplias bibliotecas
de funciones para acceso al exterior, al sistemna opera-
tivo y a lamiquina. Y existen un amplio surtido de otras
bibliotecas para entornos més especializados.
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El ser un lenguaje de alto nivel, estructurado y modular, y el que sea
obligado que diversas maquinas y sistemas operativos dispongan de
compilador para C hace suponer que la portabilidad de las
aplicaciones sea al menos posible.

-Hoy dia es ya muy alto el esta-
do de madurez de compiladores y
depuradores para C. Un aspecto
incémodo en su uso es el conjunto
de opciones de compilacién deri-
vados del modelo de segmentos

'
del BOB8/86/286, que hay que pre- f,":ﬂ‘;
parar en funcion del entorno y ta- o
maifio previsto para la aplicacion, yaon)

y de lo cual se habla més adelante. ﬂ‘

-El C es un estindar “de facto”.
El ser un lenguaje de alto nivel,
estructurado y modular, y el que
sea obligado que diversas méqui-
nas y sistemas operativos dispon-
gan de compilador para C hace
suponer que la portabilidad de las
aplicaciones sea al menos posible.
Y no hay que olvidar que en entor-
nos como Windows o Presenta-
cion Manager el C es el lenguaje

L LN T —
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wenda 7

en el que se supone que van a ST G.3 es el dltimo programa de contabilidad d de Prisma Sofrware que ha sum disefiado

desarrolladas las aplicaciones. en C. El esta desarrollado en este lenguaje le permite, ademds de la trasportabilidad,
una gran rapidez de ejecucion.

El modelo de segmentos . ) . "

del 8088{86)‘286- con arqum:clura externa de 32 bits Yy velocidad de TC]O_[

Se incluyen aqui unas breves consideraciones sobre
los microprocesadores de Intel en cuanto a su adapta-
cién al lenguaje C, dado que en una gran mayoria de
ordenadores personales (IBM PC, AT y compatibles)
constituyen el procesador cental. Estos procesadores
tienen arquitectura interna de 16 bits y externa de 8 bits
en elcaso del 8088, y 16 en el 8086 y 80286. El B088
fue el procesador central del primer IBM PC, el 8086
ha tenido también implementacién, aunque menor, y el
80286 es el usado en el IBM AT y sus compatibles. El
80386 y B0486 son los procesadores centrales de los
(ltimos ordenadores personales, aunque por su arqui-
tectura de 32 bits superan bastante a los anteriores. Una
caracteristica interesante es la compatibilidad de cédigo
de estos procesadores: codigo que corre en un BOSE
corre en los superiores. Fronteras que las diferencian
son el modo protegido del 80286 y superiores (aprove-
chado por el sistema operativo multitarea OS/2) y la
arquitectura interna de 32 bits y otras peculiaridades del
80386 y 8B0486. Los PC’s han pasado de estar basados
en el 8088, con arquitectura externa de 8 bits y veloci-
dad de reloj de 4.77 MHz, a estarlo en el 80386 u 80486,

de 33 MH=.

El modelo de segmentos de estos microprocesadores
se supone conocido y no se detellard aqui. Puede decirse
que en general estos microprocesadores ejecutan efi-
cientemente cddigo C (el cédigo méquina es corto y
rdpido) por los motivos siguientes:

-La manipulacion de punteros y el acceso a datos o
ejecucion de funciones a través de punteros, tan comiin
en C, y tanto con punteros de 16 como de 32 bits, tiene

En unos pocos anos, los
ordenadores personales han pasado
de ser productos de garaje a
productos serios y fiables, de altas
prestaciones, y con producciones
verdaderamente masivas.
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El C incluye una aritmética de punteros potente.
Podemos definir punteros a cualquier dato, incluyendo
estructuras, y el C nos permite variarlos sin
preocuparnos del tamafio de la estructura a la que apuntan.

ssert Indent Tab Flll Unindent

Compiling
unrdpte ﬂ

Main file WORDCNT C

| Compiling: EDITOR « WORDINT C

Total File

Lines compiled. J81 361
Marnings: @ o
Errors: B 8

|
= yed|

word lmites; |

retars( wuord) I-li.

fvailable memory 170K

aungque en el ambito profesional sea menos usado.

traduccién inmediata al c6digo méquina de estos micro-
procesadores.

-El acceso a matrices, estructuras y matrices de es-
tructuras es eficiente gracias a las instrucctones de
multiplicacién y al direccionamiento con desplaza-
miento,

Las primeras permiten posicionarse de forma simple
sobre el elemento deseado de una matriz, mientras que
el segundo accede eficienternente a cualquier campo de
una estructura.

Si pretendemos que una
funcion escrita en C

sea parte del tratamiento de una
interrupcion de “hardware”,
habremos de preparar el registro
DS de acceso a datos.
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CIENRONT .C

iequente of characters

Turbo C de Borland es por excelencia el compilador més usado por estudiantes,

I

-El pasa de pardmetros a funcio-
nes y el acceso a los mismos es asi
mismo eficiente, pues diversos re-
gistros internos y el direcciona-
miento con desplazamiento estdn
adaptados a estas labores. El codi-
go maquina admite dos tipos de
paso de pardimetros:

-Paso de pardmetros tipo C, de
derecha a izquierda, y donde el c6-
digo llamante rehace la pila,

-Paso de parametros tipo Pascal,
de izquierda a derecha, y donde el
c6digo llamado rehace la pila.

Sin embargo, el modelo de seg-
mentos de estos microprocesado-
res, al dar lugar a segmentos de un
méximo de 64K octetos. da lugar a
ciertas limitaciones y complicacio-
nes que habri que tener en cuenta
al estructurar datos y al compilar.
Puede ocurrir que estas limitacio-
nes no se presenten, pero en gene-
ral habra que tener en cuenta que se
nos pueden presentar. No hay que
olvidar que estos microprocesadores (particularmente
el 8086 y el 8088) nacieron histéricamente cuando 64K
octetos de memoria eran una inmensa pradera, y las
necesidades de compatibilidad mantuvieron esta arqui-
tectura de segmentos de como mucho 64 K. Las posibles
dificultades son:

-Modelo de memoria. Segin el tamario de nuestro
cOdigo y nuestros datos, inicialmente elegimos el mo-
delo de memoria (en terminologia inglesa y general
para diversos compiladores, este modelo puede ser

lln}" “small”, “medium”, “compact”, “large” o"hu-
ge"). Esto lleva aparejado el uso de determinadas bi-
bliotecas de funciones: cada modelo implica diferente
biblioteca, por el modo de llamar a sus funciones, y por
el tamaiio de punteros pasados a éstas,

-Cuando tengamos més de 64K octetos de datos el
medelo serd “compact™ o “large”. Si un dato individual
ocupa mds de 64K octetos (por ejemplo una matriz de
100.000 caracteres) el modelo podréa ser “huge” o bien
particularizar dicho carédcter para dicho dato (esto es
mis eficiente, pero puede dar problemas de portabili-
dad). Esto se debe a que s1 los elementos de dicho dato
son accedidos a través de puntero, y el puntero se varia,
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UNIDAD CENTRAL

Procesador: 80286

Coprocesador: Velocidad 16 MHz
(Norton Utilities). Zécalo para 80287
Bios: Phoenix Tecnologies ltd.

ROM: 256 K (Setup - diagnosticos -
autointerleave)

DRAM: 640 K ampliable a 4 Mb. en
base

DMA: 7 canales

GRAFICOS

Serie: ATl (Hércules/C.G.A.)

Opcional:
*VGA-8 definiciobn maxima
800 X 600/16 colores
*VGA-1024 definicibn maxima
1024 X 768/4 colores (256 K)
1024 X 768/16 colores (512 K)

CONTROLADORES Y SALIDAS
Controladora de Floppy 2 unidades
1% 51/4, 1 X 3 1/2, alta capacidad
Controladora de Flopytape

(2 unidades)

Controladora IDE de Hard Disk

(2 unidades)

2 salidas Serie RS-232

1 salida Centronics

1 salida Joystick

2 conectores de teclado

ALIMENTACION
150 W (180 a 260 V. conmutacion
automética)

UNIDADES DE ALMACENAMIENTO
Serie: 1 Disco de 1,2 Mb. 5 1/2
1 Disco duro de 20 Mb. 27 ms.
y aparcamiento automatico de
cabezas
Opcional: 1 Disce de 1,44 Mb. 3 1/2
1 Cinta Flopytape
Discos Duros de 40 Mb. y
100 Mb.
SISTEMAS OPERATIVOS
Serie: DR-DOS 3.41 * Turbobasic
Opcional: 0S-2, MS-DOS, XENIX,
UNIX
MEDIDAS
425 X 375 X 150 mm.

GARANTIA
Un afio
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RAM - ROM Informética - C/. Infantas, 21 Tel. 522 76 78 - 28004 MADRID - Fax: 522 78 74
Pedidos: 532 80 B6
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El C se concibié en un principio como un lenguaje especialmente
sencillo y elegante a costa de disminuir la potencia de
funciones que solucionaran muchos de los problemas que
en otros lenguajes como el Basic estan resueltos.

J45 " el vermm

Microsoft QuickC Compiler
with QuickAssembler

Microsoft es hoy dia el lider indiscutible en cuanto al tema
de lenguajes profesionales.

hay que informar al compilador de que no sélo el
desplazamiento ("offset”) del puntero varia, sino que
puede hacerlo la parte del mismo correspondiente al
segmento. Y dicho cédigo es muy distinto en el modo
real del microprocesador 286 (donde segmento y des-
plazamiento componen una direccién lineal) y en el
modo protegido (donde el segmento apunta a un des-
criptor). Mas atin: si un dato “huge” consta de estruc-
turas, una de estas estructuras cruza el limite de un
segmento de 64K y es accedida por puntero, como el
acesso a los campos es por desplazamiento de 16 bits,
es importante verificar la correcion del codigo méaquina
generado por el compilador; de hecho, el compilader
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puede no admitir datos como estructuras de mas de 18K
octetos, si la estructura no consta de un nimero de
octetos potencia de 2, para evitar que una estructura esté
montada sobre dos segmentos.

-Si pretendemos que una funcion escrita en C sea
parte del tratamiento de una interrupcidon de “hardwa-
re”, habremos de preparar el registro DS de acceso a
datos.

Ello ha de hacerse a través de una rutina previa en
ensamblador, o bien verificarsi alguna opcién del com-
pilador es apropiada para este caso. Puede ser necesario,
ademds, cuidar de incluir c6digo para informar al con-
trolador de interrupciones del fin de interrupcién, asf
como de que el final de la funcién se codifique como
fin de interrupciGn. Y debido a otras restricciones (no
reentrancia del sistema operativo) es muy limitado lo
que puede hacerse en tales funciones.

-En general, el registro de segmento de defecto de
datos (DS) y el registro de segmento de pila o “stack”
(SS) coinciden. Pero en entornos particulares pueden
no coincidir; por ejemplo funciones en biblioteca tipo
DLL con sus propios datos pero donde la pila es la del
programa que llama a dichas funciones. Este tipo de
funciones han de ser compiladas con informacién de
que DS y SS son distintos, y no pueden llamar a funcio-
nes normales de biblioteca cuyo codigo suponga que
DS y SS coinciden; esto no siempre esté claro en las
bibliotecas de funciones a utilizar.

En resumen, el aparentemente sencillo modelo de
segmentos de los microprocesadores B0B8/86/286 in-
troduce en la préctica diversas complicaciones, particu-
larmente en entornos excepcionales o especializados de
compilaci6n. Parte de estas complicaciones se alivian
con el tamafio superior de segmentos posible en el
80386 y superiores, a costa de compatibilidad de cédigo
con los anteriores.

El C y los métodos de programacidn.

Anteriormente comentdbamos la gran difusion que
ha tenido el C convirtiéndose en lenguaje muy genera-
lizado para el desarrollo de aplicaciones. Esta situacién
no se ha alcanzado por casualidad. El hecho de que
Unix se desarrollara en C ya es un excelente aval de
seguridad. Es decir, si nos estamos refiriendo a un
lenguaje que es usado en un principio para las funciones
bésicas de un sistema, para el propio disefio del sisterna,
para escribir compiladores y otras aplicaciones que
requieren un nivel muy alto de eficiencia, ciertamente
podemos aprovechar dicho lenguaje para el desarrollo



El acceso a matrices, estructuras y matrices de estructuras
es eficiente gracias a las instrucciones de multiplicacién y al
direccionamiento con desplazamiento.

de otros productos menos exigentes en el control de
calidad pero que no por ello deben ser de menor fiabi-
lidad en su funcionamienta.

Las caracteristicas del lenguaje C obligan a pensar
al programador de una manera muy diferente a otros
lenguajes. Quizd una buena definicion del C sea “bajo
lenguaje de alto nivel”, esto es, lenguaje escrito en
formato estructurado y, siguiendo ciertas normas, per-
fectamente legible, cuyo c6digo generado es muy se-
mejante al que el programador hubiera creado
directamente en c6digo de médquina. Esta (iltima propie-
dad es la que le concede al C la gran transportabilidad
de la que cualquier fabricante de software presume si
sus programas estin escritos en C.

El C se concibié en un principio como un lenguaje
especialmente sencillo y elegante a costa de disminuir
la potencia de funciones que solucionaran muchos de
los problemas que en otros lenguajes como el Basic
estdn resueltos. Es por ello que la transportabilidad del
codigo estd pricticamente asegurada a otros entornos y
es por ello también que, como deciamos antes, el pro-
gramador debe acostumbrarse a pensar de una manera
més ordenada: el C concede tantas libertades que es
muy fécil cometer errores.

Durante la idltima década, el lenguaje C ha ido mo-
dificdndose muy lentamente, especialmente en lo que
se refiere a la normalizacién del lenguaje y a la mayor
fiabilidad de los compiladores de C, capaces de detectar
construciones que pudieran provocar un error. Por
ejemplo, la construccién:

if (fErrorr = LeeMsg () )

(..)

provocaria en algunos compiladores una advertencia
en (fError=LeeMsg()) interpretando que la intencién
del programador pudiera ser la comprobacién de una
condici6n en el signo igual y no una asignacién. Este
caso es bastante significativo del nivel que han alcan-
zado los compiladores de C,

Estas propiedades de facilidad y transportabilidad
son las que han conseguido que la gran mayoria de los
creadores de software se hayan decidido por el C,
encontrando en €l el lenguaje propicio para el estudio,
no ya de las adaptaciones al sisterna sobre el que va a
correr, sino de los métodos y formas de andlisis del
proyecto software que se desea resolver. Con esto se
consigue, en primer lugar, que el programador pueda
dedicar més tiempo en su esfuerzo a la bisqueda de
soluciones de disefio del proyecto, y, en segundo lugar,

que el método de organizacién sea mucho més ordena-
do.

Puede afirmarse, con el estado actual del arte, que
uno de los mayores problemas en el desarrollo del
software profesional, es no la compabilidad del c6digo,
sino la eficacia del método seguido. Es por esto que el
C ha influide, por sus propiedades innatas y por la
formacién obligada por parte del programador, en el
uso de metodologias cada dia més mejoradas.

La estructuracién y formato del C obliga a la resolu-
cién por partes de un proyecto software. Esto no es
nuevo: El Pascal, entre otros, es también fuertemente
estructurado pero no tuvo en un principio la transporta-
bilidad de c6digo que ha disfrutado el C, y es por ello
que el lenguaje C permite ficilmente dividir un proble-
ma, en principio importante, en partes totalmente inde-
pendientes capaces de ser solucionadas también
independientemente una de la otra. Con esto no solo se
conseguird un codigo més legible sino también mds
compacto, y €n consecuencia con una probabilidad de
error mucho menor. Y es aqui cuando aparece el con-
cepto de caja negra, entendiendo como tal el proceso al
que sometemos unas variables, por un tinico canal de
entrada, para obtener una transformacion de esas varia-
bles extrayendo dicha informacién por un tinico canal
de salida. Es decir, no importa lo gue suceda dentro,
s6lo interesan los resultados finales.

Este dltimo concepto es bésicamente el que rige las
tendencias actuales en seleccion de metodologias. Un
claro representante de este método es la llamada pro-
gramacién orientada al objeto, en la cual, el principio a
seguir es que en el desarrollo del softwate, deben ir
completamente separados uno del otro, comunicandose
por uno o varios canales, pero nunca mezclando el
codigo o los datos. Esta idea de encapsulacién de datos
es la clave para el desarrollo del software con métodos
orientados al objeto.

Concluyendo, las propiedades del C en lo que a
flexibilidad, portabilidad, eficiencia, normalizacién y
sencillez se refieren, ponen en manos del programador
una herramienta especialmente potente para el desarro-
llo de todo tipo de aplicaciones, aplicaciones que deben
ser construidas con un método apropiado al proyecto
que se desea realizar, que de no ser correcto, puede
hacer que la potencia del lenguaje, en términos de
libertad concedida al programador, pueda volverse en
contra, consiguiendo una aplicacién, si no desastrosa,
al menos bastante dificil de entender y mucho menos
medificable.
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USER

La coleccién de software para PCW (8512/8256/9512)
més interesante para el usuario de los PCW

Conirol de direcciones y teléfonos. Conversor de ficheros Parchis

,Se puede |
pedir mas?

Ref.:577. S6lo 2,500 Ptas
(IVA y gastos de envio Incluldos),

CONTENIDO DEL PCW USER NUMERO 5

» 1.CALC. Sencilla y dtil calculadora para « 5.NAVES. Una terrorifica y apasionante
PCW. lucha contra seres de otro planeta.
 2.DF. Prorama en Logo para la genera- -+ 6. PARCHISE. El popular juego del par-
cién de figuras. chis para disfrutar de buenos momentos
* 3.DIC. Programa para llevar un control con tus amigos en tu PCW.
exahustivo de personas con direcciones + 7.LIBROS.
y teléfonos. « 8.CORREO.
» 4. SIDER. Potente conversor de ficheros.

Pidelo hoy mismo (rellena el cupdn que encontrarés al final de la revista)
Poner bien claro el tipo de PCW (8256-9512)
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Mandar los trucos a:
SUPERTRUCOS (indicar PC, PCW, o CPC)
C/ Garcia de Paredes, 76-D, 1°A
28010 MADRID

® Queremos publicar los
mejores trucos. Muchos
lectores nos los envian. ;Por
qué no lo haces ta?

@® Es muy facil, estamos
dispuestos a pagar 2.000
pesetas por cada truco que
utilices en tu ordenador.

@® Sitienes un PC PCW o CPC,
envianos tus mejores trucos
originales, y en cuanto sean
publicados recibiras el premio.

® Los SUPERTRUCOS seran
evaluados por los redactores
de AMSTRAD PROFESIONAL.

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!

los de
cado.

GUIA DELCOMPRADORDE FAX

Con las fichas de todos los mode-
telefax existentes en el mer-

La guia mas completa para que
usted elija el modelo que mejor se
adapte a sus necesidades.
Pidalo en su kiosko.

Mas de 50 paginas

YAENSUKIOSKO
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La coleccién de software para PCW (8512/8256/9512)
m@s Interesante para el usuario de los PCW

¢ Se puede
pedir mas?

Rel.: 575. S6lo 2.500 plas.
(1.V.A. y gastos de envio incluidos)

CONTENIDO DEL PCW USER NUMERO 4

BANKSAL. Programa para el control de HEAD. Cargador para obtener. inmunidad,
cuentas corrientes. velocidad, salto y donuts inagotables en el
CUERPQ3D. Programa en Logo para la ge- juego Headheel.

neracion de figuras en 3 dimensiones. BARCOS. Atrévete a enfrentarte a tu PCW
TEST. Uno de los mis potentes programas en uno de los juegos més clasicos, la guerra
para la generacion y correcién de test. de barcos.

LIBROS. BIOPCW. Conozca sus bioritmos en cual
CORREQO. quier mes del afio con este atil programa.

Pideio hoy mismo (rellena el cupén que encontrarés al final de la revisia)
Poner bien claro el fipo de PCW (8256-9512)



PCW Magazine

Y TAMBIEN

Nueva Revista para PCW

80 MICRODESING II.

Los usuarios de PCW pue-
den disfrutar de uno de los
mejores programas de au-
toedicién que existen ac-
tualmente en el mercado
para el Z80.

84 APLICACIONES PCW.

Dos interesantes listados
para todos los amantes del
tecla a tecla. El primero,
una aplicacion encargada
de realizar conversiones
de ficheros, el segundo, un
juego para comprobar
nuestro nivel de memoria.

92 JUEGO.

Este mes comentamos
Star Byte un apasionante
arcade que nos hara pasar
muchas horas delante del
ordenador.

Todos aquellos que somos usuarios de
PCW hemos visto de siempre la necesidad
de tener en nuestras manos una revista
exclusiva de PCW. Pero siempre ha sido
un sueno y debiamos conformarnos con
las paginas que tenemos en esta revista.
Pues bien, a partir del proximo mes de
octubre esto sera una realidad. BMF
Grupo de Comunicacion, editora de
Amstrad Profesional, dado el gran parque
de maquinas de PCW que existen en
nuestro pais, ha decidido sacar una nueva
revista orientada exclusivamente a
nuestro querido ordenador.

En ella todos los que somos asiduos del
PCW, podremos encontrar listados,
comentarios de juegos y aplicaciones,
solucionarios de juegos, trucos, articulos
dedicados a conocer el CP/M y
Locoscript, articulos de Hardware, etc.
Para conseguir una buena revista es
necesario la aportacion de todos nuestros
lectores, y para ello, necesitamos que nos
enviéis vuestros comentarios,
sugerencias, ideas, trucos, listados,

articulos, etc.
NUEVA DIRECCION
€/ Garcia de Paredes, 76-D, 1°A
28010 MADRID
Os recordamos, que podéis mandar los
listados en cualquier lenguaje C,
ensamblador, Pascal, Cobol, basic,
dBASE, etc. Todo lo que pubtiqm

Aclaraciones
sobre el GSX

emos recibido una gran abalancha de cartas solicitando las extensiones
ngﬁl'icas y el GSX a nuestra redaccion. Hemos encontrado ciertos problemas
en la copia de algunos discos, sobre todo, por venir sin formatear, Por favor si
queréis estos programas, podéis enviar un disco FORMATEADQ. a:
Amstrad Profesional, C/Almansa 110, Local 8 posterior
28040 Madrid, REF: GSX,
De igual forma, hemos recibido discos de PC para grabar las extensiones. Estos
programas son para el PCW, NO PARA EL PC.
A todos aquellos que nos enviaron estos discos les serdn devueltos.

ebidnalnsfechns decmdr

a revista, no pe
mimero dar el mhed:tm
del cmumodemgmmwidnpm
PCW. En el proximo nimero
encontraréis toda la informacion
referente al fallo del jurado y el
programa ganador.
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SOFTWARE PCW

Nueva version, para PCW,
de un viejo conocido de CPC

Micro Design 2

Durante mucho tiempo hemos usado el programa MicroDesign
(MD), en la version de CPC, desbancando en muchos casos a
otros programas casi profesionales tales como Art studio. Esto
ha sido debido principalmente a dos motivos, primero a la
sencillez de manejo y segundo a labuena salida por impresora.

por Mariano Benito

hora podemos disfrutar de esta
Anuc\'a version, a la cual se le
han mejorado y anadido mu-
chas operaciones nuevas, con el resul-

tado de haber conseguido una utilidad
profesional.

La definicion de MD es la de un
Procesador de Pdginas. Bajo este titulo
tan genérico se engloban todos aque-
llos programas que nos ayudan a mez-
clar texto con figuras o dibujos. En el
caso del MD el texto puede crearse
previamente con otros procesadores de
textos o con el propio tratamiento de
textos incorporado, al igual que los grd-
ficos, que pueden proceder de otros
programas de dibujo o hacerlos con ¢l
propio MD, ya que se dispone de mu-
chas ayudas para para manejar o modi-
ficar los dibujos.

Sencillez

Es la cualidad més importante de
MD, ya que para usar la mayoria de las
funciones solamente se necesitan seis

Profesional 80

teclas, las cuatro del cursor y otras dos
para acepiar o rechazar las opciones
seleccionadas. Hay otros dos modos de
funcionamiento, uno es con el ratén y
otro pulsando la mnicial del nombre de
la funcién que aparece enel meni de la
derecha. El raton puede ser AMX o
Kempston y se puede regular la rapidez
de movimiento del cursor y otros pard-
metros del mismo.

Ademds de la ventana principal, en
la que podemos ver el trabajo realizado,
fenemos olras (res ventanas mas peque-
nas. En el lado derecho superior pode-
mos ver siempre el mend con todas las
opciones de que disponemos, debajo de
el un pequeno diagrama que representa
las quince teclas del bloque numérico.
con un simbolo relativo a la funcion
que tene cada una de ellas cuando se
pulsa a la vez que la tecla EXTRA. En
la parte inferior izquierda de la pantalla
podemos elegir entre tener visible o no
el set de iconos disponible para ser
usado directamente.

Meniis

El mend principal tiene seis opcio-
nes, las cuales pasamos a detallaros a
continuacion. LAYOUT es la primera
de las seis y i laelegimos nos mostrard
la pagina reducida para que quepaen la
pantalla, con esto tenemos una vista
general del trabajo realizado aunque
perdemos definicién y los pequefios
detalles no se apreciaran. Con esta op-
cion nos aparece otro subment en el
cual se destacan las operaciones de sal-
var y cargar de disco grandes dreas de
la pagina. 0 moverlas de un punto a
olro. asi como la seleccion de todos los
parametros que intervendrin cuando el
texto rellene el espacio correspondien-
te en la pagina.

l.a segunda de las posibilidades de
seleccion del meni principal es EDI-
TOR, y se refiere al editor de textos con
todas las operaciones de manejo de fi-
cheros de texto en disco.

Otra opcion: DESIGN. Es similar a
la del editor de textos pero nos sirve



SOFTWARE PCW

La sencillez es una de las cualidades mas importantes de MicroDesign,
ya que para usar la mayoria de las funciones solamente
se necesitan seis teclas, las cuatro del cursor y otras dos para
aceptar o rechazar las opciones seleccionadas.

para disenio de grificos. Tiene varias
opciones entre las que destacan dibujo
de lineas, figuras geométricas. iconos,
Zoom, elc.

La siguiente opcidn, ICONS, se en-
carga de ayudamos a modificar los ico-
nos a nuestro gusto, asi como a
cargarlos o guardarlos endisco. Similar
a esta es la opeidn

incluso tiene otras posibilidades como
rotar la imagen o invertirla como en un
espejo.

También se ha afiadido un sencillo,
aunque completo tratamiento de textos
en el MD PCW, gque admite textos crea-
dos previamente por olros muy conoci-
dos programas como Locoscript o

FONTS, solo que
aplicada a los diferen-
tes tipos de letras de
que disponemos.

F et ARTMOVUSE CUT

Y por tlumo queda = s
OPTIONS que se re- ﬁ Q RUTTRFLY CUT I
fiere diferentes para- ANEMCHECUT = aCCESS CUT

metros como son las
velocidades del cursor
y del raton, la selec-
cion del tipo de ratén
y de impresora o los
tipos de ficheros de
fexto.

El manual aunque
es muy abundante en
ejemplos y figuras, no
estd traducido, lo cual
puede presentar un |
problema para los que
no saben mglés. Co-
mo dato curioso dire-
mos que ha sido hecho
con el mismo MD en

SMIRRELCLT

mg ASHLEVCUT

)RR

GENTS  LADIES  FRANCEOUT

CORMENGT CUT

ENDK MNUTS 1T

U!LH'LA'. or

modo de alta resolu
cion y usando un
PCW 8512 conectado
a una impresora ldser.

ﬁ@

&

Mejoras

MicroDesign incorpord multiples ficheros con grdficos ya definidos para su
utilizacion en el disedio de paginas.

Como hemos dicho
es muy conocida la
version de MD para
CPC, y esta nueva
version tiene algunas mejoras que la
hacen superior respecto a aquella. En la
versitn de CPC no se permitia el rees-
calado, de modo que una vez hecho el
dibujo no se podia aumentar ni dismi-
nuir de tamano, impidiendo a veces la
correcta distribucion de texto y grafi-
cos en la pagina. Este problema estd
solucionado en esta nueva versién e

D i el
| — = =
ARCHIAVCUT  SWIMMIMGOUT — VOLLBALLOUT  FINGERCUT  RECYCSYMOUT

EMDNOT CET

disco todos los datos relativos a un
formato de una pdgina-para poder recu-
perarlos y usarlos posteriormente. Esto
nos permite hacer paginas similares sin
repetir la configuracion de formato. En
el archivo asi creado se guardan los
datos sobre el tamafio de la pdgina y la
resolucion, el tamaiio de las letras, el
espaciado de los ca-
racteres, la posicion
| delaventana de texio
‘ en la pagina y el nd-

—

mero de columnas si
lo hay.

Compatibilidad

| En cuanto a hard

CASTLETUT | ware, el MD es com-
ST patible con todos los
LBS CUT modelos de p(1wr“
a ) aunque no con todas
CAIFLY ELY CATLVINC. VT AICUTELUT

las impresoras, ya que
las del modelo 9512
son incapaces de re-
producir los graficos.
Eneslos casos es obli-
gatorio el uso de otra
impresora, de lipo
| matricial o laser, co-
nectada a un puerto
CENTRONICS o RS-
232. Por otro lado, la
opeion de alta resolu-
cién no es compatible
con el modelo 8256
debido a la gran canti-
dad de memoria nece-
saria en este formato,
a4 MENos que a este

DiaMONDS

Wi ARTS

PUESGH LT

Wordstar. En el momento de poner el
texto en la pantalla definitiva se pueden
usar diferentes tipos de letras para los
titulos, cabeceras o pies de pdgina, pa-
labras en negrita o subrayadas, etc. in-
cluso se puede restringirel areade fexto
a un bloque rectangular y encolumnar
con o sin lineas separadoras. Una op-
cion muy préictica permite guardar en

modelo le incorpore-
mos una ampliacion
de memonia hasta al-
canzar los 512K.

Como hemos dicho mds amiba, los
ratones compatibles con MD son el
AMX y el KEMPSTON.

La compatibilidad en ¢l apartado
software se divide en dos partes, el de
dibujos y el de texto, este ultimo estd
bien cuidado en esta version y admite
textos de algunos de los més conocidos
procesadores: LOCOSCRIPT y
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Se ha anadido un sencillo, aunque completo,
tratamiento de textos, que admite textos creados previamente
por otros muy conocidos programas

WORDSTAR, aunque los texlos crea-
dos con MD no sirvan para otros pro-
cesadores a menos que los despejemos
de los caracteres de control. También se
suministra con MD un programa con-
versor para pasar a formato MD las
FONTS, o tpos de letras diferentes,
creados para el programa Stop Press.
Los dibujos y gréficos pueden provenir

como Locoscript o Wordstar.

del propio banco de dibujos e iconos o
de otros programas como Stop Press,
Desktop Publiser, Mini-Office o el di-
gitalizador de imdgenes de la marca
ROMBO.

En este apartado hay que afiadir que
las teclas para manejar el MD son com-
patibles con las de la versién anterior
para CPC, esto quiere decir que el que

EL FASTUOSO DISENADOR DE PAGINAS
DE

CREATIUVE TEC l*'llJl..ﬂG‘li
PARA ‘
AMETRAD PEW

Las distintas imdgenes que
incorpora MicroDesign pueden ser
modificadas para la creacién

de ofras nuevas.

Disponemos de la posibitidad de
controlar toda la pagina gue estamos
editando, asi como, el tipo de letra
seleccionado, el fichero sobre el gue
se extd trabajando, etc.

Miltiples tipos de letra, posibilidad
de rotar el texto, reescalar

¥ componer paginas publicitarias,
hacen de este programa una
herramienta ideal para el disenador.

Las imdgenes pueden ser
ampliadas y reducidas

sin ningun tipo de problemas.
Esta es una de las posibilidades
que incorpora la version de
PCW, a diferencia de la de CPC.

esté habituado a usar MD en este dltimo
ordenador tendrd mucho mas facil el
habituarse a la nueva versién.

Dispone de una alta resolucion, ya
que cada pdgina estd compuesta por
261.000 pixels en baja resolucién y
1.044.000 en alta resolucion.
Claramente Micro Design 2 cumple to-
dos los requisitos para convertirse en el
sustituto de otros importantes progra-
mas de autoedicion.

Micro Des

ign 2

Creado por

Creative Tecnologic

Distribuido por

Line C/Anaka 40, 20300
Iran. TF (943) 61 55 35

Lo Mejor

® Uso muy sencillo con
muy pocas teclas o con ra-
tén.

@® Permite encolumnado.

® Muy buena rutina de
impresién.

® Gran cantidad de dibu-
jos ya hechos suministrados
con el propio programa.

Lo Peor

® Manual en inglés.

® Las pantallas resul-
tantes no son compatibles
con otros programas.

Precio: 19.900 Ptas.
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APLICACIONES PCW

SIDER,

el conversor de ficheros

Esta interesante utilidad que presentamos este mes tiene como
mision convertir todo tipo de ficheros a formato ASCII. Esta
escrito bajo Mallard Basic, para cualquier modelo de ordenador
PCW (8256, 8512 y 9512).

por Vicente Simén Rando

u funcionamiento es muy simple
S y comienza con la introduccién

del grupo, unidad fuente y uni-
dad destino. El grupo destino es igual
al grupo fuente, por lo que, si el grupo
es distinto de “0" cuando se termine la
modificacion y se pida el directorio no
aparecera, ya que el programa pone
como unidad implicita la “A 0™ al ter-
minar.

La pantalla de trabajo ofrece una vi-
sion de los caracteres en grupos de
1.280 (80 columnas por 16 filas),

Las opciones som: |Claricrer,
|Alscii, [R]estaurar, [Plosicidn,
[Sleguir, [IJmprimir, Res.|T]odo y
| M Jodificar co.

En el extremo inferior derecho apa-
recen los datos referentes al codigo AS-
CII sobre el que se encuentra el cursor,
la columna y la fila, que no tienen por
que coincidir con la posicion dentro del
fichero.

Bajo el ment de opciones aparece la
pantalla en la que se encuentra.

En el centro inferior aparecerd la op-

cion en video inverso elegida y sobre
ella alguna informacion complementa-
ria.
Una vez tecleado RUN “SIDER apa-
recerd la Pantalla de Presentacion del
programa y pedira la pulsacién de una
tecla.

Pulsada la tecla pedird el nimero del
grupo y la umdad en el que deberd
buscar el fichero para la modificacion.
Cuando pide el grupo la respuesta serd
un nimero del 0 al 15 ambos inclusive
y en cuanio a la unidad sélo admite A,

84 Profesional

BoM.

Cuando se haya acabado de introdu-
cir estos datos procederd a la bisqueda
de todos los ficheros que se encuentren
en la unidad y grupo especificado.

En este apartado ofrece tres opcio-
nes, las cuales para serelegidas tan solo
es necesario pulsar la letra entre parén-
tesis:

[S]i. Corresponde a dar por bueno el
fichero aparecido y por lo tanto a mo-
dificar ese fichero.

[N]o. Indica que no se desea modifi-
car el fichero expuesto y que por lo
tanto la bisqueda contina.

|Clambiar de disco. Permute cambiar
el disco y comenzar la biisqueda.

Una vez terminada la bisqueda pide
la unidad a grabar.

Después de esto se pasa a la Pantalla
de Trabajo. Esta pantalla ofrece 80x16
caracteres del fichero para modificar y
el menii siguiente: (Como en loanteror
y @ lo largo de todo el proceso para
elegir una opcion tan solo serd necesa-
rio pulsar el caracter entre corchetes.)

a)[Claricter. Esta opcién una vez
elegida modificard el caricrer sobre el
que estd el cursor por el que se pulse a
continuacion.

b)[Alscii. Al igual que la anterior
modifica el cardcter sobre el que esti el
cursor, pero esta pide el nimero ASCII
del cardcter nuevo.

c)[R]estaurar. Es la accidn opuesta a
las anteriores, esto es, cambia ¢l cardc-
ter sobre el que se encuentra el cursor
por el originario del fichero fuente.

dj[Plosicion. Da la posicion en sisie-
ma decimal dentro del fichero. Para

salir de ella pulsar una tecla tal como lo
indica el programa.

€)| S]eguir. Continda con los siguien-
tes caracteres y vuelve a repetirse el
proceso hasta que finalice la lectura del
fichero.

f)[Ijmprimir. Al ser pulsada esta op-
citn debe estar la impresora preparada
para recibir informacién. Esta opcion
imprime los camacteres que estAn ac-
tualmente en la Pantalla de Trabajo de
la forma en que estdn estdn estructura-
dos, es decir, 80x16 y s6lo los gue su
o6digo ASCII estd entre 32 y 127 am-
bos inclusive, los restantes son sustitui-
dos por puntos.

g)Res.[Tlodo (restaurar todo). Res-
taura todos los caracteres que se en-
cuentran en la Pantalla de Trabajo.

h)[MJodificar co. (modificacién
continua). Permite la modificacion de
todos los caracteres que se encuentren
bajo el curso sin necesidad de pulsar
continuamente la opcion [C] al tiempo
que mueve el cursor a lo largo de la
linea. Para salir de esta opcidn se pulsa
[CAN] o se sale automaticamente
cuando el cursor alcanza el cardcter 80
de la linea, que no serd modificado.
S6lo permite la entrada de caracteres
que puedan ser introducidos por el te-
clado directamente sin necesidad de es-
pecificar su nimero ASCII. No admite
el movimiento del cursor y lo wma
COMO un cardcter mas.,

Una vez acabado el proceso de mo-
dificacién, pediri el nombre para el
nuevo fichero.

Introducido este dard opcién a conti-
Tuar O a terminar.
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El grupo destino es igual al grupo fuente, por lo que, si el grupo es distinto de “0”
cuando se termine la modificacion y se pida el directorio no aparecers,
ya que el programa pone como unidad implicita la “A 0” al terminar.

100 OPTION RUN

110 ON ERROR GOTO 1940

120 REM S I DER 8 8 9 9, Vicente Si
mon Rando , 22-03-90

130 REM ————————mm COMIENZO —=~—=——===—
140 OPTION BASE 1

150 OPTION NOT TAB

160 REM - ———————— VARIABLES DE ESCAFE -
170 DIM rf8¢16), vis (80, 16),des (16>

180 br&=CHRS (27)+"E" +CHRS (27) +"H"

190 vi$=CHRS (27)+"p" : vn$=CHRS (27) +"q"
200 DEF FlNcen$ (a$, y)=CHRS (27)>+"Y" +CHRS (3
24y)+CHRE (32+ (INT (CQO-LEN(as$})/2)) ) +as
210 DEF FNat& (x, y)=CHRS (27 )+" Y" +CHRS (32+
¥ +CHRS (32+x)

220 REM —————————— PRESENTACIDN ————=——-

230 PRINT brs

240 FOR x=1 TO 200:PRINT FNats(INT(RND#9
0), INT(RND#31)); CHRE (27> +CHRS (5) : NEXT
250 PRINT Flcens"/s. /I. /D. J/E. /R

i /8. /8. 9. 7., 100

260 PRINT FNcen$ (" (C) Vicente Sim"+CHRS ¢
227)4+"n Rando®, 12)

270 PRINT FNcen$("Zaragoza 27 de marzo d
e 1990%, 13>

280 PRINT FNcens ("Programa disefiado para
la mndificaci®™ +CHR$(227)+"n",6 15)

290 PRINT FNcen®("de ficheros."™, 16)

300 PRINT FNcen$("Pulse una tecla para ¢

ontinuvar. ", 22>

310 PRINT CHRS (27)+" f": t8$=INFPUTS (1)

320 REM ————————- COMIENZA EL. PROGRAMA
330 f=1

340 FRINT brs

350 INPUT " NUMERO DE GRUPO EN EL QUE SE
REALIZARA EL PROCESO <00-15) ",n

360 IF n<0 OR n>l15 THEN GOTO 340

370 ne&=STRE (n)

380 OPTION FILES ns

390 INPUT " UNIDAD A BUSCAR ",un$:un$=UP
FERS (un$)

400 IF un®<>"A" AND un®<>"B" AND un$<>" N
" THEN GOTO 340

410 firs$=FINDS (unS+":"+"%, 8" £):IF firs=

“* THEN PRINT br$; FNcen$("Noc existen mas
ficheros en el disco. Pulse una tecla.”™
y 190 : t&=INPUTS (1) : GOTO 330

420 FOR v=1 TO LEN(firs)

430 ES=MIDS (firs,v,61): IF g8<" " THEN g

£=CHRS$ (27) +g$

440  five=five+gs

450 NEXT

460 PRINT FNcen$(™ El ficheroc a modifica
r es "+vig+" “+STRIPS(UPPERSC(fivE))+" "+
vns, 10)

470 PRINT FNcens(™ /S.1 /N.o
ar de disco ",12)

480 tS=INPUTS®(1):t8=UPPERS®(ts)
490 IF ts="5S" THEN GOTD 530
500 IF ts="N" THEN f=f+1: fivs="":GOTO 41
o)

510 IF t&<>"C" THEN GOTD 480:ELSE FRINT
FNcen$ ("Cambie el DISCO y pulse una tecl
a.",14): ts=INPUTE(1): f=1: fiv&="": GOTO 34
(4]

520 PRINT brs:GOTO 480

530 FRINT brs

540 INPUT " UNIDAD A GRABAR ", ug$:ug&=UF
PERS (ugs)

550 IF ug$®<>"A" AND ug$<>"B" AND ug$<>*N
" THEN GOTO 530

560 PRINT br&

570 OFPEN "R",1,uns+":*“+firs, 80

580 FIELD 1,80 AS dts

590 OFEN "0O",2,ugs+":PASE. SDR"

600 pantalla<o0

610 PRINT brs

620 REM ---——----— BUCLE DE EXTRACCION D
A DAIGS — ===

630 pantalla=pantalla+l

640 PRINT FNat$(5,1>;:FOR x=1 TO 8: PRI
NT "123456789y"; : NEXT

650 PRINT FNat$¢4,2);CHR$(134)>: PFRINT F
Natg(5,2); STRINGS (80, 138) ; CHRS(140)

660 FOR g=1 TO 16

/C.anbi

670 g8=STRS (q>: [F LEN(g$)=2 THEN g$=
680 PRINT FNats$ (1, q+2);g$; CHRS (133)
690 GET 1

700 r£$(q)=dts:des(q)=dts

710 FOR w=1 TO &0

720 IF ASC(MIDS(de$(q),w,1)3<32 TH

EN vi®(w,q)=CHRS (27)+MIDS (de$(q>,w, 1): EL
SE vf$ (w,q)=MIDS (des (g}, w, 1)

730 PRINT FNat$(w+4,q+2);vEs(w,q)
740 NEXT

750 PRINT FNat$<(85,q+2); CHRS (1332

760 NEXT

770 FRINT FNat&(4,19); CHRS(131)+STRING
$(80,138)+CHRS (137)

780 FRINT FNcen$ (" /C.aracter ZA.sci

i /R.estaurar /F.osici"+CHRS(227)
+"n -.20,

790 FRINT FNcens$ (" /S.eguir /I . mpr
imir Res. /T.odo /M.odificar co.", 21
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Una vez tecleado RUN “SIDER pedira el niimero del grupo y la unidad
en el que debera buscar el fichero para la modificacién. Cuando pide el grupo
la respuesta serd un nimero del 0 al 15 ambos inclusive
y en cuanto a la unidad sélo admite A, B o M.

>

800 FRINT FNcen$ (CHRS (27>+"r”+" PANTAL
LA: "+STRS(pantalla)+" *iCHRS (27)+"u",22
>

810 x=5: y=3: ax=5: ay=3

820 PRINT FNat®(x,y);vi$;vfs(x-4,y-2);
vng

830 PRINT FN at$<77,25); STRINGS (10, 32)
i FN at$(70,25); CHR&(27)+"r"+"ASCII: " +CHR
!(2?)+"u';STRS(ASC(HIDS(de&(y—?).x-d.1}>
)

840 PRINT FN at$(77,27); STRINGS (10, 32)

;FN at8(70,27); CHR$(27>+"r" +"CLNA. : " +CHR
8(27)4"u" ; STRS (x-4)

850 PRINT FN ats(77,29);STRING$<(10, 32>
i FR at$(70,20); CHRS (27)+"r"+"FILA :"+CHR
$(27)+"u" ; STRE (y-2)

860 tE=INPUT® (1): t$s=UFPERS (t$)

870 ax=xiay=y

880 PRINT FNat® Cax,ay); vis (ax—~4,ay-2)
8390 IF ASC(t$)=31 AND y>3 THEN y=y-1
900 IF ASC(t$)=30 AND y<18 THEN y=y+1
910 IF ASC(t$>=1 AND x>5 THEN x=x-1
920 IF ASC(t$s)=6 AND x<84 THEN x=x+1
930 PRINT FNat$(x,y);vis;vis(x~4,y-2);
vns

940 IF t$="C" THEN GOSUB 1180

950 IF ts="A" THEN GOSUB 1250

S60 IF +8="R* THEN GOSUB 1360

o970 IF t8$="S" THEN CGOSUB 1440

80 IF t&="5S" THEN GOSUE 1070

9g0 IF ts="1I" THEN GOSUB 1510

1000 IF t$="T" THEN GOSUB 1600

1010 IF ts="M" THEN GOSUB 1710

1020 IF t$="P* THEN GOSUB 1870

1030 PRINT FN ats(77,25); STRINGE$(10, 32
);FN at$(70,25); CHRE(27)>+"r"+"ASCII: " +CH
RS (27)+"u" ; STRS (ASC (MID#® (de$ (y-2), x—4, 1)
23

1040 PRINT FN at$<(77,27);STRING%¢10, 32
);FN at$(70,27); CHR$ (27)+"r" +"CLNA. : "+CH
R& (27> +"u" ; STRE (x—-4)

1050 PRINT FN ats$(77,29); STRINGS£(10, 32
);FN at$(70,20); CHRS (27)+"r"+"FILA :"CHR
$(27)+"u" ; STRs (y-2)

1060 GOTO 860

1070 IF NOT EOF<(1)> OR LOC(1><=LOF(1) GOT
0 620

1080 PRINT br$

1090 CLOSE

1100 GOSUB 2070

1110 PRINT FNcens(™"O PE R AC I ON T
ERKINAD A", 10)

1120 PRINT F¥cen# ("Pulse 'S' si desea se

gulr, otra tecla para terminar."™,12)
1130 ts=INPUT£(1): IF UPPER$(t$)="S" THEN
RUN

1140 FRINT CHRS(27)+"a" +CHR&(27)>+" 1"
1150 OPTION FILES "Q"

1160 END

1170 REN —=r—revers COMIENZO DE SUBRUTIN
RS —eme e

1180 REN -———————~ MODIFICAR CARACTER -

1190 PRINT FNat$(35,26);vis$;" MODIFICAR
CARACTER ";vns

1200 t8=INPUTS(1)>: IF ASC(t&£)<32 THEN vfs$
(x—4, y-2)=CHRS (27) +t$: ELSE vf$ (x-4,y-2)=

ts

1210 MIDS(des(y-2>,x-4,1)=t$

1220 PRINT FH&tS(x.y);viS;va(x-i.Y*E):v

ns

1230 PRINT FNats$(35,26); STRINGS (20, 32)
1240 ts="".RETURN

1250 REN ——————- MODIFICAR EN ASCII -
1260 PRINT FNat$(35,26);vis;" MODIFICAR

ASCII " .yns

1270 PRINT FNat$(10,24);: INPUT " Introduz

ca el codigo ASCII »>» ".n

1280 PRINET FNat$(10,24); STRINGS(70," ")
1290 IF n>25% OR n<0 THEN GOTO 1270

1300 t$=CHRS (n)

1310 IF ASC(ts$)<32 THEN vis(x—-4,y-2)=CHR

$(27)+1t%: ELSE vfs (x4, y-2)=1%

1320 MIDS (de$ (y-2),x—4,1)=t$

1330 PRINT FRats(x,y);vis;vf$(x-4,y-2);v
n$

1340 PRINT FNat$(35,26); STRINGS(20,32)
1350 t&="":RETURN

1360 REN -—====—==—= RESTAURAR CARACTER -
1370 PRINT FNat®(35,26);vis;" RESTAURAR

CARACTER " ;vn$

1380 t$=MIDS(rf$(y—2>,%4,1)

1390 IF ASC(te)<32 THEN vfs$(x—-4,y-2)=CHR
$(27)+1$: ELSE vi$ (x—4,y-2)=t8

1400 MIDS (deS(y-2),x-4,1)=ts$

1410 PRINT FFats(x,y);vis;vis(x—4,y-2);v

ns =
1420 PRINT FNat$(35,26); STRINGS (20,32>
1430 t&="":RETURN

1440 REM —-—————+—— SEGUIR, CONTINUAR ——
1450 PRINT FNats(35,26);vis;" SEGUIR , C

ONTINUAR *;vn$

1460 PRINT FNats(10,624);"#e% ESFERE UNOS
SEGUNDOS #aa"
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La pantalla de trabajo ofrece una visién de los caracteres
en grupos de 1.280 (80 columnas por 16 filas).

1470 FOR y=1 TO 16:PRINT R2,de&(y);:NEXT

1480 PRINT FNat$¢10,24);STRINGS® (30," ")

1490 PRINT FNat$(35,26); STRINGS (20,322

1500 RETUERN

1510 REN --—————-— INPRIMIR —————=—===

1520 PRINT FNats(35,26);vis;" INPFRIMIR F

ANTALLA ";vns

1530 LPRINT CHRE(27)+"!" +CHRS (6)+CHRS (27

I+" 3" +CHRE (30)+CHRS (27 ) +"d" +CHRS (27 ) +" @"

1540 FOR a=1 TO 16:FOR b=1 TO &0

1550 g&=KID$ (de$<al,b, 1)

1560 IF ASC(g$)<32 OR ASC(g®)>127 THEN g

s=ﬂ--

1570 LPRINT gS;:NEKT:LFRIHT:NBIT

1580 PRINT FNat$(35,26); STRINGS(20,32)
1560 RETURN

1800 REN ———====——=—- RESTAURAR TOTALMENTE
1610 PRINT FNat$¢(35,26);vis;" RESTAURAR

TOTAL. *";vn$

1620 PRINT FNat$(10,24);"##=% ESPERE UNOS
SEGUNDOS ##&"

1630 FOR a=1 TO 16:des(a)=rfs(a): FOR b=1
TO 80

1640 IF MIDs (des$¢a),b,1><™ " THEN vis£(b,
a)=CHRS (27 »+MID$ (de$(a), b, 1> ELSE vis(b,

a)=NID$ (des¢a>,b, 1)

1650 PRINT FHat$ (b+4,a+2);vis(b,a)d

1660 NEXT: NEXT

1670 PRINT FRat$(x,y); vi$; vis(x-4,y-2);v
n$

1680 PRINT FNats$(l10,24); STRINGS¢30," ")
1690 PRINT FNat$(35,26); STRINGS$<(20,32>
1700 RETURN

1710 REM —————=———=— MODIFICACION CONTINU
A e

1720 PRINT FNat$(35,26);vis;" MODIFICACI
ON CON, ";vns

1730 PRINT FNat$(10,24);" /CAN. para sali
b

1740 IF x=84 THEN GOTO 1840

1750 gs=INPUTS (1)

1760 IF ASC(g$)=8 THEN GOTO 1840

1770 MIDS (de& (y-2>, x-4,1)=g$

1780 IF g&<™ "™ THEN vf$(x—4,y-2)=CHR$(
27)+g$ ELSE vf$ (x-4,y-2)=g$

1760 ax=x:x=x+1

1800 PRINT FNat$ (ax,y); vfs$(ax-4,y-2)
1810 PRINT FNat&(x,y);vis; vis(x-4,y-2)
ivns

1820 IF x>=84 THEKN GOTO 1840

1830 GOTO 1750

1840 PRINT FNat$(35,26);STRINGS (20,32)
1850 PRINT FRat$¢10,24); STRINGS (20,32)

1860 RETURN

1870 REM ————————— POSICION —~—————
1880 FRINT FNats$(35,26);vis; " POSICION E

N FICH. ";vns

1890 PRINT FNat$(10,24>;"Se encuentra en
la posici® +CHR&(227)+4"n :*; (pantalla-1)

#1280+ (y-3)#80+(x~4>;" Pulse una tecla."
1900 g&=IKPUTS (1)

1910 PRINT FNats(10,24); STRINGE (70,32
1920 PRINT FNat%(35,26); STRINGE(20,32)

1930 RETURN

1940 REN ———————— ERRORES ———————
1950 PRINT " Detectado ERROR n/"; STR&(

ERR>;".*; ERL

1960 IF ERR=5 OR ERR=13 THEN PRINT * D

ato incorrecto.”

1970 IF ERE=53 THEN FRINT *

posible abrir el fichero.™

1980 IF ERR=57 THEN PRINT *

ntrada/sSalida en el dieco.™

1960 IF ERE=61 THEN PRINT ™

o."

2000 IF ERR=64 THEN FPRINT *

fichero incorrecto."

2010 IF ERR=67 THEN PRINT *
lleno. ™

No a sido
Error de E
Disco llemn
Fombre de

Directorio

2020 IF ERE=70 THEN PRIRNT * Disco de *
Solo Lectura'.™
2030 IF ERR=71 THEN PRIRT " Fichero de

‘Solo Lectura'.™
2040 IF ERR=72 THEN PRINT * No existe
la unidad de disco especificada.”
2050 PRINT " Fulse una tecla."™:t&$=INPU
T (1)
2060 RESUME 2200
2070 REN ———=—=—— CAMBIO DE NOMBRE ——-
2080 FPRINT brs
2090 PRINT FNat$<10,11);: INPUT "Introduz
ca el NOMBRE del fichero destino b3 L
, nds
2100 nd$=UPPERS$ (nds)
2110 IF LEN(nd$>>8 THEN nd$=LEFT$(nds,8)
2120 PRINT FRat$<10,12);: INPUT "Introduz
ca la EXTENSION del fichero destino >> "
,eds
2130 IF LEN<¢eds$)>3 THEN ed$=LEFTS(eds,63)
2140 nfds=ug®+”: " +nds+" . " +eds
2150 ERASE rfs,vfs, des
2160 NAME u58+“:P£SS.SDR' AS nfds
2170 PRINT br$
2180 RETURN
2190 END
2200 RUN
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LOKAL MEMORY

Este simpatico juego nos hara
pasar horas muy agradables
delante del ordenador
intentando realizar parejas con
las cartas. jPero hay que
prestar mucha atencion y
recordar la situacion

de las cartas!

@ Cargar las extensiones graficas de Indescomp.
® Escribir BASIC /M:&D490.
@ Ejecutar programa

por José Miguel Ezquerro

EECEEED

La widad o3 B

100 DEF FR CURS (H, V>=CHR$ (27) +"Y*"+CHR® (3
2+4+V)+CHRS (32+H)

110 DEFIRT a-Y

120 ce$=CHR$(27)>+"e": PANTA=8

130 VIS=CHRS (27)+"p": VN8=CHRS (27)+"q"
140 CL&$=CHRS (27)>+"H" +CHRS (27)+"E": REM PR
INT CHR® (27)>"f*

150 plot=&HD500:circle=8HDS03: linea=&8HD5
06: box=8HD509: boxfi11=&8HD50C: £111=&HDS0F
160 draw=&HD512: synbol=8HD515: ssave=8&HDS
18:sl0ad=&HD51B: window=&8HD51E: symboldef=
&HD521: border=8HD524: clg=&HD527: mode=8HD
524A

170 ca8=CHRS (27) +" f"

180 PRINT CAs

190 PRINT CLs$

200 pin$="":FOR t=1 TO 4:pins$=pin8+CHRS (
85)+CHR® (170): NEXT t

210 pi28="":FOR t=1 TO 8:pi28$=pi28+CHRS
0): NEXT t

220 pi3%="":FOR t=1 TO 8:pi38=pi3$+CHRS(
255) : NEXT ¢

230 PIT$(1)="":PIT$(0)=CHR&(7)

240 JOR$(1)="JUGADOR 1":JOR$ (2)="JUGADOR
: NIVEL=1: JOR®=JORS (2>

GOSUB 1570

GOSUB 1180

GOSUB 460

X=1:Y=1: JOR=1

PRINT FN CUR$<(3,21);VIs$;" "JORS(1>"
PARES 0O":IF JUGA
THEN PRINT FN CUR$<¢48,21);" "JOR

290
“"; VNS, FN CURS(26,21);"
DORES=0

$¢2>" ";FN CUR$(70,21);" PARES 0"

300 IF JUGADORES=1 THEN PRINT FN CURS (48
,21); "N~ DE JUGADAS:"; FN CURS(48,23);"%

DE ACIERTOS:"; FN CURS (48,25);"N* DE FALL

OS:"; FN CUR$(48,27)>;"% DE FALLOS: "

310 X1=X#7+6:Y1=Y#5~1: PRINT FN CURS(X1,Y
1);%"": X5=X1: Y5=Y1

320 IF JORS (JOR)="ORDENADOR"
1020: GOSUB 600: GOTO 320

330 IF JUGADORES=1 AND TIR<>0 AND TIRA=0
THEN ZTAC=PARES(1)#100/TIR: NFA=TIR-PARE

S(1): ZTAF=NFA#100/TIR

340 IF JUGADORES=1 AND TIRA=0 THEN PRINT
FN CURS (65,21); USING"RRR"; TIR: PRINT FN

CURS (65, 23) ; USTNG" RRR. RR" ; ZTAC: PRINT FN

CURS (65, 25) ; USING" RRR" ; NFA: PRINT FN CURS
(65, 27) ; USING" RRR. RR" ; ZTAF

350 WHILE INKEY$<>"*:WEND:KKK=0:0$=INPUT
$¢1): IF CHR8$(6)=08 THEN KKK=1:X=X+1:IF x

=11 THEN x=10:GOTQ 350

360 IF o$=CHR$(1) THEN x=x-1:KKK=1:IF X=
0 THEN X=1:GOTO 350

370 IF O$=CHR® (31> THEN Y=Y-1:KKK=1:IF Y
=0 THEN ¥=1:GOTO 350

380 IF O$=CHRS$ (30> THEN Y=Y+1:KKK=1:IF Y
=5 THEN Y=4:GOTO 350

390 IF O$=" " THEN GOSUB 600

400 IF O$=CHR$¢8) THEN PSOR(1,1)=3:PARES
(1)=1:GOTO 930 )

410 IF O$=CHRS(21) THEN OUT 248, PANTA: IF
PANTA=7 THEN PANTA=8 ELSE PANTA=7

420 IF KKK=0 THEF 320

THEFN GOSUB
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430 X1=X#7+6:Y1=Y#5-1:PRINT FN CURS (X1,Y
1);11 -

440 PRINT FN CURS(XS5,Y5);" ":X5=X1:YS5=Y1
450 GOTO 320

460 REf ————————— = SeS =
470 PRINT cls

480 FOR t=1 TO 10:FOR j=1 TO 4

490 x=t#56+28: y=]#80-80: x1=x+46: yl=y+60:
CALL boxfill(x,y,xl,yl,pins$)

500 FEXT j,t

510 FOR T=1 TO 10:FOR J=1 TO 4

520 s=INT(RAD(1)#10)+1:s1=INT(RED(1)#4)+
1

530 IF PS(s,s1)<>0 THEN 520

540 PS(S,S1>=T

550 WEXT J,T

560 X=5:Y=325:X1=355:Y1=478:CALL BOXFILL
€X,Y,X1,Y1,PINS): X=360:X1=716: CALL BOXFI
LLCX,Y, X1, Y1, PINS)

570 X=15:Y=330:X1=340: Y1=359: CALL BOXFIL
L<X,Y,X1,Y1,PI28):X=370: X1=706: CALL BOXF
ILL<X, ¥, X1, Y1)

580 IF JUGADORES=1 THEN FOR G=1 TO 3:Y=3
30+32#G: Y1=Y+29: CALL BOXFILL<¢X,Y,X1,Y1 P
I128): NEXT G

590 RETURN

600 REM ———————————— e
610 IF SON=0 THEN FOR T=1 TO 5:0UT 248, 1
1:0UT 248, 12: NEXT T

620 IF PSCX,Y>=11 THEN PRINT PITS (SON);:
GOTO 710

630 IF X=HO AND Y=VE THEN PRINT PITS (SON
»; :GOTO 710

640 TIRA=TIRA+1

650 IF JOR$<{2)="ORDENADOR" THEE POI=INT(
RND(1>#10)+1: IF POI<=NIVEL THEN PSOR(X,Y
Y=PSX, Y

660 XX=X#56+28: yY=Y#80-80: xX1=xX+46: yY1=
yY+60: CALL boxFILL<(xX, y¥, xX1, yY1,PI2%)
670 H=X1-1:V=Y1-3:CALL SYNBOL(H,V,DIBS(P
S(X,Y))»)»:V2=Y1-2: CALL SYMBOL(H, V2, DIB2%¢
PS<X, Y>>

680 IF PS(X, Y)=PS(HD, VE) THEN TIRA=0:TIR
=TIR+1:GOSUB 760

690 IF TIRA=2 THEN TIRA=0: TIR=TIR+1:08=1
NPUTS (1): CALL BOXFILL (XX, YY, XX1, YY1, PIKS
>: CALL BOXFILL(XO, YO, X01,YO1, PIN®): HO=0:
VE=0: GOTO 720

700 XO0=XX:YO=YY:X01=XX1:YQ1l=YY1l: HO=X: VE=
4

710 RETURN

720 JR=JOR: IF JOR=1 THEN JOR=2 ELSE JOR=
1

730 IF JUGADORES=1 THEN JOR=1

740 PRINT FN CURS (JOR"5.52+2,21);VIs;" "
JOR® (JOR)*® *; VN$: IF JUGADORES=0 THEN PRI
FT FN CUR$(JR"5,52+42,21);" *"JORSJRO" *
750 GOTO 710

e L e ey

770 IF SON=0 THEN FOR TJ=10 TO 1 STEP -1
:FOR JT=1 TO TJ:0UT 248,11:0UT 248, 12: NE
XT JT: FOR JJJK=1 TO 100: NEXT JJJK,TJ

780 PARES(JOR)Y=PARES<JOR)+1

790 PRINT FN CUR$(JOR"5.5+25,21>;" PARES
*; PARES (JOR)

800 IF JOR=1 THEN Ql1=0 ELSE Ql1=360

810 IF REV(JOR)>=0 THEN REV<(JOR)=2 ELSE R

EV(JOR>=0

820 SA=INT(PARES(JOR)/11):Ql=Q1+(PARES(J

OR)>—-SA®#10)#32-17: W1=371+SA#48+REVJOR): Q

2=Q1+40: V2=W1+52: CALL BOXFILL(Ql,VW1,Q2,V

2,P128):Q3=Q1/8+1: W3=24+5SA#3:CALL SYMBOL
(Q3,W3,DIBS(PS(X,Y))): W3=25+SA#3

830 CALL SYMBOL(Q3, W3, DIBZ2$ (PS(X,Y)))

840 CALL BOXFILL(XX, YY, XX1,YY1l,PI38):CAL

L BOXFILL(XO0,YO0,X01, Y01,PI38): PS(X, Y)=11
: PS(HO, VE)=11: PSOR(X, Y>=11: PSOR(HO, VE)>=1
1

850 IF PARES(1)+PARES(2)=20 THEN 870

860 HO=0: VE=0: RETURN

870 IF PARES(1)>PARES(2) THEN GANADOR=1

ELSE IF PARES(1)=PARES(2) THEN GANADOR=0
ELSE GANADOR=2

880 PIS(1)=PINS:PIS(2)=PI28: PIS(3)=PI38:

C=0:FOR T=1 TO 5:C=C+1:IF C=4 THEN C=1

890 X=180+T#10:X1=540-T#10: Y=45+T#10: Y1=
195-T#10: CALL BOXFILL(X,Y,X1,Y1,PIS(C)):

NEXT T

900 IF JUGADORES=1 THEN 940

910 IF GANADOR=0 THEN PRINT FN CURS$(40,7
;" EMPATE “:GOTO 930

920 A$="GANADOR: " +JORS (GANADOR):B=LEN(A

$): PRINT FN CURS(45-B/2,7); AS$

930 O#=IFPUTS$(1): ERASE PS, PARES, PSOR: TIR
=0: NFA=0: ZTAC=0: ZTFA=0: TIRA=0: HO=0: VE=0:

GOTO 260

940 ZTAC=PARES(1)#100/TIR: NFA=TIR-PARES(
1):ZTAF=NFA#100/TIR

950 PRINT FN CURS$(65,21); USING"RRR"; TIR:

PRINT FN CUR$(65,23); USING"RRR. RR" ; ZTAC:
PRINT FF CUR$(65,25); USING” RRR" ; NFA: FRIN
T FN CURS<(65,27); USING"RRR. RR" ; ZTAF

960 IF ZTAC<20 THEN PRINT FN CURS$(32,7);
"BAJA, QUE ESTAS EN LAS FNUBES":GOTO 930
970 IF ZTAC<40 THEN PRINT FN CURS$(32,7);
"ESTAS UN POCO DESPISTADILLO"™:GOTO 930
980 IF ZTAC<60 THEN PRINT FN CURS$(33,7);
"NO ESTA MAL, FO ESTA MAL":GOTO 930

990 IF ZTAC<80 THEN PRINT FN CUR%(37,7);
"NUY BIEN COLEGA":GOTO 930

1000 IF ZTAC<=100 THEN PRINT FN CUR$<29,
7)>;"TE HAS PASADO, CEREBRO ANDANTE":GOTO
930

1010 EFND

1020 REM —=— = mm e e e

—_ -

1030 PRIRT FN CURS(X1,Y1);"™ *

1040 VEZ=VEZ+1: IF VEZ=2 THEN 1110

1050 FOR M=1 TO 10:FOR N=1 TO 4: IF PSOR(
M,F><>0 AND PSOR(M,N><>11 THEN DOS(PSOR(
M, ) )=DOS(PSOR(M, N))+1

1060 NEXT W, M

1070 FOR T=1 TO 10:IF DOS(T)>>=2 THEN ULT
=T:GOTO 1110 ELSE NEXT T

1080 X=INT(RFND(1)#10)+1: Y=INT(RND(1)>#4)+
1: SORTEO=VEZ: IF PSOR(X,Y><>0 OR (X=X9 AN
D Y=Y9) THEN 1080

1090 ULT=PS(X,Y)

1100 GOTO 1140

1110 FOR M=1 TO 10:FOR N=1 TO 4:IF PSOR(
M,F>=ULT ARD (M<>X9 OR N<>Y9)> THEN PSOR=
PSOR+1: X=M: Y=N: ULT=PS(X, Y): GOTO 1140
1120 NEXT N. M
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1130 GOTO 1080

1140 X9=X:Y9=Y: IF VEZ=2 THEN VEZ=0:X9=0:
Y9=0: ERASE DOS: ULT=0

1150 X1=X#7+6:Y1=Y#5-1:X5=X1: Y5=Y1

1160 PRINT FN CURS{X1,Y1);"~""
1170 RETURN

1180 REN —--—- = s
1190 JUGADORES=0:GG=—4:S08¢0)="0N ":S0$¢
1>="0FF":K=1: PRINT cl$

1200 WIVS(1>="DESPISTADO ":NIV#<(3)="REG
ULAR * i NIVs (5)="BUENO "INIVS(7
»="EXCELENTE ":NIVs(9>="SUPER DOTADO"
1210 OP$(1)>="DOS JUGADORES":(0P$(2)="JUGA
DOR-ORDENADOR" : OP$<(3)>="UN JUGADOR":0OP$<6
="CAMBIAR NOMBRES"

1220 X=250:Y=80:X1=500: Y1=320: CALL BOXFI
LL<X,Y,X1,Y1,PINS)

1230 OP#<5)="NIVEL "+NIVS<(NIVEL)>: OP$<4
»="SONIDO " +808 (SON) : JKk=35: FOR T=1 TO
6: IF K=T THEN PRINT VIS

1240 PRINT FN CURSCJK,S5+T#2);"
"VHN&: NEXT T

1250 VWHILE INKEY$<>""™:VWEND
1260 'A$="LOCAL MEMORY Progamado por:
Jose Miguel Ezkerro“

1270 J1=1:J3=2:JJ=25:J2=26: K2=0: 08="": WVH
ILE O8="":08=INKEY$: KE=INT(RND(1)>#810)+1
1280 GG=GG+1:IF INT(GG/4)><>GG/4 THEN 139
0

1200 CALL SYMBOL(GG,JJ,DIBS (KK))>:CALL SY
MBOL (GG, J2, DIB2% (KK) >

1300 CALL SYMBOL(GG,J1,DIBS(KK)):CALL SY
MBOL (GG, J3, DIB28 (KK)>)>

1310 IF GG=84 THEN GG=-4

1320 C2=C2+1:IF C2<28 THEN TEX$=SPACES (2
7-C2)+LEFT$ (IZENA$,C2): GOTO 1350

1330 IF C2<77 THEN TEX$=NIDS (IZENAS,C2-2
6,27

1340 IF C2>58 AND C2<90 THEN C1=Cl+1:TEX
28=SPACE$ (31-C1)+LEFTS(IZENAS,C1): IF C2=
80 THENW C2=0

1350 IF C1>30 AND C2<>0 THEN C1=Cl+1:TEX
28=NIDs (IZENA$,C1-30,31)

1360 IF C1>49 THEN TEX2$=TEX2s+" “

1370 IF C1=80 THEN Ci=0

1380 PRINT FN CURS (63, 12); TEX$"
FN CURS(O0, 12); TEX2S

1390 WEND

1400 IF O$=CHR$(30) THEN K2=1:K=K+1:IF K
=7 THEN K=1

1410 IF O$=CHR$(31) THEN K2=1:K=K-1:IF K
=0 THEN K=6

1420 IF O$=CHR$(13) THEN ON K GOTO 1460,
1480,1490,1500, 1520, 1540

1430 IF O8=CHR$(21) THEN OUT 248, PANTA:1I
F PARTA=7 THEN PANTA=8 ELSE PANTA=7

1440 IF K2=1 THEN 1230

1450 GOTO 1270

1460 IF JORS (2)>="0ORDENADOR* THEN JORS (2)

=JORs

1470 RETURN

1480 JORS (2)="ORDENADOR" : RETURN

1490 JUGADORES=1:RETURN

1500 IF SON=0 THEN SOF=1 ELSE SON=0

1510 PRINT FN CURS (JK, 13);Vis; " SONIDO
=50% (SON) ; VN$: GOTO 1270

1520 FIVEL=NIVEL+2: 1IF NIVEL=11 THEN NIVE

"OP$(T>"

": PRINT

L=1

1530 PRINT FN CURS (JK,15);VIs; "

"; NIVS(NIVEL); VNs: GOTO 1270
1540 PRIRT FN CUR$(32,21);: IFPUT "NOMBRE
- JUGADOR 1 "; N$:JORS$(1)=LEFT$(N$,20):P

RINT FN CUR$(32,21); SPACES (50>

1550 PRIKT FN CUR$(32,21);: IFRPUT "HNOMBRE
— JUGADOR 2 "; N&: JOR®(2)=LEFTS(N$,20):J

OR$=JORS (2)

1560 PRINT FN CUR$(32,21);SPACES(50>:GOT

NIVEL

1580 JK=24:TT=10

1590 FOR j=1 TO TT:FOR t=1 TO 24:READ d$
:d1ib$ (§)=d1ib$ (§ ) +CHRS (VAL (d$) ) : NEXT t
1600 IF J<=TT THEN FOR t=1 TO JK:READ d$
: d1b28 (J )=d1ib28 (J )+CHRS (VAL (d$) ) : NEXT t
1610 NEXT J

1620 FOR TG=1 TO 49:READ A$: IZENA$=IZENA
$+CHRS (VAL (A$)) : NEXT TG

1630 DATA 0, 15,63, 127, 255, 255, 255, 255, 0,
129, 231, 255, 255, 255, 255, 255, 0, 240, 28, 206
,231, 199, 143,255, 127,63,31,7,1, 0,0, 0, 255
, 255, 255, 255, 255, 126, 24, 0, 254, 252, 248,22
4,128,0,0,0

1640 DATA ©0,0,0,3, 15,26,53,58, 0,3, 127, 23
8, 88,240, 224,224, 0,240,128,0,0,0,0,0,53,
58,29, 15,3,0,0, 0,224, 224, 240, 248, 254, 127
,3,0,0,0,0,0,0,128,240,0

1650 DATA 0,0,0,1,1,28,127,255, 0,60, 199,
159, 207, 255, 255, 255, 0, 0, 0, 128, 128, 56, 254
, 255, 255, 127,28,0,0,0,1, 0,255, 255, 126, 12
6, 126, 255, 255, 0, 255, 254,56, 0,0, 0, 128, 0
1660 DATA ©0,0,0,0,0,0,3,31,0,24,24,60,12
6, 265, 255, 231, 0,0, 0,0, 0,0, 192, 248, 255, 31
,3,0,0,0,0,0,129,231, 255, 255, 126,60, 24,2
4,255,248,192,0,0,0,0,0

1670 DATA 0,0,0,0,0,1,1,3,7,12,24,60,255
, 255, 255,255,0,0,0,0,0, 128, 128, 192, 15,28
,56,56,56,30,7, 0,63, 63,255, 255, 255, 127, 2
55,255, 240, 248, 252, 252, 252, 248,224, 0
1680 DATA 0,0,1,7,30,120,255, 0,24, 126,23
1,129, 24,126,255, 171, 0, 0, 128, 224, 120, 30,
255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,213,171,213,171,21
3,171,213, 255,0,0,0,0,0,0,0,0

1690 DATA ©0,2,1,96,16,3,239,15,8,8,9,0,1
26,255, 255, 255, 0, 128, 24,32, 1, 198,240,240
, 15, 15,99, 128, 24,97, 2, 0, 255, 255, 255, 126,
0,17,16,16,247,240,198,1, 16, 12,128, 0
1700 DATA ©,127,96,98,97,48,24,6,0,255,0
,72,36,128,0,0,0,254,6,6,6,12,24,96,1,0,
0,0,0,0, 15,63, 219, 102, 102, 102, 102, 195, 12
9,255,128,0,0,0,0,0,240,252

1710 DATA 63,24,12,6,3,1,1,1,255,0,0,0,4
2, 149,203, 231, 252, 24, 48, 96, 192, 128, 128, 1
28,1,1,1,3,6,12,24,63,231,211,137,16,8,2
0,170,255, 128, 128, 128, 192, 96, 48, 152, 252
1720 DATA ©, 4,34,151,95, 188, 124, 255, 136,
73,255, 255, 255, 60,60, 255, 128, 16, 34,228, 2
50,61, 62, 255, 255, 255, 255, 124,62,31,7,0,2
31,231,231, 255, 60, 129, 255, 255, 255, 255, 25
5,62, 124, 248,224, 0

1730 DATA 76,79,75,65,76,32,77,69,77,79,
82,89,32,32,80,114,111,103, 114,97, 109, 97
,100,111,32,112,111,114,58,32, 74,111,115
,101,32,77,105,103,117,101, 108, 32, 69, 122
,107,101,114,114,111

1740 RETURN
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Apdiiatelas como puedas

STAR BYTE

Mar Entertainments nos presenta un buen juego, lo cual no
sorprende, pues nos tiene acostumbrados a ello. Ahora le
toca el turno a una aventura que nos hard pasar ratos
agradables, pero cuidado ya que a su gran dificultad hay que
anadir la falta de informacion.

por Juan Ramén Rodriguez

stamos en el siglo XXIII. Un
carguero espacial transportando
“plutonio™ se ha estrellado en un
planeta al otro lado del universo, Nues-
tra misién consiste en llegar hasta la
nave, tapar la fuga que amenaza con
destruir la vida del plancta y regresar
utilizando el teletransportador de ésta,
si es que funciona después del impacto.
Para ello tendremos que enfrentarmos a
innumerables peligros, entre ellos las
salas con dcido corrosivo y toda la fau-
na de animales mutantes que nos ire-
mos encontrando por el camino.
Esta historia, mucho més ordenada,
y las teclas de control del juego consti-
tuyen la tinica informacién con la que
vamos a contar, Nos parece escasa y no
hubiese estado de mas que incluyesen
una explicacion de la forma de jugar,
objetos a coger, utilidad de estos, etc.
De por si la dificultad es grande y si
anadimos la falta de informacion, jugar
se puede convertir en un verdadero re-
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to. Por favor pedimos que en el proxi-
mo nos den alguna pista.

El juego

Es una verdadera aventura donde, en
vez de ir eliminando a nuestros enemi-
gos, tendréis que procurar gue €stos no
acaben con vosotros. Consiste en una
serie de pantallas que intentaremos pa-
sar (algunas dobles) y segtin elijamos
un camino u otro accederemos a distin-
tos decorados; otras veces las pasare-
mos por un lado y después de recorrer
varias volveremos a ellas por otro ca-
mino. Os recomendamos que antes de
decidiros por un itinerario determinado
lo penséis, no sea que lleguéis a un sitio
sin retomo y lengais que retroceder,
Para mds “inn", en algunas de ellas
veremos la nave, pero no os hagais
ilusiones, es puro espejismo.

Nos enfrentaremos con todo tipo de
flora y fauna: abejas gigantes. pulpos
que no se quedan quietos ni un momen-

to, plantas camivoras, un hombrecito
cuya funcion es intentar hacemos la
pascua. bolas inmensas que procurarin
aplastamos y todo aqguello que una
mente diabolica pueda imaginar.

Por si ésto fuera poco enemos que
tener curdado con los estanques de plu-
tonio y sus vapores mortiferos, en for-
ma de burbujas, que si nos alcanzan
acabardn con nosotros. No os olvidéis
ir recogiendo los objetos que vayan
apareciendo. los necesitareis mas ade-
lante.

Es un juego muy dindmico y activo
donde no vais a tener tiempo de aburri-
ros ¥ desde la primera pantalla tendréis
que estar con los cinco sentidos alena.
Como muestra bien vale un boton: an-
tes casi de que empecemos a jugar ten-
dremos que evitar gue una abeja, que
varevoloteando por ahi, nos quite vidas
como si las regalasen. El tnico respiro
que tendremos serd al pasar de una
pantalla a otra y no en todas. Para con-



seguir llegar a nuestro destino y llevar
a buen termino la misién, disponemos
de nueve vidas, asi que procura guar-
darlas como oro en pano y no creas que
son muchas. La tnica informacidn que
tendremos en pantalla es el niimero de
vidas que nos quedan y el objeto que
hemos cogido. Como no existe la posi-
bilidad de parar el juego y retomarlo
posteriormente, no nos quedara mds
remedio que jugarlo de un tirén, con el
inconveniente de que al termindrsenos
las vidas volveremos al principio. Suer-
te y no te dejes impresionar si por algin
lado ves esqueletos de astronautas que
lo han intentado antes que ti.

Los grificos

Como ya os comentibamos antes, la
aventura consiste en ir pasando por una
serie de pantallas con distintos decora-
dos, muy bien realizados, donde encon-
traremos los elementos necesarios para

gue aumente la dificultad del juego
que, de por si ya es muy alta).
Mencion aparte merece el protago-
nista, Star Byte. El mufieco es gracioso,
la expresion de la cara le va cambiando
y la cabeza se le mueve hacia los lados
segtin sea el sentido del salto. No se han
buscado mayores complicaciones a la
hora de crearlo pero resulta agradable.
Deciamos que merecia tratarlo aparte
ya que su gran inconveniente es que no
responde bien al teclado. No sabemos
st estd hecho a propasito para aumentar
la dificultad (pensamos que no). pero a
la hora de saltar hacia algin lado nos ha
dado mas de un disgusto. Por lo demas
estamos ante un buen juego, sencillo de
manejar (solo son cuatro teclas: 1z-
quierda, derecha, salto y utilizar obje-
tos) y de gran dificultad desde el mismo
momento de empezar a jugar. lo que le
puede convertir én muy adictivo o, si
no tenemos paciencia, hara que termi-

que resulten atractivas y no sean mono-
tonas; se puede decir gque ni sobra ni
falta nada. Los grificos son magnifi-
cos, sencillos y poco recargados; aun-
que los dibujos son pequenos,
comparados con otros juegos, se pue-
den apreciar todos los detalles. La ani-
macion de los mutantes, en general,
estd bien conseguida pero en algunas
fases es algo brusca y rdpida (esto hace

nemos tirando el ordenador por la ven
tana. No os lo toméis 4 broma, hemos
hecho jugara un nino de 10 anos (acos-
tumbrado a todo tipo de juegos) y cada
vez que lo ha empezado. después de
estar mds o menos una hora, lo ha de-
Jado por imposible (sobre todo porque
estaba constantemente jugando a cie
gas). Es un gran reto y merece la pena
llegar a la pantalla final.
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Buen juego de aventuras en el
que merecen destacar los grifi-
cos (cuidados al mdximo), la
sencillez de manejo y su dificul-
tad que le hace muy adictivo, pe-
ro que también fiene sus puntos
negros: la respuesta del protago-
nista al teclado y la falta de ins-
trucciones que nos orienten y no
nos dejen jugar a ciegas.

Resumiendo

MAR ENTERTAINMENTS.
P?. Ntra. Sra del Coll, 114
BARCERLONA.

Los grificos y su adiccidn.

La respuesta del protagonista al te-
clado y la falta de instrucciones.

@ FACILDAD 4 ADICCION

0 GRAFICOS 1 VALORACION
10 |10
9 9
8 g
7 [ ] 7

6 | 6
R-E 5

a | 4

a | 3
| =
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PROGRAMACION PC

Este mes y coincidiendo con el concurso de programacion en C que empezamos,
vamos a publicar este interesante listado, que nos ha enviado Juan Angel Rojo Busto,
escrito en lenguaje C.

I x

94 Profesional

PROGRANA ECUACIONES
POR
JUAN ANGEL ROJO BUSTO

METODOQ:
GAUSS CON PIVOTAJE FPARCIAL

NOTAS:
DIBENSION= n® DE ECUACIONES = n® DE INCOGNITAS
PERMITE RESOLVER VARIOS SISTEMAS CON LA MISHA
HATRIZ DE COEFICIENTES *®/

#include <stdio.hd>

#include <math.h>

#include <(process.h>

#define HAX 10 /% NUMERO MAXIMO DE ECUACIONES A RESOLVER %/

float alMAXILHAX1:/x MATEIZ DE COEFICIENTES DEL SISTEMA %/

float x[MAX]; /% VECTOR DE LOS TEEMINOS INDEPENDIENTES x/

float y[MAX1; /% VECTOR CON LAS SOLUCIONES %/

int ni /% DIMENSION DEL SISTEMA %/

int bBIMAX]; /% PARA SEGUIR LA PISTA DEL INTERCAMBIO DE FILAS »~
main)

int i, §i

char 83

printf ("DIMENSION DEL SISTEMA ? *);
scanf {"Xu",8n)i

for (1=03 i<ni i++) Dblil=1;

printf (*INTRODUCE COEFICIENTES ");
for (1=0; i<ni i++)
for (j=0i j<ni §++) scanf ("%f*,8al110}1);

gauss();

fori;;)
{
printf (" INTRODUCE TERNINOS\n");
for (i=0i i<n; L++) scanf("Xf" ,x+1);
transformal);
sustitucion( )
printf( “"SOLUCIONES\n"):
for (i=0; i<n;i i++) printf("Xxd = Xf\n",1,y[10);
printf({ “\nCONTINUAR (s/n)");:
scanf("%xs" &s);
if (si="3") exiti(l);




IR

'

’x

CALCULA LA MATRIZ TRIANGULAR SUPERIOR Y APLICA PIVOTAJE PARCIAL
PARA MINIMIZAR LOS ERRORES DE REDONDEO. EN EL LUGAR DONDE DEBEN
EXISTIR LOS CEROS LOS APROVECHA PARA ALMACENAR LOS HULTIPLICADO-

RES QUE HA IDO NECESITANDO PARA REDUCIR LA HATRIZ. */
gauss ()
int ipv, 1, §j. ifila, icoli

float pivote, factor:
for (Lpv=0; 1pvin; 1pv++)
{

pivotadal(ipv)i

pivotezalipvilipvl:

for (ifila=ipv+l: ifila<n; ifila++)
{

factor= alifilallipvispivote:

alifilallipvi= factor;

for (icol=ipv+1l;: icol<n;i icol++)
alifilallicoll=alifilallicoll-factorxalipvilficoll;

PIVOTAJE. BUSCA EL ELEMENTO DE MAYOR VALOR ABSOLUTO DE La
COLUMNA E INTERCAMBIA SU FILA CON LA FILA EN PROCESO. x/

pivotadatlipv)
int 1pv;

float ten:
int jfila, jcol, xfila, item;

xfila=ipv;
for (jfila=ipv+l; jfila<ni jfila++)

If (fabs{aljfilallfipv]) > fabstalxfilallipvl)) xfila=jfila;
for (jcol=0: jcoldni jcol++)

{

tem=alxfilall jcoll;
alxfilalljcoll=alipviljcoll;
alipvll jcoll=tenm:
}
item=bIxfilal;
bixfilal=bLipvl;
blipvil=item;

TRANSFOERMA EL VECTOR DE TEEMINOS DE ACUERDO A LOS NULTIPLICADORE
USADOS EN LA FUNCION GAUSS. ]

tranzformaf)

float z[HAX];
int 1, i

for (1=0; 1<n; 1++)
z011=xC(bL11];
for (i=0: {<n;i 1++)
xC1d=2011;
for (i=034<n=1; i++)
for (§=i+1; j<ni j++)
xCyl=xf§I-algiC1IxxCt];

RESUELVE EL SISTEMA POR SUSTITUCION REGRESIVA

sustituctonl()

int Lo gt

yin-1l=xfn-11/aln-11In-11;
for (i=n-2; 1>=0: i--)

ylid=x[11:
for (j=1i j<=n-2; j++)
ylil=y[11-aliITj+11%y[§+11;
ylil/=al1101 01
}
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AUDIO - VIDEO

T AVISADOR DE ALARMA DE
-1 PRESENCIA Y ALARMA PUERTA

Colocdndola sim-
plemente en el pomo

El avisador de presencia y alarma es
un detector pasivo de infrarmojos que

no requiere instalacion. Al detectaruna 'y de la puerta, dispara
presencia, emite un sonido de campana / una alarma en el caso
0 de sirena, segtin se haya selecciona- / de que esta pretenda

abrirse desde el exte-
rior. De gran utilidad
para el hogar, chalets
® v hoteles ya gue colo-
cando la alarma en la
puerta principal o
posterior podrd sor-

do. Es por tanto un sistema de aviso o
alarma recomendado para el hogar,
oficinas y comercios, hoteles, vigilan-
cia de ninos, ete. El alcance de la de-
teccion del sonido es de unos 10 metros
y la intensidad es de 85 decibelios a |

A
[ ]

metro.
Ref: C-2006 ] prender a cualquiera
P.V.P.: 5.995 Ptas. que desee franquear-

las.
Ref: C-DKA
P.V.P.: 3.380 Ptas.

Micréfono

DETECTOR CON
LAMPARA DISUASORIO Eaor giieselr lminose

Una fuente de luz instantdnea, sin - ‘ I -
i

necesidad de elementos adicionales
puede resultar muy dtil en el caso de
presencia de merodeadores o de visi-
tas.
Provisto de un dispositivo, el detec-
tor, capta el movimiento accionando
dos potentes focos. Se apaga automaé- BA BY SIT[ER
ticamente tras cierto tiempo de ausen- : 2
cia de movimiento. Los sistemas de inter-telefonfa conven-
Ref: C-1291 cionales requieren costosas instalaciones.
P.V.P.: 9750 Ptas. Ahora, COATI pone a su disposicion inter-
comunicadores que no precisan instalacion
y gue permiten escuchar desde el jardin o

VOI( E OVER desde otra habitacion de la casa si el nifo

llora, accionandose de forma automatica.

Senslbllidad del
microfono

La nltima novedad presen- Es valido también para oir ¢l imbre del
tada en el mercado europeo s teléfono desde otra l1ahilari(m. el sotano o
un pequefio miniestudio per- el paraje.
sonal de grabacion que permi- Ref: C-1201
te cantar con Play-Back, El P.V.P.: 5570 Ptas.

Vhr’nr_e Over permite cantar Altavoz
anadiendo solamente una cin-

ta con sonido previo o bien un indicacién luminosa
intrumento musical. Permite = de conexion

también grabar maquetas con P

instrumentos y voz, o simple-

mente reproducirlas cantando I l \ “._,_—!matruptor
=

encima.
Ref: VO 101 ¥ Volumen del altavoz

| P.V.P.: 9.990 Ptas. S

RELLENE EL CUPON CON EL NUMERO DE REFERENCIA Y ENVIELO HOY MISMO




DEPORTIVAS

“Aprende a encestar”

-
Yo

A~ | GRANJES
0% Ao aaiick

EL MAESTRO
Y SUMETODO

o
ré

A

¥
—

# | ! o

e

MUSICALES

“Mecano en concierto”

De la mano de Bill Rusell (5 veces
proclamado mejor jugador de la NBA),
este video explica paso a paso, las técnicas
de enceste a través de los lanzamientos de
Chris Thompson. probablemente el ences-
tador de estilo mas depurado, A velocidad
normal, camara lenta y congelada se deta-
llan los componenentes del tiro y las téc-
nicas de lanzamiento principales

Ref: KADO210

P.V.P.: 1.995 Ptas.

“Pelé, el maestro y su método”

Pelé, el mejor jugador de todos los tiem-
pos ensena el método completo para jugar
al futbol. Este programa comprende los
diferentes aspectos de este deporte: con-
trol de balén, como tirar penalties v faltas,
y una seccion especial para entrenamiento
fisico.

Ref: VVI1311

P.V.P.: 2.995 Ptas.

“Futbol total III, grandes
jugadores”

Esta videocassete contiene imagenes de
los 11 mejores futbolistas de todos los
tiemposcon algunas de las jugadas que los
hicieron famosos. Matthews, Cruyff, Pla-
tini. Maradona y fragmentos de las finales
de la copa de Europa ganadas por el Real
Madrid con D1 Stéfano como lider.

Ref: VVI1309

P.V.P.: 2.995 Ptas.

El grupo revelacion de los ochenta, Me-
cano, interpreta en directo 14 temas de
gran éxito en su carrerma:

“Héroes de la Antartida”, “El blues del
esclavo™, “Eugenio Salvador Dali™, “Mu-
jer contra mujer”, "Cruz de navajas”, “No
hay marcha en Nueva York", "El Cine”,
“Un ano mas",....

Ref: BM1020

P.V.P.:2.995 Ptus,

“Julio Iglesias”

Grandes &xitos como “La vida sigue
igual™, “Uncantoa Galicia”, “Saborami”,
“Noche de Ronda”, “Ay jalisco no te ra-
jes”, “Me va, me va", “Quijote”...

Una cinta muy especial para todos los
aficionados a nuestro cantante espaol
mds internacional.

Ref: CB1411

P.V.P.: 2.995 Ptas,

“Gloria Estefan, Home
Coming Concert”

Gloria Estefan junto con su banda Mia-
mi Sound Machine interpretan temas pe-
gadizos con ritmos salseros. Esta cinta re-
coge ¢l concierto celebrado en Miami
incluyendo entre otros los siguientes te-
mas: “Hot Summer Night”, “Bad Boy",
“Let it Loose™, “Falling in love”, “Words
get in the Way™, *1,2.3", “Conga”, “Dr.
Beat™, “Anything for you".

Ref: CB1412

P.V.P.: 2,995 Ptas

“Kaoma, la fiebre de la
lambada”

Kaoma y los siete componentes de su
grupo enseian paso a paso a bailar LAM-
BADA, el famoso baile brasilefio gue des-
pué€s de arrasar en Europa esta conquistan-
do a los americanos.

Aprende paso a paso a bailar el ritmo
mas sensual que existe en el mercado.

Ref: CB1413

P.V.P.: 2.995 Ptas.

“Rolling Stones, 25 x 5"
Apariciones del grupo en televisién,
imdgenes de sus grandes giras y cerca de
40 canciones componen esta cinla gue no
pueden dejar de tener los grandes aficio-
nados aeste grupo: “Good time, bad time™,
“Satisfation”, “Carol”, “The last time",
“Mixed emotions™, “Love in vain™, “All
you need in love”, “Little by little™...
Ref: CB1411

P.V.P.: 4,995 Ptas.

EDUCATIVAS

“English for business”

Contiene un video de 60 minutos y un
manual que recoge todos los textos, vo-
caulario y frases usuales contenidos en la
cinta, incluyendo su traduccién espafiola
con el inglés comercial y de negocios que
se habla en ¢l mundo de hoy. Imprescindi-
ble para quienes deseen mejorar su inglés
y, en especial, para los profesionales.

Ref: KA00204

P.V.P.: 2.995 Ptas.
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S TO DE ORDENADOR

ISTEMA PARA EL MANTENIMIEN

TODO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU
EQUIPO LIMPIO Y SEGURD

s sorprendente como confirma cualquier 1écnico de
mantenimiento, que muchas llamadas se deben sim-
plerhente a que el equipo esta sucio.

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas
acumulan polvo y suciedad, que en ocasiones no se aprecia
a la vista, pero pueden alectar a los equipos delicados. Y lo
peor es que si se intentan usar métodos convencionales de
limpieza, es muy probable que, ademéas de no servir para
nada, provoquen un dano imeparable. El kit de limpieza mul-
tiuso BID ha sido disefo especialmente para ofreceruna forma
sencilla, segura y efectivade limpiar todo y ahorrar tiempo y
llamadas al servicio de reparaciones. Todo ello guardado en
una atractiva caja para que sea mas comodo y compacto.

Sirve para limpiar unidades de diskettes, teclados, limpiar
pantallas, ratones, impresoras.

El Kit se compone de un diskette de limpieza una brocha
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray
con liquido de limpieza para monitores.

Sistema para unidades de 5"1/4 Ref.: CS-45

P.V.P: 4.500 Ptas.

Kit para unidades de 3 “ 1/2 Ref.: CS43

P.V.P: 4500 Ptas

Las

por su
carga

atraen

I disco-limplador se rocia con la solucion
no abrasiva que permite limplar las cabezas
sin desgastarias.

pantalias,

estitica

polvoy
sucledad.

a cenlza y el polvo en los teclados pusde

originar problemas de contacto en las

teclas.




X
OFERTASE

CUPON DE!
PEDIDO!

\ (") Dirigir los cheques a:

BMF Grupo de Comunicacion.
H
C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1%A |

28010 Madiid

Nq Fadura C!F' ?91 24947
NOMBRE __ - D.NLL
DIRECCION - C.P. a
LOCALIDAD _ - " TELEF. S5
PROVINGCIA _ %
Ruego me envien las sigulentes ofertas especiales:

REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO

Total

El importe lo abonaré Firma

[0 POR CHEQUE A NOMBRE DE BMF EDITORIAL
[[] CONTRAREEMBOLSO

INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO

Si prefieres hacer
tu pedido por
teléfono, llama al
©@1) 3193981 de
9a 14.30h

SUSCRIPCIONES

Amstrad Profesional por sélo
4.500 ptas+regalo calculadora diskette.

L CUPON DE
SUSCRIPCION

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

.

AHORRA HASTA UN 20%

Y RECIBE TU REVISTA EN CASA

Si, considéreme suscriptorde:

Amstrad Profesional, pordoce
nUimeros al precio de 4.500 pts.+
regalo calculadora diskette.

Nombre:

Domicilio:

Localidad: Provincia: C.P:
DNI: Edad: Teléiono:

ORDENADOR: IMPRESORA:

Forma de pago:

[] Contrareembolsc  [] Talén a nombre de B.M.F. Grupo de Comunicacién

(*) Marca bien la opclén que més te Interesa, rellena los daotos del cupdn
y depositalo en un buzén de comeos. El franquec es gratullo,

AU-59



HOJA PEDIDO

NECESITA
SELLO

[RESPUESTACOME RCIAL |
Autorizacitn N 9824
B.O.C. N® 32 de 20-04-90

A franquear
@n desting

=CLUB Ausz

Apartado de Correos 1.132 F.D.
mmm 28080 MADRID

O -

|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

SUSCRIPCIONES

[ i - Si estds interesado en recibir las
tres revistas en tu casa, rellena
el cupdn de SUSCRIPCION y

|

I No I envianosio urgentemente.

I | Las revistas de usuarios de

| pierdas esta | informatica estén al servicio de
i

tu méaquina, dando soluciones,
Ioportunidad | ofreciendo trucos vy, sobre
| | todo, comunicacion.

HOJA PEDIDO | neceama

SELLO

A Tranquear

Autorizacion N° 9824 endestino

B.0.C. N® 32 de 20-04-90

e e b DR TRl ————

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON

e Increibles ofertas
« SUSCRIPCION
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DISCO REVISTA bir, llevar la contabilidad de tu casa o negocioc, administrar la cuenta

corriente o libreta de ahorros y pasar un buen rato delante del orde-
nador jugando a interesantes y adictivos juegos, jno lo dudes!, todo
esto lo podras conseguir con la coleccion de software mas interesan-
te para PCW, en PCW USER. La revista en disco de PCW que todo
usuario debe de tener en su casa.

|No pierdas la oportunidad de coleccionarios!.

UTILIDADES

PROGRAMAS [ 3DFUN. Representa funciones matematicas en tres dimensiones.

EDUCATIVOS

Si quieres convertir tu PCW en algo mas que una maquina de éscﬂ-

PCW USER 1 rer 573. Pvp: 2.500 ptas.)

POKDIS. (Editor de discos que te permitira buscar pokes,

recuperar ficheros, etc).

GRAPH. (Primer lenguaje de progremacion de graficos dentro del Basic).
VOLCADOR. Saca por impresora a tamano DIN A4 tus pantallas fevoritas.
DRAW. Anade las instrucciones PLOT y DRAW al Mallard Basic.

CHAR. Incorpora los modos de escritura 1 y 0 del CPC en PCW.

EXPERTO MEDICO. Realizate un diagnostico completo, descubre si estas en-
fermos y lo que tienes. |

JUEGOS

UTILIDADES

PROGRAMAS
EDUCATIVOS |

JUEGOS

UTILIDADES

JUEGOS

CARGADORES | JAMES007. CArgedor para obtener vidas infinitas e inmunidad en el juego

' DEIMOS. Reune todas las piezas neceserias para avanzar por las distintas fa-

ses de las que se compone este juego.

PCW USER 2(rer 574. Pvp: 2.500 ptas)

TCOPY. Utiliza el nuevo copion de PCW para realizar tus copias de seguridad.
PLOT. Anade una nueva instruccion grafica al PCW. [
GRAFIC. Redefine todos los caracteres ASCIl para utilizarlos después en tus
programas.

VOLOGO. Imprime tus mejores dibujos de Logo a tamaiio DIN A4.

FUNCION. Interesante programa que te permitira representar cualquier
funcién matematica.

PARANOID. Juega contra el ordenador a una trepidante pertida de damas.
DAGOBA. Atrevete a recorre sus 1.000 Iaberintos y encontrar el tesoro
perdidg. -

PCW USER 3(er: 575. PVP: 2.500 ptas.)

LABEL. La aplicacion ideal para la realizaclon de mailings.
FACTURA. Controla y emite todo tipo de facturas.
LIBRETAS. Lleva una completa gestién de tu libreta de ahorros.

PACMAN. Juega a esta nueva y curiosa version del comecocos.
MINA. Atrevete e surcar uno de los laberintos mas peligrosos.

James Bond 007.

UTILIDADES

JUEGOS

- ce tus bioritmos en cualquier mes del ano.

CARGADORES

| BANKSAL. Programa para llevar un confrol exahustivo de las cuentas |

juego Head Over Heel's.

PCW USER 4(Rer: 576. PVP: 2.500 ptas.) :

corrientes.

CUERPO3D. Programa en Logo para la generacién de figurasen 3
dimensiones. |
TEST. Generador y corrector de test. [

BARCOS. Enfrentate a tu PCW en una intrepida bataila naval.BIOPCW. Conc- |

HEAD. Cargador para obtener inmunidad, velocidad y saltos inagotables en el

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

RECORTE Y ENVIE HOY MISMO SU PEDIDO

1im

DISTRIBUIDOR EN CATALURA: TIM INFORMATICA S.A,

C/ Tarragona 104,bajos 08015 BARCELONA Tin.(93)4252020



.+« DISKETTES
FLOPPY

Sélo TDK con su dilatada experiencia en
fabricacion de soportes magnéticos puede ofrecerle
maximas fiabilidad y ausencia certificada de emores.
Si vd. tiene necesidad de utilizar en su negocio o en su
hogar diskettes de 5,25" 6 3,5”, evite riesgos, proteja al
maximo su valiosa informacién con diskettes para
ordenador TDK.




