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SUPER-HUEY |

Colocate a los mandos de tu
helicoptero SUPER-HUEY It y
preparate para realizar tado
tipo de acciones. Combate a
terroristas que te atacaran
desde submarinos y rescata
vidas humanas en el Artico
bajo condiciones atmosféricas
imposibles de resistir, y cuida-

/| do, cuando sobrevueles el

Triangulo de las Bermudas...

{ | todo puede pasar...
|| SUPER HUEY Il esta equipado

con misiles aire-aire, ametra-
lladoras de 9 mm., con tan-
ques de COZ2, que tu deberds
saber manejar con inteligen:
cia, destreza y habilidad para
cumplir con éxito tus mislo-
nes.

Bienvenido al maravilioso
mundo del Golf profesional
con LEADER BOARD. Con unos
sorprendentes graficos en 3D,
“los jugadores se enfrentaran a
distintos campos de Golf de
18 hoyos cada uno, en los que
necesitaran de toda su con-
centracion, estrategia y con-
trol para terminar el recorrido

bajo par.

ACROJET

Respi_ra hondo y abrochate el
cinturon... vas a vivir el desa-
fio de tu vida con Acrojet.

Acrojet es un simulador del
BD5:J, un reactor monoplaza
que_alcanza mas de 200 mph.
disefado especialmente para
la acrobacia aérea y que tiene
todo lo gque un auténtico pilo-
to puede desear: instrumenta-
cion sofisticada, una gran ma-

. niobrabilidad y unos sorpren-

dentes graficos-én-3D. Compr-
te hasta con 3 jugadores en
este gran decathlon del aire y
consigue el titulo de mejor pi-
loto acrobatico del mundo.
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6 NOTICIAS

Cuando salga este numero ya se habra celebrado
Informat, la primera cita informatica del ano.

e =
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PRODUCTOS
AMSTRAD

Auguramos la aparicién de nuevos productos:
Impresora laser, ordenadores PC 1640,
Spectrum + 3 y un PCW con impresora de
Margarita.

10 HOJAS DE
CALCULO

Posiblemente se trate del tipo de programas mas
uliles para ordenador. Contemplamos aqui dos
ejemplos que explican como utilizarlas para
realizar el presupuesto familiar y la Declaracion
de la Renta.

87 SISTEMAS
OPERATIVOS

El Sistema Operativo es para un ordenador lo que
el Sistema Nervioso para el ser humano. Si quiere
sacar mas partido de su Amstrad, este articulo le
interesa.

109 CORREO

Como siempre, intentamos dar respuesta a esas
terribles dudas de nuestros lectores.

94 COMPRO-VENDO-
CAMBIO

‘Continuamas con nueve paginas de anuncios para
que nuestros lectores puedan rencvar equipo,
software e ideas.

Edita: AMSTRAD USER. Director gerente: Lorenzo Arquero.
Coordinador general: Justo Maurin, Jefe de Produccidn: J.
A, Sanz. Secretaria: Maria José Moron. Direcclén, Redaceion,
Publicidad y Administracién: Aravaca, 22. 28040 Madrid.
Telefono (91) 459 30 01. El editor no se hace responsable de
las opiniones vertidas por los colaboradores.

EDITORIAL

Novedades

La reciente bajada del precio del PCW no
ha dejado de llegarnos por sorpresa, pese
a que «estaba cantada» desde que
Amstrad sacé la nueva gama de PC. El
diferencial de precios entre el 1512 y el
PCW 8256 era demasiado reducido y,
aunque esta maquina no compite
directamente con el PC, habia afectado

a sus ventas.

El panorama de la informatica personal
cambia bastante. Por 112.000 pesetas se
puede tener una maquina con 256K de
memoria, CP/M, un procesador de textos
e impresora dedicada. Si al precio base le
sumamos unas 10.000 de un interface
serie Centronics, tenemos la terminal de
ordenador mas barata del mercado, con
una pantalla, de regalo, de 30 por 90. No
se puede pedir mas.

Hasta aqui los pluses de la operacion. Se
ha rumoreado que el PCW 8512 va a
desaparecer. Nada mas lejos.

La maquina ya no se va a traer a

Espaiia, pero se va a seguir vendiendo el
kit de expansion. El precio, aunque no
esta todavia fijado, no se queda muy lejos
de lo que costaba antes el PCW 8256.
Tranquilos los usuarios del 8512, que no
van a quedar sin maquinas, ni apoyo.
Otra noticia importante de dltima hora es
que Amstrad crea una division de
impresoras. Servira para mejorar la
comercializacién de estos productos, que
cada vez seran una parte mas importante
de la gama. Esperamos que la calidad sea
tan buena, por lo menos, como las de la
DMP 3000 y 4000. Se rumorea que la
gama entera de productos estara en
Espana después de las vacaciones.
Como habréis notado, la revista se
imprime desde este mes en rotativa, lo
que redundara en una mejor calidad de
color y una presencia mas temprana en
los quioscos. La encuadernacion también
sera distinta, en lomo cuadrado. Se trata
de un paso mas hacia la gran revista del
mundo Amstrad que queremos hacer.
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El SIMO en cifras Guerra de
Llegé la memoria de la 26 edicion del SIMO, y sus organizadores |a impresoras

presentaron en una cena de trabajo en el hotel Palace. Sin animo de
aburrir con cifras enfarragosas y densas, os vamos a ofrecer una
seleccion.

Empecemos por el numero de visitantes; 152.252, y por el acceso al
recinto, la puerta 5 (la de abajo, mas cerca del metro, etcétera) se
llevé la palma, con el 51 por 100 de las entradas.

Los dias de mas visitantes fueron los dos primeros, y las horas de mas
éxito entre las 4.30 y las 6.00 de la tarde. Asi que acordaros el afio
que viene, cuando se puede y debe ir al SIMO.

De la encuesta que hace la organizacién a los expositores sacaremos
algunas de las respuestas de mayor interés: Tres expositores no han
quedado satisfechos, quince piensan que se deberia haber abierto
hasta el domingo por la tarde, todos quieren participar en el SIMO'87,
la informacion asistida por ordenador ha sido unanimemente aceptada

La impresora DMP 4000, que ha
aparecido recientemente a un precio
muy espectacular, anuncia una

: ; ; : . i escalada en lo que ya se llama
y enlre las quejas de expositores mas fuertes estan: la baja calidad del «querra de impresoras» en el Reino

restaurante, el exceso de curiosos, el calor agobiante y la falta de Unido. Con una politica muy agresiva
lineas telefonicas, quejas que, por otra parte, agunos usuarios del y precios un 30 por 100 mas baratos
SIMO, como el que suscribe, hace suyas. Hasta el 27 SIMO. que las maquinas de la competencia

de caracteristicas parecidas, Sugar
ya ha anunciado que se quiere
convertir en el segundo proveedor
- , mundial de impresoras antes de fin
INFORMAT 87, un dia mas & so.sutabrica se Hong ko
J trabaja de los dos modelos estrella: la
DMP 3000 y la 4000, y hay mas

La primera novedgd del proyectos en cartera.
Informat ha sido la Sugar desmintio recientemente que
ampliacion en una jornada haya puesto el punto de mira en
los dias de visita. La feria Epson al estudiar su politica:
catalana, sélo para «Si Epson es el mayor suministrador
profesionales, sigue su mundial, sera nuestro mayor

competidor. No estamos apuntando el
fusil hacia nadie en particular.»

carrera ascendente.

Entre las novedades mas
importantes destaca la
presentacion del plan
Informatico que el
Ayuntamiento de Barcelona
ha disenado para las
Olimpiadas del 92 y que
estuvo expuesto en ia
planta A, El numero de
expositores ha crecido
considerablemente, mas de
176. Las novedades de
interés se las contaremos
en el proximo numero, ya
que por razones de cierre
nos ha sido imposible incluir
originales en la presente
edicion.

Nueva versi

Locoscript 2, nueva versian del
procesador de lexto que se regala con el
PCW. esta disponible desde hace poco en
Gran Brelana. Segun sus autoras hay un
montor de mejoras sobre el original. Sera
mas rapido en general, y le hemos
dnadido una opcion de salto a pagina que
permile moverse mas deprisa por el
documento. «Funciona can lodas las
impresoras. aungue con unas meior que
con otras, Nos concenlramos en la serie
FX de Epson. y en las margaritas de la
serie 630.»

Seqln sus autores, cubre todos los
idiomas europeos, incluido el griego y los
caracteres cirilicos. Tedawvia no se ha
anunciado el precio. pero eslara en tormo
a las 20 libras.
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Cebit
en
Hannover

Una de las ferias de informatica mas
importantes de Europa. En la edicion de este
ano se ha podido observar el gran auge de los
sistemas de autoedicion, tanto en Apple como
Atari, IBM y Amstrad. Nuevas impresoras laser,
sistemas de menus para maquetar textos,
digitalizadores que permiten incluir imagenes en
documentos... Todo un mundo, en el que
Amstrad no se va a quedar fuera.

Las novedades hardware mas destacables
fueron los dos nuevos modelos de Macintosh:
uno con 68020 y un coprocesador que le
permite convertirse en compatible PC. El ofro
con slots y mejores prestaciones. Otra novedad
interesante, aunque era solo una maqueta, era
el PC de Atari, a precios Amstrad, aunque algo
mas limitado en algunas de sus preslaciones.
Amstrad presento sus modelos, ya conocidos, y
las nuevas impresoras.

R 3 et e M g
rde Locoscript

Un programa con
ordenadores en TVE

ESDE el pasado 16
de febrero. TVE

emile por la Primera
cadena Positron, un
programa educalivo,
cuyos objetivos principales
son: hacerse comprender
con facllidad por todo lipo
de lelespecladores. Para
ello se le ha dotado de un
impresionante nitmo
futurista, con gancho y o
suficientemente alractivo
como para hacerse con la
atencion de lodo el
publico, y con unos PC
para jugar.

Segln sus creadores se
ha recurrido al género de
ciencia-ficcion para evitar
de salida un rechazo por
parte de los ninos a un
documental que, a pesar
de lo maravilloso de sus
imagenes, podria resultar
farragoso.

La trama

La accion se situa en el
futuro, gue bien pudiera
ser el siglo XXIl. Dos
muchachos de catorce y
doce anos entran a un
museo con la intencion de
recopilar datos para un
trabajo escolar. Alli se
encuentran con una serie
de articulos propios de su
pasado —nuestio

presente—, entre los
cuales se encuentra el PC
Positron. A €l le piden
informacion sobre los
chicos de los anos 1980 a
1999, es decir, de los
jovenes que vivian antes
del trastorno
ecolégico-nuclear que,
segun la serie. se produjo
en 1999,

Una chica de dieciocho
anos se une a los
invesligadores y mientras
uno se queda
manipulando el PC, los
olros dos se introducen en
una antigua nave espacial.
Sin pretenderlo la ponen
en marcha y comienzan
un viaje por el pasado, por
nuestra década. El chico
que se ha quedado
manipulando el ordenador
sirve de cuartel general y
de medio de contaclo con
su liempo. La nave viaja
sobre fondos planetarios y
lerresires. Su llegada
servira de Introduccion
para un reportaje sobre la
forma de vida o
costumbres {sociales,
deportivas, educalivas, de
contacto con la
naturaleza, etcetera) de
delerminados chavales en
los mas distintos y
variopintos |ugares de la
Tierra. Promete interes.
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| (Ultima hora de
nuestros espias
ingleses)

- PC 1640

Una nueva version del

- PC 1512, compatible

con la tarjeta EGA, y
que ademds vera
ampliada su RAM a
640K. Los rumores
Sobre esta maquina
solo estan de acuerdo
en que va.a salir, pero
varian mucho segun

- las fuentes.

Spectrum + 3 -

Nueva version del
Spectrum, con 128K y
una unidad de disco de
J pulgadas. El operativo
de disco se le ha
encargado a
Locomotive, que ha
hecho casi todo el
firmware de los
Amstrad. Se trata del
primer verdadero

‘estandar de disco para
. Spectrum.

"t
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" Impresora LAS_ER‘

La tecnologia de
impresoras laser se
estd poniendo de lo

mas accesible, aunque
siguen siendo mas
caras que las
matriciales. El auge de

- la autoedicion hace que

Alan Sugar se plantee
~ muy seriamente este
mercado.

Nuevo modelo
PCW

~ Con impresora de

 margarita. Para quienes

‘necesiten la maquina
como procesador de

¢ alta calidad, sin
Importarles que la

“impresora sea lenta. No

. se sabe todavia la

- memoria de la maquina,

ni si llevarad una o dos
. unidades de disco.
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LAS HOJAS DE CALCULO

ESDE hace mucha liempo se
D han usado estadillos o formu-
larios para introducir tablas
complicadas que requieren calculos
entre numeros. Su equivalente electro-
nico son las famosas hojas de calculo,
que en pocos anos se han convertido
en una herramienta indispensable.

Cuando mucha gente piensa en la
informatica, cree que solo hay dos op-
ciones para informatizar su negocio o
sus cuentas familiares. Por un lado
puede comprar un programa hecho,
que tendra par lo general poca flexibi-
lidad y no admitira cambios en su es-
truclura. La allernativa es aprender a
programar y escribir un programa que
tendra los mismos defectos gue los
programas comerciales. y probable-
mente muchas menos virludes. Aun-
que esla alternativa resulta mas fiable
en principlo, realizar las modificacio-
nes necesarias para cada cambio que
se nos ocurrd nos costara tanto liem-
po que no resulta una alternativa prac-
tica.

Si lo que queremos informatizar es
un simple presupuesto famillar, una
declaracion de la renta o un generador
de facturas, la tercera via es inmedia-
ta: utilicemas una hoja de calculo.

Hojas de calculo:
la tercera via

La idea de una hoja de calculo pue-
de ser mas sencilla: se trata de un es-
tadillo en blanco, que podemos definir
a la medida de nuestras necesidades.
Cada celda puede incluir nombres, nu-
meros o formulas, que se referiran a
valores absolutos o al contendo de
otra celda.

Como todas las ideas geniales, pa-
rece inmediata cuando se ha visto he-
cha, pero no se le acurrio a uno de los
pioneros de la informatica. Tuvo que
pasar mucho tiempo hasta que un es-
tudiante de Harvard pensara que seria
util tener una especie de hoja en la
pantalla para escribir numeros y farmu-
las, poderlas corregir y visualizar inme-
diatamente el resultado. Habia nacido
el famoso VisiCaic, uno de los progra-
mas mas vendidos de |a hislona de la
microinformatica. Sus sucesores han
perfeccionado la facilidad de uso. las
posibilidades y la rapidez, pero las ho-
jas de calculo siguen respondiendo al
mismo esquema.

Presentamos a continuacion las
principales hojas de célculo disponi-
bles en los CPC, PCW y PC. Aunque
en meses sucesivos hagamos bancos
de pruebas de los programas, esta in-
troduccion sirve para saber mejar las
posibilidades de estos programas, con
dos proyectos de mucha utilidad: de-
claracion de la renta y presupuesto
familiar.

Hojas de calculo
para Amstrad CPC

y PCW
MiniOffice

En realidad. MiniOffice es un paque-
le Integrado por cuatro programas es-
tandar: Procesador de textos. Hoja de
calculo, Graficos y Base de datos. Ori-
ginalmente se presentaba en cinta

para el 464, pero al hacer su aparicion
los CPC con disco se lanzo al merca-
do Ia version para disco. Qfrece las po-
sibilidades tipicas de una hoja de cal-
culo electronica, como el recalculo au-
tomatico de toda la hoja cada vez que
se cambia un dato, el formateo de las
celulas determinando el numero de di-
gitos enteros y decimales para la re-
presentacion numérica, etcélera. La
distribuye MicroByte.

Mastercalc 128

Mastercalc 128 hace uso de la ca-
pacidad extra de memoria del CPC
6128, doblando la capacidad de la ver-
sion para 464. Puede trabajar en cua-
renta u ochenta columnas. Al crear una
hoja parmite definir el namero de cel-
das de allura y anchura que prevemgs
que vamos & necesitar. Dispone de
una pantalla de ayuda que nos presen-
ta todos los comandos disponibles.
Como limitaciones podemos citar 75
caracleres por formula y un numero de
99 formulas, Podemos también nacer
referencia a celdas de forma relativa
Incluye graficos de barra que aparecen
en la mitad inferior de la pantalla y per-
mite dividir la pantalia en dos ventanas
para visualizar a la vez partes distintas
de a hoja,

Supercalc 2

Esta hoja de calculo trabaja sobre el
Sistema Operaltivo CP/M. Ofrece un ta-
mano maximo de 16.000 celdas, con
hasta 63 filas y 254 columnas. Las co-
lumnas se designan por letras v las fi-
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las por numeros. Dispone de un am-
plio abanico de funciones trigonometri-
cas, cdlcule directe de porcentajes y
potencias, medias aritmeticas. maxi-
mos, minimas, raices. Tambien permi-
te buscar un valor en una lila 0 una co-
lumna, asi como copiar un grupo de
celdas. Podemos disponer de dos ven-
tanas para visualizar a la vez pares
distintas de la hoja. Los dalos maneja-
dos por Supercalc se pueden transfe-
rr & ofros programas como el procesa-
dor de textos Wordstar

Multiplan

Multiplan trabaja sobre el Sistema
Operativo CP/M. Destaca sobre olras
caracleristicas la capacidad de mane-
jar varlas hojas de calculo a la vez.
Permite elegir una opcion pulsando su
inicial o situando el cursor inferior so-
bre su nombre. Por supuesto, pode-
mos referirnos a las celdas de forma
absoluta o relativa. pero, ademas, po-
demos asignarles un nombre v utilizar
esle para identificar |a celda. También
podemos destacar la posibilidad de
manejar hasla ocho ventanas indepen-
dientes que podemos desplazar sobre
la hoja, indicando para cada una si de-
Seamos 0 no que se mueva conjunia-
mente con cualquier otra. La opcion
Lock permite proteger de escrilura una
celda y, ademas, si intentamos intro-
ducir una instruccion ilegal la hoja nos
avisa con un sonoro pitido.

Cracker Il

Esla hoja de calculo esta disponible
solo para Amslrad PCW. Al comenzar
a usarlo es necesario definir por com-
pleto la hoja, ya que no uliliza una es-
truclura por delfeclo. Ademas de las
funciones gue incorporan las hojas de
calculo méas avanzadas, encontramos
algunas poco habituales, como permu-
taciones, variaciones, combinaciones
y la posibilidad de integrar funciones a
parir de valores experimentales me-
diante integracion numerica por la re-
gla de Simpson. Como novedad, des-
taca la posibilidad de tomar decisiones
y gjecutar bucles repetitivos. utilizando
instrucciones IF... THEN... ELSE y bu-
cles DO... WHILE.

Destaca por encima de todo la ex-
celente geslion de graficos de Crac-
ker Il, tanto en pantalla como en im-
presora. Sin embargo, resulta a vecas
un poco complicada de usar.

Amstrad User/ 11
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Multicalc 128

Distribuida por RPA. puede manejar
hasta 50 filas, y desde «A» hasta «Z»,
columnas. Podemos incluir hasta 60
formulas de 60 caracteres. Admite fun-
ciones Ingonometricas, niveles de pa-
réntesis, seno, coseno, tangenie, arco-
tangente, logaritmos decimales y natu-
rales. También funciones predefinidas
que calculan subiotales automatica-
mente, graficos de barras, gestion di-
recta del disco,

Multicalc 8256/8512

Distribuida por RPA, puede manejar
mas de 60 filas, y desde «A» hasta
«Z», columnas. Con caracteristicas si-
milares a la version para CPC 6128,
permite etiquetar celdas. de forma que
podemos referirnos a ellas por su nom-
bre en lugar de por sus coordenadas.

Principales hojas
de calculo para PC

Puesio que las hojas de calculo son
el programa mas vendido despues de
los procesadores de texto, han prolife-
rado, al igual que éstos, hasta nime-
ros insospechados. Para los PC debe
haber mas de 500 distinlas hojas de
calulo, por lo que solo vamos a comen-
tar las mas utilizadas.

Tanto Multiplan, de Microsolt, como
1, 2, 3, de Lolus, estan entre las hojas
mas usadas. La segunda, sin llegar a
lo que se considera un sistema integra-
do, dispone de opciones de graficos.
Todas ellas parnten del modelo inicial;
Visicalc, aunque han mejorado mucho
sus caracteristicas.

Open Access, Symphony, Frame-
work, Integrated 7 y Logistix constitu-
yen los sistemas integrados mas cono-
cidos. Este tipo de programas esla

sustituyendo, hasta cierto punto, a las
hojas de calculo. Disponen de una hoja
de caiculo central, con base de datos,
procesador de texto y graficos en la
misma aplicacion. Muchas incluyen
tambien programas de comunicacio-
nes. Aunque teoricamente ofrecen la
posibilidad de interconectar todas las
aplicaciones facimente, su tamano y
precio estan actuando en su contra, y
tamben B compekjidad de su uso.

Todo lo que se ha dicho sobre hojas
de calculo seria también de aplicacion
en los sistemas integrados, con posi-
bilidades extra. Por ejemplo, si lleva-
mos un presupuesto de gastos men-
sual con la hoja, se puede hacer una
grafica de los gaslos por meses, com-
parando con nuestra estimacion, o
bien extraer los saldos de la cuenla
corriente, introducidos en la base de
datos, para operar con ellos o hacer
graficos. Por ultimo, se puede aprove-
char el procesador de textos para es-
cribir un informe viendo los datos, sin
tener que pasar a impresora la labla

)
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HOJAS DE CALCULO

DECLARACION DE LA RENTA
CON HOJAS DE CALCULO

La declaracion de la renta es una de esas
cosas que,

una vez al ano, nos vuelven locos.

Cuentas en una hoja, que hay que borrar cada
vez que nos damos cuenta

de que se nos

olvido meter las 32 pesetas

de retencion de la

cartilla, sumas y mas sumas... Una tarea ideal
para una hoja de calculo.

RA realizar |a declaracion de
PAla renta en hoja de calculo lo
primera, como siempre, es
definir una plantilla adecuada. En el
ejemplo que presentamos hemos tle-
nidc en cuenta solo la declaracion
simplificada, y hemos considerado
gue el declarante no tiene rendimien-
tas de capital inmaobiliario (pisos) ni
actividades agricolas acogidas a la
estimacion objetiva singular. Sin em-
bargo, los encabezamientos para es-
tos apartados estan, y basta anadir al-
gunas filas a 1a hoja para contar con
esos apartados.
Nuestra hoja sigue muy de cerca el

formulario para la declaracion. y una
vez rellena la hoja y hechos todos los
(Sigue en pag 16.)

NACE UN NUEVO ESTILO DE PROGRAMAS...
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ENIBORUADR

Formulas
para
la tabla de la

DECLARACION DE LA RENTA| renta

Las férmulas que indica-
mos a continuacion no apa-
recen en la tabla, ya que esla
muestra el resultado de cal-

REND INTENTOS DE TRRBAJD
Carge & enrplen Parceph s Entrdad Fetercionas lnparte intagro cular COD e“as', Las Cﬁ‘ldas
_— Ehel e < o aa que contienen formulas apa-
=plaado < ta PR S.R. 249, 342 1,598, :
Eagleads Conuor. . Olsz g 332368 1' 720" 000 recen en el listado marcadas
Cal abaradus Carngige E1 Sol de Rlseria 5,208 184, 88 con numeros consecutivos.

VVamos a explicar el conteni-
do de cada una.

totel ret. @ onor.  EEEEENE  EREMEDRR(1) La formula 1, que aparece

dos veces, corresponde a la

suma de la tabla de ingresos

y relenciones que esta enci-

ma. Habra que sumar tantas

Yobal S.Seo. . (2) filas como declaraciones de

Obr=5 40 PN RGER PR ingresos tengamos. La for-

S mula 2 corresponde a la

H (3) suma de los gastos por Se-

o quridad Social. Nuevamente

okl (4) hay que sumar tantas como

(5) trabajos. El numero 3 corres

ponde a la suma de tantos

conceptos de gastos como

hayamos introducido. Si

queremos que la hoja sirva

A HEE L TR para otros anos habra que

5 e S AN Swhray o Toarecs - dejar lineas extra tanto en in-

643 3,574 gresos coma en gaslos. La

§ e 2 linea 4 es el 2 por 100 de los

Tetal - (7) . (7) ingresos totales (fermula 1).

Oividardas e o La 5 suma las posiciones

RActivos 8 o delaformula2conlaldyla

[}

Cotizas. 5: Soa. 63,200 {1)
71,580
a8

¥ angrascs inkegros

Tokai gastos

Berd. netos (6)

Pagos
ane . 4. La 6 es el resultado de la

Pane orees e

’ formula 1 menos la 5. Pasa-
Total INGRESOS
¥ . (8) -(8) mos ahora a los ingresos de

capital mobiliario, que se re-

sHSTOS ¢ duce en nuestro caso a una
nt. Finansisras a it =

Coats. y Gastas 73 cuenta corriente y una carti-

) . 9) lla. En ambos casos la for-

Total GASTOS ( mula 7 suma, bien retencio-

(10) nes, bien intereses. La for-

aSbinieNTes HeTos mula 8 sirve para lo mismo,
REND. Cp. IWiDBILIARID pero sumando cuentas
€n0. ACTIV. RGRIC. Y GAN corrientes con dividendos,

activos, pagos y pensiones
{todos cero en nuestro ejem-

plo).
DEDUCCIONES CLUDTA La formula 9 suma las tres
Enfarmedad lineas de gastos, de las que
:;;::: Segura Vida solo los gaslos de la cuenta
Suscripoion wilores corriente se tienen en consi-
Lruers. ampr. sgrer. deracion. La 10 restadela 8

Divid. Sopiecades

fa 9, con lo que obtenemos
los ingresos nelos.

Las formulas 11, 12 y 13
copian la 1, 5 y 6 respecti-
vamente. Lo mismo hacen la
14, 15 y 16 respecio a las 8,
9y 10. La 17 suma los nume-
ros desde la 13 hacia abajo,
aunque en nuestro casc no

14 / Amslrad User




HOJAS DE CALCULO

hay ingresos de capital in-
mobiliario, etcetera.

La columna 18 tiene un
calculo mas complicado:
hay que introducir, a mano.
la entrada de la tabla mas
cercana a nuestra base im-
ponible, y los das porcenta-
jes asociados a ella. La for-
mula es sencilla después de
esto: la cantidad que apare-
ce debajo de «segun tabla»
por el porcentaje a su dere-
cha, mas la diferencia entre
la base imponible y la entra-
da en la tabla por el porcen-
taje inferior.

La formula 19 se introdu-
ce a mano, y equivale a los
ingresos netos del segundo
perceptor (en nuestro caso
el declarante) menos sus
gastos de Seguridad Social
y menos el 2 por 100 de los
ingresos integros. La farmu-
Ia 20 es una sencilla multipli-
cacion: el numero de hijos
por 16.000 pesetas cada
uno, La formula 21 suma las
dos deducciones por rendi-
mientos netos: si solo hubie-
ra un perceptor no se inire-
duciria la segunda, o si éste
ganase menos de un millon.

La tormula 22 es compli-
cada: se trata de 5000 menos
B/1000 por la 17 mas
0,04/1.000.000 por la celda
19 por el resultado de la 17
menos la 19. Se trata de la fa-
mosa deduccion variable, in-
ventada para no perjudicar a
los matrimonios sobre las
parejas no casadas. En la 23
se hace un IF que controla
que el resultado no sea ne-
gativo, y en la 24 otro que
controla que no exceda de
300.000 pesetas.

La formula 25 suma la co-
lumna de deducciones, des-
de la general hasta la formu-
la 24,y la 26 restaala 18 la
25. Sl a la formula 26 le ana-
dimos, si existen, las perdi-
das de deducciones de anos
anteriores, gueda la cuota li-
quida (27).

Y estamos casi acabando
(j...uut!). La 28 se limita a co-
piar las retenciones de tra-
bajo (1), y la 29 las de capi-
tal (8). La suma de estas dos
mas los pagos fraccionados
de actividades agrarias, si
existen, dan lugar a la reten-
cion total, la 30. La 31, para
acabar, resta la 27 menos la
30, y el resultado es lo que
tendremos gue pagar. jQue
sea poco!

DECLARACION DE LA RENTA

PENDINIENTOS

0¥ LILCC [0 S

SR DEOUCCIONES

DIFERENCIA

GLOTR LTGuInR

N DEGCIR

TOTAL CEYENCIONES
CUDTA DIFERENCIAL

Gl tratayn

Del cap. sotii|.
Dal cop. irmobil,
e sct. agrarias
Fnusl. per alim,
[owg. « ara, anter.

ORSE IeONIBLE

CUCTR IMTECRR

Gwrd. seg. perceptor

famnaral

Hatr smenio

Hi yoe

| apwdy sox
Patives
Ascerdientes
Enferaadsd
Primas vida
Vivierda

Walores

Interes culturel
Irve. eapr. agrar.
Ooraciones
Hividandcs
Berdimientos retos

Varistle
Cauts y Felilla

Trak, swiranjsro
I, webrarjers

Ferd. aSaz anter jores

Put. rend. trabaje
Pet. rand. capital
agrar.

Pages Frac, act.

(11)
.

{Segn tacia)d
3,88, #ad

28,809
ieia (o)
(23)

(12)
i

IR (19)

21,000

21, 888
de— (20)

—21)
s (24)

i (17)
. TN (18)

32, Agw

_ (25)
e (26)

s (27)

s (30)
Bamaag(31)
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experimentos del tipo jque pasaria
si...2. se puede impnimir el resultado
y utilizarlo como guia para rellenar el
impreso. La principal ventaja que se
obtiene es que las sumas se realizan
aulomaticamente, y se pueden variar
las partidas individuales sin tener que
volver a calcular las sumas interme-
dias.

El principal problema gue nos en-
contramos es que la escala de grava-
menes es muy dificil de introducir y,
ademas, varia con mucha frecuencia.
Conviene eliminar las opcion de re-
calculo automatico y tener a mano la
escala para. cada vez que le decimos
al programa que recalcule 1a hoja, po
der introducir la cuola correspondien-
le.

En la tabla de ejemplo, que se rea-
lizo con Multiplan en un Amstrad PC
1512 con una impresora DMP 300 y
utilizando el programa SIDEWAYS
para imprimir en un formato mas co-
modo los datos, se introdujo manual-
mente el limite de tipos y los porcen-
tajes de la tabla. Estos datos se cam-

biarian si nuestros INgresos no que-
dan entre 3.000.0000 y 3.400.000 pe-
setas (sumados los de los dos con-
yuges).

El caso ejemplo corresponde a una
familia con tres hijos, en la que el de-
claranie gana 1.590.000 pesetas y su
conyuge, ademas de ganar 1.720.000
como experto informatico, hace unas
colaboraciones para un diario. El
PCW 8256 que aparece en gastos lo
tuvo que comprar para ascnbir esos
articulos, que aparecen en el suple-
mento informatico de «La voz de Al-
merian.

Otro problema gue nos aparecio en
este caso es que. para la deduccion
variable, hubo que calcular «a ojo»
que era el declarante el segundo per-
ceptor. Los rendimientos del segundo
perceptor se calcularon como sus In-
gresos tolales menos los pagos a la
Sequridad Social y menos el 2 por
100 de los ingresos integros en la cel-
da correspondiente.

Otro problema serio que nos dio |a
deduccion variable es que hay gue

acotar su valor. Por eso el valor apa-
rece lres veces: la primera correspon-
de a la formula que lo calcula, el se-
gundo a una condicion IF que lo hace
cero si es negative y el definitivo a
olra clausula IF que lo limita a
300.000 pesetas. El resto de las for-
mulas son sumas, con algun porcan-
taje que olro. La cuota integra se cal-
cula como el porcenlaje que aparece
abajo a su izquierda por la cantidad a
la 1izquierda de esle, mas el resto has-
ta el total por el porcentaje de la linea
infenor. Podria haberse introducido
una tabla de busqueda para disponer
automaticamente de las dos cantida-
des. pero no tiene mucho sentido to-
marse tanto trabajo cuando se trata
de una sola declaracion y las cantida-
des cambian con mucha frecuencia.

Los texlos sirven para recordarnos
lo que significan las diversas canlida-
des y son lo mas parecidos posible al
impreso de la renta. Asi resulta mas
facil pasar finalmente la hoja y cum-
plimentar la declaracion Eso es todo
Suerle y que salga negativa

AN STRATM

Disponemos de TAPAS ESPECIALES

para sus
ejemplares de:

MSHRADE

\
a0 O Euc.ummmm




HOJAS DE CALCULO

Buena prevision, clave del exito

COMO LLEGAR A FIN DE MES

) - LEGAR a final de mes no deja

La mayoria de los espanoles tenemos l de ser un arte. Algo tan senci-
. T 2 llo como acomodar nuestros
serias dificultades para llegar a fin de | gastos a nuestos ingresos se vuelve

terriblemente complicado una vez pa-

mes an éxito. Siempre surge un gaStO sado el dia 15. Cuando queremos to-
imprevisto que desequilibra todo | . o oS o Senase
el presupuesto. queda mas solucion que recurrir a 10s

a iy préstamos o posponer nuestras factu-
Una buena organizacion y prever | s para el mes siguiente. Se produce

un circulo vicioso del que solo un -
exactamente nuestros gastos son claves | pe d foruna nos pude sacar. (Es

tan dificil vivir acorde ‘a nuestro presu-

L. i deCfSivaS Pafa que ’OS puesto? En principio parece que si,
ultimos dias del mes no se conviertan | pere en realdad ro lo es tanto. Con-

siste solo en hacer una prevision exac-

en una aventura. | ta y de seguir los planes que hemos

trazado a primeros de mes.

11ega a

cualquier punto de ARAGON

ORDENADORES , PERIFERICOS, LIBROS
PROGRAMAS, ETC. ..

SERVICIOS: mantenimiento
formacion

consultas
telefonicas

LEON XIII,2-4 -50008- ZARAGOZA TL. 976-231931-238193
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La economia domestica es algo muy
seno. Es una pequena gran empresa
de la que nosotros somos los respon-
sables. A buen segura que casi ningu-
no de nosotros llevania un negocio pro-
pio con tanta alegria como la adminis-
tracion familiar.

El primer paso es averiguar exacta-
mente en qué se va el dinero, Cuando
a primeros de mes nos sentamos, cal-
culadora en marno, a hacer la prevision
de nuestros gastos, casi siempre olvi-
damos tener en cuenta la multitud de
pequenos caprichos que nos concede-
maos: una ¢ena en un buen restauran-
te, un pantalon de moda, el Ultimo
«best seller»... «Tolal, donde llegan
2.000 pesefas», solemos decir para
justificarnos a nosotros mismos. Pero
lo cierto es que esos pequaros desem-
bolsos a final de mes suponen una
cantidad importante.

La vieja artimana de nusstras ma-
dres de quitar de un lado para poner
en olro daba oxcelenes resultados. La
bolsa sin fondo, en la que siempre que-
da una moneda, no es mas que Ia fa-
bula de un cuento. Cada gasto, por pe-
queno que sea, revierte en el pre-
supuesto.

El peligro del pago
aplazado

Las tarjetas de credito y las compras
a plazos son también las culpables de
muchos de los desajusies economicos
que sufrimos. «Compre ahora y pague
manana.» Y el manana parece que
nunca va allegar. Pero llega y... jcomo
llega! Acompanado del plazo del video,
de la cuenla de varias compras que
hemos realizado con la tarjeta de cre-

dito y del extracto del cajero automati-
co. El panorama es desolador y ya
nada se puede hacer, sino lamentarse.

Las compras a plazos y las larjetas
de credito ofrecen muchas ventajas al
comprador. De hecho, muchas com-
pras no podnamos efectuarlas si no
fuera por esta maodalidad de pago,
pero no hay que olvidar que una firma
hoy supone una factura el mes que vie-
ne y que, coma tal, debe ser tenida en
cuenta.

El «ahorro» de las
rebajas

Muchas personas creen honesta-
mente que con las rebajas hacen un
gran negocio. Compran multitud de ob-
jetos inservibles, simplemente parque
son muy baratos. El invento de las re-
bajas es muy plausible. Si se sabe
comprar pueden ser beneficiosas, pero
no debemos dejarnos caer en sus re-
des y adquinr articulos que de nada
nos serviran en un futuro,

Qtras personas, sin embargo, van a
un comercio con la idea de adguirir un
producto determinado y salen con algo
totalmente distinto... Se han encontra-
do con un vendedor muy habil. Es cier-
o que el sombrero del escaparate les
favorece mucho, pero tendran que vol-
ver otro dia por esos pantalones que
tanto necesitan.

Mas vale prevenir...

Una buena prevision es la base de
una buena economia. Y al hablar de
prevision tambien nos refernmos a los
imprevistos y a esa serie de pagos iri-
mestrales o anuales que solo recarda-

mas cuando llega el momento de ha-
cerlos efectivos. Si los dividimos entre
doce meses sabremos de verdad
cuanto nos cuesta vivir y evilaremos
mas de una sorpresa.

Aun estamos a tiempo

Por muy dramatica que parezea la
situacion, nunca es tarde para empe-
zar a organizarnos.

En primer lugar. conviene domiciliar
la nomina en la cuenta de ahorros. Sa-
caremos solo lo imprescindible para
los gastos fijos e imprevistos. El reslo
permaneacera en |a cartilla a buen re-
caudo de cualquier mala intencion. Por
suerte para nosolros, los talones de
nada sirven aqui. Si las tarjetas de cre-
dito son tu perdicion, mas vale olvidar
que las lienes. Por mucho que te due-
la, deshazte de ellas. Pueden ser Ia
causa de mas de un descalabro eco-
nomico. Pero, recuerda, luchas contra
la modernidad, el dinero de «plastico»

Por ultimo, pon orden en tus pape-
les. Un buen archivo es imprescindible
para llevar el control. Evitaras duplici-
dad de pagos y podras prever los ven-
cimientos con la suficiente antelacion,
Utiliza la caja de seguridad de un ban-
Co para guardar aquellos documentos
de especial importancia: contratos, pa-
peles de cludadania, sequros de robo
de |a vivienda, elcétera. El resto debes
conservarlos en casa. Recuerda que
en caso de fallecimiento lo primere que
se hace es cerrar la caja por tiempo In-
definido. No obstante, sea cual sea tu
punto debil, eslos consejos y un poco
de voluntad te ayudaran a consequir
unos resultados sorprendentes. Haz tu
plan ahora mismo y no esperes ai mes
que viene,

— PROGRAMA CREADO ESPECIALMENTE PARA CENTR

SICOLE

GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.).

ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA.

PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISION DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS.
— DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512.

PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS.

OS DE ENSENANZA (COLEGIOS,

[ iiBUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA ESPANA!! |

MULTISYSTEM, &. A,

[ 5 |
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Formulas para el
presupuesto : :
g Fresupuezta Fanlar
familiar
vty Fetoneds Gasle Bwal OV eer = 1o
Las formulas BHSTOS
necesarias para el N N
presupuesto familiar ;.'l'\xl \-r..j?L il o Mrpotscs -:'-:l. -:l:n;: 4'_" rn.n:'. ::
no pueden ser mas | {1/ e
sencillas: La fila YeYaroie %, B0 L7l
TOTAL GASTOS as 1,560 1y Sl 401
incluye la suma de las AT A 200 i
. SEJLITG COCEe ¥ g il g i L4
columnas superiores, s i =060 2 500 rd
a fin de totalizar los Conbrabuci e (irbara 1. B0 1, B 4]
gastos estimados, Loptimstio Pants ! B0 2, B0 _M
reales y la diferencia. Fr=stamos «, 840 208 S BHE
Ml v, y besbinda LR Ia ] 45,601 3 i
) La c_ommna de Popia ) 104, G A, 506 I, S
diferencias lleva la Tinte y L av. 1, 506 1,806 3003
diferencia entre el Meraje casa 500 R o
gasto real y el Groguer v 3 S 1,500 s
% , o Franzs g revistas 4, Hii 4,50 B
estlmadO..§l el Oeporte «©lub 1,500 1, S0E 5
resultado es positivo, Copas, cins,.. 4, B 5, B -1, 10
hemos gaslado a|go L'a-:.q.; 1 0NeE s l 5. I_."_UTI ‘1. i i_H_I::' ) I;
2 legqalos y celebirar one 1, Bl i) MW
presu?:essged:)o Manterninienty casa 4, 4, Bl Juiy
4 L Aeiztenta por horas 15, B 1 A 1,03
La parte de ingresos Hushles 1, BN =, HAR 2,0
as ana'|oga. En cuanio El ectrodomest (cos 2, fikg s -1 ,8013
. Trarsz porte oo 1 0 e = HHR ¥ LR - 2141
a la fila de AHORRO, Gaseil 1ea 3, BRI 5, 211 2
se ha calculado como Pepiarac jones aehie L, 5400 | 1500 201
la diferencia entre Aparrcanisnt o LB 5000 -5
i Trarepor La escol e £
'Paaizsgesa?;ga(:itf?l% Clases particulares 1]
p ; Aet. extravssecolares 1]
estimados. Asi vemos Canpl, 4 A o e 5
que, en nuestro caso, Uepiortes . L
el ahorro estimado era Sl 1 A S i
wbres w papelaria - o B} AL 4
qe 10.300 pesems‘ Eiugrdir 1.3 155, i Ty 16810 |, LEE
mientras que, como Extras colegin i
gastamos algo menos Uisjpe de bralis)o 13
de lo presupuestado, E“i e et g 5\ e 5 G el
el ahorro se acerca a E o s i * By s
et las 15.000 pesetas.
iOjala todos los Ll . .
meses sea asi! TUTH. GRSTUS 193, Y0 R, T 1,4
1 HERE St
e L vk LA [ 20, o) 4]
Pat' Le sgas eelra B W, AR [l
F"-J-‘-r]- Ferengya x|
iy =t clvar W
Tk en 3 4,20 Lig
Clamis | aneg 5%, GE 3 AL
Tr b, eventuslss 20680 B, 75l
TITHL INGRESOS 210, B0 216,441 g}
FAMIFR LR S 14,95
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IMPRESORA
AMSTIRAD

(MP 3000

® Carga frontal de papel.

® Baijo nivel de ruido. -

® Minimo consumo.

® Juego de caracteres IBM.

® Avance de papel por
friccién o guia.

® (Codigos de control
compatibles con las
impresoras Epson

® Mas de 100 tipos de -
letra dtferentes (incluido
el tipo de alta calidad
NLQ).




(MP 3000

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de Iz linea de
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio,

Esta maquina combina la versatilidad de un conjunto de codigos de control

standard con [a experiencia de AMSTRAD en el disefio y la fabricacion de
aparatos de alta calidad.

La gran variedad de tamafios y tipos de letra,
junto con €l juego de caracteres (que incluye
los caracteres ASCII, simbolos grificos, letras
acentuadas, etc.). cubren todas las necesidades
imaginables. Ademas, la implementacion de
graficos cantrolables punto 2 punto y la
adopeion de codigos de contral compatibles
con k2 norma Epson permiten que la DMP3000
funcione directamente con la mayor parte de
Jos programas de ordenador, incluidos los e
procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc. -

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que esté dotado de un
interface paralelo stindard.

Esta impresora admite papel en hojas suekas o continuo. Su ingenioso disefio facilita la insercion y alineacion de ambos tipos de
papel. Gracias a su elevada velocidad de escritura, més de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos més largos se terminan en
cuestion de minutos.

La DMP3000 funciona también con cualquier otra ordenador personal o doméstico {por ejemplo, los de la serie CPC de Amstrad)

que disponga de salida “paralelo”. Si el ordenador solo tiene salida “serie” (por ejemplo, Commodore y Spectrum), se puede utilizar
un interface adecuado para realizar la adapracion de las sefiales.

M SRR
Beakisnd $ o ‘,MIA- ,: "n--\J
——

Especificaciones:
Mezado de impresion: Pot impacto, matriz de puntos. Interfineas: 116"
|18
Velocidad de impresian: Con caracteres iormales, 105'CPS me
Con caracteres de doble ancho, 52 CPS n/116" (programable)
Matrices 929, carcteres nomules AT progamase)
(vertical X horizantal) 9x E_@_tmem de dauh ancho._ Tiempo de avance de linea:  200/ms {para interfinea de | /6")
6% numers deteado, imagen ~ 3. ~ Papek: Plegado continua (armastre por traccan).
9 X niimero dessado, imagen — bt con 9agujes de 452 10 puigadas de ancho,
Tamaia de los caracteres:  Norhales, 2| mm de ancho par 255 mm de Hojas sueltas (srrastre par Irict 6n) 0 en rolios,
alto, de 42 95 pulgadas de ancho.
Paso delos caracteres: i::?;;: e]i?;aclrig sfc': cr Niriiso de coplas 2hojas ncido elongn)
{CPP = caracteres por pulgadz) Comprimida 7 CPP. 137 CPL Fapelconthe Sty presi e 40 gl
(CPL = caracteres porfinez]  Standard de dable ancho 5 CFP, 40 CPL interfax: Paralel bie C
Mini doble ancho 6 CPP, 48 CPL il iz ok
Comprimida de doble ancho 85 CPP, 68 CPL  Alimantacidn; 10240V ea, SO Hz
Columnas por linea: 80 (standard) - W
40 (suindard de dobls ancho). Dimensiones: 400 % ?-52" 100 mm
64 (standard de doble ancho} Pesa: 42k
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L—‘ GRUPD INDESCOMP.

G/. Aravaca, 22 28040 MADRID. Tel. 459 30 01. Télex 47660 INSC E. Fax 450 22 @ - Delegacion Cataluna; C/. Tarragona. 110. Tel. 325 1056, 08015 BARCELONA.

® © @ e o o e o @ e o ® o o O o O € e o @ o & o



. 1

SOFT¥*{ EXPRESS

c/ duque de fernan nunez, 2
tel. 228 68 13 - 228 66 34
28012 Madrid

Uno ya puede matar marcianitos,
sentarse a los mandos de un avion de

combate, boxear, jugar al billar... con su

P.C. o su Amstrad P.C.W.

Todos los juegos ya estan en Soft

Express.

Somos mayoristas. Llamenos o
escribanos para recibir su catalogo.

3

Novedades P.C.W. | Novedades P.C.W. '

Gestion Plus Il Frank Bruno’s
« facturacion Boxing.
+ gestion
» Stock Star Glider.
x Seguido
AR Novedades P.C.
* Presupuestos Mas de 30 juegos.
12. OOO ptas. P.V.tienda o
20 000 ptas. P.V.P. IIZI)TI'I r%(c):?aéClon




Systens In

Gestion
integrada

Informatica RAN-ROM nos ha hecho llegar su
programa Gester-Plus para AMSTRAD. Se
trata de un paquete de geslion integrada,
compuesto por Control de Stocks, Facluracion
y Fichero de Clientes, y trabaja en CP/M Plus,
tanto en un AMSTRAD CPC como en cualquier
PCW 8256 o0 8512. Como tantos ofros, precisa
de una comunicacion con los disenadores del
software para que estos suministren al usuario
la clave de acceso al programa, generada en
funcion de los datos de la empresa.

Novedades

Bytes

B Fenomenal acogida
de usuarios y distribuido-
res de |a operacion baja-
da de precios en los jue-
gos. Mientras Erbe ven-
dio unos 20.000 juegos
en marzo del 86, en la pri-
mera semana del mismo
mes de este ario ha ven-
dido mas de 40.000.

B Inminente aparicion
del Spectrum +3, con
disco de tres pulgadas.
Aungue Spectrum se em-
pene en imitar a los AMS-
TRAD CPC, nosotros se-
guiremos fieles a nuestra
linea.

Siguen apareciendo juegos en el mercado para AMSTRAD, Novedades de
Mind Games: Mission Omega, aventura y accién contra reloj en un entorno
galactico; Room Ten, un programa deportivo contra el ordenador
desarrollado en un entorno tridimensional; Defcom, una batalla mas por el

ser muy espectacular.

control de las galaxias en |a guerra contra los Aliens, situada en el ano
2056; Street Machine, un juego de carreras de automoviles que promete

Para no perder la costumbre, nos llegan varias noveda-
des. Deep Stike permite al jugador raskdarse varios
anos atras en el tiempo y sentirse convertido en el céle-
bre Baron Roic a los mandos de su biplano, causando el
terror en la aviacion enemiga durante la Primera Guerra
Mundial. Es una mezcla de simulador de vuelo y «mata-
mata». Sigma 7 es un juego galactico desarrollado en un
ambiente tridimensional, con siete niveles de juego.

Short Circult, basado en la famosa pelicula del mismo
nombre (Cortocircuito), nos permite encarnar al protago-
nista, el robot nimero 5, que se torna consciente de gue
es un ser vivo y decide realizar una vida independiente.

Ace of Aces (As de Ases) es también de tema bélico.
En esta ocasion, sentados ante nuestro AMSTRAD nos
convertimos en un valiente piloto de la RAF durante la Se-
gunda Guerra Mundial,

Acro Jet, en cambio, es un simulador de vuelo, concre-
tamente de un reactor monoplaza con graficos en tres
dimensiones.

Erbe sigue en la brecha

)0 =C=y )
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C OMPUTER Enghish System es
un programa de ensenanza
del idioma inglés para espa-
fioles, especialmente disenado para
cubrir un amplio abanico de necesida-
des y expectativas sobre el tema del
aprendizaje de un idioma exlranjero.

La aplicacion esta compuesta por di-
versos programas. pero gestionada
por un pregrama principal o manager
que permite manejar la totalidad de los
programas de forma cenlralizada y
sencilla. Bastan dos o Ires teclas cla-
ve para maverse libremente de uno a
otro programa o por el interior de la
aplicacion.

El programa esla distribuido en sie-
le diskettes, de los cuales cinco estan
destinados al uso por el alumno. El dis-
co seis contlene un programa especial
para el profesor, llamado Teacher, que
le permite llevar un contral sobre el
alumno (nivel, ficha personal, puntua-
ciones obtenidas, errores mas frecuen-
tes, estadisticas con gralicos de
barras. almacenamiento de redaccio-
nes y conversaciones, etcetera). El
disco siete contiene un programa ge-
nerador de tests, de indudable utilidad
para el profesor.

Evidentemente, los discos seis y sie-
te solo se suministran en la vearsion
para academias de idiomas. Si se de-
sea adaquirir el curso para aprendizaje
autodidacta, solo consta de los cinco
primeros discos.

Al comenzar un disco, se nos plan-
tea |la posibilidad de crear o consultar
un «planning», esto es, un plan de es-
tudiozs que nos permite determinar el
numero de horas diarias que dedicare-
mos al esludio, el numero de dias a la
semana, si llevaremos un horario de
manana o de tarde. que dias de |a se-
mana utilizaremos y cuantas veceas fra-
bajaremos con las unidades especia-
les. Eslo nos permite llevar un control
del ritmo de estudio y del rendimiento,
tanlo si se aprende con profesor como
si se es aulodidacla

En &l disco numero uno se encuen-
tra un test de nivel para delerminar
cual es la preparacion previa del alum-
no, lo que permite al profesor situarle
en el grupo adecuado. Esle test cons-
ta de cien pregunias del lipo va-b-c-d=,
es decir, que se plantea una pregunta
con cuatro respuestas posibles, de las
cuales deberemos elegir una.

El bloque de gjercicios esta com-

APRENDA INGLES

EN CINCO DISKETTES

Aprender un idioma requiere estudiar
diversas areas: gramatica, fonética,
vocabulario, pronunciacion, etcétera. Pero
sin duda lo mas tedioso es siempre realizar
ejercicios sistematicos. Ademadas, sin unos
minimos ejercicios de conversacion, el
aprendizaje siempre resulta incomplefo, ya
que si se aprende uvn idioma es para
conversar con otras personas, entenderlas y
hacerse entender.

Gracias a nuestro querido AMSTRAD CPC
6128 y a este paquete de programas de
Cambridge School, podremos aprender
inglés por medio de ejercicios amenos y
divertidos, llegando incluso a conversar con
el ordenador.
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pueslo por sesenta uridades, distribui-
das en los cuatro primeraes discos
{quince en cada una). Cada umdad
consla de lres pares: un texto. unos
gjercicios y un repaso del vocabulano
nuevo. El texto puede ser bien un dia-
logo, una explicacion o una narracion;
a partir del conienido del texto se plan-
tean los ejercicios.

Estos ejercicios pueden ser de tres
lipos: Verdadero-Falso, Eleceion mulli-
ple (0 «a-b-c-d») y Rellenado. En los
pnmeras se nos plantea una afirma-
cion, a la gque deberemos respaonder
con TRUE (Verdadero) o FALSE (Fal-
s0). En los de Rellenado, se nos plan-
tean frases incompletas en las que de-
bemas escribir 1as palabras que faltan
deduciendolas del resto de la frase y
del texto leido al principio. El ordena-
dor se encarga de correqir los errores
y mantener y salvar a disco las pun-
luaclones obtenidas por el alumno. de
medo que el profesor pueda consul-
tarlas.

En lodos los discos encontramos
unidades especiales. Estas son en
realidad Juegos mas o manos comple-
Jos que obligan al alumno a aplicar de
forma practica todo o trabajado en los
gjerciclos. Entre otros. tenemos juegos
lan conacides como un Bingo, el Ahor-
cado, un Damerograma, un juego de
deleclives, una maquina lragaperras o
un sistema primitivo de inteligencia ar-
tificial que es capaz de reconocer los
colores, formas y posiciones en un re-
ducido entorno, y modificar éste sequin
nuestras ordenes. Estas urudades es-
peciales hacen el aprendizaje mucho
mds ameno y son realmente utiles
para darse cuenta de hasta que punto
hemos asimilado lodo el material prac-
licado con anterioridad.

Contamos tambien con ejercicios de
composicion o redaccion, con ayuda
de un diccionaric ampliable incorpora-
do en el programa y la posibilidad de
traducclén simultanea segun vamos
esciibiendo. El tema de composicion
puede ser libre o seleccionado y dingi-
do por el programa. Una tercera opcion
nos presenta formularios comunes (fi-
cha de un hotel, peticion de empleo, st-
cetera), que nos permitiran estar pre-
parados pdra situaciones similares en
la vida real.

El disco cinco esla dedicado pringi-
palmente a las praclicas de conversa-
cion. En ellas el alumno tiene la opor-

tunidad de poner en practica los cono-
cimientos del idioma que ha adquirido
durante el curso, lievando a cabo con-
versaciones con el ordenador que si-
mulan conversaciones reales. La con-
versacion puede ser general (cualquier
tema) o especifica (untema muy con-
creto, la entrada del zlumno en un ta-
ller de reparacidn e cakad) Blos
glercicios resultan realmente diverti-
dos.

En el apartado negativo de este pa-
quete integrado para el aprendizaje del
ingles, hemos de senalar que algunas
unidades especiales no se pueden
realizar con facilidad si se utliza un
AMSTRAD con monitor de fasforo ver-
de. También hemos deteclado algunos
pequenos errores de programacion no
muy graves. Por otre ladeo, los progra-
mas estan escritos en su mayor parte
en BASIC. y utiizan algunos coman-

dos especificos del BASIC 1.1, (como
por ejemplo la instruccion FILL), con lo
cual no se puede utilizar en un CPC
464. Los usuarios de un CPC 664 ne-
cesitaran una ampliacion de memeoria
RAM de como minimo 684K, ya que los
programas se sirven gel segundo ban-
co de RAM del CPC 6128,

No obstante, se trata de un curso de
inglés serio y muy inleresante, espe-
cialmente para gl lrabajo en acade-
mias o con un profesor particular, Aun-
que es perfectamente utilizable para el
aprendizaje autodidacia, en este case
se echa de menos un poco de teoria,
lanto a nivel de gramatica como de vo-
cabulario. Y, por supuesto, no incluye
practicas de fonélica y pronunciacion.

— i ————

Angel Zarazaga
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VIAJE A TRAVES
DEL CUERPO HUMANO

Durante muchos anos, estudiar ha sido la asignatura mas dificil de
todas, abrir un libro y concentrarse en las letras memorizandolas
a veces resultaba muy pesado; sin embargo, cuando el texto llevaba
laminas se hacia mas ameno y ayvdaban a comprender mejor las
cosas. ;Quién no se ha servido de trucos visuales para recordar lo
que se negaba a entrarnos en la cabeza?
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facil. La informatica ha abierto un

campo en &l que estudiar se con-
vierle casi en un juego y en donde, has-
ta el mino menos estudioso, aprende sin
apenas darse cuenta. Muchos piensan
que los ordenadores domesticos solo sir-
ven como instrumento de trabajo algunas
veces y como juguete la mayoria, sin dar-
se cuenta del potencial docente gue pue-
den adquirr a través de el. Con nuestro
AMSTRAD y un buen software podemos
hacer que estudiar sea [a asignatura mas
divertida del curso

Para facilitarnos las cosas, la casa
DILOGIC ha lanzado al mercado infor-
matico una enciclopedia, EL CUERPO
HUMANO, compuesta por veinte te-
mas esludiados a fondo los diez prime-
ros y que nos hacen entender con
clandad el mecanismo de nuestro or-
ganismo. Este software ha sido reali-
zado enteramente en Espana por pro-
gramadores de DILOGIC con la cola-
boracion del Colegio Universitario de
Alava y es, hasla el momento. el mas
extenso y el que toca en mayor profun-
didad este lema. Podriamos pensar
que, al ser tantos discos los que lo
componen, resultara un poco pesado;
nada mas lejos de la realidad. Una vez
cargado, se entabla un dialogo entre el
programa y el estudiante, con presen-
taciones y lodo, exposiciones com-
prensibles y muy documentadas, asi
como preguntas que surgen aqui y alli
para ver como vas captando las ideas;
cada vez que das la respuesla adecua-
da, el ordenador te contestara con una
frase amable; en caso contrario te
amonesta, pero muy educadamente.
Otro detalle muy interesante es que
puedes elegir el idioma en el gue guie-
res estudiar; para ello te muestra un
menU con cinco lenguas, castellano,
catalan, euskera, francés e ingles; en
esto también es el unico en ofrecer
tantas prestaciones. Como colofén,
cada programa lieva un test en donde
veremos cuanio hemos aprendido.
Para que os hagais una Idea de como
s esta enciclopedia del cuerpo huma-
no, vamos a pasar a analizar algunos
de sus lemas.

En el APARATO DIGESTIVO prime-
1o hace un resumen explicandonos cudl
es su mision dentro del organismo hu-
mano, dandonos ideas aclaratorias de
lo que luego desarrollara en detalle:
para ello ira por partes. Empezando por
la baca, en donde nos explica la com-
posicion de la lengua, el papel que de-
sempena la saliiva, la funcion de bs
dientes y nos recuerda la importancia

L 0S chicos de hoy lo tienen mas

Sistema muscular. Principales
musculos

Alveolos

Musculo estriado

de la higiene bucal. Sigue con la farin-
ge y el esdfago: como estan compues-
tos y para qué sirven dentro del apara-
to digestivo. Del estomago nos hace un
estudio meticuloso y detallado, para ha-
cernos mas comprensible todo el meca-
nismo de translormacion del bolo ali-
menticio. En el intestino delgado y el in-
testino grueso nos dira su longitud, la
morfologia de cada uno y como va
transformando & alimento hasia llegar a
los desechos. Cada una de estas par-
tes esta salpicada de anecdotas y pre-
guntas con graficos detallades. Para ter-
minar el programa nos presenta un test
en forma de juego, pescar letras para
conhtestar.

En el SISTEMA CIRCULATORIO:
EL CORAZON nos adentra en el tema
de una forma sencilla y concisa, nos
muestra graficamente y con todo deta-
lle el corazon por dentro, pasando a
continuacién a desarrollar el tema, nos
hace entender perfectamente la mision
de cada arteria, de cada vena, de las

Amsirad User /27



cr

25 *fvv

SURNWARE

Sistema respiratorio. Test

Para con

R T b

Sangre. Hematies

auriculas, los ventriculos y las valvulas,
apoyandose en gralicos que se mue-
ven para ensenarnos su funcionamien-
to, siendo realmente bueno el que nos
muestra el |atide del corazon; por ulti-
mao podemas aprender como circula la
sangre. Intercalado en é| van surgien-
do curiosidades y preguntas a boca-
larro, dejando un test de aprovecha-
miento para el final. Una vez termina-
do el tema no tendremos ninguna duda
sobre este importante grgano.

Como complemento del tema ante-
rior, en otro programa nos ensenan
todo lo que hay que saber sobre LA
SANGRE; nos cuenta en qué consis-
le, de qué esla compuesla y sus fun-
ciones, asl como lo que es el plasma
sanguineo. Pasa después a mostrar-
nos un grafico con la morfologia de las
células que forman parte de ella: he-
maties, leucocitos, linfocitos, etc., cual
es su mision, la cantidad que tenemos
y muchas cosas mas. El siguiente
paso es ensenarnos los sistemas in-
munitarias y el papel que desempenan
frente a un agente infeccioso o téxico.
Luego la pantalla nos muestra un
menu, por si quieres saber algo mas
del tema. Cada apartado es un con-
cepto aclaratorio; por ejemplo, que es
el BRh, los distintos grupos sanguineos,
que lipos de sangre se pueden mez-
clar y cuales no y por qué y otros méas
que ireis viendo cuando lo estudiéis.
Como el tema es tan extenso, el test
lo har tenido que meter en la segunda
cara del disco.

Qtra seccion de esta enciclopedia es
el SISTEMA RESPIRATORIO. Como
en todos ellos, tiene una pequena in-
troduccion y luego explica en detzlle la
laringe, la traquea, los bronquios, los
alveolos y los pulmones, todo ello con
graficos muy aclaratorigs, preguntas y
curiosidades; entre eslas Ultimas, una
nos recuerda lo pernicioso que es el a-
baco para los pulmones en particular y
la salud en general. Es de destacar la
informacion tan exglicita que suminis-

Rechazo arganos
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Sistema digestiva

Sistema reproductor, Genitales masculinos

Sistema reproductor. Test femenino

opoion.. §

Sistema reproductor. Test masculino

tra sobre como se convierte el oxige-
no en anhidrido carbénico, El test es
un juego, una sopa de letras: tienes
que encontrar diez palabras relaciona-
das con el tema y puedes pedir ayuda
al programa, ésta consistira en una
pregunta cuya respuesta es la palabra
que buscas.

El tema de los ORGANQOS REPRO-
DUCTORES esta dividido en dos par-
tes, pudiendo optar por ver una antes
que la olra; por un ladg, el aparato re-
productor masculino y por otra el feme-
nino. En el primero, los graficos nos lo
muestran de frente y de perlil, para ha-
cer mas comprensible por donde va la
uretra, en que lugar esta la prostata,
elcetera; va siendo expuesta con cla-
ridad cada parte de este organo, asi
como su funcionamiento. Lo mismo
ocurre con el aparato reproductor fe-
menino. en donde podemos aprender
que es el utero, la vagina, las trompas
y ovarios; su morfologia, localizacion y
funcionamiento: como en la parte an-
terior sus graficos son de gran ayuda
para comprenderlo. Tampoco aqui nos
vamaos a salvar de las preguntas; ellas
nos haran tener un baremo de nues-
tros Eonocimientos.

Como complemento del anterior te-
nemos el SISTEMA REPRODUCTOR,
con apartados tan interesantes como
la ovulacion, menstruacion y fecunda-
cion. La forma en que han tratado este
lema es para descubrirse, sin tapujos
de ninguna clase y con un lenguaje
sencillo, sobre todo en el apartado de
la copula, que queda soberbiamente
explicada con un grafico que pueden
ver hasla los espiritus mas delicados,
en el que mediante la animacion el es-
perma baja por el pene, entra en &l (te-
ro y se encuentra con el ovulo en la
trompa. También tiene un menu, por si
quieres saber algo mas del tema; por
ejemplo, qué es un contraceptivo, por
gue la menstruacion es mensual, etca-
tera. Muy buenos los graficos del de-
sarrollo de! évulo fecundado, asi como

Célula. Partes de una célula
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lo que nos cuenta sobre la morfologia
del embrion semana a semana hasta
el nacimiento, Este disco es muy acon-
sejable para la educacion sexual del
nino. Termina con un test de diez
preguntas.

En el APARATO URINARIO, la in-
troduccion es mas bien cortita, aunque
le acompana un excelente gralico en
donde vienen senalizadas las distintas
paries, explicando su funcionamiento
en conjunto con pregunitas sueltas que
fijlan nuestra relencion. Después, la
pantalla nos muestra un menu en el
que cada opcion es una parte especi-
fica del aparato urinario: rinones, uré-
ter, vejiga, elc., con algunas explica-
ciones adicicnales que no suelan venir
en los libros de texlo. De esla parte es
de destacar el grélico del rindn v la for-
ma en que aclara los conceptos de su
manera de funcionar. Por ultimo, el
programa nos ofrece un test en la ver-
sion de sopa de letras.

El SISTEMA MUSCULAR no ofrece
en principio una entrada explicativa de
las clases de musculos que existen en

Célula. Division celular

Sentidos

el cuerpo humano. Luegoe toca el tema
en profundidad aclarandonos como
son el musculo cardiaco, el liso y el es-
triado y en que parte de la anatomia
estan. Mas larde la pantalla nos mues-
tra un grafico de un hombre de cuerpo
entero de frenle y de espaldas, en don-
de vienen senalizadas las zonas de
cada musculo y su nombre; es esia la
parie mas pobre del programa, pues el
dibujo no es nada aclarativo nj hay teo-
ria que lo apoye y, para colmo, hay que
aprenderselo de memoria, cosa bas-
tante dificil, ya que el test que viene en
la segunda parte del disco trala todo
de esta parte; te senalizan una zona
del cuerpo y tu tienes que dar el nom-
bre del musculo que esté situado alli y
sl contestas mal no te dicen la res-
pueslia correcta.

El tema de LA CELULA es uno de los
mas exensos dentro de esla enciclope-
dia, ocupando las dos caras del disco
Empieza explicando lo que es una ce-
lula y en qué partes se divide, todo ello
apecyado por un buen grafico. Luego
| pasa a definirmos lo que es la membra-

TEMA GRAFICOS IDIOMAS EXPOSICION-TEMA | VALOR DIDACTICO
Aparato digestivo 8 10 9 10
g;s;:;rg: circulatorio: el 9 10 g 10
“La sangre 9 10 9 10 _
Sistema respiratorio 8 10 9 10
Organos reproductores 10 10 9 10
Sistema reproductor 9 10 9 ! 10
Aparato urinario 8 10 9 _' 10
Sistema muscular F 10 8 8
Lé célula 10 10 10 10 |
Los sentidos 9 10 9 10 Ili
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na y su funcion dentro de la celula, el ci-
loplasma con cada elemento que lo
compong: mitocondrias, lisosomas, elc.,
y terminando por el nucleo. En la se-
gunda cara del disco vienen las funcio-
nes celulares, con la sintesis de las pro-
leinas, que es un capitulo muy intere-
sante dentro del tema, la digestion in-
tracelular y exocitosis, la respiracion ce-
lular y la division celular, todas ellas
acompanadas de graficos muy explica-
livos que ayudan a comprender mejor
la malteria. Para terminar, nos ofrece
una sopa de lelras de las mismas ca-
racteristicas que las de olros temas.

La parte dedicada a LOS SENTI-
DOS es quiza la mas amena de lodas,
nos ilustra sobre su mision denltro del
organismo, los distintos tipos gue te-
nemos y su conexion con el cerebro.
Despues pasa a exponernos cada uno
de gllos por separado; el gusto con la
lengua y el olfato con la nariz en la pri-
mera cara del disco, En la segunda
nos habla del sentido de la vista con
el ojo, definiendo muy bien e! cristali-
no, la retina, el iris, etcétera; del oido,

(< ¥ 5 L |

pelos gusiativas

pirstativm GETT L
“hkx &

. ."
J-l‘lhl’al
nervigsas

puisas N Lari comtinuads

Sentidos. Gusto

respiragcion usrng llacrirachun coun Lty

pulis “B" para. Zsilinyac

Sentides. Olfato

delallandonos la parle externa, media
e Interna de el, con una explicacion de
cOmo se produce la audicion y de
como funciona en el equilibrio; por ul-
timo nos expone el aparlado dedicado
al tacto. Al terminar nos hara un test
para ver como hemos aprovechado
nuestro tiempo de estudio. Cada sen-
tido viene acompanado de un gralico,
complemento ideal de la teoria.

No es solo una obra didactica para
tener en casa y consullaria los chicos
y los padres, sino para centros docen-
tes, escuelas © institutos, en donde
servira de apoyo a los profesores, ya
que para ellos, DILOGIC agrega en el
disco un programa especial de control,
al que tiene acceso solamente el tulor
mediante una clave; en el quedaran re-
gistrados los dalos de los alumnos gue
lo vayan usando, la fecha y la califica-
cidn. En conjunto es un trabajo muy
amplio y bien documentado, un softwa-
re completamente espafiol que esta a
la altura de los mejores del mundo.

Fdo: Isabel Maria Benitez

VEA EL NUEVO ORDENADOR COMPATIBLE

Con disco duro de 20, 30 6 40 Mb.

sEn = ma _sE8

e s wae

Fea L S

Corcega, 247 (entre Enrique Granados y Aribau)

Tel. (93) 237 39 94 y 218 56 04

ABIERTO SABADOS POR LA MANANA
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RAOGRAMABION

omo ya sabran nuestros

lectores habituales, el

AMSTRAD CPC 6128
posee 128 K de RAM, de los
cuales 64 K se utilizan como
los que poseen los modelos 664
y 464, mientras que los otros
64 K hay que manejarlos
mediante comandos residentes.
Dichos comandos residentes se
encuentran en el disco de
CP/M bajo el nombre de
BANKMAN.
Ahora bien, si a un 464 o un
664 le colocamos una
ampliacion de memoria de
64 K, tambien podran utilizar el
programa que presentamos a
continuacion, ya que se
encontraran en igualdad de
condiciones que el CPC 6128.
L.os lectores que tengan la
paciencia suficiente para teclear
el listado 1 y repasarlo hasta
que no haya errores dispondran
de un nuevo grupo de
comandos residentes
(precedidos siempre por la barra
vertical "") que les permitiran
utilizar esa memoria extra como
si de un disco se tratara,
pudiendo manejar ficheros con
SAVE, LOAD, MERGE, CHAIN
MERGE, OPENIN, OPENOUT,
elcétera. Los nuevos comandos
son:
‘DISCORAM: activa el Disco
Ram, tanto para ficheros de
entrada como de salida.
DISCORAM.IN: activa el Disco
Ram solo para ficheros de
entrada.
DISCORAM.QUT: activa el
Disco Ram solo para ficheros
de salida.
CINTA: activa el cassette tanto
para ficheros de entrada como
de salida.
CINTA.IN: activa el cassette
solo para ficheros de entrada.
CINTA.OUT: activa el cassette
s0lo para ficheros de salida.
'BORRA,<nombre=: borra del
Disco Ram el fichero
especificade en <nombre=,
Los poseedores de un

DISCO

AMSTRAD CPC con unidad de
disco pueden utilizar
indistintamente ‘TAPE o \CINTA,
TAPE.IN o :CINTA.IN y
TAPE.OUT o :CINTA.QUT.
Estos comandos de manejo de
cinta se han incluido para los
usuarios de un 464 sin unidad
de disco.
Los nombres para los ficheros
del Disco Ram pueden tener
hasta diez caracteres de
longitud y todos los caracteres
ASCI| son validos, no utilizando
extension (aunque nada nos
impide llamarle a un fichero
PROG.BAS, ya que el punto se
admite como parte del
nombre. El nimero de
entradas del directorio esta
limitado
a 20.
Cuando esta activado el Disco
Ram para ficheros de entrada
(DISCORAM o DISCORAM.IN),
el comando CAT nos
proporciona el catalogo del
Disco Ram. En este catalogo
aparece el nombre de cada
fichero con un simbolo gue, al
igual que cuando manejamos un
cassette, nos indica el tipo de
programas:
$ BASIC desprotegido.
% BASIC protegido.
& BINARIO desprotegido.
BINARIO protegido.
" ASCIH
y, por supueslo, el tamano del
fichero en Kilobytes.
Si todos los DATAs estan
correctos, el programa nos

7
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429 |7 ERR-26 AND ERL=329 THEK RESUME 35

.
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1“. Ma CE Fhoa®, F% 05, 36,00, 01, 1303
LRI8 BATA 80, 7K, FU, 15.C1.F1 8 151365
620 DATA 0%, F6.C4,01.00,

g .
1330 DATA FP. |1 14,00, 8,
1340 DATA QD.03, AG.AF 2. 50 81
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pregunta si queremos salvar el
codigo, lo cual resulta bastante
conveniente. Si utilizamos disco,
deberemos salvarlo al mismo
disco en que se halle el

listado 2. Si utilizamos cinta,
deberemos salvarlo justo detras
del listado 2. De este modo,
para usar el disco RAM nos
bastara con ejecutar el

listado 2; esto nos permitira
ahorrarnos el tiempo de la
verificacion de los DATAs y del
‘pokeado” de estos.
Supongamos que hemos creado
un fichero en el Disco RAM con
el nombre de JUEGO-V1. Si
queremos borrarlo deberemos
teclear BORRA,"JUEGO-V1”
Asl de facil. Hay que senalar
que \BORRA borra siempre un
fichero del disco RAM
independientemente de que
esle esté o no seleccionado.
Sin embargo, el Disco Ram no

admite “"comodines” en los
nombres como si lo hace el
AMSDQS (al hablar de
comodines nas referimos a """ y
?"). Asi, no podemaos borrar
varios ficheros a la vez con
‘BORRA,"JU*. Tan solo si
queremos barrar fodos los
ficheros del Disco RAM,
podemos hacerlo con CALL
&A000.

Las ventajas que nos
proporciona el disponer de un
Disco Ram (aungue solo tenga
una capacidad de 64K) son, por
un lado, |la rapidez de acceso vy,
por otro, que si los ficheros que
estamos creando son pruebas
que no nos interesa guardar,
ahorramos espacio y desgaste
en los discos.

Esperamos que este programa
os interese y os pueda ser util.
Animo y a teclear.

1638
igd9
1650
1812
e
e
et
1Ta0

: DATA

DATA LE. AN, 32,3, 48,32, 92 A6, 727
BATA 22,20.46,C0, 35, 45,34,
DATA AS,B7.C8,2F. 32,75 AS
DAYS 3D.AS.31,43,48.09,01
DATA £9,3A.31,AR. BT, 28,50,
DATA £2.A9.%8.0N.21.3E,
BATA BF,AG, AF,CR,AF, 52,
DATA B3, 32,3 AN To, 18,
DATA CD,AS,AD, U5, 0D, E)
DATA 12.23,00. A0, AD. 2D,
UATA

I3, 00 AR AR, ID, 7T,
BATA COAS AB AF, 00,71, 18,2
DATA CD. 48, nl A7, 0D, TH, 15

BATA CD
BATA

2 as ‘£0,47.29,
. Ch. A5, A8 P T2, 00,
DATA AD, 47 FD, 43, 24, 0E
DATA 0D A0, DD, SE, E5, 80,
DATA €4 FG,FF. 5D, 7K, 12.3]
TC.AGCD, IA, 31 a0,
B0 IE.00, 02,0108,
1. F7 1818, 1%, 00,
AT, 28, 21,0E01. 34,
ZA.20, A6, 70,88, 28,
ZZ. 20,46, 2N.24. 48,00
49.33, 32,24, 05,8F,
D, 37 K1, 05 G, FE.
34,3148, FE, 83,30,

DaATa

DATA
TATA
DATR
LATA
LATA
CATA
DATA
DATS
DaTA
DATA B2, 33,01, AR, ED. 48,
DATA ED, S8, 24,486,788

EATA 1

DATA
PaTA . .
DATA Cl,ES, M, aq‘nﬂ N, 2T.78.787
DATA AB, Za 20, AR, 23 22,280, A0.87)

1718 :r;g £, 38, 01,32, 71,45, 15, 583

1720 TaTA A5.70.85.25.AD, 55, 1684
1739 DATA 1.09, 34,32, A6, X7, 1193
1740 DATA ©2.4C, 016D 62. u- 38, 08,958
§T50 DaTA 24.3E.A% Ep Gk a8 AF.C3, 1258
K768 DATA 3,83, 92.32,45,00, 17 a2 81
1770 DATA MG, E%, D0.01.03, (973
1700 BATA FULEP.37.00, 0. 980
1780 HATA B0, AE, FE 14, 20,25, AY.C5 45
1600 DATA BF, A%, (5,80, 04, 08,71, 3¢, 428
v
Angel Zaragoza
POTENCIA Y CALIDAD... !
' o
1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Boses de Dates, | g .g
~Compiladar de lenguaje BORIAR, [ o
~Editor da pantallas y ventanas, I g_ o
~Editor de programas y textos. : @ 3 g
~Ganerador de listados, stiquetas y correo. | ‘5 9 i =
1.k 20
- ; ; 1ETO E o
2. CONTABILIDAD mulliempresa en Boriar compilado. 1o @ 0o
~Presupuesto mensuol de Cuentos y Subcuentas. = aE o

~Gestidn Automdtica del |V A,

~Cantro culomdtico de Cosles.
—Punteo de Facturas

—Rotios.,

~Configuraciéon de Bolances

) -Cierra gutomadtico del Ejercicio

~Cortera de Cobros/Pagos aplozados.

~Enlaca con Focturacidn + Almacén,

3. FACTURACION + ALMACEN en Borior compilado.

{ o~
_tlvllh\rn_ 1

PROA Guzmaén el Bueno, 133 - 28003 Madrid
Tfnos: 233 09 20 - 234 67 84

23499 38 - 234 99 85

~Delinicién de formatos de Albaranas y Focturas.
-Apuntes conlobles outomaticos con |.V.A.

1 + 2 BORIAR + CONTABILIDAD + GESTION
2 CONTABILIDAD + GESTION.....
3 FACTURACION + ALMACEMES.

ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR

~N.* de Archivos relacionables. .. ...
=N.* ds Registros por Archivo ..
-MN.* de Campos por Registro...

|
=N." de Indices por Registro,.... 99
-N." de Ventanas en memoria .. 01
~Sistemas de Indices . + 1
=h." de Transuccmnesr‘segundo A0 751

—Erc.

Para sistemas operatives MS/DOS, DOS PLUS, concurrent
PC DOS, MULTILINK.

En ordanodores [BM, SPERRY, AMSTRAD, NCR, OLIVETTI MR
y COMPATIBLES en general.

Deseo recibir disco de demostracién

|

| omee |

Mombre......

0 1.500 pis
0 1.500 pts.

0 1.500 prs.

- LENGUAJE BORIAR .....ccovnvianis
2 - CONTABILIDAD .....couviimcirnnsirnns

]

£ T T R Y he R S ARyt s e

Poblacién .......c.e..

3 - FACTURACION y ALMACEM .....

o
£
2
*
(]
-



iSusica vias
RS

calar
#3.¢3.50

A2
.¢.§:

: SaTA
BN DATA, €13

40, DATA

a2
zame
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DARTS 180

En las lluviosas tardes de invierno, cuando
acabo mi trabajo siempre me paso por el

«pub» de Nick, coincidimos varios amigos y,

mientras apuramos nuestras pintas de cerveza,
nos jugamos su consumicion a los dardos.

El viejo Nick sabe como atraerse a la clientela;
desde que instalo la diana no le ha faltado el
personal y, a veces, su «pub» se convierte en

escenario de renidas competiciones.

No hay mejor forma de pasar la tarde, todo

consiste en tener vista y pulso firme...
jAh! y, por supuesto, suerte.

Jdi ————
AR

0 } | .__I ] =

u aie

BGRAFICOS
SONIDO:
ADICCION
ACCION

L0 MEJOR: Muy bueno i’el efecta
de arrojar el dardo. 3" i

Lo FEOH:;-EI gréﬂco:dei c:bntn'n-'
canfe. | : 3 i

A casa Maslertronic nos presen-
L ta, un jueqo casi puramente bri-
tanica, los dardos con DARTS
180. Aquel que piense que |3 emocion
del lanzamiento queda mermada por gl
hecho de jugar con vuesiro Amstrad
esta muy equivocado, el programa
hace que tenga todos los alicientes de
la reglidad y la misma dificultad, aun-
que arrgjes el dardo con el «joystick»
en vez de con la mano. Nada mas car-
gado, la pantalla nos presenta un
menu con varlas opciones, la primera
es la de praclicar, muy aconsejable
cuando nunca has jugado a esto con
el ordenador. Una vez que hayas co-
gido soltura con tu mano robotica, pue-
des elegir entre retar a uno de los con-
trincantes del ordenador, tiene varios y
cada uno con su propio estilo, o a un
amigo. También puedes cambiar los
colores de |la diana y. cuando termines
el juego, pedirle aque te diga que clase
de jugador eres: increible, estupendo,
mediocre o tualguiera de las gradua-
ciones que tiene; no te deprimas si al
principio te cataloga como vegetal.
Cuando ya estamos compitienco con-
tra alguien o confra nuestro Amslrad
nuestra objetivo es conseguir 501 pun-
tos. iremos arrojando dardos y se iran
restando de ellos; segun nuestro tino
podemos consequir puntos triples, do-
bles o sencillos, pero no olvide que el
punto gue nops queda al final, por ejem-
plo un 4, hay que sacarlo con doble, o
sea un 2 en la zona gue vale 4, cosa
que resulta dificililla; el primero que lle-
gue a 501 puntos habra ganado. Cuan-
do jugamos contra un amigo siempre
nos muestra, en la mitad izquierda, la
diana y nuestra mango lanzando y en la
parte derecha va restando del total los
puntos que vamos logrando. Si nues-
tro contrincante es el ordenador, cuan-
do él juegue nos moastrara un grafico
en el que aparecera el jugador, que el
programa ha elegido, de cuerpo ente-
ro en un «pub»,, lanzando os dardos.
pero nosotros no veremaos a donde van
g parar, lendremos que fiarnos de lo
que el ordenador dice que ha conse-
guido. Los graficos son buenos y he-
nen bastante colorido, |a sensacion de
l[anzamientg esta muy conseguida y no
as facil dar en donde queremas: como
en la realidad. hay que agudizar el ojo
y lemplar el pulso. El sonido, consis-
tente en una musiguilia estridente y
machacona, que nos «deleitan mien
tras lira el adversario del ordenador, es
mejor acallarlo.

[sabel Maria Benitez
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IMPOSSABALL

los amanles del riesgo y la emo-

cidn, pero no porque tengamos
que luchar hasta el final con morlife-
ros exlraterrestres, o por que tenga-
mos que rescatar a alguien de las
garras de algun malvado tras luchar
con él hasta la extenuacion. No, en
asle juego necesitaremos buenas do-
sis de habilidad y pericia y un perfec-
to dominio del joystick para poder sa-
lir airosos de las duras pruebas a las
que seremos sometidos. La trama ar-
gumental del juego no puede ser mas
sencilla: Atravesar de principio a fin
una gran sala con nuestra pelotita sal-
tarina, esquivando las minas y las lia-
mas que surgen del suelo y del techo,
y tratando de rozar unas formaciones
cilindricas en su base para hacer que
éstas desaparezcan. Y todo esto en
una infernal carrera contra el tiempo
que corre a medida que avanzamos.

Pero todo esto quiza no tendria ma-
yor aliciente si no fuera por el hecho
de que el juego estd planteado tridi-
mensionalmente, es decir, que la bola
que conlrolamos puede desplazarse
hacia el fondo de la pantalla o hacia
fuera, ademas de poder ir hacia la iz-
quierda o hacia la derecha. Todo esto
ha sido desarrollado al efecto de pro-
lundidad de la sala por |la que nos mo-
vemnos; el suelo y el techo de la mis-
ma han sido pintados con forma de da-
mero, pero de manera que los cuadros
mas cercanos a nosolros son de ma-
yor tamano que los mas lejanos, lo-
grando asi una impresionante sensa-
cion de perspectiva.

El efecto de tridimensionalidad ade-
mas no es nada confuso para el juga-
dor, como sucede en olros juegos de
este estilo, sino que esta perfectamen-
e Indicado, mediante la sombra que
arroja al suelo la pelota, a que profun-
didad se encuentra ésta para poder
afectuar los movimientos con total pre-
cision. La bola se desplaza mediante
botes cuya altura podemos controlar y
que nos permitiran atravesar los obs-
laculos que se nos pongan en nuestro
camino. Para ello tendremos que sa-
ber medir con precisidon milimeltrica la
altura que debemos dar al salto para

IMPOSSABALL es un juego para

poder sobrepasar todos los peligros
con que topemos. Graficamente el jue-
qo esta muy bien resuelto. Los grafi-
cos ambientan a la perfeccion y aun-
que presentan poco colorido su defini-
cion es excelente. En cuanto al grado
de dificultad del mismo diremos que es
alto, pero no tanto como para desani-
marnos al primer intento fallido. El jue-
go presenta varios niveles que debe-
remos ir pasando y en cada uno de los
cuales la dificultad y el nivel de habili-
dad que necesitaremos para pasar se-
ran mayores. Sin embargo, si le coge-
mos el ruguillo al asunto le tomaremos

gusto al juego. Puede llegar a ser ob- l

sesivo el afan por pasar a un nuevo ni-
vel. En definitiva, un buen juego, muy
original, con un perfecto acabado y con
unos graficos tridimensionales y un
movimiento realmente impresionantes.
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LO MEJOR: La perspectiva tridi-
mensional del juega y |a precision
recesaria para salvar los obstacu-
0s. P :

LO PEOR: No podemos redefinir
las teclas a nuestro gusto. :
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ACK fo the Future es una vi-
deoaventura basada en la pe-
licula del mismo titulo y nues-

lra mision en el juego sera la misma
gue la del protagonista del film, por lo
que explicaremos brevemente el argu-
mento de la misma para los que no lo
conozcan.

En ella el protagonista, Marty, se
traslada al pasado. justo antes de que
sus padres se conocieran. El problema
reside en gue la que ha de ser su ma-
dre se enamora de el en lugar del que
debiera ser su padre. Su existencia
esta, pues, en peligro. Por tanto, para
que pueda seguir existiendo tendra
que hacer que sus padres se enamo-
ren, ya que en caso caontrario el desa-
pareceria. Pero la larea no sera senci-
lla, puesto que su futuro padre era bas-
tante timido y era dificil que la que ha-
bia de ser su madre se fijase en él. La
mision de Marty sera la de ayudarles
a entrar en contacto, enfrentandose
con el malvado Biff, otro muchacho
que tambien andaba detras de su ma-
dre,

Nuestro objetivo en el juego es ha-
cer gue los padres se enamoren y para
ello hay que conseguir que permanez-
can juntos el mayor tiempo posible. Sin
embargo. habra personajes que, como
en la pelicula, nos haran la cosa mas
dificil.

En la parte inferior de la pantalla hay
una fotografia de Marty. Segun avan-
cemos en el juego, ia imagen ira for-
mandose o desapareciendo, indicando
sl realizamos nuestra mision correcta-
mente o no. Cuanta mas fotografia de-
saparezca mas cambiara el futuro y
mas en peligre estara fu existencia.

Para ayudarnos en nuestra labor te-
nemos varios objetos. los cuales debe-
remos usar adecuadamente: estos
son: Los poemas de amor, una taza de
cafe, un traje de extraterrestre y una
guitarra. Cada objeto tendra diferentes
efectos sobre cada uno de los perso-
najes del jJuego. Unos haran que di-
chos personajes sigan a Marty, otros
haran que se alejen de él y otros ha-
ran que permanezcan quietos. Nues-
tras acciones estan limitadas a la de
caminar, patinar o dar punetazos.

Graficamente el juego no es una ma-
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ravilla. Los personajes eslan represen-
tados por dibujos un tanto infanliles,
los escenarios, aungue presenten bas-
tantes detalles. son un tanto pobres en
cuanto a su acabado, y el numero de
pantallas y acciones del juego s muy
limitado.

El juego no es sencillo y hace falta
bastante practica para poder controlar
a todos los personajes y conseguir que
hagan lo que nosotros queremas. En
cuanto a la trama, aunque es original,
no es quiza demasiado adecuada para
un juego de ordenador y a la larga aca-
ba slendo monatona y algo falta de
interes.

Back to the Future gs uno de esos
juegos que surgen al amparo del buen
nombre y de la fama adquirida por una
pelicula. pero que no tienen la calidad

ni el aliciente que se podna esperar
despues de haber visto el film
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Lo MEJGH La urigiual mea en la
que se hasa

Lo PE{]R Los graficosy el ham ni-

vel de |:nlqres gue despierta.
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BILLY EL BARRIOBAJERO

«iHola, troncos!, os invito a dar un voltio por
mi barrio, es muy guai pero hay cada
“macarra” que corta el hipo. Vosotros, tranqui
que “pa” eso estoy yo, a mi no me “camela”
ninguno y sé lo que les tengo que dar “pa*“
que se esfumen, soy mucho Billy para que
algun julai me “apiole” y no me deje echar
unas “libras” en las maquinitas. Vamos,

no seais muermos y acompanadme.»

A casa Loriciels nos presenta a

Billy el Barriobajero, un pasota

divertido cuyo mayor viclo es
jugar con maquinas electronicas.
Nugstro modemo héroe vive en un
barrio poco recomendable, pero ha
aprendido a vivir en la jungla del asfal-
to. Cuando atraviesa sus calles el pe-
ligro siempre le acecha, cualquier per-
sona puede acabar con él, siempre y
cuando no tenga lo que le pidan. Billy,
aungue chuleta redomado, es inteli-
genle y va buscando todo aquello que
necesitara para aparlar de su camino
Ios obstaculos. Tu te convertiras mien-
fras jueques en él, y de Ui dependera
SU supervivencia y que llegue a jugar
con las cualro maquinas que hay dis-
lrbuidas en las distinlas calles del
barrio. Cada objeto que encuentres en
I camino es la clave que hara que de-
saparezca un determinado individuo,
cuidado con equivocarte y ofrecer una
cosa efronea, porque entonces... ca-
put. Es un juego muy divertido, com-
pueslo. por varios, ya que no solo de-
bes eliminar 2 los camorristas, sino
que tambien tienes que jugar con las
maquinitas cuando llegues a ellas. Una
es Una especie de frontdn-tenis, olra
una carrera de coches, en oftra lienes
Gue matar marcianitos y en la ultima...,
bueno esa la dejamas para que lo ave-
rigles 1U. Los graficos son muy colo-
ristas, con muchas pantallas diferen-
les, aunque nuestro amigo Billy a ve-
ces se fransparenta dejandonos ver el
dibujo principal, el cambio de escena
es brusco, pues se queda la pantalla
en negro hasta que aparece el nuevo
tramo de calle. En la mitad superior se

desarrolla |a accion y en la inferior nos
muestra la energia que nos gueoa. los
puntos que vamos consiguiendo y el
objeto que cargamos en cada momen-
to. Un juego de avenluras muy enlre-
tenido, con el que podreis pasar ralos
muy agradables.

Isabel Maria Benitez
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GRAFICOS:
ADICCION:

ACoION:

LO MEJOR: El tema del juego.

LO PEOR: La fransparencia de
Billy. - ;i
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JUEGTS

THE GREAT ESCAPE

En el castillo de Colditz, y vigilados por una compania
alemana, cualquiera diria que no tenemos mas que
esperar al final de la guerra. Pero estamos en el ano
42 y el conflicto se adivina largo. -

Nuestro deber, como oficiales
de las fuerzas aliadas, es escapar

lo antes posible.

v Y . WA,
*

ARA ello contamos con una in-
trincada red de tuneles que re-
corre 2l castillo. Sus entradas

estan ocultas y solo una cuidadosa ins-
peccion nos las revelara. Tamblen po-
demos acceder a distintas herramien-
tas y utiles, diseminados por todo el
campo. Sin embargo, sl nos atrapan
llevando algo encima nos lo quitaran.

Nuestro personaje comienza el jue-
go siguiendo la rutina del campamen-
to, que es lo que hara cada vez que
soltemos los mandos. Sin embargo,
con un acto de voluntad podemos sa-
lirmos de la rutina y vagabundear por
ahi. La bandera que nos indica nues-
tro estade de moral se pondra roja
cada vez que escapemos, y comenza-
ra a sonar una sirena si nos descu-
bren. El control es sencillo, pudiendo
movernos en |as cuatro direcciones,
soltar. coger y usar objetos. Algunos
de estos objetes no nos sirven para
nada, pero otros, como los paquetes

VAT AT AN e W W 2T % )

que envia la Cruz Roja Internacional,
resultan de gran utilidad.

El mapa del juego resulia lo bastante
dificil como para que haya que irabajar
duro para encontrar alguno de los obje-
tos indispensables. Como 1a forma de
los «sprites» no esta clara, habra que
probar incansablemente para saber qué
es cada cosa.

Cada vez que nos descubren pasa-
mos una noche en 1a celda de castigo
y nuestra moral baja baslante. Si falta-
mos a una formacidn o a la hora de
ejercicios, nuestra moral bajara, y ade-
mas nos vigilaran estrechamente.

El juego resulta bastante adictivo, al
menos para quienes disfruten con
aventuras graficas, y habra que dispo-
ner de tiempo para poder planear cui-
dadosamente nuestra fuga. Todo un
reto, y es una lastima que &l juego no
se pueda salvar a ¢inla o disco, ya que
es dificil, al menos las primeras veces,
acabarlo de una vez,
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DISTRIBUIDOR: ERBE :
L0 MEJOR: La atmosfera es muy
buena y la dificultad esta bien
dosificada. : £ f

LO PEOR: Los graficos son lentos y
poca usada Ea resolucion Amstrad,
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TODO EL MUNDO HABLA ' -
DEL AMSTRAD PC1512 .=

Y no es de extranar; porque con el PC 1512, Amstrad marca un nuevo hito en |2 historia de la informatica. @&.

R
SRR
Por sdlo 133.900 Ptas., sin inversiones complementarias, Vd. dispondra de un completisimo T
sistema informalico que se conecta a la red por un solo cable, y que incluye como standard todo lo necesario para trabajar a fondo. @

El Amstrad PC 1512 s mucho més de o que Vd. esperaba. Por €so, todo el mundo habla de él. En todo el mundo.
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JUEGD

conocidas
peliculas

SE trata de uno de los mejores

juegos de este lipo que hemos
visto. Combina la estrategia y
planificacion de nuestros movimientos
con los momentos de accién en el
combate y una buena presentacion
grafica de las posibilidades de nuestro
submarino.

El programa, una vez cargado, nos
da a elegir entre tres opciones de ac-
cion: praclica de liro, acciones de con-
voy y patrullas. La pnmera sirve para
entonarnos en el manejo de los torpe-
dos y el canon de superficie, enfren-
tandonos a cuatro barcos gue no hu-
yen, limitandose a ofrecernos la proa
en el momento del disparo para hacer
menos blanco.

Una vez dominado el disparo pode-
mos pasar a las acciones de convoy.
Se trata de seis situaciones elegidas
para gue reflejen los tpos de accion
real de un submarino en combate, Se-
gun los niveles de dificultad resultara
mas o menos facil culminarlas, pero en
todos los casos habra que tener cuida-
do s no queremos terminar hundidos
por un destructor.

Las acciones de patrulla nos permi-
ten simular con el maximo realismo
una mision completa. Comenzamos en
nuestra base, y medante las teclas de
cursor podemos patrullar por todo el
Pacifico sur. El borde de |z pantalla es
azul claro durante el dia, oscuro por la
noche, y de color rojo cuando aviste-
mos algun enemigo. Ese sera el mo-
mento de pulsar el boton de disparo,
pasando a combate narmal. La pru-
dencia siempre ha sido un arma de los
submarinos, asi que se debera atacar

SILENT SERVICE

Las hazanas de los submarinos
norteamericanos en aguas del
Pacifico sur son suficientemente

or todos los que ven las
e los sabados por la
tarde. Ahora podremos emular sus
misiones con un excelente juego de
simulacion: Silent Service.

sumergido siempre gue nos puedan
ver. Tambien es importanie sumergir-
se profundamente cada vez que nos
acosen los destructores.

El juego es muy bueno, slempre
dentro de esa mezcla de eslrategia vy
accion gue tan buenos resultados da.
La gran cantidad de niveles y posibles
escenarios lo convierten en un juego
interesante para quienes tengan ner-
vios capaces de aguantar la caida de
las cargas de profundidad mientras el
submarino permanece inmovil en el
fondo.
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DISTRIBUIDOR: ERBE.

LO MEJOR: La gran variedad de ac-
ciones y vistas. :

L0 PEOR: Las pulsaciones de te-
cla:no siempre se detactan ala
primera.

GRAFICOS:
ADICCION: .
ACCION:

s_ampa:

46 / Amstrad User




CONQUISTAMOS EL OBJETIVO
LOS MEJORES JUEGOS

COMMODORE 64

Kane

Action Biker

Finders Keepers
Nontegfaqueus

1985 TFhe Day After
Bump Set

Kik Start

One Man And His Droid
Human Race

Speed King

227

Hollywood

Sireet Surfer

Super Pipsling Il

Los Angelas SW.AT.
Back to Reality
Master Chess
Storm
Moleculeman
Xeel

Panther

Serie M.A.D.
Fivea Side
Talisman
Lastv8

Ninja

Hale In One
180

Flash Gordon

SPECTRUM

Action Biker
Locemotion’ &5
Formula 4

Finders Keepers
Netterragueds
1885 The Day After

DRO SOFT

LaVenganza SPECTRUM AMSTRAD

Speed King  SPECTRUM

Sky Ranger

Jason Gem ™
Incredible Shrinking
Ona Man Apgd HigDroid
Space Walk
Bump 3o
Storm

Rippo
Hynperbowl
Xeel

Flumwre Games

‘Watagon Squad
Kane .

Serie M.ALD.

Knightdyme
Conauast
Master OfMagic
180!

La Venganza
Ninja

AMSTRAD

Locomaltion®
Farmula

findgrs'Keepers

Chiller
Nonterraqueus

DRO SOFT, FUNDADORES 3, 28028 MADRID, TELEFONO 2554500109

L

AL PRECIO MAS BAJO

Radzons, AMSTRAD

Oblivion

One Man And His Crald
MoleculaNan
Kane

Radzone

Speed King
Storm

The Apprentice
Super Pipeline i
Hack To Fiea":l-‘l_'-
Hype/bawl & &8
Xcel !
Hollywood or Bust
Fly Spy '
Serie M.A.D.
LasV8

Knight Tyme
Five A Side
Conglest
Golden Talisman
La Venganza

180!

Ninja

Formula i
Finders Keepers
Chiller

Space Walk

% Molecule Man

Spesd King
Stlorm
Octagon Squad /
324 Johnny Comomolo!
Soul 2 Robol

Caves of Doom

Serie MLAD.

Keight Tyme
La Venganza

I



JUEGOS

Corro por el laberinto, tengo que encontrar las claves
para poder salir de él, mi organismo necesita

MOLECULE MAN 11!

medicamentos para soportar las radiaciones, siento
que mi tiempo se agota, pero vencere porque yo soy

go de MASTERTONIC enelquees

primordial tener mucha pacien-
cia para jugarlo muchas veces e irle
cogiendo el truquillo pocoapoco, ese
juego es MOLECULE MAN. Tienes que
tener en cuenta que en él, tu no eres
un ser normal, sine un hombre mole-
cula a quien persigue la corrosion ra-
diactiva. Tendras que recorrer todo el
laberinto v tu objetivo es sobrevivir
para poder escapar por el teletrans-
porte. El juego seria facil si sdlo con-
sistiera en llegar hasta &l y huir, pero
para activarlo necesitas insertarle
dieciséis circuitos, que estan distri-
buidos a lo largo de todo el laberinto.
Eltiempo y la radioactividad seran tus
mayores enemiqos, podras coger di-
nero queirasencontrando porlasca-
llejuelas, algunas veces es dificil ver-

L a casa DRO nos presenta un jue-

un «Hombre molécula».

lo, con &l podras comprar vida extra,
que viene en un tarro de pildoras, o
comprar bombas. Ambas cosasle son
igualmente necesarias, porque sin la
primera las radiaciones que vas ab-
sorbiendo acabaran con tu vida aun-
que te sobre liempo y moriras sin con-
seguir tu objetivo, y sin las bombas no
podras coger algunos de los circuilos
quetienesque insertar en el teletrans-
porle, va que estan rodeados deunos
parapetos que hay que destruir.

Los graficos son en lres dimensio-
nes, pobres en cuanto a diseno y co-
lorido, solo tiene un color en cada
parte del laberinto y nos recuerda
bastante a aquellos primeros come-
COCOS Que surgieron paralos ordena-
dores, pero con un poce masdeaven-
tura. La parle superior de la pantalla
esta dedicada al juego en si, y lainfe-
rior nos da el baremo de como anda-
mos, una moneda representa el dipe-
ro que llavamos encima y podemos
gastar, un redondel nosindicalos cir-
cuitos conseguidos, un reloj nos se-
nala el tiempo que nos queda hasta el
final, una bomba naos dice cuantas he-
mos comprado y no hemos usado to-
davia y un tarro nos indica la vida que
nos queda. El sonido es un «tacata»
continuc de los pasos del nombre
molécula. Un hecho importante es
que podemaos diseniar nuestro propio
Laberinto y grabarlo en cinta. Un jue-
go que podia haber sido mas y se ha
quedado en discrelo

Isabel Maria Benitez

(0

10 i

MOLECULE MAN
|

9

.\

- ) W & U o s o

GRAFICOS:
SONIDO:
ADICCION:

ACCION

DISTRIBUIDOR: ORO SOFT

LO MEJOR: La posibilidad de realizar tu
propio mapa.

L0 PEOR: La falta de imaginacion.
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‘ 5010 a nuestros suscriptores

E\TU VA u FPERTR

.....

Impresora
PRINTER 130

* Especialmente recomendada para
ordenadores AMSTRAD.

* Conectable a cualquier ordenador con
interface centronics.

. *Compatible con el ordenador IBM PC

* Velocidad de impresién de 130 - |
caracteres por segundo. N ‘ 0 0 ,
* 228 caracteres ASCI| : alfanuméricos @ | O =

y simbolos semigraficos.

*40, 71,80y 142 columnas. _
* Impresion de graficos punto a punto. P\os, \.

uip0S*
— COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO \“cL

Ih—__



[iDOSREROGRAMAS;
GRATIS!Y,

POR SI LLEGASTE TARDE A NUESTRO CLUB

Con la compra de 8 ejemplares atrasados recibiras 2 programas AMSOFT
en cassette jcompletamente gratis!

AMSTRAD [ AMSTRAD

HISKIES 1RRGTATES
i NIRACHINMINTR
B iy uassinn

N 3 Diclembre 85 N 4 Enero 86

BN | [T

profesional A fnite <ad nagosid \ S
de los - o St

Amstrad Inn

N° 1?FehremB

N 13 Octubre 86 N.2 14 Noviembre 86 N2 15 Diciembre 86 NZ 16 Enero 87
* Los Numeras 6 y 7 estan agolados.

“APROVECHATE” DE ESTA OFERTA
QUE TE BRINDA “AMSTRAD USER”

CONSIGUE TUS EJEMPLARES Y SI NO ERES SUSCRIPTOR,
SUSCRIBETE AHORA MISMO PARA CONTINUAR TU COLECCION

BUSCA EL CUPON Y RELLENALO



CUPON DE
PEDIDO

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anuncios gratuites
ostin reservados exclusivamenie
a particulares y sin objetives
comerciales: infercambio y venta de
materizl de ocasidn, creacion de clubs,
cambio de experiencias, contactos
¥ cuslquier olro servicio Gtil & nuestros
lectores. Los anuncios de venla

¢ intercambio de programas
no originales serin rechazados
sistamdlicamente.

TARJETA DE
SUSCRIPCION

I
|
|
|
I
I

- — = = —

CUPON DE PEDIDO

Ruego me envien las siguientes ofertas especisles AMSTRAD USER:

121 O Caja de 10 discos 3 ” al precio de 6.950 ptas.

120 O Cajade 5 discos al precio de 3.475 ptas.

111 [0 Curso completo BASIC | y Il por 3.200 ptas.

112 O Oferta especial de 5 programas por sélo 2.800 ptas.

(] POR CHEQUE [J CONTRA REEMBOLSO
(] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

CITT T T T ITTTT i ITTIT I I id]

El importe lo abonaré:

Numero de mi tarjeta:

Fecha de caducidad: _ Firma

NOMBRE D.N.I

DIRECCION _ . LOCALIDAD ___
C.P. PROVINCIA ____ -

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

— — S e e | S w— e S—— — m— — —

,C OfRPRO-VENDD-CARAMBIO-CONPRO-

AMSTRAD USER (C-V-C)
Bravo Murillo, 377, 5A
28020 Madrid

Rellene y recorte el cupon que encontrara debajo y
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica-
remaos.

I
I
-
I
.
| |

LONPRO-VENDD-CARMABIO-COMPRO-

|
ll
|
|
I

| | | |
I | | |
I | |
I | | |
I | |
| | I

— T —

CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.

NOMBRE

(TITTTTI I I IrrrIrrrrrtrny

DOMICILIO CODIGD POSTAL

OI I I I IIIIIIIrIr11 CrII1rI1l

LOCALIDAD PROVINCIA

(T L LI I I CCIIIrITITITT]

DN TELEFONO

(TTITTITTITTITIT] LI T TT1] ][ PRECIO SUSCRIPCION

3.800 PTAS. » IVA Inc.

* Precio normal en quicscos
4 200 ptas anuales

FORMA DE PAGO

(1 CONTRA REEMBOLSO
] TALON DE BANCO (M
[J TARJETA DE CREDITO

Firma
Carquen 3.800 ptas, a mitarjeta: VISA O

[ITTITTITTITITITT

Fecha de caducidad . 3 _

Num, de m larjela

(1) Dingir a AMSTRAD USER
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PROGRAMANDO

AMSTRAD

PROGRAMANDO CON
AMSTRAD

Fundamantal para el usuand
prncpiante.

Amany y repido de gjampios.

)
gy r——————————— e

\ -
<) \‘
< i
%.%3 o =
AN
07 10
"7, |

e

7

<9
o
|

BASIC
CON AMSTRAD

2 4
e
. 14
'."‘ (f"
. a1 :
# U?

® 'p'.v‘nsmnu
o * |

PROGRAMACION BASIC
CON AMSTRAD
Imprescindible para el
principiante y efcaz
herramianta para el
progeamadar avanzado,

s
Wz
0 T

&
|~

CODIGO MAQUINA PARA
PRINCIPIANTES CON
AMSTRAD

\deal para iniciarse an el adigo
maquina del 280 y an &l sistema
operaivo del AMSTRAD.

IS TRAD
cCpC-A4649

40 JUEGOS EDUCATIVOS
Listadas completas
{Matematicas, geografia,
miusica, elc | para aprender
divirtien dse.

AMSIRAD |

TECNICAS DE
PROGRAMACION DE
GRAFICOS ENEL
AMSTRAD

5% iro enseia a aprovechas
a5 axcelentas hunciongs
gralicas del AMSTRAD, con
millipies ejemplas:

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




[RUGOS

CAMPANA SOBRE CAMPANA

Ya en un nuamero anterior publicamos un breve
listado que permitia redefinir la nota producida
por el caracter de contral 7, mas conocido como
BELL (campana). El que ofrecemos en esta
ocasion, algo mas largo, no se limita a cambiar
la nota producida, sino que genera un
espectacular sonido de campana. Tras teclear y
salvar el listado, ejecutadlc. Si aparece el
mensaje que indica que el «pokeado» de
DATAS fue correcto, teclead CALL &A000 y
pulsad RETURN. Ya esta instalada «la
campana». Ahora, con solo pulsar la tecla de
borrado hacia atras debera sonar.

También podéis probar a introducir
directamente esta linea:

j FOR n=1TO 12: PRINT CHR$(7);:FOR t=1 TO
! 200:CALL &BD19:NEXT tin

: Que os dara... jlas doce campanadas de la

: suerte!

CONTROL

Manteniendo pulsada |la tecla CONTROL y pulsando a su vez la tecla FIJA MAYS
conseguimos que al pulsar cualquier tecla numérica aparezca de forma automatica
el simbolo situado encima, y que al pulsar una tecla de las que tienen dos
simbolos, aparece el situado encima. Para abandonar esta opcion, basta con
volver a pulsar la misma combinacion de teclas. Los que tengan un CPC con
teclado inglés deberan pulsar CONTROL y CAPS LOCK.
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ON ERROR GOTO

La instruccion ON ERROR GOTO 0 parece no
tener sentido, ya que la linea cero no puede
existir. En realidad, esta orden lo que hace es
anular la desviacion del programa a una rutina
en caso de error que hubiéramos

programado anteriormente con una instruccion
ON ERROR GOTO

m

. Si hemos tecleado mal una linea de un
programa y aun la tenemos en la pantalla, no
necesitamos corregirla. Para esto los

AMSTRAD CPC poseen un «cursar de copiar»
que se maneja manteniendo pulsada la tecla
 MAYS (SHIFT si el teclado es ingles) y
manejando fas teclas de cursor de la forma
habitual, Una vez situado el «cursor de copiar»

RAIZ CUBICA

Aunque nuestro AMSTRAD CPC posee una
funcion para calcular raices cuadradas
(SQR(n)), no posee la funcion «raiz cubica». Sin
embargo, podemos hallarla con la
exponenciacion (flecha hacia arriba situada a la
derecha del simbolo «=»). Asi, para hallar |a
raiz cubica de 27 teclearemos:

PRINT 27 (1/3)

y para hallar la raiz cubica de 64:
PRINT 64 (1/3)

Podemos hacerlo mas sencillo definiendo al
principio de nuestro programa esta funcién:
10 DEF FN cubo(x)=x (1/3)

y cuando queramos que el programa imprima la
raiz cubica de un nimero (por ejemplo, 27),
deberemos usar una linea como esta:

ROUND

La funcion ROUND nos permite redondear un
numero con decimales al nimero de decimales
indicado en el segundo parametro. Ahora bien,
si el numero de decimales especificado &s
negativa, lo que conseguimos es un numero
entero con un numero de ceros delante del
punte decimal igual al valor absoluto (sin signo)
del segundo parametro. Probad este ejemplo:
10 FORn=-4TO 6

20 PRINT ROUND (12345.6789,n)

30 NEXT n

(representado por un segundo cuadrado blanco)
| | sobre la parte de la pantalia que deseamos.
copiar, bastara con pulsar la tecla COPIA
(COPY en teclados ingleses) tantas veces como
| letras consecutivas queramos copiar, y las
letras situadas bajo el «cursor de copiar»

' | apareceran también donde esté el «cursor
principal .

ENV

Una de las capacidades menos conocidas del
comando ENV es gle nos permite manejar

| directamente las envolventes «hardware» del
chip de sonido. Probad estos ejemplos:
ENV 1,:12,1000:SOUND 1,60,1000,0,1

' ENV 1,=9,6000:SOUND 1,60,500.0.1

| ENV 1,=2,1000:SOUND 1,60,50,0,1
ENV 1,=15,6000:SOUND 1,60,500,0,1
ENV 1,=13,3000:SOUND 1,60,200,0,1
Otra faceta poco conocida de los comandos de
sonido del AMSTRAD es que en el tercer
parametro del comando SOUND (el que indica
\a duracion de la nota), si hacemos que valga
cero. el sonido durara Gnicamente el tiempo que
indique la envolvente de volumen utilizada. Por
ejemplo:
ENV 1,5,3,2,5,-3,2:SOUND 1,100,0,0,1

- Si tienes un CPC 464 y al intentar teclear
un listado te encuentras con el comando
CLEAR INPUT que tu BASIC no tiene, no e
asustes. Lo puedes sustituir por.

WHILE INKEY$<>""WEND

|
|
|

1

— e
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Si Vd. tiene ya un PC 1512, 0 si
esla pensando en lenero, le interesa
conacer Microbiyle

Tenemas la mas fantastica coleccion
de programas protesionales,
incluyendo los tilulos mas
presligiosos de las mejores marcas. .
y, por supuesio, a precios increibles.

SUss EmN o mex
LPE R TL T T

CONTABILIDAD + IVA:

Diseflada para la pequeda y mediang
empresa. Permite efectuar los listados de
VA SOPCATADC & IVA REPERCUTIDG y
¢l traspaso aulomatico a contabilidad,

43.950 P1s.”
GESTION CONTABILIDAD:

Para los que necesiien mas
documentacion de la que ofrece un
programa de conlabilidad general

32.950 Pts."
STOCK:

Su stock slempre contiolado, aungue esle
n varos almacenes 3 1 vez.

37.000 Pts.*
FACTURA:

Efectia el cdliculo y emision de las
facluras, asi como Ypdes los documentos
y listados complementanios.

65.000 Pts.*
BASE DE DATOS:

Una aplicacidn disefiada para la ibre
defimaidn y manipuiacion de archivos.

31.500 Pts.
EDITOR DE TEXTOS:
Un potente editor de lexigs, de Fcil y

ripida utilizacion.
31.500 Pts.*

Estos programas son moduiaes
& merrelacionabies

MIDIGITAL
RESEARCH®

GEM DRAW:

Realira cualguier ditujo que pueda
imaginar, Con el GEM DRAW converbrd
su FC en un estudio gréfico profesional.

19.500 Pts."

GEM WRITE:

Una nueva dimensién en el mundo de los
procesadores de lexlos.
19.900 Pts."

GEM GRAPH:

Grificos de barras, de simbolos, de lineas
0 soble mapas; con rotlos, texlo,
colores y fondo de relleng,

19.900 Pts.*
GEM WORD CHART:

Una amplia carta de formatos para
presentar y resaltar patabras y fextos.

19.900 Pts.”
GEM FONT EDITOR:

Paia que Vd. mismo cre2, disefle y edie
nuevos lipos de lefra.
19.900 Pis,”

GEM DIARY:

La més compieta y eficiente secretara
Agenda, calouladora y tarjetero.

9.900 Pts”

GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:

El complemento perfecto para su
programa GEM Draw y GEM Wordchan.

9.900 Pts*
GEM FONT & DRIVERS PACK:

Para poder manejar desce 21 GEM todos
los periiéricos del mescade.

9.900 Pts.”
GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:
El programa pata hacer programas. En
ngles
39.900 Pis.”

CRISTAL:

Entorno operative gue inchuye lenguale
BORIAR, generador aulomdtico de
aplicaciones y adilor para dibuja 0

escritura
35,600 Pts.”

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:

Apuntes, cuentas, [stzdos, balances,
actyalizaciones, Gestion integrada.
€ procesos en una aplicacion.

25,900 P1s.”

FACTURACION + ALMACEN:

Geshona independientemenls vanes
almacenes y realiza aulomatcamente la
conlabilidad, incluyends el VA,

33.900 Pts.”

GRAEOX.

LOGISTIX:

Hoja electrinica, gestian de liempos,
gestion de base de dalos y grafices... las
4 funclones dave para 1odo Usuarl, &n
asle paquele de software integrada.

NUEVO PRECIO  22.300 Pts.*

MOBAIC

| SOFTWARE INC.

INTEGRATED 7:

Programa infegrado que incarpora

7 modulos: 1, Tratamiento de texias.

2, Hop electronica. 3, Graticos
empresanales. 4, Base de dalos
retaciona. 5, Mailing. 6, Camunicaciones.
7, Emulacion de Terminales. Permite una
gran flexibiidag para compartic &
Intercambiar daios

29.900 Pts.*

S\ ASHTON ‘TATE

dBASE II:

La més conotids de 125 bases de dafos
TiaCI0nAIRS.

17 800 Pts.”

Smsof?

(Computer Associates Int.)

SUPERCALC 3:

Sus mejores prestaciones se presentan
en |a integracian con I3 hoja electronica y
&l generador de graficos.

19,900 Pts.”

(BORLAND INT.)

SIDE KICK:

Un programa residents en memona que
incluye calculadora como modo
hexadeomal y Snsria, boc de nolas,
calendario con agends y otras opoones

PLACON:

Para llevar la contabilidad de hasta
f empresas por parttda doble sequn &
Plan General Contable,

29,900 Pts."

VA no inclirdo.

P.? Castellana, 179, Tel, 442 54 44
26046 Madrid

Dalagacion en Cataluiia;
¢/, Tamagona, 110. Tel. 325 10 56
08015 Barcsions
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;Mas PC
de Amstrad?

Los rumores sobre nuevos modelos
del PC son cada vez mas confusos.
Mientras algunos dan por seguro que
aparecera un nuevo modelo (ya bauti-
zado en las redacciones como PC
1640), que Incluira, a un precio algo
mayor que el PC 1512, una tarjeta gra-
fica tipo EGA y 840 K de memoria,
otros niegan tal posibilidad. Para ellos,
lo mas probable es que Amstrad dise-
fie una placa EGA que correra en el
PC 1512 y le permitira disponer de las
posibilidades de graficos que algunos
ysuarios demandan.

No esta claro cual de las dos alter-
nativas resultara finalmente cierta, o
incluso sl lo serén las dos simultanea-
mente. Nada le impide a Sugar sacar
una maquina disehada para trabajar
de entrada con EGA, mientras propor-
ciona a los usuarios del 1512 que no
se conformen con sus posidilidades
graficas una placa que iguale 1as ma-
quinas. E| principal problema de la pla-
ca EGA es que obliga al cambio del
monitor, ya que no se puede visualizar
1a salida de esla placa con un monitor
RGB digital. haciendo falta unc ana-
logico.

Amstrad
y periféricos PC

La aparicion del Amstrad PC pare-
ce haber dado, en el Reino Unido y
aqui, un fuerte empujon al mercado
de tarjetas y periféricos. Algun fabri-
cante e importador de tarjetas comen-
taba, en efecto, que sus ventas na-
bian subido fuertemente en los Ulti-
mos meses. En Espana el efecto tar-
dara algo mas en notarse, debido 2 la
escasez de maguinas. Otros fabrican-
les anunciaban mejoras apreciadas
en sus resullados.

Novedades RPA
para PC

Los programas RPA pasan por una nueva
version. Muchos de los programas disponibles
anteriormente para PCW 8256/8512 estan
siendo convertidos ahora para gue funcionen
en el PC 1512. E| proceso de conversion
incluye la mejora de los programas. Iremos
comentando con mas detalle estos nuevos
programas segun vayan llegando a nuestra
redaccian.

Base de datos

PC Promise es una base de dalos para PCy
compatibles. Entre las caracteristicas dignas de
resenar del programa destacan: |as pantallas
pueden ser redefinidas como ventanas, 250
campos por registro, hasta 10 ficheros de
datos abiertos simultaneamente, los campos
pueden anadirse, borrarse, cambiarse sin
necesidad de reorganizar bs ficheros, etcetera.
Promise es una base de dalos comoda de
utilizar y sin muchas complicaciones

en su manejo.

Para poder trabajar con este programa se
requiere.

160 K de memoria, minimo.

— MSDOS o PC DOS version 2.0 o posterior.

— Una unidad de disco Floppy de 360 K.

m Original, muy original, -
presei ég{{?-‘,‘:"m-- s dis-

co dossier de prensa, en-
vian un book con catehup,
mostaza, tierra, elcétera.
Con estos Ingredientes y
su «buen» uso sobre los
diskettes, Polaroid garan-
tiza la recuperacion de
dalos del disco. Les ten-
dremos informados.

W Paco Buyo, ‘guarda-
meta del Real Madnd, al
finalizar el encuentro con-
antiguo equipo, el |
ilta, fue interrogado
| periodista de [a ca-
COPE, Jose Joa-

Bes lo que es un PC...2>
A lo que Paco contesto

con evasivas: «No 0igo,
no se escucha na...»
Tanto si sabe, cOmMO i
no. loque es un PC, la re-
daccion de Amstrad User
leha viadofuﬂ.e'[emiﬁla'r:’
‘de nuestro numero 14,

@ En plazo muy breve de
tiem|  se podra conectar
el PC a cualquier libreria.
Con unas buenas comu-

ones, modem inclui-
do, la busqueda de ejem-
plares bibliograficos ex-
tranos va a dejar de con-
vertirse en el paseo de
nunca acabar.

® Nuevo juego para PC:
lcon: Quest for the ring.
Aventura de laberinto tipo.
‘arcade de un sello, Status
| Software, parte the Crea-
tive Sparks. J
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LOS AMSTRAD
PROFESIONALES
EN MICROWORLD

Desde

P.V.P. 139.900.-*

PC 1512

¢ Memonia de 512 K omplioble o 640 K,

o Sislema operativo MSDOS5 3.2,

¢ GEM [Disefiador de Grdficos) de Digifial
Research.

o GEM Deskiop y GEM Paint de Digital
Reseorch

@ Locomofive de Software “Basic 2
operativo por medio de GEM.

© Raton de disefio ergonomico.

=5 ~. * By prediort no induyen e [V

At [ sl e e ey e
3 3 R % s ¥ Deseo ibir mas informacion
PCW 8256 L | O AMSTRAD PCW 8256 |
$ N 1 AMSTRAD PC-1512

'UrthdmdﬂséKRA.M]. | [
® Untedodo profesional en castelono Nombre/Empresa . =
» Unidod de disco (180 K por caral: . I |
o Poniolia de d:ﬂu h:mluom 5 Monitor, tedado, k | Direccion I
® |mpresora de ola calidod (NLQ). i ; R j B
® Pm*mm 9’019"?50!'0 TOdO w* - S— I Poblacion _CP_ l'|
® Sistena operativo CP/M Plus. o :
o Mallord BASIC con sistema JETSAM 9.900 PtSQ . at | Provincia ___Teléfono L |

MMIM . I S dissag reobe mas informanon envienz: el cupan adumto o 3 r-
® Lenguaje DR LOGO. LE::an’u_ Iurt:c::?: " ]

¢ Diversas utlidodes.
Completa documentacion y
manuales en'castellano,

Modesto Lafuente, 63

MICRO M?%@ [L';} Tel. 254 88 36

Colombia, 39
Tel. 458 61 71

Zurbano, 76 - Tel. 441 31 22 28010 Madrid



LAS PRIMERAS HORAS

)} =

CON UN PC

Habré un dia en que los ordenadores (y los

rrogramas) se venderan sin manuales.
I o temprano,
or son una de las cosas mas

egara tarde
de ordena

aburridas de leer que existen, y

Este dia
porque los manuales

la gente sélo

acude a ellos cuando la cosa ya no tiene

PPLE ha sido una de las
companias pioneras en
esta tendencia con el

Mcintosh, una maquina con ico-
nos y raton; desde entonces, lafa-
cilidad de uso ha sido un compo-
nente mas de los ordenadores.
Mas recientemente Atari y Ams-
trad se han acercado a esla idea
con su uso de ratén y entorno
GEM para sus maguinas mas re-
cientes.

La prueba crucial para un orde-
nador varia mucho segun la perso-
na y el tipo de uso que se quiera
hacer de él. Para mi es muy sen-
cillo: quiero tener la maquina fuera
de su caja y funcionando tan rapi-
do como sea posible. Todavia re-
cuerdo cuando saqué el Spectrum
de la caja y tuve que luchar con ca-
bles y manuales durante un buen
rato, sintonizar el televisor y conec-
tarlo, antes de poder hacer nada.

Para dejar las cosas claras: el
usuario, y en Espaia todavia mas
que en otros paises, hace siempre
lo contrario de lo que le dicen. Solo
recurre al manual cuando se que-
da atascado y no sabe qué hacer.
Afortunadamente Sugar es una
persona que sabe €so, Y desde
sus principios, resulta extremada-
mente facil poner a trabajar un or-
denador Amstrad. Todas las clavi-
jas son distintas, para que ninguna
entre en el conector que no le
corresponde. Se puede conectar y
enceder el Amstrad PC sin haber
abierto el manual, y la operacion
completa no lleva mas de cinco
minutos.

remedio.

Conectando
los componentes

El equipo viene en dos cajas.
La mas pequena contiene solo el
monitor, manocromo o color. La
otra contiene el resto de la ma-
quina: unidad central, feclado y
raton, ademas de los manuales y
un estuche con los cuatro discos
(cinco en |a version con disco
duro).

Ademas, no resulta sensato po-
nerse a trabajar sin discos virge-
nes, ya que lo primero que hay que
hacer es una copia de trabajo de
los discos del sistema, ademas de
preparar un disco para trabajar con
GEM Paint.

Las conexiones son muy senci-
llas de hacer. Lo primero es colo-
car la unidad central en la mesa.
En el orificio dispuesto para ello se
insertan las cuatro pilas, con la po-
laridad como esté indicado. Enci-
ma de la unidad central encaja per-
fectamente el monitor. De €l salen
tres cables, que son los que conec-
taremos a continuacion.

El cable negro es el de conexion
ared, y a su derecha hay otros dos
mas cortos. El que tiene la clavija
mas grande se conecta a toma EN-
TRADA CC. El otro a la SALIDA
VIDEO. Ninguno de los dos se
puede conectar equivocadamente.

El siguiente paso es la conexion
del teclado. El Unico cable que
emerge de éste se conecta en la
toma correspondiente. Igual con el
raton, que tiene una conexion es-
tandar DB9.

Empezando

a trabajar

Ya se puede enceder la maqui-
na. Para elio se pulsa el boton re-
dondo debajo del cable de alimen-
tacién. El ordenador realiza su test
de funcionamiento, suena un pitido
y se puede leer el siguiente men-

saje:
AMSTRAD PC 512K (s1)
(C) 1986 AMSTRAD Consumer
Electronics plc

Por favor, establezca fecha y
hora.

Por favor, establezca opciones
de usuario (si es necesario).

Acompanando a estos mensajes
podria haber aparecido «Comprue-
be el ratén y el teclado» o «Com-
pruebe las pilas». El primero se
puede deber a una mala coloca-
cion de los conectores, o tambien
a que el raton se ha movido o ha-
bia una tecla pulsada durante el
test. El segundo sdlo ocurrira si no
hemos puesto las pilas o tienen
una polaridad incorrecta.

Si no observamos ningun men-
saje, 0 no se oye el pitido, se pue-
de deber a que los controles de bri-
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llo, contraste o volumen del altavoz
estaban a cero. Juegue con ellos
hasta ver la pantalla.

Siempre conviene seguir |as ins-
trucciones que aparecen en panta-
lla. Como se nos dice que tenemos
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que poner fecha y hora, jalld va-
mos! Primera ojeada al manual.
Casi seiscientas paginas de infor-
macion. Si seguimos la gula de
arranque paso a paso, al principio
del manual nos aconsejaran que
introduzcamos el disco 2, GEM
Arranque. Pero antes de seguir va-
mos a ver unas cuantas palabras
sobre discos, ya que para muchos
sera el prirner contacto con estos
delicados animalillos.

Los discos
flexibles

El PC 1512 utiliza discos flexi-
bles de 5'/, pulgadas. En estos
discos la superficie magnética en
la que el ordenador lee y escribe
datos esta solo parcialmente pro-
tegida. Esta superficie es muy vul-
nerable a la ceniza, café o polvo
del ambiente, y por tanto es im-
portante guardar los discos que
no estan en la unidad en sus fun-
das y mantenerlos siempre lejos
de las tazas de café y los ce-
niceros.

Otra caracteristica importante de
los discos es la proteccion de es-
critura. El pequeno «mordisco» a
la derecha significa que la unidad
se puede escribir. Si lo tapamos
con una de las pequenas laminas
metalizadas que vienen en las ca-
jas de discos ya no se podra mo-
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dificar o borrar ninguno de los fi-
cheros del disco. Como los discos
del sistema son los Unicos que te-
nemos, conviene que los proteja-
mos. Sin embargo, algunos co-
mandos no funcionaran, dando el
error «disco protegido de escri-
tura».

El Amstrad usa las dos caras del
disco para almacenar informacion,
pero el disco debe insertarse siem-
pre de la manera prevista. La eti-
queta debe quedar en la parte de
arriba, y debe ser la ultima parte
del disco en entrar en la unidad.
Ademas, siempre que se diga «in-
troduzca el disco en la unidad» se
entiende que hay que cerrar la
trampilla después de introducirlo.
En caso contrario, €s como si no
lo hibiéramos metido.

Ahora que ya sabemos cémo
tratar a los discos, lleqé el momen-
to de introducir el disco 2 en la
trampilla. Si la maquina tiene dos
unidades hay que utilizar la de la
izquierda (se le suele llamar uni-
dad A. La de la derecha es la B).
Nunca hay que forzar el disco.
Cuando haya entrado a fondo hay
que girar la manecilla hasta que
apunte hacia abajo. Pulse la barra

Copyright Digital Research (c)
1985, 1986
A=

Acabamos de ver el famoso
«prompt», que generalmente signi-
fica que el ordenador espera nues-
tras instrucciones. Pero esta vez
no hay que escribir nada, ya que
la pantalla se borra y aparece el si-
guiente mensaje:

iY pensar que soélo queriamos
poner en hora el reloj! Pero la cul-
pa, mas que de Sugar, es de IBM.
El estandar se realizd como un
compromiso entre muchos facto-
res, y ahora la compatibilidad obli-
ga a seguirlo. De cualguier mane-
ra, si se inserta el disco verde en
la unidad A (despues de sacar el
azul), y se pulsa la tecla Intro, la
pantalla cambiaré para aparecer
como sigue:

Es el Desktop de GEM. Desktop
significa en inglés «escritorio», y
se supone que se trata de un es-
critorio electronico. El ratén se uti-

espaciadora, y |la pantalla se borra, I

para aparecer:

Cargando DOSPLUS.SYS.........}

La primera vez que se usa una
maquina de dos unidades el orde-
nador prepara los programas para
funcionar con dos discos. Para ello
pide que se introduzca el disco
GEM Desklop en la unidad B y se
pulse una tecla. Si se hace y fun-
ciona aparece un mensaje que lo
indica, y despues aparece el si-
quiente mensaje:
DOS Plus version 1.2
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Los clientes de Regisa esta pregunta ya no se ventas al mayor
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n utiliza
de los discos del s_aterrra
d:reclarnente

Si tenemos dos
discos

Lo primero es cargar GEM
Desktop como indicamaos en el
articulo, mediante las copias

nos presente la pantalla
principal de Desktop y el disco
deje de girar, quite el disco 3
de la unidad A. Ponga en su
lugar el disco 4, y el disco 1
en la unidad B. Pulse la tecla

de los discos 2 y 3. Una vez se

0s copiadas
s al disco C, hay que
pulsar dos veces rapidamente
sobre la figura que nos ‘
inlerese ver. El Unico
problema que puede aparecer
es gue no haya suficiente
espacio en el disco C para
todos los ejemplos. Se puede
cambiar el tamano del disco
RAM con NVR, o bien limitarse
a una figura.

rap}damente sob ualqulera
de ellas, y automaticamente
se cargara GEM Paint y
podremos ver la figura.

Maquinas con un
disco
Los sistemas con una sola

unidad requieren un enfoque
algo diferente de la cuestion.

liza para senalar lo que gueremos
hacer, y las diversas figuras simu-
lan nuestros documentos. instru-
mentos y carpetas. Pero nos esta-
mos saliendo de nuestra tarea, que
era poner en hora el reloj. Para ello
el manual es muy explicito. Hay
que pulsar en DESKTOP y selec-
cionar la alarma..,

mas. La pantalla de Desktop esta
formada por una linea superior y
dos ventanas, Enlade arriba hay
unas cuantas figuras, que se lla-
man iconos. Uno de ellos lleva el

Copias de los discos

Si ya lo tenemos hecho pode-
mos dedicarnos a copiar los dis-
COS que nos dieron con la maqui-

na. Es una precaucién esencial,
ya que en caso conlrario podria-
mos sufrir un desgraciado acci-
dente que nos deje sin progra-

nombre DISKCOPY.COM. Hay
que apuntar a ése y pulsar el bo-
ton dos veces sequidas con rapi-
dez. Si no funciona el ratéon se
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queda de color negro pero no
pasa nada mas. Pruebe otra vez.
Cuando funcione sé encontrara
con la pantalla siguiente:

Lo que sigue depende de
cuantas unidades de disco ten-
gamos. Si tenemos un solo disco
hay que teclear A: A, lo que sig-
nifica que el original y |a copia se
introduciran en la misma uni-
dad, primero uno y despues el
otro.

Con dos discos teclee A: Biy
pulse INTRO. Las instrucciones
que aparecen le indican que hay
gue poner el original enla unidad
A (izquierda) y |a copia en la B
(derecha)., Conviene aprovechar
para copiar los cuatro discos.
Recuerde la primera ley de la in-
formatica: «La probabilidad de
que un disco se estropee es in-
versamente proporcional al nu-
mero de copias gue guardemos
de él.»

Seguimos
explorando

Ahora que ya tenemos copias
podemos explorar el mundo de
GEM y GEM Paint, jugar con BA-
SIC 2’0 TRAZQOS, o iniciarnos en
los arcanos del MS-DOS vy el
DOS Plus. El manual que viene
con la maquina es bastante com-
pleto, aunque puede confundir al
usuario primerizo, sobre todo
porque mezcla los comandos de
DOS Plus con los de MS-Dos.
para los principiantes es mejor
comenzar por la parte |. La se-
gunda parte ofrece una buenain-
troduccion a GEM, y la tercera
parte nos permite trabajar con
MS-DOS. Aunque este operativo
nos parezca complicado, es un
estandar de la industria y vale |a
pena conocer al menos sus fun-
damentos, ya que muchos pro-
gramas de aplicacion presupo-
nen un minimo conocimiento.

La parte IV no interesa tanto,
salvo que queramos profundizar
en el Dos Plus. Para la mayor
parte de los usuarios bastara con
MS-DOS. La quinta parte es una

¢ QUE MODELO COMPRAR?

j gue‘ﬂe_-sanrsvivir_-di_s_ponien"da: de
512K de RAM, ya que se puede
definir un gran disco virtual, y
siempre se puede expandir 1a
memoria a 640K.

‘Como con los coches, 1a
‘necesidad dg mantenimiento
! , sol ndo se estropea
Uno o dos dis e o euina,
Uno o dos dis esencial que la maquina
3 HO.L & o ) funcione 10dos ipsﬁ%la's;-ﬂutam'eu )
nte considera vital la_ ocho horas, la mejor &9 uf
. s disquetes para contrato de mante imiento,

50 serio, y de hecho  sobre todo cuando terming el
uc ramas de gestion  plazo de garantia. Algunas
asumen que la maquina dispone empresas le haran un contrato
. de dos unidades. Sin embargo.  de ese tipo con garantia de
~ con una unidad de disco se reemplazar |a maquina en,

Mantenimiento

digamos, dos horas desde la
comunicacion de la averiay_
mientras se repara la otra, Sila
maquina es para uso casero, en
general basta con la garantia.

]

peguena introduccion a BASIC 2.
Existe un libro aparte, en curso
de traducciéon, que cubre esie
lenguaje.

Y esto es todo para quien se
acabe de comprar el PC 1512
Recomendamos que se tome
unas horas de descanso des-
pués de esta primera sesion, ya
que siempre se trabaja mejor con
la mente fresca. El estandar |BM
puede ser cualguier cosa, pero
nunca sencillo. Sin embargo, s

I o sottanie, tacest your GBI TESKT0P E’j]

disk 10 ob e, and click en B8, or |
| press the Enter bes. 1o oevors 30 bs, (Tamael) 1
. slik an Ceresl ey

-}

el mas usado y no hay mas reme-
dio que estar a tono con él para
sacar provecho de la informatica
profesional.

Luis Echarri

2
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JUEGOS DE INVIERNO
JUEGOS DE VERANO

Entre los primeros juegos para
ha llegado la
version PC de los famosos,
para otras maquinas, Summer
Games Il y Winter Games II.
Vamos de una vez a ver si el

el PC 1512, nos

1512 sirve para jugar. Biathlon (Winter Games).

E lrata de jueqos surgidos en la
avalancha de simulaciones de-
portivas que comenzé con €l

gran éxito en los bares de! Decathlon
y el Hyper Sports. A las conversiones
de estos juegos para ordenadores CO-
menzaron a sequir otros, con otras es-
pecialidades. olimpicas o no. En nues-
tro caso se lrata de una buena selec-
cion de pruebas, por su originalidad
especialmente.

Los dos juegos arrancan con una ce-
remonia de presentacion, en la que seé
enciende la llama olimpica. A continua-
cion pasamos al menu principal, en el
que podemos elegir una amplia serie
de opciones: competir (varios jugado-
res) en todas ¢ en alguna de ias prue-
bas, praclicar una prueba, ver los re-
cords del mundo, ver |a ceremonia de
apertura © clausura, eliminar la musi-
ca, etcélera.

Summer Games Il

Las pruebas a las que nos veremos
sometidos S queramos ser campeo-
nes del mundo son: triple sallo, remo,
calto de altura, jabalina. hipica, esqri-
ma. ciclismo y piraglismo. Las prue-

Esgrima (Summer Games).

bas son. sobre todo, variadas, aunque
algunas estan mas logradas que otras
y la dificultad puede ser excesiva. Por
gjemplo, en el caso de salto de allura,
se puede llenar el buffer de teclado del
ordenador, La prueba de ciclismo es

una verdadera tortura para el teclado.
Hipica, esgrima, jabalina, piragismo y
remo nos parecieron las mas diverti-
das, aunque es mas bien cuestion de
gustos. La mas dificil nos parecio la de
aguas bravas.
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Salto de trampolin.

Numero de jugadores

Aparie del resultado de cada prue-
ba se puede competir con otros juga-
dores. En ese caso. el ganador de
cada prueba recibe cinco puntos,
tres la medalla de plata y uno la de
bronce. Al acabar lodas las pruebas,
el jugador con mas puntos recibe los
honores de gran campeon y suena el
himno del pais gue hayamos elegido.

Hipica (concurso de saltos).

Joystick

El juego se puede practicar con jays-
tick analdgico (aunque pocos usuarios
de Amstrad dispondran de &l, as inte-
resante para poseedores de otras ma-
quinas) o con teclado. El joystick Ams-
trad, como sabréis, emulz las teclas de
cursar y, por tanto, es igual que si &li-
giéramos teclado. En la modalidad de
leclado se pueden elegir Ias teclas de
cursor o la cruz formada por |, J, K, M.
En esgrima es el grupodetedasQ, W,
E.A S, D, Z X, C. El boton de fuego
depende de la prueba, pudiendo ser la
tecla INTRO., la espaciadora o la tecla
de mayusculas (ssgrima).

Patinaje sobre hielo.

Ciclismo en punta,

Winter Games Il

Si nos gustan los deportes blan-
cos, lo nuestro son los juegos de in-
vierno. La estructura general del jue-
go es practicamente la misma de los
Juegos de verano, aunque hay dife-
rencias menores. Las ceremonias de
apertura y clausura son practica-
mente idénticas.

Las mayores diferencias vienen
porlas pruebas que deberemos dis-
putar: Hot dog (salto acrobatico), pa-
tinaje de velocidad, dos pruebas de
patinaje arlistico, sallo, biathlon vy
bobsled.

Slalon gigante.

Biathlon, hot dog...

Las pruebas menos conocidas son
biathlon, hot dog y bobsled. La pri-
mera es una carrera de resistencia
con pruebas de punleria cada cierta
distancia. Los liros fallados repercu-
ten en penalizaciones de tiempo y
sera dificil hacer punteria si nuestro
pulso esta muy alterado por el es-
fuerzo. Hot dog se refiere a peque-

7

nos saltos de esqui con acrobacia.
Se trata de componer figuras en el
aire, cayendo, eso si. de pie y digna-
mente. Bobsled es unacarrera de tri-
neos donde lo dificil es no volear

Puntuacion

La dificultad de las pruebas varian
ampliamente, estando muy logradas
algunas de ellas. Las que menos nes
gustaron fue Bobsled y patinaje ar-
tistico. pero como antes, es cuestion
de gustos. Resulla muy agradable
de |ugar, uniendo 2 la accion |la po-
sibilidad de competir varios jugado-
res. El control, comoe en los juegos
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SISTEMA COMPLETO CON MONITOR
EN FOSFORO VERDE, MANUAL EN
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL
AMSTRAD ESPANA, DISCO CON SIS-
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN-
GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SISTE-
MA OPERATIVO CP/M PLUS (CP/M
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE

)
PROGRAMAS DE OBSEQUIO

84.900 Pis. +1vA.

SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANTE-
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR.

119.900 Pis. +1VA.
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KORTEX

International
P WK 0N

SU PC AL TELEFONO

TARJETA MODEM KX-TEL SOFTWARE COMUNICACIONES KX-COM

* Stundard de transmaion CCITT * Nuestro programa de comunicaciones KX-COM
V21 300 bps full-duplex ﬁsﬂunl nuestro MODEM KX-TEL,

V23 1200 bps/r ible * Muy documentado, en colores, facil aprendizaje.
Comunicacién PC a PC a través de red teleféni
BELL 103 y 202 i

conmultada.
* Emula teletipo, VT 100 y VT 52.
* Transferencia ficheros PC a PC i

= Transformu su PC terminal VIDEOTEX, sistemu

2 1200 bps (V23) MINIT
ASCII o BINARIOS

= Autu!lamlda ¥ sulorrespuesia,

«CONECTAR SU PC A GRANDES
ORDENADORES. 1BM, BULL, DEC
en mexdo sincronn o asincrono.
—Asincrono emulacion ANSE YT 100,
VT 52, IBM 3101,

—Sincrono, la interface V24 (RS232)
instisludy de serie en nuestra tarets,
permite conectarla s larjetas sincronas
(HDLC, SDLC, diversas emulaciones
de terminales y de coniroladores
sincronos del tipo 3278 y 5250).

Su compatibilidad HAYES, permite
que la tarjeta modem pueda ser
gestionada por programas tales
como PC TALK, CROSS TALK,
SIDEKICK, MITE, RELAY, asi
como por otros madulos de
comunicaciones como OPEN
ACCESS, FRAMEWORK.
SYMPHONY.

AGROINFORMATICA Y

i OMUNICAC]ONES. S. A

Residencial Paraiso

Sagasta 3, Zagudn 4

Tinos. (976) 21 19 28/21 36 48
(96) 352 46 44/352 12 10

Télex 58072 CACIN IDIASA

50008 ZARAGOZA-ESPARA

Salto de altura.

Piragliismo.,

de verano, varia de unas pruebas a otras y Ia pun-
tuacién se rige por las mismas reglas. Resenar que
la tabla de récords del mundo se queda almacena-
da en el disco del juego, por lo que sigue siendo va-
lida de un dia para otro.

Para resumir, dos excelentes juegos que permi-
tiran a los usuarios de PC dejar por un momento
los progra-

mas profe-

sionales y
disfrutar de
- dluna refres-
cante com-
—|peticidon.
~ l|Todo sea
Il que, como
1/José Luis
Gonzalez en
1.500 me-
tros bata-
= '“'mos el ré-
— H|cord del

an“hmmw«m;

o ¥ | . || mundo des-
{oas 2 de el sofé
del come-
dor.

finmcus
SONIDO
ADICCION
ACCION

nISTHIBUIDDH Mi i

L0 MEJOR: La variedad y nanﬁdad de
ebas en cada juego.

0 PEOR: No se ha aprovechado la alfa

resolucién del Amstrad para mamener la

cumpanhilrdad con otros PC




LOS AMSTRAD
PROFESIONALES
EN MICROWORLD

! < e ; o Memoria de 512 K ampliable a 640 K.
T — e @ Sistema operativa MSDOS 3.2,
H = e : o GEM (Diseflodor de Graficos) de Digitial
Research.
¢ GEM Desktop y GEM Paint de Digital
Research.

® Locomotive de Seftware “Basic 2"
operativo por medio de GEM.
° Rutmde:ﬁsmoorgonormm

* B preoos no induyen el (VA

‘ G- N N '_Deseo recibir mas informacion
| Pcw 82“ 5 SR I 1 AMSTRAD PCW 8256
! ® Unidad cenfral (256 K RAM), 3 | AMSTRAD PC-1512
¢ Un fedado profesional en castelano. RN Nombre/Empr
o Unidod de disco (180 K por cora). ‘ | | TomereEmerese
| 0 Pantollo de alta resaludcion. _ Momlor, tecludo \ \ | Direccién -

0 Procesodor de fextos Lompi . | Poblacion C.P.
] m b 3

' . izfm BASIC cmcs':;:‘.rl:i:u;m 99 9m Pts- O | Provincia - Teléfono

' para ficheros indexados, \ { P ok i s s,
" LEW DR LOGO. \ ' 5t deseo reakir mas informacion enviescs &l cupon adjunto o:

LMII‘ CROWORLD, Zurbana, 76

# Diversas utfidodes. e i e e s s -
Completa documentacion y
manuales en'castellano,

e

Modesto Lafuente, 63
Tel. 254 88 36

Colombia, 39
Tel. 458 61 71

Lurbano, 76 - Tel. 441 3122 28010 Madnd



Aunque algunos de los trucos que presentamos
seran conocidos por los usuarios
habituales de PC, no esta de mas recordar las
posibilidades del PC que quedan ocultas
dentro del manual. Veamos pues algunos trucos

para ahorrar trabajo.

Copias de pantalla por impresora

Para copiar la pantalla por
impresora basta pulsar la
tecla ImpPt. Esta tecla debe
pulsarse con mayusculas, y
esta sobre la tecla de retorno de
carro.

La opcion de copia solo
funciona con MS-DOS. Si
arrancamos con DOS Plus no
sera valida. Otro problema es
que, tal como arranca la
maquina. solo copia los
caracteres normales. Los
comandos GRAFTABL y
GRAPHICS /R nos seran de
utilidad. El primero hace que
la copia incluya los caracteres
graficos del ordenador por
encima de 128. El segundo
comando sirve para realizar
copias en modo grafico (por
ejemplo, en GEM). Para
arrancar GEM desde MS-DOS,
hay que utilizar la orden GEM
tras haber arrancado con el
disco 1 (de color rojo). Si
antes hemos escrito
GRAPHICS /R la tecla ImpPt
hara una copia de la pantalla
GEM que visualicemos en
todo momento. Si no hay
impresora conectada el
control vuelve tras quedarse la
maquina bloqueada durante
unos treinta segundos. La copia
en modo de texto es mas
rapida, por lo que so6lo es
recomendable usar
GRAPHICS si vamos a hacer
copias de graficos.

Ficheros Opeiones Ordenacidn DESKTOP

Inform, D

BEeecHosasslecsssesn

ICorg ouevn  CEMARRS dEMs'YS GEMCE:N §REIC2 GEMSTARTLRAT  MMELECE

?

0

8
Spuuier impresora
T =]

T

CIKCOPY.COM TRRZDS.GPP  TRATIG.FSC FREDLEVE

m f—b] o :H[b :Cal‘cufaﬁ‘_'_':a_:

inig, disen)

|
E
|

E.el

wag I

OIEETE

0150 RAM  DISQUETE

q f; marque sobre

0K 0 pulse la tecla Intho, Para volver a [Cancelar |

DOS marque sobre Cancelar.

Para continuar introduzca el disco de
w GEM Desktop en la unida m
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| Para inicializar
el ordenador

Una vez arrancado el ordenador, resulta muchas ve-
ces necesario volver a empezar. Aunque se puede apa-
gar y volver a encender el ordenador, resulta mucho
mas rapido pulsar simultaneamente las teclas CTRL,
ALT y DEL. Las dos primeras se encuentran a la iz-
quierda de la A, mientras la tecla DEL esta en la parte

MODEM NIGHTINGALE V21/V23

I

inferior derecha del teclado. — SU AMSTRAD AL TELEFONO

Esta secuencia es del todo analoga a apagar y vol- — TRANSFERENCIA DE FICHEROS
ver a encender el ordenador. Sin embargo, algunos — EMULACION VIDEOTEX
programas la inhabilitan, por lo que no siempre fun- =

cionara. SINGLESY

DISC
Para editar la linea DRIVE 8
introducida = |

Aunque la introduccién de comandos en MS-DOS y
DOS Plus no resulta especiaimente comodo, si dispo-
ne de unas minimas opciones de edicion, que mucha
gente desconoce:

Imaginemos que nos equivocamos al teclear, y en
vez de «dir» escribimos «duir», la maquina nos dara
error. En lugar de volver a escribirlo, probemos a te-
clear F1. En la linea aparece la leira «d». Ahora, pul- UNIDAD DE DISCO 5 1/4 PARA AMSTRAD
sando DEL en el teclado numerico borramos la «u» del CPC Y PCW
buffer. La tecla F3, por ultimo, escribe en la linea el res- SE SUMINISTRA CON DISCO DE UTILIDADES
to de lo tecleado. Ahora basta pulsar el retorno de carro POSIBILIDADES DE LEER Y ESCRIBIR

l para que la linea se ejecute correctamente. FICHERQOS EN FORMATO MS.DOS
Aunque este caso es lo bastante sencillo como para 800 K EN CPM PLUS
no valer la pena lo que hemos hecho, si la linea hubie- RS232
ra sido «copy a:".tmp b:".tit», este pequeno truco ha-
También resulta util la tecla F3, cuando queramos re- PARA TRANSFERENCIA DE FICHEROS
pelir la orden recién escrita. F3+INTRO repite la ulti- POR MODEM, TELECARGA DE
EMULACION TERMINAL «ASCII» Y
VIDEOTEX
> SIN ALIMENTACION EXTERIOR
Para conseguir todos los SUEEER NeTERNG 311
ca racte res COMANDOS DE PROGRAMACION
Aunque el teclado del PC no da acceso directo a to- BUSCAMOS DISTRIBUIDORES

dos los caracteres de la maquing, existe una manera
de conseguirlos: pruebe a pulsar la tecla ALT y, sin sol-

) : R RESIDENCIAL PARAISO
tarla, un numero de caracter en el teclado numeérico, a

; Sagasta, 3 (zaguén 4}
la parte derecha. Al soltar ALT aparece el caracter Tefa (976) 211928 - 21614
correspondiente al numero tecleado. Por ejemplo, Télex 58072 CACIN cIDIASA
ALT + 91 y ALT + 93 producen los corcheles cuadra- 50008 ZARAGOZA (Espafia)

dos ([)), que también se pueden conseguir pulsando

| S

CTRL+ALT y las teclas de acentos. AGRO INFORMATICA Cirlo Amars, 27, 5¢ A
Y Tel, (96) 252 1210
COMUNICACIONES, S. A 46004 VALENCIA (Esparia)

P -



IIBROS

Libro: CPC Consejos y Trucos (tomo 2). Editorial: Ferre Moret, S. A.
Autores: Dullin, Retzlaff, Schneider, Strassenburg. Paginas: 250.

Libro: El Lenguaje Maquina para el CPC 464, 664 & 6128.  Editorial: Ferre Moret, S. A.
Autores: Dullin, Strassenburg. Paginas: 333.
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Bajan los
precios

Como ya sabran los que se hayan
pasado por algun punto de

venta Amstrad, el PCW 8256 ha
bajado recientemente de precio

(el 15 de marzo). La bajada responde
a las economias de escala
conseguidas por €| gran numerc de
unidades vendidas y pasa a

convertir 2 esta maquina en una de
las mejores, en relacion
calidad/precio, del mercado
informatico nacional. El PCW

costara a partir de ahora 99.200
pesetas, mas el famoso IVA.

En cuanto al PCW 8512, |a noticia es
que no se fabricara como tal.

concebido para sustituir
a la maquina de escribi
«—ﬂr

!

—
=— \
Sin embargo, se va a seguir
vendiendo el PCW 8256 con el
kit de ampliacion, gue viene a ser
equivalente de este. Los
precios para &! kit de ampliacién no

se conocian en el momento de
cerrar estas lineas.

PCW.

Mas discos
duros

Es la querra. A las unidades de dis-
co duro de Timalic y AST se afade
ahora otra, de ASD. La unidad puede
almacenar 20 Mbytes. y resulta total-
mente compatible con Locoscript y
CP/M Plus, como las ultimas versiones
de su competencia. En gl Reino Unido
cuesta 600 libras mas IVA {unas
120.000 pesetas), aunque existe una
varsion de 10 Mbytes. aloo mas bara-
ta: 450 libras {unas 90.000 del ala).
Viene con manual y un disquete de ins-
talacion, ademas del intedfaz, que se
congcta en el puerto externo y la uni-
dad propiamente dicha.

SignWriter:
mejorar la
presentacion

Los de Wight Scientific disponen
de un interesante programa

para PC: se trata de SignWriter,
que permite realizar

«posters», carteles o logotipos.
Ahora también estara al

alcance de los poseedores de un
PCW 8256,

El programa en si es muy sencillo:
imprime los mensajes a

varios tamanos y tanto en posicién
"normal” como tumbados.

Asi resulta facil escribir largos
«posters», siempre que se
escriba de lado y se ulilice papel
continuo.

El programa puede rodear los
mensajes con una caja y

utiliza todos los caracteres
estandar, ademas de

algunos acentos. Los tipos de
letra son de alta resolucion

y se puaden definir algunos

Bytes

® Troglo, primer juego realizado
integramente en Espana para
PCW, esta disponible en tiendas
especializadas. Es un clasico
arcade donde la rapidez de
reflejos y el ingenio son
necesarios. Estamos de
enhorabuena los usuarios de
PCW, un jusgo mas.

® Se anuncian dos modems para
PCW: el Linnet de Pace
Microtechnology y el Ws 4000 de
Miracle Tecnology. Los dos han
salido en el mercado inglés y
cueslan alrededor de 200 kbras.
Seguiremos informand o.

® Para disefiadores, dibujantes y
artistas se presentan novedades.
Snip Art, una biblioteca de
imagenes y simboles, para usar
con los programas de dibujo.

caracteres adicionales.

En cuanto sepamos quien
distribuye en Espana este
programa lo comunicaremos, ya
que se frata de una

interesante adicion para el PCW.
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IMPRESION
DE
GRAFICOS

----------

L L T ——

e e e e e o e

I

La impresion de grdficos, o dicho de e g
ot(a forma, imp;gs:dn de e:critura nrt‘)r?nal, cuango
imagenes de hl"S, es la opcion que se ordena a la impresora que
permite dibujar sobre el represente un caracter, el valor
2 - o de esa lefra o numero se
g e” P Udllzgc:logﬂ;gsgze‘rlg g etz":l? corresponde con el codigo de otra

letra 0 numero que ya liene
memorizado de anlemano (juego
de caracteres de la impresora) y
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que en su mayaria coinciden (una
letra "A” en la pantalla es
interpretada como una letra “A”
en la impresora...); el modo
grafico, por el contrario, interpreta
los codigos que van dirigidos a la
impresora como ordenes para
mover 0 na una de las ocho
agujas de que dispone |a
impresora en su cabezal.

Para esto, la impresora interpreta
los codigos que recibe de una
manera muy especial: por cada
byte (1 byte = 8 bits), el valor de
cada bit (que, como ya sabras,
solo puede ser: 1 6 0) es
interpretado como una orden para
accionar una de las agujas (1), o
no moverla (0), produciendo asi el
efecto deseado.

E! primer paso sera informar a la
impresora (mediante una
secuencia de ESCape) que olvide
su forma tradicional de impresion
(caracter a caracter) para que a
partir de este momento sepa qué
hacer con los cédigos que va a
recibir.

Por el contrario, cuando la
secuencia de codigos ha
terminado o se alcanza el final de
la linea de impresion, se vuelve al
modo normal y, en consecuencia,
cada nueva linea en modo grafico
que desees imprimir debera ir
precedida de la cadena de
escape gue se encarga de
colocar a la impresora en modo
grafico.

Una secuencia de escape es una
cadena de codigos precedidos
por un caracter ESCape (= 27)
que la convierte en una
secuencia de codigos de control,
es decir, una orden para el
dispositivo que la recibe, en
nuestro caso: la impresora.

La secuencia para la impresion
en modo grafico es de la forma:
ESC ‘densidad” n1 n2 datos
Donde:

— ESC es el codigo 27 o si lo
prefieres: CHR$(27).

— "densidad” tendra la forma de
un caracter, en concreto L o K,
dependiendo de la densidad que
deseemos para el grafico.

—n1 y n2 especifican (de una
manera un tanto especial) el
numero de imagenes de bit que
vamos a representar por linea.

— datos, se corresponde con los
codigos (numeros) que, leidos bit
a bit, definen el dibujo.

Veamos lodo esto con mas
delalle:

densidad:

La impresion, en modo gréfico, se
puede obtener en dos diferentes
densidades: doble densidad o
densidad normal.

La densidad viene marcada por la
canlidad de puntos que caben en
una linea, asi: en doble densidad
vas a poder representar hasta
960 imagenes de bits (puntos o
pixels), mientras que en densidad
normal la misma linea sélo admite
480; por tanto, mas separados, la
imagen se vera mas clara y
ampliada.

"densidad”, por tanto, tomara los
valores: "K” para densidad normal
y “L" para doble densidad.

nly n2:

La cantidad de datos que vamos
a enviar por linea para ser
interpretados como Imagenes de
bit viene dado por estos dos
parametros: n1 y n2.

n2 es el numero de grupos de
256 puntos en el numero total de
puntos que vas a mandar a la
impresora:

total de puntos por linea
256

ni es el resto de puntos.

Para calcular n1 y n2 debes
saber el numero de puntos que
escribiras por linea (cada vez que
mandes una lista de codigos se
imprimiran 8 lineas de puntos).

n1 = nt MOD 256; si lo calculas
en Basic: n1=(nt MOD 256).

n2 = nt/256; en Basic:
n2=INT(nt/256) 0 n2 =(nt256) (|
se obtiene pulsando dos veces N
mayuscula si tenemos caracleres
espanoles).

Siendo nt el nimero total de
puntos por linea.

datos:

Los datos son los cédigos que
represenlan las imagenes de bits,
Veamos esto mejor con un
ejemplo:

12 3 4 56 7 8

Cada linea de 8 bits (en vertical)
tiene un valor comprendido entre
0y 255:

El valor de las filas 1 y 2 es: 0 ¢
00000000 en binario.

El valor de la fila 3 es: 18 6
00010010 en binario.

El valor de |a fila 4 es: 94 o
01011110 en binario.
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El valor de la fila 5 es: 130 6 50 FOR I=1TO 240,252,255,255,255,
10000010 en binario. 40:READ A(I):NEXT | 255,255,255,255,255,
El valor de las filas 6, 7 y 8 es 60 LPRINT 252,240
L - ESCS$'K'CHRS(N1) 130 DATA
e eslg manera hemos dibujado CHRS$(N2) 195.207.255.255

un caracter que vendria a ser la 70 FOR 1=1 TO 200,DA1"A !
letra | acentuada.
Este seria el programa para 40:LPRINT 255,255.3.3.255,255,
|mprimir el djbujo que hemos CHR$(A('));:NEXT I 255,255,255,255,255,
definido anteriormente: 80 LPRINT:NEXT 255,3,3

VECES 210 DATA
10 WIDTH LPRINT 255: 100 DATA 243,243,243,243,243,
REM Buffer de la 255,255,192,192,204, 243,255,255,255,255,
impresora 204,204,204,192,192, 255,63,15
20 ESC$=CHR$(27)
30 N1=(8 MOD

256):N2=(8 256)

40 FOR I1=1 TO 8:READ
A(l):NEXT

50 REM Modo simple
densidad

60 LPRINT
ESCS$"K'CHRS$(N1)
CHR$(N2);

70 FOR I1=1TO
8:LPRINT
CHRS$(A(I));:NEXT
100 DATA
0,0,18,94,130,0,0,0

Es conveniente variar el salto de
papel cuando hacemos un
grafico, de manera que coincidan
las lineas sin dejar espacios en
blanco. La forma idénea seria:
LPRINT ESC$"A"CHR$(8): REM
Paso de linea a 8/72 de pulgada.
Para terminar, teclea este
programa y adivina de que se
trata...

5 DIM A(40)

10 WIDTH LPRINT
255:ESC$=CHR$(27)

20 N1=(40 MOD
256):N2=(40/256)

30 LPRINT
ESCS$’A"CHRS(8)

40 FOR VECES=1 TO 2

255,255

110 DATA
192,192,207,207,207,
207,207,207,255,255,
207,195

120 DATA

220 DATA
195,195,15,15,195,
195,15,63,255,255,
255,255,255

Hugo Mufoz
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HRUGHS

IMPRESION DE ETIQUETAS

Si usas Locoscript para imprimir
etiquetas te daras cuenta que
necesitaras experimentar un poco
antes de encontrar los valores
carrectos de la impresora. Con las
etiqguetas que se usan normalmente
observaras que los tamanos son
distintos de los que recomienda
Amstrad.

Para etiquetas de 89 mm. por 23
mm. en papel continuo necesitaras
establecer los siguientes valores en
la opcion “"Tamano de pagina” de
“"Editar cabecera” y antes de
imprimir, pulsando [IMPR] y usando
el menu “f1=0pciones”.

BORRANDO
LAS FRASES DE LOCOSCRIPT

Debido a que hay un limite para el nimero total de caracteres que puedes tener guardados
en las frases, si quieres definir algunas frases muy largas tendras que borrar algunas otras
para hacer sitio.

Desafortunadamente, no existe directamente una funcion de “borrar frase”. Lo que tienes
que hacer es guardar una frase con nada en ella, en el lugar de la frase antigua. Para hacer
esto, pulsa [COPIA] [COPIA] y a continuacion la letra de |a frase que quieres borrar.

No olvides que las modificaciones a las frases solo son efectivas durante la sesion actual de
trabajo. Si quieres usar esas mismas frases de nuevo, tendras que grabar los cambios (o
borrados). Cuando pulsas "f8=Grabar las frases”, Locoscript crea un nuevo fichero
FRASES.EST en el Grupo 0 de la Unidad M. Este deberas copiarlo con "f3=Copia” al
grupo O de tu disco de arranque.
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Lineas SUPERANDO LA LENTITUD
largas en DE LOCOSCRIPT
LOCOSC" 'Pf A menudo se comenta |o lento que es Locoscript a la

Cuando estas preparando un texto
para imprimirlo en paso 150 17, a
menudo es una incomodidad que
las lineas de mas da 90 caracteres
se salgan del margen derecho de la
pantalla

Si los margenes para el Formato
base son, por ejemplo. 0y 80 y el
Formato 1 tiene los valores con la
anchura real, enlonces el texio se
puede preparar en el formato base
para que sea lodo visible.
Finalmente, como ultimo paso.
inserta Formalo 1 al principio del
documento, pulsa [MAYS] + [PAG]
para Ir hasta el final y todo el texto
sera recompuesto en la anchura
correcta lislo para ser impreso

hora de manejar documentos largos. Una manera de
evitar esto es dividir un documento largo en ficheros mas

‘cortos, como maximo ¢e 10 6 12 K cada uno. Editar cada

uno por separado es ahora menos irritante, ya que son
considerablemente mas cortos.

Cuando hayas terminada toda la edicién y quieras
imprimir el documenta completo, edita el primer fichero y
vete al final. Asegurate de que termina con un [RETURN]
y que las caracteristicas espedales, como cursiva o
negra, estan desactivadas. Utiliza ahora [f7] e "Insertar
texto” para insenar el segundo fichero, lo cual recorrera
todo el texto terminando en el lugar conveniente para
insertar texto de nuevo. A continuacion, inserta el tercer
fichero, y asi sucesivamente.

De esta manera, Locoscript podra manejar faciimente un
fichero de longitud hasta la mitad del disco (360 K en un
8512). Incluso Tolstoy podria haber sido capaz de
arreglarselas de esta manera.

RICART, 33 08004 - BARCELONA Teléfonos 223 00 48 325 86 58
Telex, 98.841 MINIG

SERVICIO TECNICO OFICIAL
AMSTRAD Y SINCLAIR

REPARACION DE ORDENADORES
* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO

* AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512
REPARACION DE CADENAS HIFI Y VIDEOS.

PCW 8512

PC 1512
{ PCW 8256

ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA QRDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5%, 3" %, y 3")
CON “"CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH)

* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS.
* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO.
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ISTINTAS CPUs, distin-
D tos tamanos de disco,

distintos formatos de
disco, distintas configuraciones
«hardware» ..., Afortunadamen-
te. en un momento de cordura,
algunas personas realizaron in-
tentos de normalizar un sistema
de comunicacion, y de sus es-
fuerzos nacio el estandar
RS-232-C. Desgraciadamente,
con el paso del tiempo han sur-
gido diversas derivaciones de
este estandar, si bien se en-
cuentran lo suficientemente cer-
canas como para poder evitar
problemas con ligeras adapta-
ciones.

Este nombre tan complejo v
abstracto no representa mas
que un acuerdo sobre como en-
viar y recibir datos, por lo que un
interface RS232-C no es sino un
aparato que permite recibir y en-
viar datos respetando dichas
normas. La comunicacion esta-
blecida puede ser entre un orde-
nador y un periférico, entre un
ordenador y otro ordenador,
esto mismo pero por linea tele-
fonica utilizando sendos «mo-
dem», etcetera.

Por ejemplo, si usted acaba
de comprarse un AMSTRAD
PCW para su pequeno negocio
y tiene desde tiempo atras una
maguina de escribir electrénica,
es posible que dicha maquina
cuente con un interface RS232
0 un puerto Centronics. Si con-
sultando la documentacion de
dicha maqguina de escribir des-
cubre que, en efecto, tiene uno
de estos dos sistemas de comu-
nicacion, podra utilizarla facil-
mente como segunda impresora
de su PCW, sirviendose para
ello de uno de los interfaces que
analizamos hoy.

Hemos mencionado las pala-
bras «puerto Centronics». ;Qué
es esto? Pues ni mas ni menos
que otro sistema estandar de
comunicacion (proliferan como
hongos, eh? Presenta varias di-
ferencias con el RS232, de las

INTERFACES
RS-232-CENTRONICS

Uno de los mayores

roblemas con que

cuenta el mundo de la informdtica
personal es la incompatibilidad entre
los ordenadores construidos

por diferentes marcas.

cuales podemos resumir las
principales:

1) Mientras que en el RS232
los datos se envian en serie (un
bit tras otro y todos por el mis-
mo cable), en el Centronics se
envian en paralelo (normalmen-

g

[ Lt I —

te son ocho bits a la vez, dispo-
niendo cada uno de su propio
cable). La primera consecuen-
cia de esto es que un metro de
cable Centronics resultara mas
caro que un metro de cable para
RS232.

2) El cable Centronics, por
su propia idiosincrasia, sdlo
puede transmitir sin peligro de
errores si su longitud no excede
de unos pocos metros (muy po-
cos), mientras que el cable
R$232 puede funcionar con mu-
chos metros de longitud.

3) Mientras que las impreso-
ras sueien disponer de puerto
Centronics (aunque también
hay impresoras serie), los «plot-
ters» (trazadores de graficos
punto a punto) y los modems

l
v

(dispositivos que permiten utili-
2ar la linea telefonica para trans-
mitir datos de ordenador) suelen
utilizar el estandar RS-232.

De todo ello deducimos que
resulta interesante disponer de
al menos uno de estos dos sis-

e b\
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=
=

|

|
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temas de comunicacion, y tanto
mejor si tenemos los dos. Entre
otras posibles aplicaciones, po-
demos citar sistemas de redes
de ordenador (que permiten que
varios ordenadores compartan
recursos caros, como por ejems-
plo un disco duro o una impre-
sora laser) o el empleo de ma-
quinas de escribir eléctricas que
dispongan de uno de estos sis-
temas de comunicacion, y que
normalmente nos daran meior
calidad que la impresora que in-
corpora el PCW.,

Vayamos al grano

Ya hemos comentado que lo
ideal serfa disponer para nuestro
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AMSTRAD PCW de las dos po-
sibilidades: el interface serie
RS-232 y el paralelo Centronics.
Pues bien: en esta ocasion trae-
mos a estas paginas dos apara-
tos similares distribuidos por dis-
tintas marcas, AMSTRAD y MHT
Ingenieros, que nos proporcio-
nan los dos sistemas de comuni-
cacion en un solo interface.
Basicamente los dos presen-
tan aspecto muy similar e idénti-
cas funciones. El modo de usar-
los no puede ser mas sencillo:
con el ordenador apagado co-
nectamos el interface al bus de
expansion, encendemos el orde-
nador, introducimos el disco de
CP/M y... ya estal, junto al men-
saje de presentacion habitual
aparece olro nueva que nos indi-

ca que dispenemos del interface.

Para usar una impresora serie
basta con teclear DEVICE
LST:=SI0. Si queremos usar
una impresora que utilice el puer-
to Centronics, teclearemos DEVI-
CE LST:=CEN. A partir de aho-
ra, todo lo que enviemos a la im-
presora con PIP, con ALT+P o
desde BASIC con LPRINT apa-
recera en la nueva impresora.
Para volver a utilizar la que incor-
pora el aparato, basta con teclear
desde CP/M DEVICE LST:=LPT.

Tambien podemos hacer uso
del interface con el programa
MAIL-232 que se encuentra en e!
mismao disco de LocoSeript (aun-
que al pedir el directorio no apa-
rezca su nombre, esta ahi: créan-
nos). Este nos permite enviar y

recibir por el puerto serie ficheros
ASCII, y también utilizar nuestro
PCW como terminal de otro or-
denador.

Al arrancar el ordenador con el
interface puesto, el puerto serie
queda asignado de forma auto-
matica al dispositivo ldgico AUX.
Por tanto, también podremos en-
viar documentos por €l sirviéndo-
nos de PIP:

A>PIP AUX:=FICHERO.TXT

Y, por supuesto, podemos reci-
hirlos:

A>PIP DOCUMENT.TXT:=AUX:

Los parametros referentes a la
transmision serie quedan fijados
al arrancar el ordenador en 9600
baudios, 1 bit de parada, 8 bits
de dato y sin control de paridad.
Estos valores se pueden cambiar
desde CP/M por medio de SET-
SIO, y los valores que escojamos
dependeran del otro aparato que
queramos conectar o de las con-
diciones de la transmision (si se
trata de una transmision serie a
un receptor lejano, podemos te-
ner problemas debidos a interfe-
rencias si usamos velocidades
muy elevadas. La solucion, evi-
dente, es intentar la transmisién
a velocidades mas bajas).

En cuanto a las diferencias en-
tre ambos interfaces, son méas
bien pocas. El de AMSTRAD es
un poco mas grande y prevé la
posibilidad de atornillarlo al
PCW. Los conectores son, el se-
rie, macho, y el Centronics, es-
tandar. Por el contrario, el de
MHT no prevé la posibilidad de
atornillarlo, y los conectores son,
el serie, hembra, y el Centronics
no es estandar, si bien MHT dis-
Iribuye aparte el cable apropiado
para su interface (no incluido con
el interface).

Por ultimo, resefar que el in-
tertace AMSTRAD esta fabricado
en Inglaterra y el MHT esta fabri-
cado en Espafa. Por lo demas,
como dos gotas de agua.

Angel Zarazaga
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ultisystem ha lanzado su
M programa Sicole, que ya tu-

vimos oporiunidad de ver
en el lll Congreso de Escuelas Infan-
tiles celebrado en Madrid en el mes
de diciembre pasado. El programa
esta desarrollade para correr sobre
PCW 8512 y va dirigido principaimen-
le & solucionar las dificultades admi-
nistrativas y organizativas de guarde-
ras, escuelas infantiles, academias,
colegios y. en general, a los centros
docentes de caracter privado, donde
el proceso administrativo puede ocu-
parles al menos varios dias al mes,
de forma fija y continuada.

El maestro PCW

Dura es la tarea del personal admi-
nistrativo de todo centro docente; emi-
sion de recibos, realizacion de listas,
circulares de informacion, clasifica-
cion del alumnade por diversos con-
ceptos, etcetera. Todo esto y algo
mas es capaz de hacer el Sicole de
Multisystem. Pero vayamos con or-
den

El programa que ha sido desarro-
llado para el PCW 8512 exclusiva-
mente (debido a la gran cantidad de
espacio requerido en el disco RAM)
se presenta acompanado de un com-
pieto y sencillo manual que es una
gran ayuda en los primeros momen-
tos de contacto con el programa, en
cuanto se dominan los principios ba-
sicos de entrada de datos, gestion de
menus y dos o tres aspectos mas, la
sencillez del programa basta para que
cualquiera pueda utilizarlo sin mayo-
res problemas. El manual va llevando
al usuario a través de todas las op-
ciones con que cuenta el programa,
diferenciado perfectamente todas en-
tre si, gracias a lo cual la consulta ra-
pida sobre una determinada cuestion
se realiza de una forma eficaz, aun-
que se echa en falta la numeracion
de las paginas, que hubiera simplifi-
cado mucho mas esta operacion.

Sicole se autoejecuta merced a un
fichero de tipo profile sub, que antes
de ejecutar el programa redefine el te-
clado (invalidando la mayoria de las
leclas especiales), copia todo el dis-
co de la unidad A al disco RAM (lo
cual conlleva un periodo de tiempo

GESTION DE

GUARDERIAS

SICOLE

Cuando se habla de

la llegada de la

microinformatica a la escuela, siempre
parece que se esta haciendo referencia
al software educativo. Sin embargo, los
centros docentes (como cualquier
actividad humana) también tienen una
tarea de administracion y organizacion.
En este terreno es donde juega Sicole.

] {r.- FIN EJECUCION PROGRANG
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istado fic] _%eu aluanos,

i1slon de etiquetas a alumnos,
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Instalacion del prograsa. E

bastante elevado, aunque es com-
prensible si tenemos en cuenta que
copia uneos 310 Kb correspondientes
aun total de 61 ficheros) y realiza al-
gunos procescs mas (como ejecutar
un programa que pide la ciave de ac-
ceso a la aplicacion).

Sicole, en marcha

Una vez que todo el proceso de
arranque ha terminado, lo primero
que hace el programa es actualizar la
fecha que tiene almacenada. A conti-
nuacion muestra el menu principal,
que se compone de dos grandes op-

ciones: Fin y Mend. La primera se en-
carga de preparar el sistema para su
desconexion tras finalizar una jornada
de trabajo. La segunda da acceso al
menu propiamente dicho del progra-
ma. En este menu se encuentran cua-
lro grandes opciones que pasamos a
analizar:

En primer lugar se encuentra Ges-
tion de Ficheros. En esta opcion se
pueden elaborar, consultar, modificar
y eliminar las fichas personales de los
alumnos, ademas, permite llevar a
cabo toda la labor de elaboracion de
recibos, desde la definicion de los
conceptos hasta la asignacion de és-
tos a cada alumno (bien de forma uni-
taria o de forma global), pasando por
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el control de los recibos emitidos a
cada alumno o los conceplos que
cada uno de ellos tienen en su reci-
bo. Por otro lado, tambien se puede
llevar a cabo todo lo relacionado con
las paradas de autobls y las entida-
des bancarias.

La segunda de las opciones se
ocupa de la gestion de recibos como
tales, y es la que se encarga o bien
de la emision de dichos recibos, o
bien de la actualizacion de estos. La
emision de recibos esta pensada
para imprimirlos sobre papel de tipo
estandar. Los datos que refieja el re-
cibo totaimente confeccionado son:
el total a pagar, la fecha de emision
y el mes al que corresponde, el nom-
bre del alumno y el del tutor del mis-
mo y su direccion, los conceptos por
los que tiene que abonar el alumno,
indicandose también el imporie de
cada uno y, por ultimo, la entidad
bancaria que se encarga del pago, la
direccion de la sucursal y el numero
de la cuenta sobre la que se va a car-
gar el recibo.

Informes y listados son la siguien-
te opcion. Con ella se pueden impri-
mir hasta seis tipos de listados, que
van desde el listado general de to-
dos los alumnos, hasta el de recibes
emitidos, sin olvidar la posibilidad de
emitir el listado de alumnos de varias
formas. Alge que no tiene mucho
que ver con los listados son las eti-
quetas para el correo y que confor-
man la ultima de las opciones de in-
formes y listados.

Bajo gl nombre de Otras Opciones
se hallan la instalacion del sistema y
la gestion de procesos, ficheros y uti-
lidades. Con la primera se pueden de-
finir los parametros de la impresora,
el tipo de letra a utilizar, establecer los
datos del propio eentro e inicializar un
disco de datos. La segunda permite
clasificar los alumnos y los bancos,
realizar copias de sequridad y un dis-
co de trabajo.

Bien protegido

Sicole cuenta con fuertes medidas
de proteccion, siendo la mas espec-
tacular una «llave hard» o proteccion
de tipo hardware, gue consiste en una
peguena placa de circuito impreso,
conectada al ordenador a través de

MULTISYSTEM, 8. A.

0UTIOUE WOMATCR
Vg an Vicente.53
'@ﬂ/ & 20173

su salida trasera. Ademas de esto
cuenta con un total de tres claves de
acceso gue son solicitadas en distin-
tas partes del pregrama, impidiendo
continuar adelante si se desconocen.
En concreto son la clave de acceso a
la aplicacion (que la pide el programa
incluso antes de ponerse en funcio-
namiento), la de procesos especiales
¥y, por ultimo la clave especial
003-Sys.

Volviendo a la proteccion hardwa-
re, se ha de decir que este sistema
es el verdadero guardian de la legali-
dad de la copia. Esto se puede afir-
mar, ya que copias de seguridad se
pueden realizar tantas como se quie-

Allcante

ra, pero ninguna de ellas trabajara si
la «llave hard» no esta conectada al
equipo. Por consiguiente, cualguiera
puede pasar a otra persona una co-
pia del programa y las claves de ac-
ceso, pero no asi la proteccion hard-
ware, a no ser, claro, que el sujeto en
cuestion no vaya a trabajar con el pro-
grama original. Semejante situacion
es cuanto menos chocante, pues lo
mas 0gico si no se va a trabajar con
el programa (ni se tiene oportunidad
al quedarse sin «llave») es entregar
este y no quedarse con ninguna co-
pia.

Otro aspecto —y en este caso ne-
gativo— a destacar de la proteccion
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OFERTAS SUSCRIPTORES  (msimi..

¢ Caja de 10 discos de
3" simple densidad. SOLO
por 6.950 ptas.

* Caja de 5 discos de 3” simple
densidad. SOLO por 3.475 ptas.
(IVA y gastos de envio incluidos).

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

Unidad de disco con

1 controlador SOLO 27.500 ptas.
Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.).
para los usuarios
de los CPC 464

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




|
CUPON DE '
TAPAS Y :
EJEMPLARES |
ATRASADOS |
|

|

|

|

TARJETA
CONCURSO
AMSTRADIEZ

Ruego me envien:

200 (! Tapas para la encuadernacion de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 plas.
7 Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 ptas. cada unos s/n.

101 [ El libro «Programando con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad.

103 [ El libro «40 juegos educativos» al precio de 495 plas. unidad

107 [ El libro «Cédigo maquina para principiantes» al precio de 495 ptas. unidad.

109 [ El libro «Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 plas. unidad.

110 O El libro «Técnica de programacion de graficos» al precio de 495 ptas. unidad.

El importe lo abonaré: [0 POR CHEQUE O CONTRARREMBOLSO
[J CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

r—

Nimerodemitarjeta: [ [ [ [ [ [ [ [T T T[T J]ITTIT[T]]
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.M.I

DIRECCION __ = R CP._
LOCALIDAD TELEF,
PROVINCIA

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de enwo]

AMSTRADIEZ

MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:

| S —————— |

2 !—' ——— - —_— _|

3 | R —_—

MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:

O )

2 i —— ]
NOMBRE | N |
DIRECCION L __ '
LOCALIDAD | |
PROVINCIA | ] D.P.| _ |

(Esle cupon es valido para cualquier mes)

CUPON DE PEDIDO

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
100 1 Unidad de disco con controlador por sélo 27.500 ptas.

125 1 Interface RS232-C a 8.900 ptas. unidad

126 [ Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas unidad.

124 O Impresora Printer 140 a 33.900 ptas. unidad.

El importe lo abonare: (] POR CHEQUE ] CONTRA REEMBOLSO
] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Nomerodemitarjeta: (1 [ [T T T T T TTTTTTTITTT]
Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE D.N.I
DIRECCION LOCALIDAD
C.P. PROVINCIA

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)
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OFERTA SUSCRIPTORES AMSTRAD
5Programas por el precio de 1- [IVA ingluido]
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hardware es que imposibilita al equi-
po para realizar cualquier conexion de
otro periferico (tales como impreso-
ras, modems, plotters, etcétera) al de-
jar «ciegax la salida de expansion. No
hubiera encarecido mucho el produc-
to un conector enganchado al cable o
un sistema parecido. Por ofra parte,
tambien existe el inconveniente de
que el programa comprueba la exis-
tencia de la proteccion una vez esta
todo cargado en la unidad M (que
como ya se ha dicho supone un tiem-
po bastante considerable), con lo cual
si la conexion no es correcta, el pro-
grama no corre y hay que apagar el
ordendor para volver a conectar la
proteccion (ello supone realizar otra
vez todo el proceso de puesta en
marcha). Y como ha tenido oportuni-
dad de comprobar esta redaccion, la
mala conexion no es algo infrecuente
debido al peso de la propia «llave
hards»

Sicole, en fin

Queda prohibida toda copia o uso
del prograsa fuera de las condi-
ciones expuestas en el manual,

SOFT INTEGRADO 6 NULTISYSTEM §.4.

F—l

r:;

SICOLE

Gestion Adainistrativa de centros de educacion,

Uersion :@1.1: Aubor :Fidel Esteve, : Fecha :24-89-86: i
Teclee clave de acceso :fi }

El programa satisface completa-
mente la mayoria de las exigencias
organizativas de un centro escolar de
tipo medio o pequeno; para centros
grandes quiza pueda resultar insufi-
ciente. De todas formas, las capaci-
dades de Sicole no se puede decir
que correspondan a un centro peque-
fo: 1.000 alumnos, 500 entidades
bancarias, 100 paradas de autobls y
40 conceptos repercutibles en reci-
bos.

Por otra parte, decir que la aplica-
cion ha sido desarrollada teniendo
cOmMo base la experiencia de cuatro
guarderias de Alicante, las cuales in-
corporaron a sus funcienamiento el
programa adaptado a su circunstan-
cias especificas; de dichos programas
se obtuvo un Unico programa de ca-
racter estandar, que es el que ha ser-
vido como patrén para el definitivo
Sicole.

En resumen, Sicole s un buen pro-
grama, que evitara mas de un que-
bradero de cabeza a muchos centros,
Destaca su sencillez de manejo y la
completa documentacion que lo
acompana. Pero no parece ser el mas
adecuado para centros de gran nu-
mero de alumnos.

S ha datastady

cron. desganeste a] ap

1nalalasys

La idea en si.
Su agradable sencillez.
La posibilidad de decidir como trabaja la impresora.

El tiempo que tarda en la puesta en marcha.
El exceso de protecciones, con la «llave hard» basta.
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* INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 1

¢ Disenado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

* Permite conectar el ordenador con
impresoras serie, otros ordenadores,
modems...

» Facilmente manejable mediante
comandos BASIC extendidos.

» Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2y CP/M Plus,

* Amplio margen de velocidades de
ransmision.

* Noimpide conectar a la vez la
unidad de disco en el CPC 464.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO LV.A. y

S——

¢ Disenado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

« Elordenador habla mientras realiza
otras tareas

¢ Se puede manejar a nivel de
palabras y a nivel de fonemas.

* Incorpora dos altavoces, salida
estéreo y control de volumen.

* Sirve como amplificador para el
sonido del ordenador.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO
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Tras una encuesta realizada, nuestros
programas..

DESTACAN

ECONOMIA
FACIL USO
PROFESIONALIDAD Y
RAPIDEZ

Lo que hace de ellos un complemento
ideal para su ordenador.

Langamil s mes

A LAS PRUEBAS
NOS REMITIMOS

LISTA DE PRECIOS
PARA PC COMPATIBLES Y AMSTRAD
Precio
Programa (Sin IVA)
Almacen + V. A. 13.661
Clientes con etiquetas 7.678
Clientes con etiquetas + historial 11.518
Cuentas 7.679
Facturacion 13.661
Facturacion y almacén 16.875
Libros del |.V.A. 15.000
Presupuestos 16.339
Recibos 16.339
Recibos automaticos 18.928
Facturacion por albaranes 29.232
Urbanizaciones 35.714
Agentes comerciales 38.161
Resiaurantes 31.250
Talleres 18.928
Fabricacion 55.125
Administracién de fincas 42.000
Contabilidad-Libros del I.V.A. 26.600
Médicos 47.900
Creador de documentos con clientes  26.600
Nuestro equipo técnico estudiara cualquier
tipo de reforma o programa a medida.

ADMINISTRACION DE FINCAS

Para PC y PCW — Con la compra del programa PC, regalamos un programa
Administracion de Fincas vertical.

CONTABILIDAD + IVA

Plan contable adaptado a las normas de la C.E.E. (PC).

CREADOR DE DOCUMENTOS CON CLIENTE

Procesador de Textos y fichero de clientes que le permite la personalizacién

de sus cartas y la emisiéon de etiquetas (PC).

e SR
SOLO EN GRANDES ALMACENES

Y TIENDAS ESPECIALIZADAS
e et e S —————r R

GROTUR, S.A.

C/ JAIME EL CONQUISTADOR, 27
|||Il' 28045 MADRID Tno. 474 55 00

lll 474 5532

l" informatica

Télex IGSA 48452
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istema Operativo CP/M»,
((S «Sistema Operativo MS-

DOS», «Introduzca el dis-
co de sistema...». Son frases que
hemos leido numerosas veces,
pero que a muchos usuarios de
ordenador noveles les diran mas
bien poco. ¢Qué es un sistema
operativo? éTiene mi ordenador
un sistema operativo? Y silo tiene,
épara qué sirve? Vamos a intantar
dar respuestas a estosinterrogan-
tes de la forma mas clara posible.

Un sistema operativo dota de vi-
da al hardware. Con un sistema
operativo, podemos pulsar unate-
cla en nuestro teclado y obtener
una respuesta. Pulsando las te-
clas adecuadas seremos capaces
de comunicarnos con el ordena-
dor y recibir sus respuetas. Sinun
programa, el hardware carece de
vida: tan sélo es una escultura de
metal y plastico.

Sin un sistema operativo, todas
las actividades detalladas de con-
trol de los movimientos de bytes
de datos entre la memoria princi-
pal interna y los periféricos (tecla-
do, pantalla, unidades de disco,
impresoras, etc.) tendrian que ser
programadas para cada progra-
ma que realizaramos, por sencillo
que éste fuera. También deberia-
mos realizar nosotros mismos una
serie de rutinas de «<mantenimien-
to», tales como las encargadas de
proporcionarnos listas de los fi-
cheros que hay en un disco, co-
piar ficheros de aqui a alla, nom-
brar v cambiar de nombre los fi-
cheros, etc.

Asi pues, cualquier ordenador
que se precie de serlo debera al-
bergar y utilizar un sistema opera-
tivo, por rudimentario que este
sea. De lo cual concluimos, queri-
do lector, que su ordenador (si, si,
su AMSTRAD) tiene necesaria-
mente algun sistema operativo.

En general, podemos conside-
rar al Sistema Operativo como un
conjunto de programas que se en-
cargan de todo el trabajo duro
realizando ademas su labor «en la

SISTEMA OPERATIVO:
1: EL MEJOR
AMIGO

Siempre se ha dicho que el perro es el mejor amigo del
hombre. Su capacidad de sacrificio, su amable compania, su
indudable utilidad como vigilante o socorrista asi lo confirman.
No obstante, no es el Gnico que merece ese calificativo.

sombran», esto es, sinque practica-
mente el usuario se de cuenta de
su existencia.

Por ejemplo, cuando encende-
mos nuestro AMSTRAD CPC, ob-
servamos en la pantalla un mensa-
je del fabricante y la palabra «Rea-
dy». Es el sistema operativo el en-
cargado de imprimir ese mensaje,
informéandonos con ello de que to-
do funciona bien. Para ello, el pro-
pio sistema operativo contiene
una rutina que se encarga de im-
primir una letra en la pantalla, con
lo que imprimir €l mensaje se limi-
ta allamar repetidas veces a dicha
rutina.

Por supuesto, también hace
muchas mas cosas. Practicamen-
te cualquier sentencia del BASIC
que utilice la pantalla, el teclado, la
impresora, el disco o el cassette
se sirve del sistema operativo. Si
tenemos una unidad de discos y
ejecutamos el comando CAT,
&Quién piensan que se encarga de
conseguir |a lista de ficheros del
disco? 4El BASIC? Ni mucho me-
nos. El no se rebaja arealizar labo-
res tan «sucias». Simplemente, en-
carga al sistema operativo que le
proporcione una lista de ficheros.
Unavez que latiene, es el BASIC el
que se encarga de ordenaria por

orden alfabético, y ya ordenada, le
dice al operativo: «Aqui tienes esta
lista. ilmprimelal». Y hala, el pobre
sistema operativo dale que te pe-
go imprimiendo una letra delras
de otra.

Esto también se puede aplicar,
con ligeras diferencias, alos AMS-
TRAD PCW 8256, PCW 8512 y PC
1512 en sus diversas versiones.
Vamos a ver yamas concretamen-
te qué encontraremos en cada
uno de ellos.

El AMSTRAD CPC 464, tal y co-
mo se vende, incorpora un unico
sistema operativo en ROM. Por
tanto, no necesitaremos cargar el
sistema operativo cuando encen-
damos el ordenador, ya que este
arranca solo. Al encender, el siste-
ma operalivo se encarga de verifi-
car que todo esté correcto, inicia-
liza un montén de cosas (como las
interrupciones cada 0.02 segun-
dos, encargadas de leer el lecla-
do, gestionar el sonido y el parpa-
deo de los colores) y, por fin,
arranca el BASIC también resi-
dente en ROM.

Es muy importante dejar claro
que el BASIC (o cualquier otro [en-
guaje) tiene nada que ver con el
Sistema Operativo. Son cosas
bastante distintas, cuya anica re-

Amstrad User / 87



lacion es que el BASIC utiliza al
sistema operativo. De hecho, se
encuentran en chips de ROM fisi-
camente separados.

El sistema operativo del 464 es
un poco limitado, ya que tal y co-
mo se suministra solo es capaz de
entendérselas con el teclado, la
pantalla, una impresora y el cas-

sefte. Sin embargo, una de las |
| tos aparatos incorporan de fabri-

grandes virtudes de este sistema
operativo (al que desde ahora nos
referiremos por su nombre, AMS-
DOS) es que resulta facilmente ex-
pandible mediante nuevas ROM
de 16K, que reciben el nombre de
ROMs de «fondo» (eninglés, Back-
ground ROMs). Estas ROM se dis-
tinguen por el simple hecho de
que, al encender el ordenador,
ASMSDOS se encarga de recono-
cerlas e inicializarlas (activarlas).
Es de este modo como, al conec-
tar a un 464 una unidad de disco
con controlador nos encontramos

con que nuestro limitado AMS-
DOS ya puede manejar discos. El
«controlador», entre otras cosas,
incluye la citada ROM de fondo,
que es la que contiene todos los
programas encargados de mane-
jar discos.

Si el lector es un feliz poseedor
de un AMSTRAD 664 o0 6128, la
cosa cambia un poco, ya que es-

ca el «controlador», con lo cual su
AMSDOS ya esta expandido. Ade-
mas, el hecho de contar conuna (o
mas de una) unidad de disco nos
abre las puertas a un mundo total-
mente diferente: los sistemas ope-
rativos basados en disco.

El lector que disponga de uni-
dad de discos habra observado la
presencia de un disco (dos si po-
see un 6128) etiquetado como CP/
M. Pues se trata, ni mas ni menos,
que de otro sistema operativo.

Un sistema operativo basado en

disco tiene sus ventajas e incon-
venientes (mas ventajas que in-
convenientes). Evidentemente, al
no estar grabado en ROM, es ne-
cesario cargarlo cada vez que en-
cendemos el ordenador. Pero tie-
nen la enorme ventaja de que, al
disponer de un medio de almace-
namiento masivo rapido como es
el disco, pueden ser muy amplios
(v por tanto muy potentes) sin ne-
cesidad de gran espacio de me-
moria RAM,

El truco consiste en mantener
siempre en la memoria las partes
imprescindibles del sistema y las
rutinas de utilidad mas frecuente-
mente usadas. El resto de partes
del sistema operativo permanece
en el disco bajo la distribucion en
ficheros ejecutables, cada uno
con una misién especifica. Asi,
cuandolo necesitamos, el aperati-
vo residente (el que esta siempre
en memoria) se ocupa de cargarel
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SISTEMAS OPERATIVOS DE LOS ORDENADORES AMSTRAD
CPC 464 AMSDOS (sin expansion de disco)
CPC 464+DDI-1 AMSDOS (incluida expansion de disco)
CPC 664 CP/M 2.2

CPC 464+DDI—1+EXPANSION RAM AMSDOS (incluida expansién de disco)

CPC 664+EXPANSION RAM CP/M 2.2
CPC 6128 “CP/M 2.2
PCW 8256 CP/M Plus
PCW 8512

PC 1512 SD MSDOS
PC 1512 DD —DOS PLUS
PC 1512 HD10

PC 1512 HD20

comando «transeunte» (uno de los
que estan en el disco). Una vez
que esle completa su labor, @l sis-
tema operativo residente libera el
espacio ocupado por el transeunte
y queda dispuesto para una nueva
orden.

Los AMSTRAD PCW 8256 y
8512, y el PC 1512, no disponen
de operativo en ROM. Lo Unico
que tienen en ROM es el progra-
ma encargado del arranque del
sistema. Este programa de arran-
que tan sélo necesita ser capaz de
leer los sectores de disco reserva-
dos al sistema (mas adelante ha-
blaremos de ia estructura de los
discos). En estos sectores se en-
cuentra el nucleo del sistema ope-
rativo, las rutinas digamos mas
«imprescindibles». Una vez carga-
das estas, nos permiten cargar el
resto del sistema operativo resi-
dente y pasarle la iniciativa al
usuario.

Los AMSTRAD CPC 464 y 664
solo disponen del operativa CP/M
version 2.2. El CPC 6128, al tener
mas memoria RAM, puede alber-
gar también el CP/M version Plus.
Los AMSTRAD PCW se venden
con el CP/M Plus, y el PC 1512 se
vende con dos Sistemas Operati-
vos: MSDOS y DOS Plus. Este ul-
timo puede trabajar con programas

disenados para CP/M86 (la version
de CP/M para procesadores de 16
bits).

Los §.0. basados
en disco

En tfodos ellos encontraremos
una serie de comandos con nom-
bre iguales o no, pero que realizan
tareas idénticas o muy similares.

Por ejemplo, para copiar un fi-
chero de un disco a otro, dispone-
mos de FILECOPY en CP/M 2.2,
PIP en CPM Plus y DOS Plus y
COPY en MSDOS. Como veis,
nombres distintos que realizan ba-
sicamente la misma funcion. De
estos lres quiza el mas potente sea
PIP, que responde a las siglas Pe-
ripherical Interchange Program
(Programa de intercambio entre
periféricos), y que no sélo puede
copiar ficheros de disco a disco,
sino que puede enviar un fichero
de texto a una impresora, a un mo-
dem, hacer que nuestro ordenador
funcione como terminal de otro y
viceversa, y muchas cosas mas.

Otra caracteristica de los Siste-
mas Operativos basados en disco
es que permiten realizar «particio-
nes logicas» de los discos. Esto
quiere decir que nos permiten su-

poner el disco dividido en diversas
areas que distinguimos por un nu-
mero (CP/M) o por un nombre
(MSDOS), si bien en realidad el
disco no esta fisicamente dividido.

En CP/M estas particiones se
denominan Areas de usuario, y es-
tan numeradas entre 0 y 21 (CP/M
2.2) o entre 0 y 15 (CP/M Plus).
Esto se consigue guardando en el
directorio, junto a cada nombre de
fichero, el nuamero de usuario que
le hemos asignado. En realidad, el
numera de usuario lo asigna el Sis-
tema Operativo de forma automa-
tica, tomando para ello el nimero
en uso en el momento de crear o
copiar el fichero. El usuario puede
designar el area de usuario en que
desea trabajar mediante el coman-
do USER. Asi, si escribimos
USER 4 y pulsamos RETURN, el
"prompt” del CP/M pasara de ser
"A>" a ser "4A>", indicAndonos
que nos hallamos en el area cua-
tro. Si ahora creamos un fichero
(por ejemplo, de texio), el sistema
operativo le asigna automatica-
mente el area de usuario numero
cuatro, consignandolo en el direc-
torio junto al nombre del fichero.

En CP/M Plus podemos utilizar
ficheros, ejecutables (.COM) o no,
que se hallen en el area de usua-
rio cero desde cualquier otra area
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de usuario, si bien para ello dichos
ficheros deberan estar dotados del
atributo de SISTEMA (SYS). Para
activar este atributo utilizaremos el
comando SET. Supongamos que
queremos gue el comando PIP que
tenemos en el area cero de usua-
rio podamos utilizarlo desde cual-
quier area de usuario. Bastara con
escribir SET PIP.COM[SYS] y ya
esta. Lo malo de este atributo es
que, si utilizamos la orden DIR
para ver los nombres de los fiche-
ros que hay en el disco, PIP.COM
ya no aparecera, podremos verlos
con la orden DIRS.

Evidentemente, al ser un siste-
ma de particion ldgica, no gana-
mos espacio con usarlo; simple-
mente organizamos mejor el espa-
cio, pero en cualquier caso la suma
de espacios utilizados en cada
area de usuario, mas el espacio
que quede libre, sera siempre igual
a la capacidad total del disco.

En principio, dada la poca capa-
cidad de los discos flexibles, pare-
ce innecesario este sistema de
subdivision del espacio. Pero hay
que tener en cuenta que cuando se

utilizan discos duros con capacida-
des que pueden llegar faciimente a

los cuarenta megabytes
(40.000 K), los directorios pueden
llegar a ser excesivamente exten-
S0sS.

El MSDOS no utiliza esta forma
de subdivision del espacio, sinc
otra bien distinta, que son los sub-
directorios. Se trata de una estruc-
tura en forma de arbol invertido, en
el cual, a partir de un nodo princj-
pal (llamado directorio principal) si-
luado en la parte superior, cuelgan
uno o mas subdirectorios. A su
vez, cada subdirectorio se puede
considerar un nodo del que pue-
den «colgar» varios subdirectorios,
y asi sucesivamente. La ventaja
que ofrece este sistema es que
cada subdirectorio puede tener su
propio nombre y que no hay limite
para el numero de subdivisiones
que queramos realizar. Veamos un
ejemplo:

Supongamos un disco duro
compartido por diez personas. Re-
sulta evidente que la mejor organi-
zacion que podemos hacer es
crear un subdirectorio con el nom-

bre de cada persona (por ejemplo,
PEPE, MARIA, ROSA, LUIS, JO-
SELUIS, ALBERTO, ISABEL,
JUAN, RICARDO y GERARDO).
Ahora, supongamos que LUIS va a
utilizar el disco duro para guardar
cartas, programas que €l mismo ha
creado en BASIC y ficheros con los
boletos de quinielas de futbol de
varias temporadas para realizar un
analisis estadistico. En este caso,
tras introducirse en su subdirecto-
rio, puede crear los subdirectorios
CARTAS, PROGRAMAS y BOLE-
TOS1X2. Cuando quiera conseguir
una de las cartas le bastara con si-
tuarse en el subdirectorio/LUIS/
CARTAS vy, ejecutando la instruc-
cion DIR apareceran solo sus fiche-
ros de cartas. La estructura creada
seria como indica el cuadro.

Por supuesto, el MSDOS dispo-
ne de una serie de comandos es-
pecificos para el manejo de estas
esltructuras de directorio, como son
CHDIR (cambiar de directorio),
DIR (genera un listado del directo-
rio), MKDIR (crear un nuevo direc-
torio), PATH (definir una ruta den-
tro del arbol de directorios),

DIRECTORIO PRINCIPAL

PEPE MARIA

LUIS ROSA

CARTAS

PROGRAMAS BOLETOS1X2

Sencillo y eficiente, ;verdad?

JUAN etc.
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RMDIR (elimina un directorio) o
TREE (presenta la esiructura en
arbol del directorio).

Dentro de los comandos cuya
mision es copiar ficheros de un dis-
co a otro, mencionabamos ante-
riormente COPY como el encarga-
do de esta labor en el MSDOS. Sin
embargo, existe también en este
Sistema Operativo un comando lla-
mado BACKUP cuya mision es co-
piar ficheros de un disco duro. Esta
diferenciacion respecto a COPY se
debe a que BACKUP admite una
serie de modificadores que no ad-
mite COPY.

;Qué son los modificadores?
Pues ni mas ni menos que letras o
grupos de letras que representan
una opcion que queremos utilizar
de entre las varias posibles de que
dispone un comando. En MSDOS
las opciones van siempre precedi-
das de una barra inclinada "/",
mientras que en CP/M van rodea-
das por corchetes cuadrados (ver
el ejemplo indicado mas arriba
para fijar el atributo de sisterma con
SET. SYS es una opcion de SET,
y aparece entre corchetes cuadra-
dos: [SYS]). No obstante, algunos
compiladores que trabajan sobre
CP/M Plus utilizan otros simbolos
para definir sus modificadores,
como la misma barra inclinada "/
o el simbolo de dinero "$".

Como veis, las posibilidades que
ofrecen los Sistermas Operativos
basados en disco son realmente
interesantes, jy eso que no hemos
hecho mas que empezar! En un
proximo articulo hablaremos mas
de lo que podemos hacer con €s-
tos sistemas operalivos. Antes de
terminar, tan solo indicaros que el
operativo AMSDOS expandido
para manejar discos es muy seme-
jante al CP/M, y contempla tam-
bién la particion del disco en areas
de usuario con el comando ‘USER.
En AMSDOS los comandos del
operativo de disco van precedidos
de la barra vertical"’, y entre otros
tenéis \DIR (directorio del disco),
ERA (borra un fichero), :REN
(cambia el nombre de un fichero),
'DRIVE (cambia la unidad de disco
seleccionada por defecto) vy otros.

ORDENES DEL SISTEMA OPERATIVO AMSDOS

CPM

DISC

‘DISC.IN

DISC.OUT

TAPE
TAPE.IN

TAPE.OUT

‘A

DRIVE

USER

DIR

ERA

‘REN

Arranca el Sistema Operativo CP/M a partir
del disco situado en la unidad A.

Redirige todas las 6rdenes de manejo de fi-
cheros (OPENIN, OPENOUT, LOAD,
SAVE, MERGE, CLOSEIN, CLOSEQOUT)
hacia el disco.

Redirige sélo las ordenes de entrada (OPE-
NIN, CLOSEIN, LOAD, MERGE) hacia el
disco.

Redirige sodlo las ordenes de salida (OPE-
NOUT, CLOSEOUT, SAVE) hacia el dis-
co.

Redirige todas las érdenes de manejo de fi-
cheros hacia el cassette.

Redirige solo las ordenes de entrada hacia
el cassette.

Redirige solo las ordenes de salida hacia el
cassette.

Selecciona la unidad A como unidad por
defecto.

Selecciona la unidad B como unidad por
defecto.

Selecciona la unidad especificada como uni-
dad por defecto. Ejemplo: :DRIVE,"A" o
'DRIVE,"B".

Selecciona el area de usuario especificada.
Ejemplo: USER,12

Muestra el directorio total o parcial del disco
por defecto. Ejemplo: :DIR,"*.*" muestra el
directorio completo del area de usuario en
que nos encontremos. .DIR,".BAS" mues-
tra solo los ficheros con extension ".BAS".

Borra el fichero o grupo de ficheros especi-
ficados (salvo que alguno esté protegido
contra escritura). Ejemplo: [ERA,"PE-
PE.BAS" borra un solo fichera, mientras
que :ERA,”*.BAS" borra todos los ficheros
con extension ".BAS" y ERA,"*.*" borra to-
dos los ficheros del disco.

Cambia el nombre del fichero citado en se-
gundo lugar, asignandole el nombre indi-
cado en primer lugar. Ejemplo:

'‘REN,"PEPE.BIN","PEPE.BAS"” cambia el
nombre de PEPE.BAS, que a partir de
ahora aparecera como PEPE.BIN, aunque
seguira siendo un programa BASIC.
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ANDALUCIA

VENDO Amstrad CPC-464,
color, por 68.000 peselas,
como nuevo, e interface 1,y
microdrive para ZX Spectrum
por 16900 pesetas. Teléfono
(952) 33 39 21. Preguntar por
Juan Antonio. Avenida Europa,
2, 5°¢ 8 (edificio Europa).
29003 Malaga.

VENDOQ Dragén 64, semi-
nueve, con manual en espa-
fol, joystic, cuatro libros y va-
rias cintas con programas.
Todo por 30.000 pesetas.
También intercambio progra-
mas para CPC 6128 en disco.
Interesados escrbir a Pedro
Hernandez Ruiz, Limonero, 1.
Los Molinos. 04009 Almeria.
Promelo contestar,

VENDO Silicon Disc de 256
K. DK Tronics para
CPC-664-6128. Precio: 15.000
pesetas. Interesados dirigirse
a Arsenio Garcia, apartado de
Correos 590. Jerez de la Fron-
tera (Cadiz). Tel. (958)
31 46 91, tardes.

VENDO Amstrad PCW-8512
completo, Noviembre 86. Casi
sin uso. Precio: 135.000 pese-
tas. Francisco Javier Martin
Rios, Andalucia, 9, 2.9 La Linea
(Cadiz). Tel. (956) 7609 13.

COMPRO, cambio y vendo
juegos y utilidades del Amstrad
6128 (disco). Poseo mds de
100 titulos. Enviar o pedir lista
a Pepi Vallecillo, urbanizacion
Las Flores, bloque 30 A, piso
1.7 D. Malaga

DESEO recibir toda la infor-
macion posible sobre Amstrad
CPC-6128: juegos, libros, el-
celera. Intercambio de progra-
mas. Contestaré. Fernando
Romero, avenida Pedro Ro-
mero, 866, 102 D. Sevilla. Tel.
(954) 51 17 29.

COMPRO toda clase de jue-
qos para el CPC-464. Interesa-
dos enviar lista a Ralael Lopez
Ramirez, calle Garila, edilicio
Reina Sofia. piso 2, 4.° A Ma-
laga. Promete contestar.

VENDO o cambio juegos
CPC-464 onginales. Exploding
Fist Rock in lucha. elcélera.
Escribir a Rafael Hurtado, Vir-
gen de Guaditaca, 5, 2. C. Se-
villa, Solo Sevilla, gracias,

VENDO Exploding Fist, ori-
ginal, nuevo, por 1.100 pese-
1as. Interesados llamar al Tel.
(954) 18 1008 ¢ escribir a
Juan Bejarano Acevedo,
Goya, 28. Mairena del Aljarate
(Sewvilla).

CAMBIO programas para
CPC-6128. Solo discos. Absle-
nerse piratas y similares. Es-
cribir a Agustin Martinez Marti-
nez, parque Jacaranda, 27. Je-
rez (Cadiz).

POSEQ monitor de 128, fos-
foro verde, y lo cambiaria por
uno en color, pagando justa di-
ferencia. Alvaro Indias Oriz,
Mariana Pineda, 3. 1.°B. Las
Cabezas (Sevilla).

COMPRO |juegos, especial-
mente deportivos y programas
comerciales para CPC-6128.
Solo disco. Enviar lista con
precios a José Lopez Lara, La
Mina, s/n. Puente Genil (Cor-
doba). Contestare a lodos.

CAMBIO juegos y progra-
mas. Me interesa los copiones
turbo para CPC-464 y
CPC-472. Contestaré a todos.
Tambien me interesan progra-
mas y utilidades para estudiar
con ellos: malemalicas, len-
guaje, cuerpo humano, etcete-
ra. Escribir a J. Antonio Loza-
no Sevillano, avenida Carlos
Marx, 2, 5.° A. Sevilla. Mandar
lista.

CAMBIO jueqgos. Tengo
gran cantidad: Nicht, Shade,
Night Lore, Alien 8, Sweevo's
World, 3D Grand Prix, 3D
Grand Prix 500 cc, SpeekKing,
Kunfumaster, Exploding Fist,
Bruce Lee, Arabian Nights, et-
celera. Mandar listaa Juan An-
onio Lozano Sevillano, aveni-
da Carlos Marx, bloque 2,
5 A. Sevilla. Contestaré a to-
dos.

CLUB de usuarios de Ams-
trad en Huelva desea ponerse
en contado con poseedores
de Amstrad CPC-464, posee-
mos amplia gama de juegos.
Preferiblemente de Huelva.
Mandar lista a Carmelo Vaz-
guez Moreno, Federico Garcia
Lorca, 9, 4. B. 21007 Huelva.

INTERCAMBIO programas
en disco. Muchos titulos: Aba-
se |l, Tasword, Drdraw,
Drgraph, Multiplan, Cameloft.
Beret, Crafton, ping-pong.
Skyfox, Arnhem. Mandar lista

a Luis Aquino Pérez, San Fe-
lix, 19, B4 B. 11002 Cadiz.

CAMBIO programas para
CPC-6128. Preferible juegos.
Tengo mas de 130 fitulos. In-
teresados llamar al Tel
2131 16, de Sevilla. Preguntar
por Manolo.

CAMBIO juegos y progra-
mas. Me interesan los juegos
nuevos, buenos (en graficos
tambien) e interesanles. Me in-
leresan tambien copianes tur-
bo para casselte CPC-464. Yo
también tengo copiones (turbo,
Amscopy |l...) Interesados es-
cribir a Juan Antonio Lozano
Sevillano, avenida Carlos
Marx, bloque 2, 5.7 A. Sevilla.

CAMBIO juegos y progra-
mas para Amstrad CPC-464.
Poseo gran cantidad, Explo-
ding Fist, Ghosl'n Goblins,
Moonbugay, Buggy Il, Grand
Prix 500 cc, Kunglu Master,
Speedking, Swefvo's World,
1942, Bruce Lee, Commando y
gran cantidad de juegos... Inte-
resados escribir y mandar lista
a Juan Antonio Lozano Sevilla-
no, Carlos Marx, 2, 5° A. Se-
villa.

PCW 8256. Se vende por
cambio de ordenador. Se in-
cluye 10 diskettes, un libro so-
bre el PCW, otro libro sobre
logo, Batman, Falrhight,
3d-clack ches, Dbare |l y
otros. Todo por 140.000 pese-
1as (negociables). Escribir a
Francisco Castellano Ibarez,
Francisce Andrades, 4. Alfa-
car. 18170 Granada. Tel.
49 00 88 (interesados sobre
lodo de Granada).

VENDO o cambio todo tipo
de programas para Amsirad,
en especial juegos y lenguajes
de programacion: Cobol, Pas-
cal, Fortm, Foriran, elcétera.
Interesados escribir a Salvador
Cintado Pastor, Capuchinos.
1. Vélez-Malaga (Malaga).
Prometo escribir, gracias,

ARAGON

COMPRO programas para
Amstrad PC-1512. Enviar lista

a Maria Teresa Galindo Corti,
San Miguel, 25. 22520 Fraga
(Huescay.

DESEARIA contaclar con
usuarios de Amstrad CPC-464
para intercambio de progra-
mas. Interesados escribir a An-
gel Penas Maleos, avenida
Martinez de Velasco, 63, 4.7 A
22004 Huesca.

CAMBIO, compro y vendo
juegos para CPC-464. Tengo
Batman, Gmost'n"Goblin,
Commando, elcétera. Tam-
bién me gustaria contactar con
otros chicos para intercambiar
trucos, ideas, pokes. Escribir a
C.R.A. Logrono, 7,35 B.Ca-
sastas (Zaragoza). Tel.
77 16 93,

CLUB cultural Amstrad
Manada |a lista con tus progra-
mas y cambialos por olros del
club. Apartade de Correos
2129. Zaragoza.

VENDOQ trucos para Ams-
trad CPC-464. Son muy origi-
nales y espectaculares. Solo a
200 pesetas. Garantizados.
Escribir a Pablo M. Vidallet,
C/D 19. 50170 Mequinenza
(Zaragoza). Tel. (974)
46 44 37.

VENDO e intercambic pro-
gramas para Amstrad
CPC-6128. Mandar lisla a
Francisco Javier Gracia Go-
mez, Galan Bergua, 22, 4°A
Esc. 1.2 50010 Zaragoza.

CLUB usuarios Amstrad de-
searia contactar con otros
usuarios para compra, venta e
intercambios de juegos y ulili-
dades. José Manuel Murioz
Llanos, Pinilla, s/n. 44003 Te-
ruel. Tel. (974) 60 23 34.

CAMBIO y vendo progra-

mas para CPC-6128. Juegos,
utilidades profesionales. To-
dos novedades. También para
otros ordenadores. Precios
bajos a convenir. Escribir a Za-
ragozaJ. A, & J. M, Sania Te-
resita, 5, 1.° A, o avenida Ma-
dnd, 84, 2° B. 50010 Zara-

23.

CAMBIO programas lanto
juegos como gestion por peri-
fencos, como lapiz optco. Es-
cribir a Joseé, Padre Manjon,
38-40, 8.° B. 50010 Zaragoza.
Todo lipo de perilericos.

CAMBIO programas por pe-
riféricos, como lapiz optico.
Tengo juegos y gestion. Escri-
bir a José Carlos. Padre Man-
jon, 38-40, 8.° B. 50010 Zara-
goza. Todo lipo de perifericos.

CAMBIQ compro, vend
programas de todo tipo para el
CPC-6128. Tengo muchos jue-
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gos, copiones y programas de
aplicacion. lgualmente compro
instrucciones de programas de
aplicacion, coma el Amsword.
Pedir lista y mandar la propia
a Manuel Fuertes Eslallo, Villa
Isabel, 25. 22005 Huesca.
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ASTURIAS

DESEARIA intercambio de
programas en cinta, especial-
mente copiones, Poseo juegos
como Mercenario, Green Be-
rel, Batrman, Boon Jack, Cem-
mando... Jose Anlenic Boza-
dos, avenida de Caslilla, 9=,
3. A 33203 Gijon. Teléfono
334815,

VENDO Amstrad CPC £128,
monitor verde, con garantia, 12
discos, cuatro cintas, un joys-
tick. mas tres colecciones de
revistas. Todo por 80.000 pe-
setas. Luis E Peon, Emilio
Tuya, 37, 1° B. Tel. 33 16 87.
Gijon (Asturias).

BALEARES

ATENCION usuarios de
Amstrad, estamos formando
un club de usuarlos de este qr-
denador. S| desedis formar
parte de el debéls escribir a
ACCU, Roca d'en Boira, 26.
Felanitx (Baleares). Principal-
mente interesados en progra-
mas de utilidades

INTERCAMBIO programas
¥ |uegos Amstrad 6128 Tel
(971) 26 16 89, noches. o
24 60 84, 1ardes {Baleares).

CAMBIO Colossus Chess y
Amsfile por DR Graph y/o DR
Draw (PCW). Escribe a Juan
Ramén Serra Alvarez, Juan
Crespi, 13 C, atico. 07014 Pal
ma de Mallorca. Contesto, se-
quro,

CANARIAS

VENDO dos tomos de enci-
clopedia RUN «Spectrum)
nuevos, mas ocho fasciculos
consecutivos al precio de
2.500 pesstas (precio original
de cada fasciculo 150 pesetas,
Y son 35). Ademas compro
programas. Interesados llamar
al Tel. (922) 27 51 65. Santa
Cruz de Tenerile.

VENDO Five-A-Side Soller,
Rambo. Mercenario, Ghost-
busters, Street Hawk, Com-
mando, etcelera, a 500 pese-
las cada uno. Los interecados
pueden escrbir a Bernardo
Riemann, Luis Morote, 4. por-
tal 4, 2° izqda. Melenara (Tei-
de), Las Paimas, o al Tel. (928)
69 70 13.

CANTABRIA

INTERCAMBIO 10 progra-
mas en cinla y disco, Vendo
lote de seis programas en dis-
c0 por stlo 3.000 peselas (dis-

co incluido). Interesados escri-
bir 0 llamar a Ivan Pascual,
General Davila, 66, 3.7 B.
39006 Santander (Cantabria).
Tel. (942) 21 81 66.

CASTILLA-LEON

COMPRO revista «Amsirad
User» numero 7. Tambien
cambio programas de jueges v
ulilidades para CPC-6128. Es-
cribir @ Roberto G. Ppsadilla,
Calon, 17.5¢ F. 24001 Leon

CAMBIO consola CPC-464
mas 10.000 pese'as por con-
sola CPC-6128y cinta labenn-
to del Sullan por alguna con
carreras de coches o copion.
Manuel Sanchez, Nieto Bonal,
5-11, 8." Salamanca.

VENDO leclora de discos
Amstrad de tres pulgadas. co-
nectable a ordenadores de la
serie CPC: 464, 474, 664,
6128, Tel. (923) 25 92 36. Sa-
lamanca.

AMS TRADICTOS. Estamos
formando un club, Dispone-
mos de las ultimas novedades.
Es vuestra gran oporunidad.
Enviar listas a Victor M. Sacris-
tan, Legion Espanola, 1, 7° B.
09001 Burgos. No esperes
mas, escribenos anles de que
alguien se te adelante.

DESEARIA vender los si-
gulentes programas originales
a 700 pesetas: Jump-sei. Mo-
lecule, Man, Southew Belle,
Fred, Raurw to. Escribir a Je-
sus Telero Recio, Plaza de An-
gel, 2, 7.* C. 39001 Salaman-
ca, o bien llamar al Tel, (923)
21 55 10. Envios contrarreem-
bolso.

COMPRO copiones para
6128 (solo disco). También
juegos en disco o listado de los
mismos. Mandar lisla y precio,
Alberto Gilsanz Avellon, Te-
niente Figueroa, 6, 4.7 izqda.
09006 Burgos.

CAMBIO programas de cin-
ta o disce. Interesados escribir
a Carlos Gonzalez, Rosales.

14,2 D. 09200 Miranda (Bur-
gos), 0 llamar al Tel. (947)
32 49 81, Contes!are a todos.
Tengo 480 programas. Tam-
bién compro y vendo,

CAMBIO programas para
CPC-6128. Ulimas noveda-
des. Poseo Infiltrador, Army
Moves, Future Knight.
Breakthru, etcétera, Enviar lis-
ta. Conlestaré a todos. Intere-
sados dirigirse a Clemente
Martin, San Martin, 4, 2° C.
Medina del Campo (Vallado-
lid).

DESEARIA contactar con
usuarios de Amsirad de cinta.
Tenga un 464 y muchos jue-
gos que deseo cambiar. Escri-
bir a Floberto Ibeas, calle de
las Candelas, 21. 09007 Bur-
gos. o llamar al Tel. 22 00 09
Preferiblemente tardes y usua-
ros de Burgos.

VENDO en discos Dragon's
Lair y Frostoyle por 3.000 pe-
selas; Avenger, Movie, Bobby
bearning, Grafton Ixunko Dan
Dare, por 1.200 pesetas. Los
ainco por 5 000 pesetas. E scri-
bir a Nilo Guterrez Crespo.
Menéndez Pidai, 1, 1. C.
34004 Palencia, o llamar al
Tel.(98B) 728292 de 2a 4

ATENCION-. cambic progra-
mas para el CPG 464 PRoseo
ultimas novedades (Jack the
Niprer, Ghost Goblins Stainles
ste, elcélera). Interesados din-
girse al Tel 22 20 89, de Avi-

la, o escribir mandando listaa |

Isidro Martinez Jimenez, Alfon-
so de Montalvo, 26, 3°D
05001 Avila.

ATENCION: club de Ams-

Irad intercambia programas en |

cinta: Tenemos las ullimas no-
vedades. Interesados escribir
a Jose Ignacio Hernandez
Gonzélez, Alfonso de Montak
vo, 1, 2.2 2. Esc. centro. 05001
Avila. Tel. 22 74 90,
INTERCAMBIO programas
Amstrad CPC-6128 vy
CPC-464, tanto juegos como
utilidades. Mandar lista a Fran-
cisco Barcina Gomez, Bilbao,
50, 1 izqda. 09200 Miranda

de Ebro (Burgos). Respondere

a lodos 10s interesados
DESEARIA contactar con
los usuarios de Amstrad de
disco y cinta. Tengo muchos
juegos que deseo cambiar. Es-
cribir a José Luis Duenas, Pa-
blo Ruiz Picasso. 3, 1. A
09007 Burgos. o llamar al Tel
(947) 21 06 75. Prefenblemen-
le tardes y usuariosde Burgos
CAMBIO juegos para e
CPC-464. Tenge ttulos como
Commando, West Wank, Mia-

—
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mi-Vice, Kunglu-Master, Batl
Man, etcetera. Tengo unes
100 titulos. Interesados llamar
al Tel. (947) 100977 (Bur-
gos).

<

CASTILLA-
LA MANCHA

AMSTRAD CPC-6128, ven-
do, barato, nuevo, poco usado,
embalaje original, muches ex-
fras. Programas: procesadores
taxto, bases datos, hojas cal-
culo, contabilidades, compila-
dores Mbasic, MS Cobal, MS
Fortan, Turbo Pascal, lengua-
12 LISP, musicales, dibujo, jue-
gos. elcetera. Todo junto o
salo el ordenador, Precio a
convenir. Manolo Tobarra, Me-
néndez Pidal, 14. 02005 Alba-
cete. Tel. (968) 218236 (=
partir de las 9.30 noche, o ma-
nanas y tardes, sabados y do-
mingos).

VENDO ordenador
CPC-464, monitor color, ma-
nual y cinlas. Impecable esta-
do, o cambio por CPC-6128
color, en buen uso, abonando
diferencia. Tel (911) 21 01 40.
Guadalajara.

CAMBIQ cable IMP Centro-
nics y varios discos con pra-
gramas, como DV Graph, Wor
Star, M. Bask ic Compilir, D.
Base I, Mulliplan Ullimos jue-
gos a elegir, por pista TCR
completa. Para ofertas, llamar
a Pedro al Tel (966) 22 26 32
11 de la noche, o al apartado
62. Cuenca.

CLUB Hispania desea con-
tactar con usuanos de Amstrad
464, 664, 6128 para venla ¢ in-
lercambios de juegos en cinta
o disco. Ullimas novedades.
Llamar a los Tels. {925)
80 43 41 (Marcos) y B137 26
Jose A.

CAMBIO Word Slar, compi-
lador de Pascal (para CPC) y
MS Cobol por cualquier otro
compilador compalible con un
PCW 8256 (MS Fortran, MS
Macro, C Pascal MT+...)

Tambien interesana juego de
ajedrez. Interesades escribir a
Luis Lorenzo Alvarez, Ramon
y Cajal, 24, 4° B. 16004
Cuenca, Tel. (966) 21 45 27.

CLUB Hispania desea con-
1actar con usuanos de Amstrad
para venta o intercamblos de
juegos y ufiidades. Llamar a
los Tels. (925) 8043 41 (Mar-
cos) y 81 37 2€ Jose. A. Bus-
€amos sogios.

JUEGOS de Amstrad 464. A
200 o 300 pesetas. Mandadme
lista. Jueqos de Amstrad 164,
Tengo unos 200. Mandadme
un juego de Amstrad y yo los
mandare olro. Fernando Ruiz
Rubio, El Agua, 19. San Cle-
mente (Cuenca).

VENDO para Spectrum 48
K. Los juegos originales They
solo a Million (cuatro jueqos) y
superseries (seis jueqos). To-
tal 10 juegos, 2.000 peselas.
Tel (911) 21 29 25. Guadala-
jara.

CLUB Hispania busca so-
cios en toda Espana para ven-
ta o inlercambio de programas
de todo lipo. Llamar a los tele-
lonos (925) 81 37 26 y
80 77 59. Gracias.

COMPRO, cambio 0 vendo
loda clase de programas. Ten-
go Gosland, Goblin, Jack the
Nipper, DR. Graph, D. Base ||,
Ultiplan, Placon, Cobaol,
Wordstar, M. Basic. Prequntar
por Hugo, Hermanos Becerril,
15, 4° A, Tel. 22 54 21. Cuen-

ca.

COMPRO, cambic o vendo
pragramas de utidad, juegos
y prolesionales. Tengo DR.
Graph, Placon, D. Base Il
Saorcery, Speed King, Gostand
Goblan, Jack Thempper, Ras-
pulin, Gun Frigh. Hermanos
Becerril, 15, 4° A, 16004
Cuenca

VENDO cinta con 10 juegos
a eleqir. Precio~ 1 000 pesetas
{cinta incluida). Interesados
escribir a Marco Antonio More-
no. Oropesa, 15, 1.° B. Tala-
vera (Toledo), o llamar al Tel
(925) 80 43 41. Tambien cam-
bio juegos.

JUEGOS originales baratisi-
mes. 300 tiwlos disponibles.
Disco/cinta. Ultimos éxilos del
mercado. También cambio
Tengo ulihdades y gestion
José Luis Alvarez Fernandez,
Simén Abil, 7. Albacete. Tel
(967) 22 29 42.

CPC-6128 Amsirad, monilor
fostoro verde, casette Philips.
Precio: 95.000 pesetas. Tel
{967) 21 16 81. Jesus.

CATALUNA

iiMUSICOS!! interesados
en intercambiar experencias
musicales con Amstrad CPC y
todo aquello relacionado con
musica digital. Jose M.* lzcara

\\"\
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Cayuela, Llanga, 22, 25, 3¢
(08015 Barcelona. Tal. (93)
242 67 58.

VENDO Amstrad 472 FV.
Compra [febrero 86. Regalo
baslantes juegos cinta, ade-
mas de un joyslic Sanyo. Todo
en perfecto estado. Lo vendo
por 45000 pesetas. Tel. (93)
33101 72, de Barcelona. Lla-
mar a partir de las 5 de la tar-
de. Preguntar por Juan

VENDO CPC-664. Monitor
verde, unidad disco, progra-
mas microscropt Micropen,
contro! Vencirmen. y Contab.
General, mas diez discos vir-
genes. Todo por 120.000 pe-
setas, Tel (93) 253 63 44, Ale-
jandro (Barcelona).

DESEARIA vender material
de modelismo. Velero Neme-
sis RC, coches RC, equipa de
TX-RX, cargador de bateria,
lapiz oplico de VIC-20/64, 150
programas de VIC-20. Llamar
al tel (977) 88 04 41, en horas
de comida y cena. Josep Pont-
non Bonel, La Merced, 38.
Santa Coloma de Querall
(Tarragona).

CAMBIO programas comer-
ciales y Juegos para CRC y
PCW con instrucciones. Tam-

bién asesoro puesta an lunclo-
namiento. Llamar, noches, a
Santiago. Tel. 384 60 96. Bar-
celona, Montgaty lambien Ma-
resme

POR CAMBIO de modelo
cambiaria 100 cintas virgenes
C-10 por cinco discos virgenes
para CPC-128. Contactar con
Marisal Perearin. Tel. {93)
692 62 30. Cerdanyola (Barce-
lona).
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VENDO maquetla de tren
Escala-N. Medidas: 2.9 por 1,2
m. Mas tres maquinas. Todo
por 50 000 pesetas. Llamar at
Tel. {93) 335 31 05, de Barce-
lona. Preguntar por Sergio.

CAMBIO manitor fostoro
verde, mas video-juego Philips
G-7000 por monitor color para
Amstrad CPC-464. Llamar al
tel. (93) 335 31 05, de Barce-
lona. Preguntar por Sergio.

VENDO, a mitad de precio,
3D Voice Chess (D), Raid.
Zorro, Speedking, Amsgoll, et-
cetera. Todos originales. Tel.
(93) 218 57 40, de Barcelona;
llamar a partir de las 21 horas.

VENDO monitor fosforo ver-
de, original, sin eslrenar, para
6128 (22.000 pesetas), o cam-
bio por modulador TV. Artura
Lafuente, Vicente Bou, 6, 27,
3. 08950 Esplugues Liobregal
(Barcelona). Tel. 371 85 83.

iGANGA! Vendo Green
Bzret, Hyper Sports, Exploding
Fist, Ping-Pong y Kung-Fu por
solo 1.000 pesetas cada uno,
Interesados llamar al Tel.
207 14 78 (por la tarde). Bar-
celona.

DESEARIA contactar con
usuarios del PCW-8256 para
intercambiar programas, ideas
O proyeclar. Interesados diri-
girse a Merce Bellera Guiu,
Vallcalent, 16. 25006 Lleida, o
llamar al Tel. (973) 26 62 97,
de 1430 a 15 y de 21 a 22
horas.

CLUB de Amstrad desearia
cambiar y vender programas
de la serie CPC y PCW en cas-
setle y disco. Interesados lla-
mar o escribir a Carlos Calde-
ron, avenida Madrid, 191, 6.,
1.7 080 14 Barcelona. Tel. (33)
321 33 78.

CLUB Amstrad Manresa de-
sea contactar con usuarios del
CPC-6128. Mas de 225 pro-
gramas a tu disposicion. Infor-
macion: Jordi Momine, Sant-
pedor, B0, 4.°, 2.* Manresa
{Barcelona). Ultimas noveda-
des en juegos.

CAMBIO y vendo todo tipo
de programas para Amstrad
CPC-464. Interesados escribir
d Moisés Cervera Camps, San
Carlos, 66, 1.° 2.° |gualada.
08700 Barcelona.

DESEARIA contactar con
usuarios que sepan manejar
los ports de salida del ordena-
dor CPC-6128 para manejar
circuitos anexos. Josep Pont-
nou Bonet, La Merced, 38.
43420 Santa Colona de Que-
ralt (Tarragona). Tel. (977)
88 04 41.

INTERCAMBIO todo tipo de
programas para CPC 664
6128 (disco), preferentemente
utiidades, lenguajes. gestion,
etcetera. Poseo contabilidad,
Tasword, Transmat, Oddiob,
aplicaciones, etcétera. Tam-
bien cambio juegos. Contesta-
ré a lodos. Eseribir a Francis-
co Javier Fernandez Ribas,
doctor Verges, 39. Castellar
del V. 08211 Barcelona Enviar
lista.

CAMBIO programas
CPC-464. Ultimas novedades:
Asterix, Nosferatu, Dan Dare,
Army Moves, lkari W., Cosa
Nostra, Antiriad, G. Scape,
Breaktmru, Revolution. Liamar
al lel. 656 19 77, o mandar lis-
ta a Rogervila Pintorsert, 33. §.
Vicengdels Horts (Barcelona).

COMPRO, cambio, vendo
Juegos y utifidades en cinta o
disco. Tengo mas de 300 jue-
gos. Interesados llamar al tel.
(973) 53 14 80, ¢ escribir a Jo-
sep M.* Seques Figueres, Es-
tadio, 10. Cervera. 25200 Léri-
da. Tengo los mejores.

INTERCAMBIO programas
de juegos o utilidades en cinta
o disco. Intsresados dingirse a
Antonio Romero, Amadeo de
Saboya, 99, 49, 3.% Terrassa
(Barcelona). Tel, 788 97 75.
Llamar sélo de 9 a 10 de la no-
che. Enviad lista, contesto a
todos.

HAGO programas de qges-
tion y educativos a medida en
los Amstrad CPC. Tambien
lengo programas comerciales.
Tel. (93) 873 49 25. Carlos
Sixto, Balen, 25, 1.2, 1.9 08290
Manresa.

CAMBIO y vendo progra-
mas en cinta y disco. Posso
las ultimas novedades. Escribir
a Dan Monells Hernandez.
avenida Montmany, 27. 08190
Valldoreix (Barcelona),

COMPRARIA programa se-
gunda mano de mecanografia
Roser, Pons, Poniente, Il Bell-
caire. Tel. (973) 58 61 54.
25337 Lenda.

CLUB Amstrad. Compra-
mos y vendemos juegos y
corregimos listados con erro-
res. Inleresados llamar al Tel.
(93) 3373873 y 3387147
Preguntar por Julian o por
Tofo. Hazte socio.

CLUB Amstrad. Compro vy
vendo juegos y corrijo listados
con errores. Interesados lla-
mar al Tel (93) 337 29 73.
Preguntar por Julian. Necesita-
mos socios. Precios a conve-
nir.

CAMBIO consola juegos
Philps G-7000 con pequeno ia-
llo disparo. tres juegos Space
Monster, rugby, goll. Valorado
en 11.000 pesetas por juegos
Ghost'n Goblins, Elite, Game
Over, etcétera, Mandar lista a
Alberto Grifoll Caspe, 139, 4 °,
4. 08013 Barcelona. jAn!, los
luegos que funcionen. Res-
ponderé a todos.

INTERCAMBIO programas
an cinta para Amstrad. intere-
sados escribir a2 Candido Alon-
80, Ignacio Iglesias, 63, 4.© J.
08720 Vilalranca del Penedes
(Barcelona). Tel. (93)
890 27 78.

CAMBIO programas
CPC-484. Tengo una nutrida
lista. Escribe a Juan Carlos,
Via Julia, 39, 2° 2* 08031
Barcelona. Prometo contestar
a todos,

PROGRAMAS a medida
Software de gestion a medida
del usuario. Interesados man-
dar esbozo del programa a Al-
bert Bo, Pajesia Catalana, 27.
43700 El Vendrell (Tarragona).

DESEARIA contactar con
usuarios de CPC-464 para in-
lercambiar programas. Poseo
mas de 150, Estos son algu-
nos de mis titulos: Fulure
Knight, Top Gun Saboteur, 3-D
Boxin, Fairlight, etcélera, Jordi
Cortés Riera, Ramon y Cajal,
51. 08272 Sant Fruitos de Ba-
ges (Barcelona). Prometo con-
testacion.

INTERCAMBIO programas
CPC-464 Bobby Bearing, Ca-
melol, Batman, Firelord, Stai-
ness Steel, Bomb Jack, Gun-
Irigt, Ghost & Groblins, Scooby
Doo. Licht Force, Hobbit, Aby
Simbel, Green Beret, Pascal,
Hisoftc AMS Calc, elcétera.
Farnando Tocornal, Vermel, 6,
1.* Sant Boi (Barcelona).

EXTREMADURA

CAMBIO programas de utili-
dades y gestion para
CPC-6128 en disco, Mandar
lista y contestaré. Apa-Mana

Oviedo Martin, Almazara, 20,
1.7 dcha. 10500 Valencia de Al-
cantara (Caceres).

GALICIA

CAMBIO o vendo CPC-464,
monitor color por CPC-6128.
Manitor color. Lo vendo o cam-
bio con juegos. Escribir a Vi-
cente Manuel Rodriguez Lo-
pez, Maceiras, 84, 2° Vigo
(Pontevedra). Tel. 37 28 44,
Todavia esta en garantia.

CAMBIO y vendo progra-
mas para CPC-464. Juegos
como Game over, Army mo-
ves, Glauntied, etcélera. Man-
dal e a, contestare. Jose M.
Leiroc Gomez. Bar Abuelo. Ei
Puerto, Sangenjo (Ponteve-
dra). Tel. (986) 7238 77, de 9
atf,

CAMBIO, vendo o compro,
barato, programas comercia-
les de gestion. Enviaré lista al
que lo solicite. José Manusl
Mag, avenida Buerps Ares,
38, 5. A 32004 Orense. Tel.
(988) 24 71 04.

CAMBIO o vendo progra-
mas onginales a 200 pesetas
€n cinta o disco. Tengo mas de
400, tanto juegos como utilida-
des, Prometo senedad. Intere-
sados escribir a Miguel Angel
Martinez, Rabuda, 32, bajo.
36007 Vigo (Pontevedra). Tel.
(986) 37 41 81,

CAMBIO de programas e
ideas sobre el 6128. Dispongo
de amplios listados. Interesa-
dos escribir a José M.* Lopez
Blanco, Cumbraos-Castinei-
ras, 1. Mesia La Coruna.

VENDO o cambio progra-
mas, mas de 400 titulos, ulti-
mas novedades lanto en dis-
Cos como en cinta, importa-
cian, etcelera. Mandar lista a
Santi Muniz, Doclor Moragas,
1, 14.° dcha, 15006 La Coruna.

CAMBIO o vendo progra-
mas para Amstrad 464. Liarmar
al Tel. (981) 27 39 23, 0 escri-
bir a calle 14 de Diciembre, 4,
portal 3, 12° C. La Coruna.
Ricardo.,
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CAMBIO programas en dis-
co y en cassetle para el
CPC-6128 y el CPC-464. Es-
cribir a José Carlos Armada
Landesa, L.a Paz, 8, 1.7 |zqda.
36202 Vigo (Pontevedra). Pro-
melo contestar.

POR CAMBIO de ardenador
vendo juegos Amstrad
484-6128. Baralos. Llamar o
escribir a Javier Vazguez Ga-
llardo, Fragoso, 47, 7.° izgda.
36310 Vigo. Tel. (986)
29 01 58. Poseo dllimas nove-
dades, como Greal Scape, Jail
Breack, elcétera. Solo 250 pe-
selas cada uno

MADRID

VENDO o intercambio revis-
tas «Microhobby Amsltrads,

semanal, niumeros 23, 3, 32,
al precio de 100 pesetas (pre-
cio verdadero de 160 pesetas).
Tel. 43086 72, de Madrid, a
partir de las 5.30 de la tarde.
Preguntar por Alberto.

VENDO del numero 1 al 60
de la revista «Microhobby
Amstrad», con especiales.
También cambiaria impresora
para el CPC-6128 por su equi-
valente en programas. Cortac-
tar con Moledero, Toboso,
134, 28019 Madrid.

POR COMPRA de ordena-
dor Amstrad vendo enclclope-
dia «Run» para Spectrum.

| y bs kbros «Cémo hacer jue-

Magnitica para principlantes.
Precio formidable. Llamar al
Tel. 717 74 73, tarde y noche.
Preguntar por Jose Mesias
VENDO madulador MP-1 de
Amsirad para conexién
CPC-464 a lelevision en color,
Interesanle oferta. Marjano.
Tel. 408 26 71. Madrid
CAMBIO locadiscos nuevo,
bicicros BH nueva, 150 juegos

gos de aventura» y «Progra-
macion de graficos en &l Ams-
trad por unidad de discor. Por
favor, urge. Llamar al Tel. (91)
6598 32 42, en horas de comi-
da o cena. Preguntar por Joseé.

VENDO CPC-464 con jue-
gos, manual, FV muy poco
uso. Baralo. Llamar al Tel
972 08 01, mananas de 10 a
14.30. Precio a convenir.

VENDO revistas Amslrad,
nuevas, numero uno en ade-
lante. Compro juego «Ten-
sions» de poker o cambio por
olros. 250 peselas precio de
las revistas. Tel. 672 88 80,
Victor Coslada (Madrid). Lia-
mar tardes.

COMPRO, vendo y cambio
toda clase de programas. Tel. |
776 1192, Madrid. Preguntar
por Javier.

DESEARIA contactar con
usuarios del 6128 para inter-
cambiar ideas, programas, el-
cétera. Fuentesanta, 11,3.° D,
Colmenar Viejo (Madnd). Tel.
{31) 84539 56. Llamar a las
horas de comidas y noche,
tambiéen por las tardes. Mandar
lista y conlestaré.

INTERCAMBIO a usuarios
del CPC-6128. Zopa Madrid
norte, preferiblemente San Se-
bastian de los Reyes y Alco-
bendas. Tel. 651 23 80, tar-
des. Jorge.

VENDOQ Amstrad 6128-F.V.,
con DB I, compilador Cobde-
MS, mas de 35 juegos, mas de
100 revislas de Amstrad y
AMS Tick. Tel. 773 35 01. Ma-
drid. Jesus.

CAMBIO juegos en disco
para el CPC-6128. Tel.
25558 60, llamar de 1.30 a
2.10. Preguntar por Alvaro, Az-
cona 17, 4° A, 28028 Madrid
También compro uliidades,

CAMBIO o compro ensam-
blador des ensambl. Liamar al
Tel. (91) 698 32 42, o escribir
a Javier Murciano Ocana, Fe-
lipe Il, 2, 1° D. Parla (Ma-
drid).

jATENCION!, deseo conlac-
tar con usuarios del 6128 para
intercambiar trucos. progra-
mas, juegos, Ideas, elcelera
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GOMBRORY

NDOGAMEBID

David Larroca Gonzalez, Las
Eras, sin. Pedrezuela (Ma-
dnd). Tel. (91) 843 30 76. Man-
dar listas. Respondo siempre

DESEQ cambiar programa
en Amstrad 664-6128, Contes-
tare a lodo &l que mande lista.
Luis Gutiérrez Clemente, Ma-
ladero, 82, 6.7 A. 28921 Alcor-
can. Madrid.

MURCIA

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para el CPC 6128 dis-
co-cinta. Escribir o llamar: An-
tonio Martinez Lopez. Ramdn
Gallud, n® 2, 2.° 30003 Murcia.
Tel. 25 64 69.

INTERCAMBIO programas
de todas clases y vendo. Escri-
bir a Jose Francisco Martinez
Garcia. Virgen de Begona,
n.? 36, B Peral. 30300 Carta-
gena {Murcia).

ME interesan programas de
musica para Amstrad
CPC 464. Compraria 0 cam-
biaria por otros. Escribir a Fe-
lipe Marlinez. San Pedro del
Pinatar, 4.5, 4 B. 30203 Car-
tagena.

PAIS VASCO

COMPRO programas para
PCW 8256/8512. Estoy espe-
cialmente interesado en
DR Draw, DR Graph y otros de
diseno. Escribir a Javier Orte-
ga. Logrono, 22 4.° derecha.

01003 Vitoria. Responderé a

todos. Sed generosos con un
novatillo.

INTERCAMBIO juegos y uti-
lidades para 664-6128. Escr-
bir enwviando lista a Luis Rive-
ro. Apartado de Correos 76,
Lasarte. 20160 Guipuzcoa.

DESEARIA contactar con
usuarios del Amstrad CPC 464
para intercambio de juegos y
programas de lodo tipo. Al que
le apetezca que llame al tel.
431 38 04. A poder ser a partir
de las 9.00 pm., o escribir a
Txente Lacorzana Frias. Pablo
Picasso. n.” 15, B. Bilbao-12
{Eskervikaska).

DESEARIA intercambiar
programas, trucos, ideas para
Amstrad CPC-464. Escribir a
Jose A. Galan. Gran Via,
n.“64, 3°C. 48910 Sestao
(Vizcaya). Preferenlemente de
la margen izquierda.

VENDO diskets por 1.500
peselas, repletos de juegos
bastanle buenos. Algunos son
extranjeros. Escribir a Jose
Elena Bueno. Francisco Vilo-
ria, 12, 6.%, 1zquierda. Zarago-
za. Contestare a lodos.

ATENCION usuarios Ams-
trad. Hemos formado un club
de usuarios en Euskadis de-
seais formar parte del mismo e
intercambiar programas e
ideas escribirnos. Club Ams-
trad Euskdi. Apartado 169
20300 Irun. Guipuzcoa,

PAIS
VALENCIANO

VENDO tralamiento texto
Microscripl en CP/M. Tolal-
mente nuevo, 7.000 peselas.
Incluye manuales y disco con
programa. Heembolso. Fran-
cisco Llopis. V. Remedios, 74,
3°C. 03110 Muchamiel (Ali-
cante).

VENDQ ampliacion de me-
moria Anta 64K3 de MH.T, In-
genieros, por 9.500 pesetas.
Razon: Juan Manuel Calata-
yud Franceés. Entenza, ne 26,
2° 03800 Alcoy (Alicante).

VENDO ejemplar de Ams-
trad User, num. 1 A 300 pese-
tas gasltos de anvid includos.
Compro-intercambio-vendo
programas de todo lipo en cin-
1a, libros, revistas, etcetera.
Prometo contestar, Francisco
Sequra Brotons, Juan Dejua-
nes, 11, 4.° 03800 Alcoy (Ali-
canle).

CAMBIO juegos para Ams-
trad CPC 6128. Tengo Kung-
fu-master, Samanta Fox, Eden
Blues Dragons Lair, ARM Mo-
vie sir Fred, Desert Fox y mu-
chos mas. Enviar lista a Can-
dide Garcia Alejo. Teodoro Lle-
rente, 73. Ple Sagunle (Valen-
cia). Tel (98) 247 02 76. Res-
pondere,

INTERCAMBIO programas
y coplones para Amslrad
CPQC 464, principaimente de
Alicante. Interesados llamar o
escribir a Eduardo Albert Buch.
Farmaceé utico. Angel Establier,

urbanizacion Bahia-Babel.
n.° 6, bloques5 1°A Tel
10 35 18.

CAMBIO juegos en cinla,
también utilidades. Tengo un
Amsirad CPC 464. Escribir a
Juan Marrades Gil. Artes Gra-
ficas, n.* 5. Alzira (Valencia). o
liamar al lel. (36) 2415593
Pregunlar por Juan, de 14 a
15,30 horas.

INTERCAMBIO juegos y uti-
lidades para CPC 6128, Tengo
unos 200. Prometo conlestar.
Dirigirse a Angel Cuevas. An -
gel del Aleazar, n°35, puer-
ta 24, Tel.370 47 63. Mandar
lista. 46018 Valencia.

VENDO juego Bruce Lee.
original, para Amslrad por
1.000 pesetas, o cambio por
juego de lenis o ajedrez para
Amslrad en cinta. Interesados
llamar al telefono 349 70 95.
Miguel Angel. Salvador Cerve-
ro, n.7 19, P2 12. Valencia.
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C/ Duque de Fernan Nufiez, 2
28012 MADRID
Tels. (91) 228 68 13 - 66 34



Guia

de especialistas de

AMSRAD

PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

C /. San Vicente, 53
Tel. (965) 20 1737-2038 11
\ 03004 - ALICANTE

s

Y EN BREVE EL PC 1512 DD
i
ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jimeénez Diaz, 2

Tel. 5) 4 50 - EL
LeE.'I (965) 45 03 50 ECHEJ

ALICANTE ALICANTE BARCELONA
¢ N\ N D
p : " LE OBSEQUIAMOS
m, MULTISYSTEM, 5. A. MDRIRQNIC-@ e | CON NUESTRA EXPERIENCIA
; EN AMSTRAD
5 | DISPONEMOS DE TODOS o
ORDENADORES | SOFTWARE LOS MODELOS AMSTRAD

MICRO MON

Avda Gaudi. 15 @ 08025 BARCELONA
Tel. (93)2561014

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS
s

BARCELONA

MADRID

BARCELONA

‘aovo,/digit

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION

VIDEO JUEGOS

LIBROS

... Y Ia nueva linea audio/video

AMSHIRAD

facilidades de pago

c/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA
\ Tel: 2324213

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID
91/459 30 01

& )
UALLES

INFURMATICA, S5.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
1 — CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layrel, 76 - Tel. 6912311

\ Cerdanyola del Vallés IBARCELONAU

BARCELONA

BARCELONA

G 60T0-55

Distribuidor Oficial de:

AMSTIRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA
\ Tel.: 253 26 18
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® AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE
* DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION
* ANALISIS Y ASESORAMIENTO

NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO
AVALAN NUESTRO NOMBRE
Calahna, 207 ida - Tet {93) 230 14 31
08029 BARCELONA

Avda Virgen de Montserral, 20 1da
L Tol (93) 219 27 45 BARCELONA




Guia

AMSHRIADE

de especialistas de
BILBAO CADIZ CANARIAS
r N\ (. o)
e
| sl iz | |SIOBIBYS S35
ST CENTRO COMERCIAL ﬁﬂﬁ’ a )
) ORDENADORES PERSONALES
ALAMEDA DISTRIBUIDOR OFICIAL HIBE GESTRN: ERPREAMAL
DE URQUIJO, 63 Ak a0n - SIELTHMIDED ESPECIALISTAS EN’

Encontraras: TODO PARA PROGRAMAS
Tel. 431 96 67 TU AMSTRAD Y M.S.X. EDUCATIVOS
48013 Bilbao Pagos hasta 36 meses Y DE GESTION

R . o, Abierto sabados tarde
Distribuidor oficial RS o 10 1078 GHAL MAS DE GAMINDE . 45
. Avda. de la Constitucion de _ Tel 23 02 90
. autorizado ) \[e1: 891933 - SAN FERNANDO (C2diZ)J | (a5 paLm AE I A akiaita )

EL FERROL MADRID

JAEN

p
MASITERR! ]
GIOMIPUMER!

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID

a N
gOFIMATICA

Especialistas en programas
y periféricos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

BAZAR
TETUAN

ESPECIALISTAS EN
AMSTRAD

L Arenal, 9 Tel. 265 68 55 J

Tel. (981) 354983 LiNARES JAEN
] Alf 50 X, 34 Pasaje M: o7
EL FERROL 91/459 30 01 Tel 6980 52 Tel 2501 44
\_ ) L

MADRID MADRID MADRID
é N

S _ b
eIz 8

PASEO CASTELLANA, 126
28046 MADRID

Tel. 2622303

* Distribuidor oficial

rG mlt:r"n:lnem}

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD
Programas para:
— Arguitectos

— Administracion de Fincas
— Videoclubs

— Gestion
— IX2 LOTO etc.
PROGRAMAS A MEDIDA

c/ Silva, 5 - 4.7
Tel.: (91) 242 24 T1 - 248 50 88

A autorizado J

L 28013 MADRID
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Guia

de especialistas de

AMSIRAD

MADRID

MADRID

MADRID

. )
AN BOUTIQUE
W AMSTRAD

CLARA DEL REY, 58 Tel.: 41515 46
METHRO ALFONSO XIll (FACIL APARCAMIENTO!

+ Laboratorio de desarrollo
de Hardware para Amstrad.

+« Programas profesionales
y de gestién para 6128,
PCWyPC 1512,

« Programacion a medida.

« Consulting de paquetes
informaticos de alto nivel.

+ Intercomunicacion entre
ordenadores via telefénica

ASY ERUO LD SURT P

PARA 8512 PARA 8512-8256

| Masler§ Master videa

2 Conlabilidad Masler gest

3 Almaceén Masler Block

4 Cliente/proveedores  Master QH
Albaranes Master renta
Facluracion
Aimacén

Centro Comercial Sto. Domingo

Ctra. Burgos Km. 28
Algete (MADRID). Tel.; 622 12 89
.

(DASTRRSOFT

[ DASYER |
COMPUNER

Centro Comercial, local 15
Ciudad SANTO DOMINGO
Carretera de Burgos. Km. 28
Tel: 622 12 89 Algete Madnd.
CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.
Plaza Cristo Rey, 3

(Esquina Cea Bermudez)
28040 MADRID

Tels.: 244 59 36 - 2445043 J

MADRID

MADRID

«Correo Electronico».
» Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

« Instalacion
y mantenimiento de
equipos informaticos

ORDENADORES
PERSONALES

C/COMANDANTE ZORITA, 13
TELF.: 253 57 93

Amstrad 28020 MADRID — CURSOS DE APRENDIZAJE
2 — TARJETA DESCUENTOEN SU
P ESPEC!AUSTAS - (s:{E)FwI:gl’:JS GRATUITOS EN
ABSOLUTAMENTE TODO el el
IMPORTANTES ESTION
PARA SU AMSTRAD! ) |  DESCUENTOS PR G AR e i=

a N
Merca [ oMPUTER

~

(l. L. INFORMATICA, S. A.

“la Bouh‘quu de ba

O detmuitica 3

MICHO OROEMADORES SOFTWATL UE GESTION
DRDERADOHES PEASOMALES | SOF TWARE PROF ESKONAL
ACCESGRICTS SUMINISTROS

— PROGRAMAS STANDARD ¥ A MEDIDA
—~ PERIFERICOS ¥ COMPONENTES
= FORMACION PARA MANEJC DE PROGRAMAS

MARBELLA MURCIA ORENSE
r:I:’r'._\{.’* 5 Y SOFORTES — =— _; r . . 1 r 1
promamices _==Z| |Mario Maggiora
DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD AMSTRAD ESPANA ALMACENES MENDEZ
en MARBELLA EN MURCIA uistribuidor Olicial de:

Y TAMBIEN DE
HI-F1'Y VIDEO

Disponemos de omplia gama

NOS ESFORZAMOS de periféricos y software. E S P A N A
PARA USTED Frencin, 2 Venga a visitarnos
" rquas. &+ Lpcal 1 1 iBrusctase fels.) (368) 21 76 49 - 21 61 23 Capitan Cortés, 17
A".’;g:}e;;‘ﬁ ;‘T-‘D; f; .!..sulHBELLIE. ul?aﬁ‘f L MLRCIA J Lel_ (988) 22 86 07 32004 ORENSQ

AMSTRAD

104 / Amstrad User



ao aspeciatstasce [ IO

PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN VALLADOLID
f N ( N ( o , R
G-- - “ ofites | |== R8s
' Liel o PLAZA DE TENERIAS, 11
S.A. OFERTAS ESPECIALES Tel. 13 a?udo?u
GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFICIAL 47006 Valladoli
AUDITORES DE EMPRESA. SA. AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial
DISTRIBUCION autorizado
Benito Corbal, 17 - 1° Dcha vda. el ll, 16-8." Tel, 45 5% 44/37
Ueﬁns;;oseuo;za~ PDNTEVE%F!A ¥ Lgug?\:lsgfmlélgéis‘.vmw e W; LCU‘\SES DE INFORMATICA p
VALENCIA MADRID VALENCIA

N N

f e [-
gmif:f; i AN“NGIESE Arl‘nro Manuel

* * *

DISTRIBUIDORES PARA
DE LA COMUNIDAD PROGRAMAS STARDARD
VALENCIANA Mﬂ““lns Y A MEDIDA.
ol ngmll%‘l?gm o CURSOS DE INFORMATICA
AMSTRAD MADRID Gran Via g‘;oﬁr Ct!ﬁlicu. 29

Tel.: 325 19 09 - 325 20 13
46008 VALENCIA

Maestro Palau, 12
\ Tel. 331 53 27 VALENCIA )

91/459 30 01

BOUTIQUE DEL ORDENADOR

Ponemos a su disposicion ordenadores
procedentes de exposiciones o cambios
impecables |, garantizados y a precios

muy especiales.

AMSTRAD PCW - (Ordenador de gestion , con monitor,
unidad de disco, impresora y pro-
gramas ). 69.500 ptas
AMSTRAD CPC 464 - (Ideal centros de ensefanza,
45.000 ptas

con monitor , cassette y jucgos).

Envios a toda Espana / Tel : 4:1613-02 Tardes
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PREMIOS SORTEOC AMSTRADIEZ
FEBRERO-87

IMPRESORA
AMSTRAD DMP-1

Lorenzo Becares
Fuentes

Primo de Rivera, 6
24750 La Baneza
(LEON)

LOTES DE 3
P RAMAS EN
CASSETTE

Joseba Andoni Viadero
Azcona

Amboto, 21, 2.° dcha.
48002 Bilbao (VIZCAYA)

Ratael Gallardo
Gonzalez
28 de Septiembre, 20,
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3B
37700 Béjar
(SALAMANCA)

Victor Manue! Fernandez
Apartado de Correos,
4103

Gijén (ASTURIAS)

Jesus Angel Sélvez
Moraga

Alcalde Caorargla, 40,
3° izgda.

02001 ALBACETE

Félix Angel Lobato
Gonzalez

Vega de Arriba, 35,
1 Q

G
Mieres (ASTURIAS)

Don Lorenzo Arquero realiza la entrega de la
impresora correspondiente al Sorteo Amstradiez a don
Francisco Jose Arcos Tirado.




E Y GANE

ABULOSOS PREMIOS

1 IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

5LOTESDE3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupédn con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.
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OCiC

INFORMATICA

TUTOR, 50
28008 MADRID
METRO: ARGUELLES
Tal: (91) 248 54 81
ABIERTO DE 108 2
¥ DE da8DE
LUNES A SABADO

DEL «SOFTWARE» ESTA

Q@Qg’ e LAS ULTIMAS NOVEDADES
O e EXCLUSIVIDADES e IMPORTACIONES

e LOS MEJORES PRECIOS
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

OOC\
Q
4,

(93

MULTIFAGE TWO 16.500
ARMY MOVES .. B75
ARMY MOVES | 2 250-D
ACRQ JET 1200
ACHO JET 2 250-D
ALIENS i 875
ALIENS 2.695-0
AVENGER B7S
AVENGER 2 250-0
ASTERIX 7S
ART STUDID 5500-0
AMSTRAD GOLD HITS 2.400
BREAKTHRLU . . 875
BREAKTHRLJ . 2.250-0
BACTRON 5
BACTAON ., 25950
BIGGLES B7s
BIGGLES ! S00-0
EQUNUEH A7

LY EL BARRIDBAIERD 995
L.CIS-‘- NOSTRA 1.400
COSA NOSTRA 2 400-0
COBRA &5
COBRA 2.750-0
CORE 875
CAULDRON 1 875
CRAFTON | XLINK 1 800
DRAGON'S LAIR 75
DRAGON'S LAIR 2 250-D
DEEP STHIKE 75
DEEP STRIKE _ .. 2.250-D
CONRY RONG &75
DONKY KONG | . 2250-0
CANDY ... ... 230
CRUID . h 1.800
DAN DARE . 1.800
DEACTIVATORS ... ... 7S
ELEKTRA GLIDE 1.800

ELEXKTRA GLIDE . . 2.500-0
FIVE STAR . 2400
FAIRLIGHT Jio. 2.800-D
FIRELZAD i #5
FIRELORD .. 22500
GAME OVER ........ 75
GME OVER .
GAUNTLET

GAUNTLET

A0OMNIES

GDONIES

GREAT ESCAPE

BREAT ESCAPE
GRAND PRIN 500 CC
GLICER AIDER
GOLIATH

GALVAN

GHOSTS'N GOBLINS c l'lTJ'

(tHDSTb N GOBLINS . 2.850-D
HARDBALL ve 2.850-0
HUALK 880
HOLDCAUST . 5.400-0
JCON JON . 1.800
M A KKOCK OUT .. 1200
IKARI WARRIDRS 240
IKAR] WARRIDRS 3.200-D

IMPOSSIBLE f.nsala'm 875

INFILTRATCA . 875
INFILTRATOR 2 250-D
LIVINGSTONE JUPONCD 1 400
LIVINGSTOME SUPONGO . 2 400-D
MILLION 3 X . TS0
MILLION 3 . ... 2750-0
MGT 935
M&T .. L. 26950
MISSIUN OMEGA .. ... 87
MERCENAIRE ars
MACADAM BUMPER 2100

AMSTRAD

MASOUE . ..
MISSHIN TORFEDD
MARSPORT

NEXGR

NOMAD

NIGHT GUNNER
NOW GAMES 3
FASSAGER DU TEMPS
PROO|GY

POWER PLAY
PAGIFIC
OUESTPROBE
REVOLUTION
AOOMTHEN |

ROCKY HORROR SHOW

AOCKY HORAOR SHOW
SILENT SERVICE
SILENT GERVICE
STREET HAWK
SAPIENS
SEPULCRI
SAMANTHA FOX
STAR STHIKE Il
SORCERY .
TENEGFES
TEMPEST

[ENNIS 30
TRIVIAL PURSUIT
TRIVIAL PURSUIT
TRALLELATZER
THAI BOXING
TAH! BOXING
TOP SECRET
TOMAHAWK

THE FAIAL

THE DEACTIVATORS . ..

Wreiyea ;
WINTER GAMES

3.800-D
4.200-0
2 500-0
Hr5

875

875
2.400
4.200-0
AN

1 600
2100

| D0
875
2.500-0
B75
2.500-D
| 200
2450-D

.. B75

3 800-0

WINTER GAMES .. 249500
WERNER 4.000-0
WAY OF THE TIGER 25000
XEVious 875
XEVIOUS 2 250-0
XENO 475
SARD 480
20MBI 1 A0-0
20X 2009 2000
0% 2099 . 3.200:0
30 GRAND PRIX 2200
0 GRAND PRIX 3100-D
1942 .. JBIGD
1001 BC 2.400
POW-B512
BRUNC BOXING . 4.200
BATMAN ; 3200
BRIDGE PLAYER . 3 400
COLOS3US CHESS 4 .. 3400
CIRUS I CHESS w3200
30 CLOCK CHESS. 3400
FAIRLIGHT . 3400
STRIKE FORCE HARRIER . 4.200
TOMAHAWSK 4,200

THE GRAPHICS SYSTEM = 4.200
JOVSTIK v INTERFACE 700
LAPIZ OPTICO 15.000

PLY COMPATIBLES

ALEX HIGGINS h[]RLj

SNOOKER
BALANCE POWER 5 500
BRUCE LEE 3.800
CYRLS || CHESS 5 000

CRUSADE IN EURDPE 5.000
CONFLICT IN VIETMAN .. 7300
DAMBUSTER 4 600
DECISION U THE DESERT 5.000
FLICHT SIMULATER 16 G0
F-15 STRKE EAGLE 5 200
HACKER I 4 000
HELICAT ACE 4000
JFT 10 500
KING'5 QUEST (| §.800
N 5.000
SOLD FLb 4400
&JMMEH GAMES 1| 500
STAR TAEK 52 84
SPACE DUEST 7 300
SPITFIRE ACE 4,000
SILENT SERVICE | £ &0
TIGERS IN THE SNOW 7.200

THE DESIGNER'S PENCILL & 700

HE TRACER SANCTION 5700
WIZARDRY vae 111260
WORLD TOUR GOLF 19.500
WINTER GAMES 5.000
LODE RUNNER & 300
JOYSTICK

SPEED KING .. 2500
QUICK SHOT | 1100
QUIKCK SHOT 11 .., . .. 1.500
OUICK SHOT Il TURBD .. 3200
PAD 5000 . 3400
& (VA INCLUIOD
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stimados amigos:
Mi consulta es
muy simple y es-

pero que podais contes-
tarme. He tenido un AMS-
TRAD 464 con unidad de
disco y hace poco tiempo
lo cambie por un 6128.
Desearia saber queé pue-
do hacer para conectar
esta unidad al aclual or-
denador, pues, como sa-
beis, mi unidad posee
controlador y el ordena-
dor también. No se si este
‘detalle puede influir en el
funcionamiento o provo-
car alguna averia.

Aunque poseo conoci-
miento de electronica, si
las modificaciones fue-
sen muy dificiles o com-
plejas, quiza me podais
facilitar alguna direccion
donde lo realicen.

Agradecere vuesira
respuesta. Atte. os salu-
da:

Alfonso Garcia
Rodriguez
Burgos

La solucion, afortunada-
mente es sencilla. Lo prnme-
ro que debes hacer es guar-
dar el cable que tienes (el
que incorpora en un extre-
mo el controlador, esa cajita
gris) en un caion. A conli-
nuacion deberas acercare a
tu distribuidor AMSTRAD fa-
vorito y comprarle un cable
«para segunda unidad de
disco para AMSTRAD CPC
6128». Este cable se dife-
rencia del que ya tienes en
que no incorpora el contro-
lador, y creo (pero no estoy
seguro) gque alguna co-
nexion esta cambiada. Una
vez comprado el nuevo ca-
ble, bastara con conectarlo
por un lado al ordenador, en
el zocalo marcado como
«unidad de disco» o «disc
drive», segun lo antiguo que
sea tu AMSTRAD 6128; el

otro lado lo conectas a tu
unidad de disco y... jya esta!
Todo arreglado.

oy suscriptora de

AMSTRAD USER

y poseedora de
un AMSTRAD 6128. Hace
cosa de un mes que me
regalaron el juego «INFIL-
TRATOR», distribuido
por Erbe en disco, y el
cual esta considerado
como el juego que con-
mociono America (al me-
nos ésta es su propagan-
da).

Pues bien, yo no sé si
este juego conmociono
en aquellas tierras por su
gran dificultad o que, ya
que aun no he consegui-
do poder cambiar de pan-
talla ni tan siquiera llegar
al menos a mi destino,
por lo que me dirijo a us-
tedes en busca de su
ayuda o la de algun lector
que ya haya encontrado
la forma de que esto no
ocurra a traves de un
POKE o tal vez manejan-
do de alguna forma con-
creta el aparato, aunque
esto ultimo es bastante
dificil, pues cuando no te
matan, se termina la ga-
solina y asi es imposible
conseguir nada.

Con la esperanza de
ver arreglado muy pronto
mi pequeno problema,
les saluda atentamente:

Ana Martinez
Barcelona

Ahi queda planteada la
pregunta de nuestra amiga
Ana. A ver si algun amable
lector se brinda a ayudar a
esla dama en apuros y nos
envia algunos POKEs ade-
cuados 0 algunos consejos
sobre la forma de llegar al
final del juego. Esperamos
vueslras cartas.

Tngo un AMSTRAD
CPC 6128 y les es-
cribo para que me
expliquen como se puede
pasar un programa hina-
rio de cinta a disco cuan-
do dicho programa em-
pieza en una direccion de
memoria menor que 379.
Lo he intentado del si-
guiente modo: -

TAPE

LOAD"PROG.BIN",256

En donde 256 es |a direc-
cion de carga, pero al car-
gar el primer bloque sale el
mensaje "MEMORY FU-
LL". Entonces lo intento
modificando HIMEM, po-
niendo MEMORY 256-1,
pero tampoco consigo
cargarlo en memoria.

Quisiera que me res-

pondieran esto para un
ejemplo en particular:

Nombre del programa
en cinta: "PROG.BIN". Di-
reccion de carga: 256.
Longitud total: 17.333. Di-
reccion de autoejecu-
cion: 3.171.

cComo puedo pasario
a disco?

Sin mas,

Francisco Pelaez
Navarro
Oviedo (Asturias)

Tu problema no se puede
solucionar desde BASIC,
dado que la direccion 256
es muy baja. Por ello hemos
decidido disenar el progra-
ma cuyo listado incluimos a
continuacion:

A

20 MODE 2
CO DESTINO,*
Go"

60 CALL &BB18
70 CLS

80 d=LC000:READ v3
100 WHILE v#<>'"x"

110
120
130
140
150

d=d+1
READ v3
WEND
CALL &C0O00

80 |TAPE.IN:DISC.OUT

10 ' COPIADOR DE CINTA A DISCO

30 PRINT"COLOCA LA CINTA FUENTE Y EL DIS
40 PRINT'PULSA PLAY EN EL CASSETTE Y LUE
S0 PRINT“PULSA LA BARRA ESPACIADORA®

POKE d,VAL(*&"+v$)

160
170
180
180
200
210
220
230
240
250
280
270
280
290

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3E,FF,CD,6B,BC,06,00,21
71,C0,11,81,C0,Ch,77,BC
ED,53.68.C0,ED,43,84,C0
32,70,C0,22,6C,C0, 11,71
€@,01, 10,00, ED, BO, DD, ES
DD, 24, 6C, CO, DD

48, 1B, ED,43,6E,C0,DD, E1
2A,68,C0,CD,B83, B
BC, 08, 08,00,
21,71, C0, 11.8
BC,24,68,C0,E
ED, 4B, BE,C0,3A,7T0,
98, BC, CD, 8F, BC,C3,00,
x

A
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BORRED

Una vez tecleado este
listado, antes de usarlo,
salvalo en algun disco o
cinta. El programa esla pre-
parado para pasar de cinta
a disco cualquier fichero bi-
nario o BASIC, a excepcion
de los ficheros de pantalla.
Como posiblemente ya sa-
bras, los ficheros de panta-
lla se caracterizan porque
son codigo binario cuya di-
reccion de comienzo suele
ser 49152 y su longitud es
siempre 16384 bytes, y su
direccion de autoejecucion
es 0. Cuando te encuentres
con uno de estos ficheros
lo puedes pasar a disco
con la siguiente serie de
instrucciones:

' TAPE.IN:DISC,
OUT:LOAD" | nom-
bre",&C000:SAVE"Inom-
bre",B,&C000,&4000

Atencién a esos dos sig-
nos de exclamacion, que
son muy importantes,

Cuando uses el progra-
ma que te adjuntamos ve-
ras que aparecen extranas
lineas en la pantalla. Esto
se debe a que nuestro pro-
grama se sitia a si mismo
precisamente ahi, en |a me-
moria de pantalla, con el fin
de dejar la memoria de pro-
gramas libre para el progra-
ma a copiar. Este es el mo-
live por el que no podemos
usar o con ficheros de pan-
talla, pues éstos, al cargar-

los, sobreescriben el pro-
grama.

También veras que, tras
copiar un programa de cin-
ta a disco, el programa se
resetea. Esto lo hemos he-
cho asi porque, en muchos
casos, el programa copiado
puede haber sobreescrito
el cargador BASIC de
nuestro programa, con lo
cual si volvieramos al BA-
SIC obtendriamos casi se-
guro un «cuelgue». Ten-
dras que cargar el copiador
para cada fichero gue va-
yas a copiar.

Una pariculardad de
este programa es que él
mismo avengua @ nombre
del programa en cinta, por

lo que 10 no necesilas in-
dicarselo.

El mismo programa se
encarga, para salvarlo a
disco, de tomar como
nombre del fichero de dis-
co tan solo las ocho prime-
ras letras del nombre del
programa en cinta. Esto te
puede crear problemas si
intentas salvar en un mis-
mo disco dos programas
de cinta cuyos nombres
lengan las ocho primeras
letras Iguaes. Para evitar
eslos problemas, tras co-
piar el primero de ellos,
cambide & nombre ala
copia en disco, usando el
comando FEN, y luego
copia el siguiente.

ntes de haceros
mis preguntas
quiero felicitaros

por vuesira revista. En
ella no os habeis intere-
sado por una sola cosa,
sino que abarcdis todos
los campos de la informa-
tica, y desearia que, si
podéis, pongais en el
apartado de programa-
cion un pequeno cursillo
sobre graficos y dibujos.

Mi pregunta es la si-
guiente: Yo tengo un
AMSTRAD de disco y es-
toy metiéndome en el
campo de los ficheros, y
se me ha presentado un
pequeno problema. Cuan-
do creo un fichero con la
orden OPENOUT, si vuel-
vo a crear otro fichero con
el mismo nombre el anti-
guo lo convierte en ".BAK"
y ya no lo carga con la or-
den OPENIN. Quisiera que
me dierais la solucion
para que, cuando haya
creado un fichero y vuel-
va a crear otro con el mis-
mo nombre me diga ‘fi-
chero ya creado”.

En el manual de ins-
trucciones he visto que
se puede hacer con la or-
den DERR, pero esta va-
riable deberia tener dife-

rente valor cuando el fi-
chero no esta creado y
cuando si lo esta.

Quisiera saber, si sois
tan amables de mandar-
me, la solucion y un
ejemplo.

Gracias.

Angel Abellan Martinez
Murcia

Gracias por tu sugeren-
cia, que recogemos gusto-
s0s. En cuanto a tu proble-
ma, se puede arreglar con
un par de triquifuelas.
Efectivamente, la orden
OPENOQUT no verifica si
existe o no un fichero en el
disco con el nombre que le
indicas, pero la orden OPE-
NIN si lo hace, y si el fiche-
ro no existe se detiene con
el mensaje de error "nom-
bre" NOT FOUND. Como
en lu caso el error no es
que el fichero no exista,
sino que el error debe pro-
ducirse cuando el fichero si
exista, debemos invertir las
situaciones. Debemos ha-
cer esto:

1} Antes de crear un fi-
chero (con OPENQUT), in-
tentar abrirlo para lectura
(con OPENIN).

2) Si el fichero existe, no
se producira error, con lo
cual deberemos imprimir
un mensaje de error avi-
sando que el fichero ya
existe y bifurcar a la parte
del programa que hayamos
preparado para este caso.

3) Siel fichero no existe,
deberemos tener prepara-
da una rutina de error (ini-
cializada con ON ERROR
GOTO) en la que verifica-
remos el valor de ERR,
DERR y ERL. Si estos tres
valores indican que el error
es el referido “nombre”
NOT FOUND, utilizaremos
la instruccion RESUME
para volver al programa
principal, justo en la parte
enlaque, d no existirerror,
vamos a crear el fichero. Si
el error es otro, simplemen-
te informamos sobre el.

4) Mientras que los
mensajes de error norma-
les los genera el BASIC, y
al utilizar ON ERRQOR
GOTO no aparecen en la
pantalla, los mensajes del
Sistema Operativo de Dis-
co provienen directamente
de éste, y el BASIC no los
puede controlar. Para evi-
tar su aparicion utilizare-
mos el caracter de con-
trol 21, cuyo efecto es anu-

lar la salida de texto hacia
la pantalla. El caracter
6 nos permite reactivar la
pantalla.

Como consecuencia de
todo esto, te adjuntamos un
listado en la pagina si-
guiente, con un gjemplo de
como se puede conseguir
lo que td quieres.

Como puedes ver, al
principio inicializamos la ru-
tina de error (ON ERROR
GOTO 1000) y creamos un
fichero "datos” que nos ser-
vira para el experimento. A
la pregunta de la linea
60 puedes responder "da-
tos” o cualquier otro nom-
bre, para probar asi el fun-
clonamiento del programa.

Al estar activada la rutina
de error, la linea 80 se
compor:a como una sen-
tencia IF... THEN: IF F$ no
existe THEN GOTQO 1000
ELSE GOTO 90. El resto
debe estar bastante claro.

.Si no se produce error (es

decir, el fichero ya existe)
pasamos a la linea 90, en
la que reactivamos el texto,
informamos que F$ ya exis-
le en el disco y volvemos a
pedir un nombre.

Si se produce error (el fi-
chero F$ no existe) la ruti-
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na de error cierra el fichero
de entrada y pasa el con-
trol a la linea 130 (linea
1020) excepto si el error no
era el indicado, en cuyo
caso informamos de que
error se ha producido y en
qué linea (linea 1030).

Si pruebas a suprimir la
linea 70, veras como apa-
rece el mensaje de error re-
ferido al fichero cuyo nom-
bre hayas introducido.

Espero que estas triqui-
fiuelas te sirvan para tus
programas.

A 4

10 MODE 1
30 OPENOUT"DATOS"

50 CLOSEOUT
80 OPENIN F3

110 CLOSEIN
120 GOTO B0
130

150 OPENOUT F#®
180
170 CLOSEOUT
180 END

END

20 ON EERROE GOTO 1000
40 PRINTHS,"FICHERO DE PRUEBA"

60 INPUT"NOHBRE DE FICHERO":Fs
70 PRINT CHR$(21)::' DESACTIVA EL TEXTO

90 PRINT CHR$(€);:' ACTIVA EL TEXTO
100 PRINT"ESE FICHERO *:Fa;" YA EXISTE!

* SIGUE EL PROGRANA
140 PRINT*EL FICHERO “:Fs:" NO EXISTE"

PEINTES, "FICHERO DE PRUEBA"

1000 " RUTINA DE ERROR

1010 PRINT CHR$(6);:* ACTIVA EL TEXTO
1020 1F (ERR=32) AND (DERR=14B8) AND (ERL
=B0) THEN CLOSEIN:RESUME 130

1030 PRINT"ERROR":ERR:"EN LA LINEA®":ERL:

A

Oueridos amigos:
Les escribo con

la esperanza de

que me resuelvan una
duda que tengo respecto
a los ficheros aleatorios.
Poseo un PCW 8512 y mi
problema es el siguiente:
He hecho un programa
que visualiza en la panta-
lla los resultados de unas
operaciones y quisiera
grabar estos resultados
en el disco. Como los da-
tos son resultados de va-
rios productos y sumas,
no los puedo poner al fi-
nal de la variable el sim-
bolo literal “$". He proba-
do a abrir el fichero con:

OPEN "R",1,"B:ARTICU-
LO.PTS"

y a cambiar las variables
con:
artS=MKSS(art):
sca$=MKSS(sca):
hu$=MKSS$(hu):ta-
lla$=MKS$(talla)

Las variables que quie-
ro grabar son las que es-
tan entre paréntesis. Para
recuperar estos datos
desde otro programa, el
fichero lo abri igual pero
puse esta linea para vol-
ver a cambiar las varia-
bles:

sca=CVS(sca$):etc...

El primer programa
funciono bien puesto que

no dio mensajes de error
ni equivoco las operacio-
nes, pero cuando intenté
recuperar los datos des-
de el segundo programa,
donde debian estar los
datos anteriores habia
ceros, o si no daba error
en la linea que transfor-
ma las variables y se de-
tenia el programa.

Yo creo que la linea en
cuestion esta bien teclea-
da, pero no hay forma de
hacer funcionar el pro-
grama. También probe
MKI$, MKD, CVI, CVD,
STRS$, VAL... o cambiar
las lineas de lugar (antes
o después de abrir el fi-
chero, etc.). Como la
suma de las variables no
excede de 128, no he de
usar MEMORY ni CLEAR.

Yo, desde luego, ya no
sé qué hacer y por eso
necesito que me ayuden
un poco, porque hay que
ver lo poco que se han
esmerado los autores del

manual en dar explicacio-
nes y ejemplos de estas
funciones.

Ya nada mas, solo dar-
les las gracias por solu-
cionar este problema que
supongo lo tendra mucha
gente aparte de mi.

Wenley Montoya Huesca
Valencia

La verdad es que, con la
poca informacion que nos
envias, es dificil saber qué
es lo que has hecho mal.
Jugando un poco a las adi-
vinanzas, me inclino a
creer que has olvidado de-
finir el tamano de las varia-
bles de campo con la ins-
truccion FIELD o gue has
olvidado que es necesario
usar las instrucciones
LSET o RSET para adjudi-
car los valores a las varia-
bles de campo. En cual-
quier caso, le adjuntamos
el listado de un ejemplo.

A\ A

4 AS tallas
30 PRINT"1.
40 PRINT"2.
S0 ka=INKEY®

80 GOTO SO

110
120
130
140
150

280 PRINT
300 GOTO 30

B0 IF k3=*" THEN 50
70 ON VAL(k®) GOTO 100,200

100 * ESCRIBIR DATDS

INPUT"Valor para arts:
INPUT*Valor para sca%: ',sca
INPUT"Valor para hu$:
INPUT"Valor para tallas:
INPUT*Nusero de registrod
180 LSET art#=HKSs$(art):LSET scas=HKS8!(s
ca) :LSET hu$=MKS$(hu):LSET tallas=MKSs(t

280 PRINT"tallas vale:

10 'OPEN "R" (1, "datos"
20 FIELD 1,4 AS art®,4 AS sca#®,4 AS hus,

ESCRIBIR DATOS"
LEER DATOS®

",art

" hu
*,talla
"in%

alla)

170 PUT 1,nX

180 PRINT

180 GOTO 30

200 * LEER DATOS

210 INPUT"No. de Tegistro: "inX
220 IF n%<1 THEN 210

230 GET 1.nX

240 PRINT

250 PRINT"art# vale: "iCVS(arts)
280 PRINT"sca#® vale: *;CVS(sca$)
270 PRINT*hu#® vale: *;iCVS(hu®)

*"iCVS(tallas)

A
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esde el mes de
septiembre del
pasado ano po-

seo un CPC 6128, del cual
estoy muy contento. Sin
embargo, quisiera que
me resolvieran algunas
dudas.

En primer lugar quisie-
ra conocer exactamente
su disposicion interior,
decodificacion de me-
morias y sobre todo de
su zocalo de expansion,
con el fin de poder adap-
tarle un interfaz para en-
trada/salida de informa-
cion de/a otros periféri-
c0s, como juegos de ilu-
minacion, control de mo-
tores, etcetera. Por ello
desearia que me indica-
ran, si existen, libros o
publicaciones en los que
se explique detallada-
mente las "tripas” del
CPC 6128 y sus aplica-
ciones en este campo.

En segundo lugar qui-
siera me orientaran un
poco sobre impresoras.
Me interesa para listados,
en el tratamiento de tex-
tos y algo de graficos; de
un precio no supetrior a
60.000 pesetas. Por otra
parte, ;puedo conectar el
CPC 6128 a la impresora
de margarita «OLIMPYA
PROFESSIONAL 200»?
Como?

Se despide agradecido
de antemano:

Juan Pedro Beriain
Maneru (Navarra)

En lo referente a los li-
bros que te pueden intere-
sar para conocer a fondo el
AMSTRAD CPC 6128, yo
destacaria dos. La Guia del
Firmaware CPC 464, edita-
da por Indescomp, aungue
referida al 464, te dara mu-
cha informacién acerca de
las rutinas existentes en la
ROM que puedes aprove-
char y de las direcciones de
port E/S del Z80 de que
puedes disponer. Por otro
lado, la editorial Ra-Ma ha
publicado recientemente
un libro titulado E/ libro del
Hardware CPC, o algo si-
milar, que esta dedicado a
montajes utilizando el
AMSTRAD CPC.

En cuanto al tema de las
impresoras, existen mu-
chisimas en el mercado.
Entre las economicas po-
demos citar las DMP-2000
y DMP-3000, distribuidas
por Indescomp. En cuanto
a la posibilidad de utilizar
el modelo de impresora
Olimpya que citas, lamen-
tablemente no lo conozco,
aungue imagino que quien
mejor te puede decir si es
o no posible utilizarla con
un AMSTRAD CPC es el
distribuidor Olimpya mas
cercano a tu residencia.

oy un atento lector
de su revista, que
he adquirido un
AMSTRAD CPC 6128,
pero tengo problemas

con el CP/M 3.0, que me

funcionaba en los prime-
ros meses, pero que aho-
ra no me funciona. Al car-
garlo me aparece el men-
saje de presentacion,
pero no me aparece "A>",

y el ordenador queda blo-
queado, viendome obli-
gado a hacer un reset.

Como no habia hecho
ninguna copia del CP/M
3.0, he probado con el
CP/M de los ordenadores
de otros amigos, y me
ocurre exactamente lo
mismo.

Sin embargo, bajo BA-
SIC y CP/M 2.2 todo me
funciona perfectamente,
pudiendo acceder al se-
gundo banco de memoria
(los otros B4K).

Quisiera saber si el
problema es del ordena-
dor o del CP/M, que me
explicasen cual es el pro-
blema y lo que debo ha-
cer para solucionarlo.

Se despide atentamen-
te,

Luis Bausela Sanchez
Gijon (Asturias)

En principio, al cargarte
correctamente el CP/M 2.2
y no el CP/M Plus, cabia
pensar que el disco del
CP/M Plus estuviera dana-
do. Ahora bien, dado que,
segun comentas, con los
discos CP/M Plus de otras
personas tampoco funcio-
na, podemos descartar esa
posibilidad, pues seria muy
raro que los discos de
CP/M de todos tus amigos
estuvieran danados. No
puedo asequrar cual es el
problema, pero me inclina-
ria a pensar que, por algun
motivo, la ROM del contro-
lador de disco ha resultado
danada y ha perdido o
cambiado parte de la infor-
macion grabada en ella. El
unico consejo que te puedo
dar es que envies el apara-
to y los discos de CP/M al
servicio tecnico.

'stimados amigos
de AMSTRAD
USER:

Soy un afortunado po-
seedor de un AMSTRAD
CPC 464 y ultimamente
he adquirido, gracias a
vuestra oferta, una uni-
dad de disco DDI-1 y ten-
go algunos problemas
con las utilidades del
CP/M 2.2. En el manual no
se explican muchas de
estas utilidades y he ad-
quirido algunos libros y
publicaciones, pero en
ninguno de éstos se men-
ciona el programa ROIN-
TIME.DEM. Os pido que
me expliquéis como fun-
ciona, porque a primera
ris!a parecen 26K inuti-
es.

Os saluda,

Javier Andres Hernandez
Algemesi (Valencia)

El fichero ROINTI-
ME.DEM no es una ulilidad
CP/M, sino una demostra-
cion de un juego. Para gje-
cutarlo no necesitas arran-
car el CP/M. Basta con que
introduzcas el disco en la
unidad de discos y, desde
el BASIC, teclees RUN
"ROINTIME.DEM", pulsan-
do a continuacion la tecla
ENTER. Este programa te
lleva de forma automatica
por las pantallas de un jue-
go llamado Roland in Time
(Rolando en el tiempo), y
se incluyo para que te ha-
gas una idea de lo poco
que se larda en cargar un
juego de muchas pantallas
desde disco y de s posi-
bilidades que ofrece tu
AMSTRAD para los juegos.
Sin embargo, es solo una
demostracion, esto es, no
es el juego y tu no podras
jugar, pues no obedece a
ninguna pulsacion de tecia.
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Ouisiéramos mane-
jar el CP/M, para

poder aplicarlo a
nuestros programas y
para poder construir pro-
gramas en ensamblador.
Para esto ultimo tambien
poseemos el paquete
MACRO ASSEMBLER
con los siguientes pro-
gramas:

M80.COM
L80.COM
CREFg0.COM
LIB.COM

junto con un libro de ins-
trucciones (en inglés).

Hemos leido lo que in-
dica el manual de instruc-
ciones del ordenador so-
bre el CP/M y el del pa-
quete de programas (con
nuestra mala traduccion),
pero nos han aparecido
las siguientes dudas:

1) ¢Cbémo podemos
incluir alguno de los pro-
gramas de CP/M en los
nuestros del BASIC. Por
ejemplo DATE, LANGUA-
JE, los ficheros de AMS-
FILE, etc.?

2) Y enelcasocontra-
rio, ;se pueden poner los
programas de BASIC en
el CP/M para ejecutarlos
0 mejorarlos?

3) Una vez que apare-
ce el cursor de CP/M
(A=), ;se puede escribir
un programa como en
BASIC, es decir, con sen-
tencias e instrucciones?

LEn qué lenguaje?

4) Para escribir en en-
samblador, jcomo se

prepara el ordenador? ;O
es que estos programas
lo que en realidad hacen
es ensamblar directa-
mente a otros progra-
mas? En cualquier caso,
iLpueden explicarnos
COMO Se usan y como po-
driamos hacer nuestros
propios programas en
ensamblador? ;Podrian
indicarnos como se pre-
para el ordenador, como
se ensambla y como se
compila y guarda poste-
riormente?

Victor Manuel Rojo
Camacho
Granada

Mucho me temo que ha-
beis incurrido en un impor-
tante error de concepto. El
CP/M es un Sistema Ope-
rativo, mientras que el BA-
SIC es un lenguaje. EI CPC
6128 tiene un sistema ope-
rativo en ROM (que recibe
el nombre de AMSDOS)
que se encarga de toda la
gestion de disco, cassette,
teclado, pantalla, interrup-
ciones, sonido, parpadeo
de tintas, etc. El BASIC
simplemente hace uso de
él, pero no son lo mismo.

Pues bien, el CP/M es
olro sistema operativo, que
en lugar de encontrarse
grabado en un chip de
ROM se encuentra en un
disco. Existen diversos len-
guajes que podéis adquirir
para vuestro AMSTRAD
que utilizan el Sistema
Operativo CP/M: BASIC de
Microsoft, C de Hisoft, va-
rias versiones de Pascal,
como TurboPascal, Com-
pas o Pascal MTPlus de Di-
gital Research, CBASIC
(un BASIC compilado y sin

numeros de linea), diversos
ensambladores para micro-
procesadores 8080 y Z80,
y mas. Sin embargo, el BA-
SIC Locomotive al que es-
tais habituados que se en-
cuentra en ROM, no se
puede utilizar en CP/M, Los
sistemas operativos CP/M
y AMSDOS son bastante
incompalibles, ya que
CP/M no contempla la po-
sibilidad de sonidos, grafi-
cos, etc. (aunque desde
CP/M 2.2 y en ensambla-
dor, sea «relativamente
sencillo» ulilizar las facili-
dades del AMSDOS).

Es mas, el BASIC Loco-
motive en ROM no esla
considerado como estan-
dar, ya que el que se con-
sidera estandar es el de Mi-
crosoft, bastante distinto.
Por tanto, los programas
fuente de BASIC Locomoti-
ve raramente seran compa-
tibles con el BASIC Micro-
soft en CP/M, salvo que se
limiten a utilizar los coman-
dos mas comunes (PRINT,
IF.THEN, GOTO, GOSUB,
LET, FOR..NEXT y pocos
mas).

En cuanto a vuestra se-
gunda pregunta, como ya
hemos comenlado, necesi-
tariais un intérprete BASIC
que funcione en CP/M. Si lo
tenéis, podéis pasarle el
programa creado en BASIC
Locomotive si lo salvais a
disco en formato ASCII (co-
mando SAVE cori la opcién
A). Este fichero ASCIl lo
podeis cargar desde el BA-
SIC CP/M, pero deberéis
adaptar los comandos a la
Sintaxis del BASIC CP/M.

Por todo lo dicho, queda
claro que no podéis escribir
programas en CP/M escri-
biendo comandos tras el

cursor "A=", ya que CP/M
no es un lenguaje.

En lo referente a vuestra
cudrta pregunta, para crear
programas en ensamblador
leneis que crear primero el
fichero fuente, que no es
sino un texto con las ins-
trucciones o mnemonicos
que forman el programa,
Para esto necesilais un edi-
tor de texlo (como por
ejemplo, ED80.COM), que
puede trabajar o no en
CP/M, con tal de que el for-
mato del fichero de texto
generado sea el conocido
como ASCII, ya que es el
que admite el programa
M80.

Una vez creado el fiche-
ro fuente, deberéis tratarlo
con M80, que generara un
fichero de cadigo relocali-
zable pero no ejecutable
como programa. Este fiche-
ro tendra la extensioén
“REL".

La ventaja de ulilizar este
codigo intermedio estriba
en que podemos tener una
libreria de subrutinas ya
probadas y convertidas en
codigo ".REL", que podre-
maos utilizar con plena liber-
tad y comodidad, juntando-
las al programa que haya-
mos creado usando
L80.COM. Aun cuando no
usemas ninguna subrutina
previamente creada, nece-
sitaremos LBO para obtener
el codigo ejecutable defini-
tivo, que quedara en un fi-
chero con extension
".COM".

LIB80.COM es el progra-
ma encargado de crear,
mantener, modificar y ex-
traer maodulos o subrutinas
de una libreria que hayais
creado.
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Fiseje bien. Esto es de gran interés para Vd.
y su empresa. RPA Systermns es una marca
de programas especializada en Software de

Gestion.
RPA Hy\ lems dispone de una amplisima
( S que e permitiran oble-
rendimienio a su sislema

faciles, d|aerfdd\]‘) para

RPA Systems Inc.: Galileo, 25 y 2¢

od i_.-‘“._.

RPA Systems dispone de un eficaz servicio
postventa que le asegura el correcto funcio-
namiento y mantenimiento de sus progra-
mas: el Centro de Soluciones Informalicas.

RPA Systems Inc.

Calidad y precio
por sistema.

eis. (91) 4474116/5169 - 1

Delegacion RPA Systems Inc. Catalunya: Anmon, 66 -

17. Tel (93) 41




