A A ” Ano II - Nimero 20
i % Mayo 87 - 350 ptas.
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Pantallas
de LOGO a BASIC
\\ Profesional: SOPHOS
os: The Rocky horror
Show, Plan Omega,
Street Machine, Skyfox...
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{ Lo imposible ha ocurrido: Un asteroide ha -

ayveriado al superordenador CRAY 5 que

controla el generador atmosférico déla co-,

lonia. Sin tu ayuda miles de personas estan |
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CADA JUEGO INCLUYE
UNA PEGATINA,
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.Y TE SALIMOS BARATOS

Adéntrate solden las en

trafias de una nave

til y asombrat

con su

espet;.tanulares

ventanas al esp

o con triple scroll est

capaz de asumic la responsabili

fl Sera
&
| \"-de perpetrar Una ra

en vias extiqcidh? "
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SPIRITS

Si te asusta la magia negra no te MVas E]
mirar la esfera magics donde se esconde la
verdad. Adentrate en este juego y asémbra-

~te con'Su nueva técnica de seglimiento

multipantalla. La magia de Splnts te atrapa-
ra Sin remedio. .

L §
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6 NOTICIAS

Sigue creciendo el mercado de
software para los ordenadores AMSTRAD.

10 INFORMAT

Estuvimos en la primera cita
cronolégica informatica del afo en Esparia,

14 BASES DE
DATOS

112 SISTEMAS
OPERATIVOS
(v ll)

Hemos sequido investigando en las
profundidades del ordenador.

EDITORIAL
e Y

Informatizarlo todo

Existen muchos usuarios que estan ahora
pensando en cambiar de maquina. En
efecto, resulta dificil comparar
ordenadores a dos anos vista sin sentir
que el nuestro se ha ido quedando viejo.
Buena parte de este desfase viene dada
por la natural evolucion tecnoldgica, que
en la informatica se ha acelerado
tremendamente.

Otra parte, sin embargo, se debe a la
magnifica labor publicitaria de los
fabricantes de ordenadores, que crean una
sensacion de moda, La publicidad insiste
en que debemos informatizar todas y cada
una de nuestras actividades y, como no,
con el ultimo modelo.

Es cierto que, segln avanza la relacion
calidad/precio de los ordenadores,
podemos utilizar los ordenadores para
tareas cada vez mas complejas. Pero
también es cierto que eso no debe quitar a
nuestros viejos ordenadores su derecho a
la vida. Tan util puede resultar un CPC
6128 como un PC 1512 con disco duro.
Por otra parte, muchas aplicaciones de la
informatica solo son interesantes cuando
el volumen de datos es muy grande.

Un CPC puede llevar una contabilidad de
tamafo pequeno, o bien las cuentas de
casa. Ademas, resulta insustituible como
maquina de juegos o educativa. Un PCW,
con su disco RAM y quiza la segunda
unidad de 720K se convierte en una
maquina muy potente, que con su
impresora incorporada y el nuevo preclo
resulta mas que apropiada para escribir en
casa y oficina y ejecutar programas
concretos.

El PC 1512, con opcitn de disco duro y
una capacidad de almacenamiento
respetable, puede llevar una empresa de
un tamano mediano. Dispone, ademas, de
acceso a toda la biblioteca de programas
MS-DOS (la mayor que existe). Se trata,
pues, de un ordenador muy bien dotado
para la gestion, que tambieén sirve para los
profesionales de la informatica.

Como se puede ver, cada ordenador tiene
Su mision, y tan peligroso es usar un 464
para llevar una empresa como creer que
sera necesario un PC para aprender algo

Edita: AMSTRAD USER. Director gerente: Lorenzo Arquero.
Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccién: J,
A. Sanz. Secretaria;: Maria José Mordn. Direccién, Redaccion,
Publicidad y Administraclon: Aravaca, 22. 28040 Madrid.
Teletono (91) 459 30 01, El editor no se hage respansable de
ias opiniones vertidas por los colaboradores.

de informatica. Por otra parte, no todas las
aplicaciones se informatizan
eficientemente, y a veces se pierde mas
dinero por informatizar mal que por no
hacerlo.
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Fleet Street Editor para PC y PCW

- M[RRURSOIT NEWS »
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EOETUH T THE REsuUE

Para los que quieran realizar lareas
de autoedicion. perg no dispongan de
AT ni EGA. este programa puede rea-
lizar un diario o revista en cualquier PC
con 512K bytes de RAM y dos disque-
les o disco duro. Los modos graficos
que soporla estan disponibles en el
1512, y hace falla también una impre-
sora compatible |IBM (como la DMP
3000 y otras).

Su principal caracteristica es la sen-
cillez de uso, y que es uno de los po-
cos programas que se pueden ejecu-
lar en maguinas con dos undadesde
disco (sin disco durg). Sus capacida-
des no llegan a otros grandes sistemas
de autoedicion, pero san Mas que su-
ficientes para 2l usuatio medio.

Las versiones de este programa,
gran exito en Gran Bretana, para CPC
y PCW estan en curso, y todas ellas
seran distribuidas en Espana par Mi-
crobyte.

g fer Paople C

R T e e

MAS LISTAS...

El seminario Computer Trade Weekly, editado en Londres y uno de los
mas prestigiosos del sector, ofrece a sus lectores unas listas

de los veinte programas mejores para cada ordenador. Como
complemento a nuestro Amstradiez (pags. 100-101) os ofrecemos

el AMSTRAD TOP 20.

AMSTRAD TOP 20

Titulo D:stnbwdm
1 GAUNTLET US GOLD
2 NINJA MASTERTRONIC
3 180 MASTERTRONIC
4 KONAMI'S COIN-OP HITS IMAGINE
5 DONKEY KONG OCEAN
6§ COMP, HITS 10 VOL 3 BEAU JOLLY
7 FIVE A SIDE SOCCER MASTERTRONIC
8 MINI OFFICE 2 DATABASE
9 FOOTBALLER OF THE
YEAR GREMLIN GRAPHICS
10 RIDING THE RAPIDS PLAYERS
11 TRIVIAL PURSUIT DOMARK
12 IKARI WARRIORS ELITE
13 FLY SPY MASTERTRONIC
14 XCEL MASTERTRONIC
15 HIT PACK ELITE
16 FIVE STAR GAMES BEAU JOLLY
17 THEY SOLD (3) HIT SQUAD
18 FEUD BULLDOG
19 HYPERBOWL MASTERTRONIC
20 KONAMI'S GOLF IMAGINE

Alsipack,
gestion Alsi
para PC

Un programa de gestion integra-
da, que permite llevar la factura-
cion, control de almacén, circula-
res, conitrol de pedidos, listas de
precios, listin telefonico, etcetera.

El programa utiliza ficheros in-
dexados, y esta escrito en Pascal.
Eso permite un acceso rapido a 10s
datos. cuyo tamano esta limitado
solo por el medio de almacena-
miento. El programa se integra con
facilidad con la contabilidad de la
misma empresa. incluida en otro
disco en el mismo paquete, y corre
en el PC 1512. IBM PC y compali-
bles con 128K o mas.

La contabilidad dispone de un nu-
mero de cuentas ilimitado, con has-
ta 999 subcuentas para cada una.
Hasta 999 clientes, proveedores y
vencimientos, cuatro niveles en dia-
rio, mayor y balance, asientos mul-
tiples, borrado e insercién de éstos
con fecha atrasada, y toda una se-
rie de caracteristicas que la haran
sin duda muy ufil.

& / Amsirad User




NACE UN NUEVO SELLO

Al amparo de ZAFIRO (empresa discografica) nace
COBRA Software, una nueva empresa de programas
que distribuira software para diversas maguinas, entre
ellas AMSTRAD. COBRA traera las mejores novedades
en jueqos y siguiendo las lendencias actuales del
mercado en lo referente a precios, sin descuidar por ello
la calidad y presentacion.

Dro Soft, avalancha
de juegos

Dro Soft esta dispuesta a que nadie se quede sin jugar
con un Amstrad por falla de programas. Dentro de las
tendencias de precios baralos, va a sacar una serie de
juegos para PC a 2.300 pesetas, un precio que rompe
en la linea PC. Ademas. liene una larga lista de
novedades para CPC.

RENTA CON
MICROBYTE

Microbyte comercializa una serie de
programas para la Declaracion de la Renta y
el Patrimanio. Preparados por INFORCISA,
empresa especializada en estos impuestos,
existen dos versiones. La version PC esta
mas bien orientada a gestorias y asesorias
fiscales. Incluye una suscripcion a un servicio
de informacion a lo largo del ano, y en
gjercicios sucesivos se vendera un modulo
de actualizacion a precio mas reducido,

La version para PCW y CPC con disco
permite sélo la declaracion simplificada y
esta orientada a pequenos asesores fiscales
y particulares.

T
REDACCI0

A primera hora
de la manana
comienzo a
escribir estas
notas. Flota en el
ambiente la melodia
que nos introduce
en el ultimo juego
de OPERA SOFT. Se
trata de The Last
Mission, un juego
de accion repleto de |,
marcianitos
Curiosos con
graficos muy
banitos.

;
N

’ Al lector Ignacio del Hoyo, en lo
referente a su consulta sobre
impresaras, podemos recomendarle que revise
los numeros que ya tiene de AMSTRAD USER; en
sus paginas de publicidad encontrara, ademas de
las impresoras AMSTRAD, productos de otras
marcas como Riteman. También en los proximos
numeros apareceran anuncios interesantes.

Un amable lector vasco nos ha hecho

llegar un mapa del Saboteur
excelentemente dibujado. Estamos estudiando la
posibilidad y conveniencia de su publicacion en
un proximo numero.

Aprovechamos para comupicar a

Francisco Joseé Huerta Suarez que le
enviamos la informacion que nos pide. En cuanto
a la cuestion de los graficos desde BASIC
Mallard, en un numero proximo trataremos el
tema de los graficos con mas detalle.

Amstrad User /7
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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC”

Y

BENEFICIOS

* Ahsorbe el 62% de radiacian

* Aumenta conlrastes

& Elimina reflgjos

® Reduce el cansancio visual
® Define caracieres

® Satura color

® De facll limpieza
* De sancilla colocacion

® DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5'/¢"

® PREMIO CALIDAD.

® ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA.
¢ ETIQUETAS AUTOADHESIVAS.

® ARCHIVADOR DE PLASTICO.
e CERTIFICADOS 100% ERROR FREE.

¢ GARANTIZADOS-GARANTIZADOS.

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR /
| 7 [
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i ~ EN‘" e ~| |
1_ — jo— Infor. Ofic. S.A. / N\
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Cada vez mas
demanda de
profesionales
informaticos

Segun un informe
presentado
recientemente, las
demandas de
profesionales
informaticos en la
prensa diaria nacional
se han incrementado
mas de un 30 por 100
el ano 86 en relacién
dl 85. Aungue la
demanda crecid en el
sector de micros, casi lodas las nuevas ofertas
iban por el terreno comercial. En el terreno de
minis y mainframes. en cambio, el crecimiento
siguio siendo generalizado en todos los
pueslos,

CONVOCATORIAS

Presentamos las ferias de interés para usuarios Ams-
trad que se celebraran en los proximos meses en el
Reino Unido. Para que luego digan que no avisamos
con tiempo.

3-5

m 1987

JULIO

Amstrad Computer Show, Alexandra
Palace, Londres.

m 1987

SEPTIEMBRE

Personal Computer World Show,
Olympia, Londres.

m 1987

OCTUBRE

Amstrad Computer Show, G-Mex, Man-
chester.

23-27

23-25

... hotas de Redaccién

‘_ A propasito de la seccion

«AMSTRADIEZ», nos escribe un lector
quejandose, y no sin cierta razén, de que mes
tras mes los juegos que aparecen en la lista son
practicamente los mismos, cuando en realidad
hay muchos juegos mas recientes en el mercado.
Evidentemente, cada lector tiene sus propios
gustos. Lo que si que podemos asegurar es que
la lista no nos la inventamos, y que son los
lectores con sus volos quienes determinan qué
juegos y en que orden la forman cada mes.

+ Opera Soft, empresa de software conocida
por sus juegos para CPC, ha disefado un
entorno operativo, llamado EGOS, para MSX I.. Un
acuerdo con la multinacional holandesa Philips
hace que todas las maquinas de esta marca se
entreguen con este programa, que facilita mucho
el uso del ordenador. Los programadores
espanoles siguen en alza.

ORPENADCR

* Microworld sigue creciendo. Esta empresa,
especializada en la distribucion y
comercializacion de productos informaticos, ha
facturado alrededor de 600 millones, con un
crecimiento del 25 por 100. Ademas se ha
metido en la comercializacién de programas
propios, que ha introducido en los mercados
aleman y britanico.

* Un lector de Valencia nos ha dado a conocer

un error que cometimos en el numero 19,

pagina 34. En el listado que aparece en dicha

pagina, la linea 380 debe quedar como sigue:
380 SABE "discoram.bin”,B,&A000,&61F

Mr. Chipex

Amstrad User /9




AGHUATIDAD

Del lunes 16 de marzo al sabado
21 se celebro en el Palacio Ferial
de Barcelona la edicion de
INFORMAT. Entre otras
novedades, los usuarios pudieron
encontrar el macro-«stand» ya
habitual de Amstrad-Sinclair, con
toda la gama de equipos y
multitud de PC para probar. A
destacar la presentacion de la
impresora DMP-4000, de la que ya
hablamos en anteriores
ocasiones, y, ademas, en este
«stand» se encontraban:

La enfrada al «stad» mostraba toda la gama de productos de
Amstrad Espana,

placas
electro-
nicas
contro-
lado
por un

CPC
6128.

» ACE SOFT: que nos presentaba la version PC de El
enigma de Aceps, que esta ya reconocido como un
nuevo concepto en aventuras graficas por ordenador,
anadiendo una atractiva presentacion no habitual en el
mundo de los |uegos.

» BABETA (RPA), por su delegacion en Barcelona, pre-
sentaba su gama de produclos de la que destacamos
el catalogo General PC, donde merecen especial men-
cion su reciente presentacion de Contabilidad Conta 2
Almacén, Facturacion y Clientes, Proveedores.

» Casa de Software: comparia distribuidora de entorno
GEM para PC amplio su area de accion al sector pro-
fesional con los programas: Contabilidad (PC), Factu-
racion+Almaceén y Gestion Integrada (PC), compuesta
por los dos anteriores programas.

Sistema
de

montaje
automa-
tizado de

» CATINSA, con Facturacion Restaurantes (PC). Esta
aplicacion permite efectuar la facturacion de un restau-
rante, asi como mantener los stocks de su bodega.
Facturacion Comercios (PC), aplicacion que pretende
solucionar el problema de la gestion de stocks y factu-
racion, asi como la gestion de cobros y control de la
caja diaria en comercios y puntos de venta. Cartera+
IVA (PC) nos permite controlar los cobros y pagos en
peguenas y medianas empresas, y gue al mismo tiem-
po gestionemos los libros oficiales del IVA en el caso
de que los hubiere.

Amstrad

» CHIP ELECTRONICA, S. A., muy conocida entre los
usuarios de PC por ser |a distribuidora oficial Lotus en
Espana, exponia las ultimas versiones de sus progra-
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CINCO MINUTOS ANTES DE COMPRARUN JUEGOA 87 Dptas
= FCHALE UN VISTAZO A ESTOS JUEGOS DE875ptas

SOFTWARE

sicusnos EL JUEGO.

VERSION CASSETTE




Sistema Bernoulli de alta capacidad, su tamano es parecido
a un disco 5 1/2", un poco mas grueso, pero su capacidad
son 20 Mbytes.

El vstandys de AMSTRAD USER facilitaba ejemplares actua-
les y atrasados de nuestra revista, asi como las ofertas a
nuestros suscriptores,

Las cuatro
nuevas

el PC 1512,
presentes y
listas para
distribuir por
Microbyte.

de Chip
Electronica,

nuestro PC,
ademas de
los dos
discos de

5 1/4.

aventuras para

La Megacard

30 Mbytes en

mas: Symphony 1.1 y Lotus 2. ademas de su
gama de produclos Bernoulli Box. sistemas de alma-
cenamiento masivo que aporta al PC de unas unida-
des de disco en cartucho removible de 10 6 20 Mbyles
que funcionan similar a los discos normales: Mullica-
ble Gade. que nos facilita la tarea de coneclar nuestro
PC a una gran variedad de penfericos: Mountain Dn-
vecard 30C. un disco duro en tarjeta con 30 Mbyles: In-
tel Above Board, tarjeta que permite a los PC (incluido
el 1512) salir de su limite de 640K de RAM y crecer has-
ta 2 Mbytes. Al ser un desarrollo conjunto entre Intel,
Lotus y Microsoft, se ha convertido en un estandar
aprovechado por muchos programas.

» MICROBYTE, con muchas novedades: MEDI-CARE,
un programa hecho por médicos para los medicos, que
facilita un control sobre historiales clinicos. interaccion
de farmacos y agenda. En juegos para el PC, presenio
las aventuras: Perry Mason. La isla del tesoro, Nueve
principes en Amber y Dragon World. La distribucion de
OPEN ACCESS para el PC 1512. En el lerreno profe-
sional. la contabilidad multiusuario y gestion integrada
multiusuario.

» MICROGESA anadio a su catalogo profesional LAW-
GES (con disco duro). paquete de gestion para aboga-
dos y procuradores, y BOLSA 1, programa para con-
feccion de graficos de cotizaciones, contralaciones y
medias moviles que permiten la realizacion de Char-
ting.

» PROA, que presentaba CRISTAL, un entorno opera-
tivo que permite obtener un inmediate partido del orde-
nador, al entregar resuelitas las mas urgentes necesi-
dades de la mayoria de los usuarios, contabilidad y
gestion y facturacion mas almacenes.

» SIPYME, S. A., distribuye en exclusiva y soporta téc-
nicamente en Espana los programas K-hoja de calcu-
lo, K-texto, K-base de datos y K-Estadistico Graficos.
Todos estos programas son de KUMA Computers y es-
tan desarrollados en el entornc GEM. También
GESPYME, gue esla integrado por un conjunto de moé-
dulos de programas de aplicacion a las necesidades
de control de gestion originadas por la actividad em-
presarial y del profesional liberal. Consta de los modu-
los Contab, Factur, Stocks. Provdr y Ligiva. Poseen
también el Gespyme Plus, integrado por Gescom y
Gescofin, dirigidos a las necesidades administrativo-
comerciales propias de la actividad empresarial.
En su propio stand:

» TOP COMPUTER, lider en comercializacion de siste-
mas de almacenamiento y periféricos. mostro su gama
de equipos desde la Disco Tarjela de 20 Megas (Me-
gaCard). pasando por las distintas tarjetas de expan-
sion. hasta el sistema de Backup de Tandberg Data.

BENMAYOR, de Barcelona, presento un sistema au-
tomatizado de montaje de p'acas de circuito impreso
en base a un CPC 6128.

12/ Amslrad User
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The Great Galactic Adventure Continues
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ENIRORIADA

L manejo de informacion esta

E en la base de la mayor parte

de los programas profesiona-

les. En muchos casos esla informacion

se puede manejar direclamente ulili-
zando una Base de datos.

Facturaciones, nominas, conlabili-

dades, stocks... Detras de cada pro-
grama esla la gestion de fichas o re-
gistros por distintos conceptos. Si dis-
ponemos de una Base de datos pro-
gramable s& pueden realizar estas ta-
reas con cierta facilidad.

Un fichero en un ordenador es ana-
loge a los archivadores cde oficina, Si
tenemos. por gjemplo, un pequeno al-
macen, dispondremos de un archiva-
dor con una ficha para cada provee-
dor. Esta ficha incluira el nombre, di-
reccion y otros dalos de interes. Otro
fichero puede contener la informacion
sobre los articulos que tenemos en
stock. el nombre del proveedor, la can-
lidad y su precio. Si queremos saber a
cuanto asciende nueslro stock, habra
que sacar el archivador y con una cal-
culadora multiplicar ficha por ficha y
sumar los resultados.

Con un programa de gestion de fi-
cheros se podrna introducir ese calculo
de forma automalica. Asi, la informa-
cion de los dos ficheros podria eslar en
el ordenador de forma permanente. La
totalizacion se podria hacer de forma
automatica. ademas de permilir la ge-
neracion de listados ordenados por
nombre de cliente, por produclo y por
numero de unidades en almacen.

Algunas definiciones

Se llama Base de datos a la union
de un sistema de ficheros® y una serie
de programas que permiten gestionar
la informacion. Debe permilir, como
minimo, poder elegir la estructura de
cada registro® y como se va a dividir
éste en campos”, Las bases mas so-
fisticadas permiten utilizar campos de
longitud variable, mientras que el res-
to nos obliga a dimensionar cada cam-
po de acuerdo con la longitud maxima
que puede alcanzar.

—ﬁ

Las bases de dalos pueden ser tam-
bien relacionales® y utilizar vanoes fi-
cheros simullaneamente, y en ese
caso se podran utilizar facimente para
aplicaciones gue requieran unir dos fi-
cheros. Otros tipos de Bases de datos.,
por ejemplo las jerarquicas®. tienen
mas potencia a costa de algo mas de
complsjidad, pero no son {an corrien-
tes en ordenadores personales.

El orden resulta
esencial

Un conceplo importante as la in-
dexacion. Lo ideal es que |os registros
de una Base de dalos estuvieran orde-
nados, y asi seria muy facil recuperar
selectivamente la informacion. Sin em-
bargo, mantener ordenado un fichero
en el gque se anaden y borran varios re-
gistros todos los dias es una larea pe-
sada incluso para un ordenador. Ade-
mas, ;que ocurre cuando el fichero lie-
ne que estar ordenado a veces por
nombres y oiras por fechas? La in-
dexacion® es la solucion a esle pro-
blema,

Indexar es crear un fichero acceso-
rio. que incluye los campos sobre los
que se quiere ordenar y una indicacion
de |a posicion de ese registro en el fi-
cnero, Con este sistema, para recorrer
un fichero por orden basta sequir el fi-
chero de indices por orden, sallando

cada vez al registro necesario del fi-
chero pnncipal. El procesc es mucho
mas rapido, sobre lodo porque la or-
denacion se suele hacer solo sobre los
ocho o diez primeros caracteres de
cada campo.

El proceso permite tambien, dispo-
niendo de varios ficheros indice. re-
carrer el fichero por vanos ordenes dis-
tintos. Svele bastar una instruccion
sencilla del tipo SET INDEX TO <<indi-
ce >, si el tichero indice esta ya hecho

Informes y listados,

' una caracteristica

importante

Las Bases de datos de un cierto ni-
vel de complejidad disponen de gene-
racion automalica de listados e infor-
mes. en pantalla o impresora. Una
Buena Base de datos debe permitir de-
finir el encabezamiento con libertad,
decidir qué campos y con que tamano
iran en el informe, y seleccionar parle
de los registros para su impresion.

La mayor parte de las Bases de da-
tos trabajan sobre pantallas definidas
por el usuario. en las que se especifi-
ca que campos se introduciran en que
posiciones. y muchas de ellas dispo-
nen de un generador aulomalico de
eliguetas, muy util cuando se trata de
enviar cartas a lodas las personas
registradas.

| Terminologia técnica

Sistema de ficheros: conjunto

de programas que permiten
crear, modificar, leer y escribir fi-
cheros de acceso directo.

Registro: cantidad de informa-
cion relativa a un elemento. La
Base de datos se divide en regis-
tros. El analogo en una oficina seria
la ficha de cada cliente o producto.

Campo: un registro se divide en

campos, que son la minima di-
vision de la informacion dentro de
un archivo. Los campos pueden ser,
en general, numericos, alfanumeri-
cos y a veces de otros tipos. Dentro
de una ficha, cada linea con infor-
macion como nombre, codigo de
producto, efcetera, es un campo.
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Modificaciones en la
estructura

Una Base de dalos se compone de
su estruclura’ y de los datos que la lle-
nan. Tan impoertante es el buen diseno
de una como ewvitar la introduccion de
errores al llenarla. Algunos programac
disponen de opciones de validacion”
mas 0 menos sofislicadas. En las Ba-
ses de datos programables” a veces la
validacion queda a cargo de un progra-
ma escrilo por el usuaro. La solucion
es mas flexible. pero le quita facilidad
de uso al sistema. Los sistemas mas
potentes, como dBase Il y Cristal, in-
cluyen Un potente lenguaje de progra-
macion umdo a comandos de ayuda
que facilitan las tareas sencillas para
el usuaro poco experimentado

Sistemas multiusuario

En el entorno de PC. especiaimen-
le. |as redes locales van adquiriendo
una imporlancia cada vez mayor. Al-
qunos programas de Base de dalos
permiten la ulilizacion de ficheros en
olro ordenador por varlos usuanos si-
multaneamente, si disponemos de red
local y de un servidor de red'® El pro-
grama de red local se encarga de que
los registros a los que se accede por
un usuario no puedan ser leidos mien-
Iras estan modificandose.

Los usuarios que manejan un gran
volumen de informacion y la actualizan
continuamente podrian tener un PC in-
troduciendo nuevos registros, mientras
ofro se dedica a las modificaciones y
bajas y un tercero prepara los infor-
mes. Solo las versiones mas avanza-
das. como dBaselll Plus, permiten
esle lipo de uso que, ademas, queda
fuera del alcance de la mayor parte de
10s usuarios por razones economicas.

— — —

4 Base de datos relacional: aque- del proveedor que lo sirve. Una las entregas de esos productos).

lla que presenta una estructura
de registros y campos sencilla, sin
posibilidad de campos compuestos
por otros registros o campos repe-
tidos. Para las aplicaciones habitua-
les, se hace que un campo esté pre-
sente simultaneamente en dos o
mas ficheros, pudiendo seleccionar
los dos registros para su uso simul-
taneo. Por poner un ejemplo, el co-
digo de un producto estara presen-
te en cada uno de los albaranes de
ese producto y también en la ficha

Base de datos de ese tipo permitira
relacionar facilmente ambas fichas,
sin las complicaciones de estructu-
ra que tienen las Bases de datos je-
rarquicas o reticulares.

Una Base de datos jerarquica

organiza registros de varios ti-
pos en un d@rbol binario. Permite que
un registro «padre», por ejemplo la
ficha de un articulo, tenga varios re-
gistros de otro tipo como hijos (por
ejemplo, los albaranes asociados a

Son mas dificiles de organizar, y
tambien mas potentes que las rela-
cionales. Como un ejemplo pode-
mos citar Delta Plus.

Indexacion: sistema de ordena-
cion en que un fichero acceso-
rio incluye los campas indice por or-
den, junto con la direccion de cada
campo en el fichero principal. Con

>
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Comentaremos brevemente los programas de Base de
datos mas accesibles para usuarios de PC 1512

DBase I, Ill y lll Plus

Se trata de una familia de Bases de
datos que van mejorando en prestacio-
nes y posibilidades. dBase |l viene del
mundo CP/M, y los usuarios de 6128
o PCW habran cido hablar de ella. Se
ha convertido en una especie de es-
tandar desde sus comienzos, para
CP/M, y sobre todo en las versiones
PC.

Se trata de una Base de datos rela-
cional, con posibilidades de indexacion
y comandos polentes de geslion de
pantalla. En las versiones Il y Ill Plus
dispone de un comando (ASSIST) que
proporciona acceso por menus a todas
las posibilidades del sistema. Los pro-
pietarios de DBase |l disponen solo de
un potente lenguaje de comandos,
mientras que los usuarios de los otros
modelos pueden, ademds de progra-
mar, utilizar un enfoque por menus.

Al poder programar sobre una base
de dalos rapida v flexible, se trata de
un generador de aplicaciones muy uti-
lizado, y muchos programas de stocks,
contabilidad, eicetera, corren sobre
dBase. Para ello, Ashton Tate vende
aparte un modulo runtime y otras com-
panias venden compiladores para los
programas en DBase, como Clipper.

GBase

Se trata de la primera aplicacion de
este lipo realizada para correr sobre

GEM. Dispone, por tanto, de un forma-
to en pantalia muy agradable, con me-
nus y ficheros accesibles desde el ra-
ton. Es un producto menos orientado a
la realizacion de aplicaciones que a la
generacion de datos directamente en
modo inleractivo. Es, por tanto, mas
util para usuarios que no manejen un
gran volumen de datos de manera ru-
tinaria, sino que quieran utilizar la Base
de datos para ojear sus ficheros.

Dispone de opciones para intercam-
biar ficheros con gran numero de apli-
caciones, ademas de permitir inter-
cambiar listados con otras aplicacio-
nes GEM, como GEM Write 0 GEM
Woardchart, con lo que |os informes que
preparemos dispondrén de una exce-
lente presentacion.

Reflex

Subtitulada «El analistas, deja claro
que el proposito de este programa es
analizar Bases de datos, Soporta el ra-
tén, algo muy util en un programa a
base de menus, y requiere pantalla
agrafica, algo muy natural en el Ams-
trad. Se podra describir como una
combinacion de hoja de calculo, ges-
tion de ficheros y graficos.

Permite visualizar los datos en cin-
co moedos distintes: Documento (un re-
gistro por pantalla), Listado (un regis-
tro por linea), Grafico, Tabla (con los
datos en dos dimensiones) e Informe.
Se pueden crear hasta tres ventanas

simultaneamente. Se trala de un pro-
grama muy potente, que puede hacer
calculos sobre |os dates, con un Unico
inconveniente: todos los datos deben
caber en memoria. Eso limita su uso a
Bases de datos pequenas, por lo que
parece una herramienta de uso perso-
nal mas que un programa de gestion
de empresa.

Cristal

Un lenguaje de cuarta generacion de
origen netamente espanol. Se lrata de
una Base de datos relacional progra-
mable, con un generador de progra-
mas que nos gula mediante menus, de
manera que el programador inexperto
puede realizar su aplicacion sin saber
Boriar (asi se llama el lenguaje), mien-
tras que las personas a quienes le in-
terese mas polencia podran afinar sus
aplicaciones mediante el recurso direc-
to a Boriar.

El programa mantiene en todo mo-
mento acceso a una calculadora, ca-
kendario y tabla de caracteres. Su prin-
cipal ventaja es que tanlo el lenguaje
como todos los menus estan en caste-
llano, ademas de guiarnos el genera-
dor de aplicaciones.

La presentacion es excelente. con
un libro de instrucciones en color y los
dos discos. La misma compahia, Proa,
ha escrito una Contabilidad +Gestion
integrada compiladas en Boriar, y de
muy buena calidad.

este sistema se puede tener el fiche-
ro ordenado de varias maneras si-
multaneamente. Casi todos los sis-
temas permiten ademas ordenar los
registros fisicamente, aunque es un
proceso mucho mas lento.
7 Estructura: especificacion de
numero, tipo y tamano de los
campos. Conviene prestar mucha
atencion a la estructura de la Base,
ya que de ella depende en buena

medida su eficacia. Una vez creada
suele ser dificil de modificar.

Se llama validacion al proceso

por el que se comprueba que la
introduccion de datos es acorde a
ciertos limites. Por ejemplo, un nu-
mero de telefono debe tener siem-
pre al menos seis cifras, y no pue-
de comenzar por cero ni por nueve.

Base de datos programable: se
trata de una Base de datos que
incorpora la posibilidad de escribir
programas. Aunque no suelen ser
lenguajes de programacion excesi-
vamente potentes, permiten escribir

aplicaciones a la medida, como con-
tabilidades o gestion de stocks so-
bre Bases de datos. Simplifican mu-
cho la emision de listados e infor-
mes, y su dominio hace innecesa-

rias estas opciones.
10 Un servidor de red es un or-
denador que reparte su dis-
co duro y otros recursos entre los
diversos ordenadores de la red. Se-
gun el sistema, a veces queda blo-
queado y otras es una estacion mas
de trabajo.
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PC Promise

Se trala de un programa de Base de
dalos relacional, pero no dispone di-
reclamente de la facilidad de crear pro-
gramas. Todo e| acceso a las faciliga-
des del programa es mediante menus.
disponiendo de mucha potencia para
el usuario. Se trata de un generador de
programas. Cada lichero se define me-
diante una (o varias) pantallas asocia-
das, pudiendo esa pantalla cargar otra
de forma condicional. lo que nes da

una estruclura de lipo jerarquico sin
sus complicaciones.

Se pueden definir tambien pantallas
de listados, informes e indices, y resul-
ta de manejo facil si nos lomamos la
molestia de definir todo el entorno. Una
de sus caracleristicas mas utiles es la
disponibllidad de palabras clave de
distintos niveles. que nos permite con-
servar el poder de cambiarlo todo, dan-
do solo un acceso parcial a otros usua-
rios. Un buen producto, aunque Ia tra-
duccion del manual no es demasiada
correcta,

Se trata de dos programas de RPA.
La primera es una base de datos rela-
cional, con ayudas en todas las opcio-
nes. Se puede delinir en cualquier mo-
mento la entrada'salida de datos. Dis-
pone de opciones de busqueda selec-
tiva y un potente generador de infor-
mes, ademas ge la realizacion de cal-
culos.

Super Flex esta disenada para fun-
cionar con disco duro.

. 1}:3‘"‘1‘.‘ N
DALY UE

AMSFILE funciona sobre el Sistema
Operativo CP/M Plus. El disco se su-
ministra con dos versiones, AMSFILE
2.1 para PCW y AMSFILE 2.3 para
CPC 6128. La version para CPC 6128
incorpora un programa INSTALL que
permite adecuar AMSFILE a la impre-
sora que estemos utilizando.

El numero de registros esta limitado
a 9,999, y su longitud méaxima es de
1.460 caracteres. Cada registro puede
estar formado por hasta 50 campos y
la longitud maxima de los campos es
de 73 caracleres. En la practica, el la-
mano de un fichero queda limitado por
la capacidad del disco.

La creacion de la estructura de la fi-
cha se realiza mediante edicion en
pantalla completa, utilizando los cor-
chetes cuadrados para delimitar los
campos. Podemos determinar un or-
den para los campos diferente al visual
en la pantalla.

Otra opcién nos permite definir valo-
res por defecto para cualquier campo,
los cuales aparecen de forma automa-
tica al crear una nueva ficha. La bus-

Menu de opciones despues de abrir un fichero.

El proceso de definicion de unaficha es tan facil comao escribir en pantatla |os nom-
bres de los campos seguidos por tantos puntos como caracteres admita el campo.
delimitandolos con corchetes.
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queda de fichas puede ser por varios
campos y para cada uno podemos ele-
ar la condicion de busqueda entre
“mayor que», «menor que», «igual a»,
«distinto de» e «incluido ens.

A la hora de utilizar |a impresora te-
nemos acceso a la definicion de cua-
tro lipos de salidas: etiquelas, listados,
fichas y texto especial. Esla ultima op-
cion nos permite realizar cartas per-
sonalizadas.

DBASE |l
ORDENADOR: CPCs
y PCWs

SOPORTE: Disco
DISTRIBUIDOR:
Microbyte

DBase Il trabaja sobre el Sistema
Operativo CP/M Plus con los AMS-
TRAD CPC 6128, PCW 8256 y PCW
8512. En los AMSTRAD CPC 464 con
disco y CPC 664 se puede utilizar so-
bre CP/M 2.2,

Aunque en la practica sea la capa-
cidad del disco la que impone los limi-
tes, en principio DBase || puede ges-
tionar hasta 65.535 registros. cuyo ta-
mano en caracteres no puede sobre-
pasar el millar. Cada registro puede al-
bergar hasta 32 campos.

El programa se reserva un area de
memoria en la cual puede almacenar
hasta 64 variables de un maximo de
254 caracteres, si bien la suma de to-

o o vamos wormx. vmeion 2.0, © Doicoe 5|

i

roun nusyd fLaherg

(ishero
g2 [1ohares
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T LA OFCION DA NI Coor._____|

Menu principal de AMSFILE.

das las variables na puede exceder los
1.536 caracteres.

En cuanto a las operaciones posi-
bles, admite las malemalicas basicas
(suma, resta, multiplicacion y division)
y algunas ofras, niveles de paréntesis,
operadores de relacion (distinto, mayor
o igual. menor o igual, etcétera) y ope-
radores logicos (AND, NOT, OR, et-
cetera).

Los campos pueden integrarse en
tres categorias: alfanumeéricos, nime-
ricos y logicos. Los primeros pueden
tener como maximo 254 caracteres de
longitud: los segundos, 63, y los cam-
pos légicos son de solo un caracter.

DBase |l supone otro conceplo en el
mundo de las bases de dalos, ya que
no se trata de un programa que ges-
tione ficheros de dalos, sino de un ver-
dadero lenguaje de programacion en el
que las unidades manejadas se estruc-

| turan en cuatro niveles: caracteres,
| campos, registros y ficheros.

Ademas permite crear ticheros de
programa que se ejeculan desde DBa-
se con la instruccion DO. Todo este
sistema nos permite realizar y ejectuar
programas de indole muy diversa (ges-
tion de los propios ficheros de datos,
resumenes y listados parciales, pro-
gramas de conlabilidad, gestion, etce-
tera) que pueden comparlir los mismos
licheros, ya que todns esperan encon-
trar la misma estructura.

Y no solo eso, sino que en el caso
de que necesilemos modficar un pro-
arama esctito en DBase por algun mo-
tivo, podemos seguir conservando |os
mismos ficheros y utilizarlos desde la
nueva version que hayamos creado, o
incluso modificar con facilidad la es-
tructura del fichero adecuandolo a las
nuevas necesidades del programa.

K3 et e e L L '

: MGl Viwi desisre & % |8 fch 0

L * )

* Noabre ¢ Julian Careia Canpos E ' P Noabre : Jose Luis Peres

' Direccion: Tr. Burgos 13 ' * Direccion: (/Tribulete 51

: Pehlacion: NADRID : i'l Poblacion: BARCELONA

: Frofesion: Taxista : : Frofesion: Belineante

: Telefano @ 81-2228M1 Fdad: 39 Estado Civil: € : : Telefono ¢ 935628198 Edad:

Mediante un fichero de comandos podemos definir el formato de

FICHA: Qv/eu/17

i

B e

Estado Civil: §

presentacion en |a pantalla. Este es un ejemplo.
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Bases de datos CPC

AMSBASE
ORDENADOR:
AMSTRAD CPC
SOPORTE: Cinta
DISTRIBUIDOR:
Microbyte

AMSBASE trabaja en el modo de 40
columnas. El maximo numero de regis-
tros que podemos manejar es 999, y
el maximo numero de campos por re-
glistro es de 99,

Los campos pueden ser de cuatro ti-
pos: alfabelicos, alfabétices sin espa-

CREACION DE FICHERO
B e e

FICHERO : EJEMPLO *g;ggls‘g
NUM. DE REG. : 1 CAMPOS/REG. : 7
DESCRIPCION DE CAMPOS

NOMBRE FORMATO LONGITUD
52 §E§§ ON g
2 1 %c- 8H
5. 'ESION s
$: E2f%cruIL P

J

La definicion de campos en AMSBASE se realiza de forma similar a dBase Il

cios, alfanumericos (letras y numeros)
y numericos. La longitud de estos ulti-
mos esta limitada a nueve digitos, y la
de los demas campos esta limitada a
99 caracteres.

Disponemos de las opciones habi-
tuales: crear el fichero. ordenarlo, ac-
tualizarlo, consultario, exlraer resulta-
dos, listarlo, grabarlo a cinta, cargar un
fichero de cinta y obtener informacion
del fichero. Esta informacion compren-
de el numero de fichas, el numero de
campos por ficha y la descripcién de
los campos; esto es, su nombre, for-
mato y longitud.

DATABASE
ORDENADOR:
AMSTRAD CPC
SOPORTE: Cinta
DISTRIBUIDOR:
Microbyte

DATABASE se suministra en una
cinta con dos versiones, una para lra-
bajar en 40 columnas y otra para lra-
| bajar en 80 columnas. Admite un maxi-
mo de diez campos por reqistro, sibien
permile encadenar hasta 5 registros,
con lo que podemos aumentar €| nu-
mero de campos hasta 50,

El numero de registros esta en fun-
cion de la longitud de los campos, y es-
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GESTIAVA

PAQUETE INTEGRADO DE CONTABILIDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO
PORUNPRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIEREMPRESA. TANSOLO ~ 49 900 Pts

(_CONTABILIDAD )

(__CARACTERISTICAS )

(GESTION COMERCIAL)

En este programa hemos Intentado que Vid ., el usuario. tenga las
maximas foclidades para el perfecto control de su
Contabillidad.

Esencicimente los caracteristicas o destacar son las sigulentes:

- El nUmero de Ctas, que Vd. puede controlor asi como el
ndmero de opuntes o Infroducii. no fiene limitacién. Esto
limitacién sclamente le venara daca por la capecidad de disco
que Vd. utlice.

- Las Clas, operturadas controlan 5§ niveles. GRUPO- SUBGRUPO-
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA. Con esto se consigue controlar
fotaimente cualquler gestién de Contablidad

- los apuntes contables son Inftroducidos y ordenados
diractoments por fechas y por Cros., evitando osi las posteriores
Integraclones y ordanacién por fechaos.

- Elcédigo da los SUBCUENTAS puede ser alfanumérico.

- Todos los balances necesarios para su Contabilidad se
encueniran programadas, includo el Balance de Stuacion.

- Posibliidad de efectuar un Ciene Ficticlo de Contabllidad con
todos los extractos de EXPLOTACION- 2. ESTRAORDINARIOS-R,
CARTERA DE VALORES-PERDIDAS Y GANANCIAS. como s Vd.
hublese efectuado un Clere Real, pero sin contabilizar.

- La Infroduccién puede efectuarse de Modo MANUAL. es decir,
apunte por opunte o blen de Modo AUTOMATICO. es deci
diferentes opuntes conta un apunte dnico.,

- Poslblided de occeder a dferentes campos desde la
Introduicién de Adentos:

--Cambio de Modo (MANUAL O AUTOMATICO)

-~ kdiclén de BORRADORES del Libro Diario. tanto por pentalia
COMO porimpresora.

-- Altas de Cras. Contables. S al infroducir el apunte, la Cta. no
existlese. el programa le indica sl Ud. desea aperturaria, en caso
offmafive directamente Ud. podré aperturaria sin volver o la
opcidn de aperturas.

— Vision de todos los Concepros Automdaticos, progamados

~ Posibilldod de Introducir un opunte compieto Wlzordo
solomenta &l teciado numérico

- Opclon de poder Infroducir las Ctas. con saldo, directameante
dasde la creacidn de estas.

- Creacibn de Concepfos Automéficos. para su posterior
utizactén enla Infroduclén de Asentos,

- Posiblidad de definir el formato de pagina para impresora

- Contfinuor con otro disco la Contabllidad por Vd. comerzada,
unavez que el que utlizo se complete.

- Borrado de Acumulados Anuales, Mersuales e incluso Saldos

- Carga cutomdrtica del progrema.

Ademas le ofrecemos nuestio serviclo de Software postvenia,
para atender cualguier fipe de duda que se le pudiese plantear.
asl como nuestra Gorantio de combio. onte una foriuita
degeneracién del disco de programas.

-= CALCULADORA INCORPORADA
-~ CONTROL DE VENCIMIENTOS PARA PAGOSY COBROS
-~ GRAFICOS COMPARATIVOS DE CUENTAS

23.900 Pts

- Gestion COMPLETA Y FLEXIBLE parg Control de Almacén y
facturacion con control de cobros de faclimansjo.

-Totamente personalizada.

- Tratamlento de ficheros INDEXADO, Le proporciona gran
fapidez y con lo opcldn de reorganizar, se recuperan datos
deterlorodos en cualauier momento

- Acceso a cualauler fichero por el cédigo o por el nombre sin
necesidod de leclearlo completamente. Posbilidad de uso da
Multlalmacén,

- Ustados ordenados Alfabeticaments o por cédigo de ficheros
Maestros.

- FLEXIBILIDAD en cuanto al fomate de Allbaranes y Facturas.

- Valoraclén en cuaiquier momento del Almacén (inventarlo)
sagun Costo Ultimo Medio y de Venta Actual.

- Los Acumulodos de Clientes. Aricuios, Agentes, efc. se
actualizordn en cualguler momento y con la opclén de
agruparios por familias, zonas etc.

- Lo NUMERACION, que es automatica, de Albarones y facturas
s& puede cambior cada vez que se emitan NLavas.

- Debldo @ sus Tablas los porcentoles de VA DESCUENTO Y
COMISION son practicamantelimitadosy odoptables. :

- Se podid cambiar el PV.P, DTO. & VA de |os orficuios en
albarones alinfroduciros.

- Avisar cuando no hay existencias en Almacén o tengamos
catalogado o uncllente de moroso o sin crédito.

- Posblldad de reallzar albaranes a clientes y/o articulos sin
tenerlos grobados previomente. Ademés se puede emifir
albardn (Valorado o no) Inmedictaments después de ser
Infroducido.

- Tedo Documento (Aib, Fact, etc.) podran llevar un comentaro
particular.

- En una misma Factura o albardn se puade tensr mas de un tipo
de VA, DTO. o COMISION enun mismo cliente,

- Lo Emisién de Facturas se hard Juntando los aibaranes
pendlentaso por cada albarén una factura.

- Se puedes modificar las focturas en cuaiquler momanto.
Tamb'én se pueda ni rir od ucr manud mert e ensuHEd I co

- La forma de Pago en Focturas se lomao del clente pero se
podrd modificar en cualquier momento.

- Genera automaticamente los cobros pendientas al Facturar y
teniendo la opcidn de modificarios, borrarlos, ete, y de poneries
anfregaso cuenta.

- La emision de RECIBCS estd bajo el tormato oficial y se pueda
emitr en cuciquier momento y repelillos las veces que
queramos.

- Al Inspecclonar o lstor Facturas, Albarones, Cobros,
Documentos de Aimacén se pueds hacar por el nimero o por
elcliente.

- El control de las comisiones tamblén se podid hocer por @
Importe delas ventasefectucdos

- Etiquetas de Arfculos y Cllentes.

-Fechos de Ultima actuolizocién de ficheros maestros.

- Combio de precios de articulos autémotico,

-Imprasién N. Buitosen Albarén y Portes en facturas.

33.500 Pts

IVANO INCLUIDO

ORDENADORES I1BM PC Y COMPATIBLES _

Gestién
Coflvare

APLICACIONES DE GESTION

C/IRIS, 1, entreplanta
Tfno: (967)217156-217157
02005 - ALBACETE



CARACTERISTICAS TECNICAS DE LAS
BASES DE DATOS

NUMERD DE
REGISTROS
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l0s son de tipo unico alfanumerico. Po-
demaos realizar calculos sencillos sobre
Ios campos de un registro.

Entre las opciones habituales en las
Bases de datos. como buscar un regis-
lro por un campo, ojear los reqgisiros,
borrar un registro, ordenar el fichero,
elcelera, deslaca la posibilidad de ge-
nerar sumarios por impresora. Eslos
sumarios no son en realidad sino etj-
quetas, que nos facilitaran la realiza-
cion de «mailing». También son intere-
santes las posibilidades de calculos
malematicos entre campos, que entre
otras nos permiten, por ejemplo, hallar
la suma lolal de un mismo campo a lra-
ves de todos los regislros. Tambien
podemos utilizar un campo cuyc con-
lenido sea el producto o la suma de
olros dos del mismo reqistro. ¢ incluso
cruzar operaciones enltre distinlos re-
qistros.

Posea una opcion LOCK que permi-
te obtener de forma automatica listado
por impresora de todas las fichas ha-
cia adelante o hacia atras a partir de
aquella en que activamos la opcion, y
podemos ordenar el fichere ulilizando

b
i

s EEUNTOZ
s ATTEOMO

i

it
== 0 HEpOA

Bqummﬁmmr—

Cambiar de

Use las Teclas del Cursor para |
Campos o TAB Otra Pagina
Pulse ENTER Cuando Termine

DATABASE utiliza campos de tipo unico alfanumerico y de longitud fija.

como referencia el campo que desee-
mos, tanto si s Numenco comao si s
alfanumerico.

Ademas es posible hojear rapida-
mente el fichero. El programa se en-
carga de pasar las hojas con breves
pausas. y sigue hasta que |e indique-

mos lo contrario pulsando la tecla ade-
cuada. Por otro lado, DATABASE
cuenta con las desventajas propias de
los programas basados en cinta, esto
es, la lenlitud de carga y el rnesgo

! siempre presente de los problemas de

, carga.

COMPATIBLE CON:

SPECTRUM 16K, 48K, Plus & 128
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128

— FACIL DE OPERAR

— COMPATIBLE CON TODO EL SOFWARE

PARA LOS JUEGOS

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR:

CASIO

TELS. (964) 20 08 63-20 03 55 TELEX 65330 VYPA-E

¢ GIMSE IVERT

O AVDA. REYD. JAIME, 74 - BAJOS - ENTLO.
12001 CASTELLON (SPAIN)

CONTROLADOR DE VELOCIDAD
Y PARADA DE IMAGEN
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DelSeS

DELTA PLUS
ORDENADOR:
PCWs
SOPORTE: Disco
DISTRIBUIDOR:
Ofites Informatica

Pese a funcionar sobre el Sistema
Operativo CP/M Plus, DELTA solo fun-
ciona en los AMSTRAD PCW, y no asi
en el CPC 6128.

Se trata de una Base de dalos muy
potente, en la que pedemos destacar
la posibilidad de crear estructuras de
registros tridimensionales mediante lo
que el manual llama grupos de tran-
sacciones. Esto permite, en un mismo

24 ' Amstrad User

NOMBRE

registro, tener repetido un cierlo grupo
de campos tantas veces como sea
necesario. Por ejemplo, en un fichera
de un medico, podemos lener una uni-
ca ficha para cada paciente, v dentro
de ésta un grupo de transaccion para
cada visita, ordenandolos por orden
cronologico.

DELTA permite situar los campos vy
el lexto en el lugar de la pantalla que
deseemos; excluir ciertos campos
cuya informacion consideremos reser-
vada, de modo que el operador no ten-
ga acceso a ella: establecer diversos
niveles de proteccion para que el ope-
rador no pueda actualizar campos pro-
tegidas o anular y crear registros: pro-
teger el fichero de datos por clave se-

| creta de acceso; definir ficheros de

mascara que determinan el farmato
con que aparece la informacion en |a
pantalla y las operaciones tque han de
realizarse de forma automalica sobre

DISTRIBUIDOR

e daitos PCYW

los datos del registro visuallzado. pu-
diendo ademas disponer de mas de un
fichero de mascara para cada fichero
| de datos y ulilizar el que nos conven-
| ga en cada momento.

| Por otro lado, la capacidad de selec-
cion de registros sobre una serie de
condicionantes es muy polente, y po-
demos utilizarla, por ejemplo. para ge-
nerar etiguetas condicionadas sin ne-
cesidad de extraer primero los dalos a
un fichero intermedio.

También podemos utilizar DELTA
para generar carlas personalizadas.
Disponemos de un editlor de carlas
sencillo en el que podemos mezclar el
texto con referencias a datos del ar-
chivo.

Se trala de una base de datos muy
potenle y versatil, aungue bastante

compleja en su manejo.

REQUERIMIENTOS




1512

l Y no es de extrariar, porque con el PC 1512, Amstrad marca un nueve hito en la historia de la informatica.

Por solo 133,900 Ptas., sin inversiones complementarias, Vd. dispondra de un completisimo
sistema informalico que se conecta a la red por un solo cable, y que incluye coma standard todo fo necesario para trabajar a fondo.

El Amsirad PC 1512 28 mucho mas de lo que Vid. esperaba, Por eso, todo el mundo habla de &, En todo el mundo.

Tmﬁ-“mﬁq

M | C

THE GV —

Sugar de vender J

Francia silos p{s"g’da Mr. 2038
o X ores ala
deeiecW . 1y ot B roy ordene s einesl JOUp
" e a | itivime - L -
g1"PC 151‘:: a de 9":2;::0&3“’5\‘ 4ol P r?; e, s carncreristica gentrali cumple . 004’
\a enorm jados P 4 de und Son sensiblemente super:
[ des!r“: t: e "l. :\"‘u scualquierpC. T DU?.
cu?s“ 1aM 51m| ar Heon Cillares-Callyy -
U“r mr:u'? :'e& excepcional. Primery porque es
“M. v ot ’ & (lnri:al;gj‘l?.' segunda POTQUE Irae unu pran ’.-9;-
§ de e t\vﬂn e EI“PC 15127 e probablemenic el o exiras en Hirdware y Software y dsp, Ste
;_“\.m““” *‘N‘\\m“ doret « il Microordenador Britinico mas importank EICEIO porque s precio e ‘urd! d_ eramenié %,d; Q‘h,c
te?‘ﬁt:\w e o prank i . aparecido en evte afo "‘FLHIMIIQ'- !:#po,eﬁ X
qentt L LS A Fsta maquing no es un compatible WHICH COMPUTER LK . nuh poq"‘?_b;ec i,
QAN S\ comencional mis upbm gueel PC 0 i
mejores colores en

“\ﬁm\ _— de 1BM, mis pequeio,

n'.\\ de \

= A0S
o vagss €0 198 T - PCs de Amstrad...
Fras ll:. E"";‘.‘.,:ias g L2 t":\i | Gity Ay 5
gades B erra dE PTG \\c ne
cran0. 10 B9 (g ton BT cons- RWORLDUA.
“':‘i:fdu "m\\i‘c?: t:al"“ 55 W PEPN“‘L(U“F[ 1k un dramatico efecto en ¢l mercado inic
l:cllfy\'['t s < ll\"ﬂd pﬁ\\h‘c tel P en general 4 d’"f’[_ JS ’_ cigl *’PUPSG' f =
cor DIUATED du mdu : revista P, 4 sido ,"mm“‘ e a¢idn
“u'r gt w Gan Evans oyl USER jo by rita Morable, | 4
‘ e L E5perart Lomo *m
M tusi cin OUR COMPUTER UK. - Outgh weciy
Septiembre i Peter Krafty

'h
del equnpa de Ma:‘:’::;;zre.' r
Las excepcion ales caracleris '[
wpC 1512" asi o prueba.n o
Esto no &5 und revuelta; es

revolucion

|

s ETVIE MICRO - Sephem™™® S

!
Dmh
l
Alan \uggrnr 0 vez by —

oaranilloss leyangng > U Miguing
usug] o N2ndo ung eype

¢l mercado ge g, Pcp Claciin pocg
"i‘f‘"\&" Allen

g

GRUPO INDESCOMP.
€ Aravies, 22 26040 MADRID, Tel. 4533001, Telnx 47650 IHSC £ Fax4592292-

pantalla e incluye coma standard funcianes gy
hay que anadir [y pagarl separadamente
cualquier vir 1AM compatible.

Por cjemplo, ¢l -2 1-3de lulusfunlmmn 5
may rapida que en otro Standard PC.

u3 maquina QU

Sepliembre

»§eforman colas para consequir los

¢ todo el mundo
esperaba hallegado.”

o | IME

El nuevo ordenador de Amstrad, el
“PC 1512", promete ser uno de loes
mayores tnunfos de Alan Sugar, Las
primeras impresiones estan siendo
contundentes, “El Amstrad PC g5 ol
mas valioso, el mas apasionante
acontecimiento desde el Arca de
Noé", dice Chase Woolcock,

Marguerite Johnson

Delegacion Catalufia: C: Tarragonn, 190, Tal 325 1258 06015 BARCELONA
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PARA MAS INFORMACION AUEGO
/) | DEMOSTRACION EN MII’MPH SA/DOMIC
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MUCHO MAS DE
UD. ESPERABA.

Memec |a pena 2sperar. AMSTRAD presents un nuevo
hitd.an la histona mformatica. el PO 1512,

Esta ardenadon, manenenda ta compalindigan con el
slandard | B M€ g supera
1e:nulcglcamente LON un dsant an & Que
S8 Incurporan jog Lilimaos avances de la
ERCITNC, B un (redo realmante
excepeional

MUCHO MAS EQUIPO
POR MUCHO MENOS
PRECIO.

139.900 PTAS.
-.-_

Para consegur un PC. Usted 1nia gos opcones

0 blen, camprar un aquipo comp b PErD a un preci
Elévado’ o tnen, Dagar menas paro 4 costa de recb
und cpniguracion e fa que no se ngluian elementos
ESEnodes (moalon mémotia, gralicos, imerace para
Impesoras, sslemas operalvas, elo.)

Ahora, con el “PC 512°, porun pregio ieaimente
excepnional y 5o mvessianas te dingra
compramentanas Usied dispandra de
sistemd nfptmaty s2coneclaala 'e“' soln
caole. ¥ que meluye coma standard oo Ip neces
£ara trabagar a fondo. 512 K RAM, Monitar
direocionable, ralon, gralicas y o
IMpresas v ltos perdancos. el
DaLErias  un paguete de soltware con Irq
mpotantes setemas operatves. MSDOS 2
{Micresalt) & DOS PL ¥ CPM (Digital ﬂ‘l‘SE"u L=
GEM. (Digna! Research

y BASIC 2 para GEM Il oeomony) ¥

MUCHO MAS FACIL.

= UN GENIAL RATON LLAMADO GEM.

| (Direciotio

EL'PC 1512
fe grafcos aurkaras), a;f-"f
namation en menusa

ILONos para fepresentar 1nr'".n de
ubles coma archivadares, im
caltutagonm . eto. Toda efl. sé ma
raves 08 un Falon Ergunimi:
© Dusadores. Adios'a los mamnsyes

da complicada leciura 3 los comantios

dificies y a los cursos de entreramento
Con el GEM y al raton

¢ AMSTRAD PG 1512 1o

ﬁ - ; 1030 mas ragido y mucha

GRAFICOS CON MAS COLOR.

Generalmente, &l resto de |as POs no ncluyen en sus
Sistemas standard ni grahcos m colores . aungue
sxislen diferentes tanetas de ampliagion

El modelo standard del ‘PG 1512" dispone ge gralicos
g 16 colores en BO celumnay, con ung resa'ucion de

1 5E

% senoiio

GRUPS INTHESCOMP C Atavaca 23 TOG0MAURID Tol 454 3981 Tetes 4 HAGINGE £ Fan 3452053 Celegacon Calalunay £ Tareagons 190 el 3281051 0801 #antELONS A

EL'PC 1517 utlea un verdader
mictapricesader o8 16 his &l

INTEL BO8B. qua opera 2 8 MHz Con &l
la velagidan del soliwareesde 203
Veces supenor 3 2 de la mayona de los
POs existentes. que trabajan a 4,7 MH:z
Listed conecta @ ordenasdar. y
rapilamente, e sisterg opeacional
AOM chequia do &l ustems
Indicandale &n partaiials luncion gue
8512 operando #n cada momenly,

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED
DE TRABAIO
E| AMSTRAD PG 1512 esun expeno en Mavar

Cuaiguer red de PCs
S biago su mcrelble velooioad y su complata

BSDEC vrien en 1a estacion de tratap
peregta tabies, deectores secretaras y
personal en gensral BSlEN permansntaments URitas y
compartan reclesos tales como e mpresora lasery

|ore mied mesma. puaden compari lodo bpg de

datot: slocks, [acturacian, ficheros. ele

MUCHO MAS COMPATIBLE,

La exnaushva conliguracion basica gel FC 15127,
standard ‘deldiss como gralitss
rtas sanadas, meropeccesadorn 8086
glc. ke ,P'-Hf- no 30l0 acceder a la 1ofalidad de o8
piogramas exgenes paraPC s, sno ademas
procesars a alta velocidag

Por gito tado, Amslrad Espafta, ha Creado unexiense
caraloge de programas para PO a precios realmente
Iner en colabaracion con ias prmenas Airmas

MUCHO MAS RAPIDO.

/7
\\\\\i\\
W\

W
W
\

pracucamante: mitadas al aisponer ge interaces
pardleos y seeados

DISCO DURO.

Dentya da la famiiia C 1512 Amsiran prasenta
& medélos da disco Burd Que win desde @

FC 15123H010 mana. con un msco o8 10 egatyles y
monige color. con 20 Magabyles y monior coior

ELLA SUPC 1512

| Monitor manocromo 1 Disco
Monitor monberomo « 2 Discos
Manitor color 1Digco PYP 173,900 4 WA |
Monlior color 2Discos PVP 205900 + VA

| Moritor monOcromo 20 Megabyles  PVP 259500 + VA

| Manilor color 2 Megabytes PYP 299900 « IVA |

PVP139.900 + I'M--i
PYP 162900 + Va4 |

TODO LO QUE VD. RECIBE
PCRSCLO139.900PT AS.

Al comprar un' PC 15127 (monilr monagromo). usied
rezibe un pomplelisima sstema nlormanico con
sguente conliuuration basca

HARDWARE:
pe s mmas -

— Unidad Cenlrdl con procesades
(16 Bitsj 2 § MHz
'TE'YLII'u'I 3¢ 512 K ampiable a 640 K
kade unciinal completa con 85 tecias en
castelany
Mariilor antibtflo con textos y graficos &n Faper
White"
~ Campatibdidad con jos grahcos oe colores oracas a
fos 16 1onos de grs
— Unigar de disco de 360 K con deco de
3, pulgadas
— Aglo] de GURrEn con batena
Interiace serie RS 232 C
Intedace parmleic
— Raltn di <i56AH0 E10NaMCO

o 8086

espanclas 2 ntemacionales. < _
LOGIC CONTROL = ~ 3ranlras para ampiacen
DIGITAL RESEARCH = — 1 10ma para [nysick

PROA |IIJJIII 't'!“'nﬂ'ﬂﬂ('ﬁ-‘ LnT 1_-1 Ausle para fadear y gusr
GRAFO) € r h | e ;l;',',', H‘ I &l manior v
MEROMOLL ’ s L L.l k Allavoz incarporade con
MICROPRO ™ alc canirol de voluwen
FACIL AMPLIACION, COMPLETAS OFTWARE:

CONEXIONES.
Aunque el summnsltrg bisico del “PC 1512 es tan
Compielo Que quizas usled nunca necesm
amphacones. Amsirad tsmben ha previsio la
pasibiidad e anadir larelas especializacas

En |a Uridad Caniral dal erdenador ensien 3 ranuras
de expansion o2 130 acces0 que Seven para
aplicacones comg reites. madems inlemas, dscos
OIS, EIC

En cuanio 8 135 Conaxinnes inmen:
&l PC 1512 vene podibildades

25 ¥ exignines

xpanisg

— Sistema operalivo Microsoft © WMSD0S 3 2
- Sisterna operativo DOS PLUS de Diglal Research. ©
— GEM (Diserador de Graficos 1de Digital Heseart
- GEM Deskiopy GEM Paint ge Digital Resaarch @
~ Lacomiive Safiwire & ‘Bast 2° oparaliva por medio
de GEM
= Manudl del usuano de presentaciin clan y
teialiada




Micrigrocesador Z80A. 128 K RAM, 32K ROM Teclado o 59 lecles. orfs (Musical mstrument Digral Inferface). Sali 18 Sene #S 232
%2 columnas X 24 filas de lexto. Gréficos de alta resalucion bidireccional. Dos coneclores para joyshicks. Coneclor plano

{256 X 192 pixels). 8 colores con dos mveles de bllo cada uno. compatible con todas los modelos Spectrum antenores. Edilor de pantalla
Calculadora en pantalla 3 canales de sonido programables e y dos versiones BASIC en ROM 48 K BASIC. compalible con Spectrum 16 K,
independientes Cagsette incorporada. Salida TV y monitor RGB 48K yZ) = 128 K BASIC. compatible con ZX Spactrum 128

N sincl=ir 2 Spectrum+2

C Aravaca. 22. 28040 Madrid, Tel, 459 30 01. Teles 87660 INSC E. Fax 4592292, Delegacion en Catalutia: C1 Tarragona, 110, Tel. 325 1058, 08015 Baccelona




6P s

18 FEN o '
ISREN®  QPC USER

Hﬂuamumﬂmn

LA MAGIA
DEL LEJANO
ORIENTE

MULTICROM distribuye
para Espana BASUN,
una aventura belica cluya
accion se sitlua en el
Lejano Onente. En glla
hemos de conguistar un
emirato con un grupo de
ocho soldados de elite
que han recibide un
enlrenamiento especial,
El |Juego permite mane)jar
a cada soldado de forma
ingdividual, pero
mierrelacionada, e
incluso en algunos casos
deberan lrabajar en
conjunto varios de ellos
para poder utilizar
algunos dispositivos. Por
supuesto. el juego esta

plagado de dificultades y
trampas mortiferas

BOMB JACK:

LA HISTORIA CONTINUA

Tras el exito del juego Bomb Jack. Elite lanza al

mercado Bomb Jack 1.
nuestro heroe

can nuevas aventuras de
y mejores y especlaculares pantallas

Suponemos que Zaliro nos hara llegar a los espa-

noles e

sia segunda parte,

que «Seguro que es bue-

nao. pr se al conocido refran

Bytes

B Proximamenle aparece-
ra en el mercado una serie
de juegos cuyo prolago-
nista sera el simpatico
galo Garlield, creado por
Jim Davis, de los dibujos
animados y liras comicas.

B Un nuevo juego de
Gremlins Graphics esta al
caer. Su nombre, Samurai
Trilogy, y como podeéis su-
poner por su titulo, es un
juego de karate.

B Tamblen de Gremlins,
un paquete llamado Star
Games One. integrado por
dos cassettes canteniendo
The way of the Tiger,
Beach Head |, Barry
McGuigan World Cham-
pionship Boxing y Rescue
on Fractalus.

B Nemesis the Warlock es
un juego basado en «co-
mic». Como es habitual, un
loco quiere destruir el
mundo y nuestro heroe
sera quien se lo impida.

SUPERVIVENCIA EN EL ESPACIO

este |uego. Lo tendreis co-
mentado proximamente &n
nuestras paqinas.

Recien llegado del futu-
ro. PROEINSA olrece a los
usuarins de AMSTRAD una
aventura espacial |lamada
EXPLORER. En ella he-
mos sulndo una averia de
nuestra nave espacial, cho-
cando confra la superficie
del planeta Esmeraida.
Para poder sequir nuestro
camino deberemos recom
poner la nave. buscando
Sus nueve pedazos en los
cuarenta billones de locali-
zaclones posibles que hay
an el planela,

En el rapido vislazo gque
pudimos echarle al juego.
encontramos unos gralicos

realmente espectaculares,
que nos haceh albergar
grandes esperanzas en




'| THE ROCKY HORROR SHOW

Hare un recorrido
espeluznante por la
casa del horror, pero
siempre acompanado
por mi AMSTRAD.

La casa MIND GAMES
ESPANA, S. A., nos pre-
senta un juego de aventu-
ras llamado THE ROCKY
HORROR SHOW. Un
amigo o amiga tuyo ha
sido raptado por el doctor
Frank, que lo ha converti-
do en piedra con su dia-
bolica maquina Medusa;

tu debes liberarlo, para
ello tienes que encontrar
los trozos de la maquina
que estan esparcidos por
las distintas estancias.
Cada vez que halles un
pedazo y su doble, éste
quedara fijo; cuando ten-
gas armada la maquina,
podras revivir a lu pétrea
amiga. La casa esta po-
blada por algunos perse-
najes, unos buenos y
otros maleficos, y hay
trampas en |as que no de-
bemos caer; también
existen, diseminados, ob-

jetos claves que abren
habitaciones selladas por
el doctor Frank. La parte
superior es la zona de ac-
cian. en la inferior a la iz-
quierda aparece un ler-
mometro, cuando la tem-
peratura sea muy aita te-
nemos que ir a refrigerar-
la a la camara del hielo,
después aparece un cro-
nometro para decirnos el
tiempo que nos queda; no
tenemes el que quera-
mos, pues esta casa no
es olra cosa que una
nave espacial y esta en la
cuenta final de lanza-
miento; por Gltimo, en la
derecha hay un cuadrado
negro en donde iremos
reconstruyendo a Me-
dusa. Los graficos son en
dos colores y los lrazos
de las figuras muy linea-
les. Lo que no nos pare-
ce bien es que |as fotos
de las pantallas gque apa-
recen en la caratula del
estuche no correspondan
con los graficos que trae
el juego, como muestra
diremos que la sala co-
medor que ahl aparece a
todo color. con sombrasy
telieves, es en realidad
un dibujo de lineas rojas
sobre fondo blanco, igual
en los detalles, pero sin
maquillaje. Tiene un deta-
lle muy simpatico en la
pantalla de presentacion:
cuatro’ personajilios nos

ensenan a bailar al ritmo
de una musiquilla muy
agradable, aunque |as
instrucciones de los pa-
S0s Yy los moavimientos,
vienen en inglés. La idea
del juego es buena, lasti-
ma gue no se hayan es-
forzado en crear graficos
mejores.

L0 MEJOR: El de-
sarrollo de la aventura.
LO PEOR: La diferen-
cla que existe enlre los
graficos del juego y los de
la publicidad del produc-
to.

ADICCION

ACEIDN




Tk

el

4 -4

THE FEAR - STORM I
La piedra mégica “"THE FEAR
ha sido robada. STORM deba
Impedir que casiga en malss
manos, valiindose tan sbio de su

-
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HIPERBOWL

En el 8fio 3.600 ol hocksy sobre
hielo ha alcanzado un nivel de
alta tecnologla. Diez clssas dife-
rentes de naves, se enfrentan en
un campo matdlico ...

DRO SOFT

BACK TO REALITY
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JUEGTS

Skyrox

SKYFOX es el mas
sofisticado cozo de
combate jumds
construido, y 10 has side
¢l elegido para
pilotarlo.

Es una mezcla de jue-
go de accion, de juego de
simulacion y de juego de
eslrategia. en el que ten-
dremos que volar con
nueslro caza para acabar
con nuestros enemigos
en distinlos escenarios,
en cada uno de los cua-
les éstos presentaran una
tactica de ataque distinta
contra nuestras bases.
Como simulador no es un
juego demasiado compli-
cado, pues solo tendre-
mos que ocuparnos de no

DISTRIBUIDOR:
MINDGAMES.

DRO SOFT.

LO MEJOR: L2 varie-
dad de acciones que po-
demos llevar a cabo du-
rante ¢l juego.

LO PEOR: la lentilud
de respuesta de las teclas
en determinadas o0casio-
nes.

AOICTION
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chocar con nada y de
controlar nuestra posicion
para poder dirigirnos ha-
cia donde se encuentren
los enemigos. Sin embar-
go. disponemos de una
opcion de piloto automati-
cO que hara que nuestro
avion se encamine direc-
tamente hacia los enemi-
gos mds Cercanos y, una
vez frente a ellos, nos de-
volvera el control.

En la partte de accion
del programa habremos
de disparar a diestro y si-
niestro, con el fin de aca-
bar con todos los atacan-
les que nos estaran aco-
sando sin descanso para
derribarnos. Para acabar
con la aviacion y los tan-
ques enemigos dispone-
mos, aparte de los dispa-
ros de las metralletas, de
misiles guiados por radar
que, ayudados por el ra-
dar del avion, perseguiran
su objetivo hasla destruir-
lo, y de misiles termoquia-
dos que se sirven del ca-
lor desprendido por los
motores.

La parte tactica del jue-
go nos permilira mostrar
nuestra habilidad como
observadores para des-
cubrir la forma en la que
nuestros enemigos ata-
can para poder con-
trarrestarla del modo mas
eficaz posible, La eslrate-
gia de alaque enemiga
dependera del nivel y es-
cenario que hayamos es-
cogido, ya que el juego
presenta 15 niveles dis-
fintes que van desde el
entrenamiento en el ata-
que a tanques y aviones
hasta la ofensiva total con
naves nodrizas enemi-
gas, pasando por los ata-
ques contra la superficie
0 mixtos tierra-aire.

Graficamente esta bien
resuelto, aunque los ca-
zas y lanques enemigos
s& vean como uUn peque-
no borrdn cuando estan
lejos.

Si te gustan los codhes,
la velodded y los juegos
con sensacion de
realismo... e gustard
STREET MACHINE.

Si lo que te gustan son
las carreras de coches por
las calles de la cwudad,
pero no te alreves a reali-
zarlas por las evidentes
razones que fodos cono-
cemos, no te preocupes:
con esle programa padras
llevar a cabo tus deseos y
convertite en el numero
uno de los conduclores de
cludad. Y sin temor a los
guardias.

En este juego se supo-
ne que llevamos un poten-
le coche, el cual debere-
mos conducir, con toda la
pericia de la que podamos
disponer, a través de las
calles de una gran ciudad
compitiendo con otros co-
ches para lograr acabar el
recorrido entre los mejo-
res, Necesilaremos loda
nuestra habilidad como pi-
lolos para ir lo mas depri-
sz que podamos sin salir-
nos de la calzada y sin
chocarnos con las casas,
vallas, selos y demas obs-
taculos que nos encontra-
remos en la ciudad.

El recorrido siempre es
el mismo, pero a medida
fue avancemos en &l jue-
go las condiciones meteo-
rolagicas en las que se de-
sarrolla la carrera seran
distintas e iran desde sl
buen tiempo hasta la nie-
ve, de dia, pasando por la
lluvia v los truenos de no-
che.

Si nos salimos de la
carretera nuestro coche se
estrellara. Si la velocidad a
la gue ibamos era eleva-
da, entonces terminare-
mos la carrera, pues ha-
bremos destrozado el co-
che y no podremos conti-
nuar. Por el contrario, si el
golpe no es muy fuerle
contaremos con un pe-

STREET MACHINE

queno lapso de tiempo en
el que lendremos que re-
parar nueslro coche. En ia
pantalla aparece entonces
una lista de lodos los ele-
mentos del coche y al lado
el tanlo por cento de da-
nos que presenta.

El juego es. en lineas
generales, entrelenido y
rapido. Hay que reszllar el
scroll de pantalla que po-
see, muy rapido, aungue
quizd un poco brusco, y
cuando movemos el co-
che, la pantalla puede re-
sultar molesta, Los derra-
pes del vehiculo estan
muy bien conseguidos. El
detalle de la reparacion
del coche es de agrade-
cer.

LO MEJOR: La crigina-
lidad que representa el te-
ner que reparar € coche
cuando nos salimos de la
calzada.

LO PEOR: El scroll mo-
lesta un poco en cierlas
0Casiones, aunque es rapi-
do y esta bien conseguido.

GRAFICOS

ADICCION -ACCION
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WaRLock

Y Reconquistare mi
castillo enfrentandome
al Mago Blanco,
utilizaré mi magia para
vencerle, el no sabe
gue tengo el poder de
transformarme.

La distribuidora ERBE,
como viene siendo habl-
tual en ella, nos deleila
con un estupendo juego,
WARLOCK, de la casa
EDGE. Imaginaos que
entramos. en un castillo
encantado que nos perte-
nece y que otro mago nos
lo ha arrebatado consi-
guiendo que muchos de
nuestros vasallos cam-
bien de bando. Nosolros
somos WARLOCK, debe-
maos enfrentarnos a todos
los peligros y magias,
para encontrar nuestra
Bola del Poder y derrotar
al Mago Blanco, para ello
conlamos con un arma
secreta, pociones que
nos permitiran, cuando
asi nos convenga, ser va-
rios personajes. Las posi-
clones verdes nos con-
vertiran en Goblin, el fan-
tasma, bajo este persona-
je podemos congelar a
nuestros enemigos y ma-
tarlos. Las violetas haran
que seamos Trof, el
guerrerg, y por ultimo, las
posiciones rojas nos de-
vuelven la personalidad.

Apareceran tambien
personajes buenos y ma-

] los, como lenadores, ha-
das. monjes, dragones y
muchos mas. Los grafi-
cos son muy buenos de
diseno, imaginacion y co-
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lorida. En la parle inferiar
izquierda, con un dibuja
del personaje bajo el que
estamaos. nos indica el nu-
mero de vidas que nos
quedan y los objetos que
vamos cogiendo, y en la
derecha, la cantidad de
energia y de magia que
poseemos. El sonido no
es desagradable, en la
presentacion nos toca
una melodia de misterio a
ritmo actual y durante el
juego efeclos especiales
de pisadas y disparos. Un
|uego excelente en el que
el tempo no pasara por
el.

L0 MEJOR: Los gra-
ficos.

LO PEOR: Puedss lle-
gar a «engancharte» con
el.

SONIDO

Me llamo Servo D27,
los humanos me
crearon para localizar y
acabar con cosas gue
lo destruyen todo, soy
muy potente y puedo
programar a otros
robots.

En PALITRON, de la
casa EDGE, que dislribu-
ye ERBE. vamos a con-
vertirnos en una maquina
con un cerebro tan poten-
te como el de nuestro
AMSTRAD. La misian
que nos han asignado es
localizar cristales destruc-
livos y destrozarlos,
nuestra condicion de ma-
quinas nos hace vulnera-
bles, nos pueden reparar
Seis veces, pero ala sep-
tima vamos al cementerio
de chatarra.

Para lograr nuestro ob-
jetivo podemos ir reco-
giendo cosas que nos
serviran, aunque na lo-
das, para machacar los
cristales, eslos objetos
estan repartidos por los
solos que vamos re-
corriendo, puede haber
hasta ocho objetos en
una misma instancia.

Tambien podemos ser-
virnos de unas robots de
color rojo, pero para ello
tenemos que programar-
los con palabras en in-
gles. Esle programa se
juega con el joystick y con
el leclado; al principio re-
sulta un poco dificil acor-
darse de lodas las teclas
que lienes que pulsar tan-
to para coger y sollar co-

PALITRON

5as o para programar los
rabots Infra-Class.

Tiene unos graficos ex-
celentes tanto en 1ridi-
mensionalidad como en
colorido, con movimien-
tos muy conseguidos. La
parte superior la ocupa la
pantalla de accion y en la
inferior se abren vanas
ventanas de infermacion,
las cuales nos sumMInis-
Iran los dalos del numero
de vidas que hos quadan,
la cantidad de cristales
que faltan por destruir, la
energia y cuatro cuadros
mostrandonaos los objetos
que portamos encima, asi
como el tiempo que nos
queda desde que lanza-
mos una bomba hasta
que explota. El sonido es
mejor quitarlo, ya gue es
un poco machacon. Un
juegc muy divertido que
en mas de ung va a crear
adiccian.

LO MEJOR: Los gra-
ficos y la accion.
LO PEOR: £l sonido.

ADICCION




iUltima hora! Se ha
escapado un temible
gorila, se pide a los
ciudadanos no se
acerquen a echarle
cacahuetes, puede ser
muy peligroso.

La distribuidora ERBE
hace posible que nos
adentremos en la aventu-
ra que vivieron los prota-
gonistas de la pelicula
King Kong, para ello nos
ha traido un software de
la casa OCEAN llamado
DONKEY KONG, este es
el nombre de un salvaje
gorila peludo que, al igual

que en el celuloide, rapta
a una hermosa chica.
Nosotros no vamos a
asumir el papel del ani-
malito, sino del hérce que
intenlara rescalarla esca-
lando rampas y salvando
obstaculos; pero DON-
KEY KONG no se va a
Quedar jmpasiole viendo
como le quitamos a su
chica, sera muy pertinaz
en su lanzamiento de ob-
|etos contundentes vy,
como tiene tanta fuerza,
si nos pilla nos machaca
y solo tenemos tres vidas
que perder. Para esqui-
varios podemos sallar por

encima de ellos o los des-
truiremos con utensilios
que vayamos cogiendo;
todo eslo acumula mu-
chos puntos en tu marca-
dor, ademas puedes ju-
gar con Ln amigo y apos-
tar a ver quien de los dos
llega mas lejos en el res:
cate de la joven. Los gra-
ficos tienen mucho calori-
do, siendo muy graciosos
los disenos de los tres
prolagonistas, sobre todo
el de| gorila. En la parte
superior de la pantalla de
accion aparece la puntua-
cion que vas consiguien-
do y el numero de vidas
que te quedan. El sonido
no esta del todo mal, tie-
ne una musiquilla y ruido
de pasos.

Un juego muy rapido,
en &l que tendras que afi-
nar los sallos teniendo en
cuenta el espacio que tie-
nes para darlos. ldeal
para gue jueguen tanio
los pequenos como los
grandones de la casa.

LO MEJOR: La rapi-

dez de juego.
LO PEOR: Nos dan po-
cas vidas.
ACCION
ADICCION
GRARCOS SONIDD

DONKEY KONG

e T L Be
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He recorrido lejanos
paises, he batallado, he
ganado gestas y al
volver a mi reino me
gncuentro con que me
han traicionado, mi
gente esta empobrecida
y mi castillo ha sido
encantado.

Con un software nacio-
nal, MIND GAMES ES-
PANA, S. A.. nos ha pre-
parado un juego dificilisi-
mo llamado KING LEO-
NARD, Nosotros somos
el rey Leonardo, a quien
todos llaman el justiciero.
Debemos hacer honor a
nuestro apodo y rescatar
el tesoro que esla escon-
dido en alguna parte de
nuestro palacio, para re-
sarcir a nuestros pobres
vasallos, que fueron as-
quilmados mientras esta-
bamos ausentes del rei-
no. Es una ardua tarea,
ya que el traidor, antes de
huir como un cobarde, ha
encantado nuestro casti-
lio y ha puesto trampas
mortales en cada rincon
de el. Para salvar estos
obslaculos, aranas, cala-
veras, murcielagos..., te-
nemos que tener mucho
lino con nuestros pasos,
calcular en segundos el
espacio que nos dejan
para pasar, que suele ser
poco y esta aberto muy
poco liempo, pues se
mueven a mucha veloci-
dad. Es tan dificil no rozar
uno de los diabolicos arti-
lugios y morir que por eso
los padres creadores de
Leonardo nos dan diez vi-
das. que, francamente,
nos guedan cortas, ya
que a medida que nos
adentramos en |os recin-
tos de nuestra fortaleza
se va acrecentando la di-
ficultad. Como es natural
tiene un moenton de habi-
taciones, No se han roto
mucho la cabeza en el di-

King LEonARD

seno del rey Leonard, que
es un simpatico munequi-
to consistente en un re-
dondel con patas y coro-
na; sin embargo, queda
compensado por su gran
movilidad, lo que hace
mas trabajoso su control.
En la parte superior de la
pantalla, a cada lado y
debajo de unos leones.
nos van informando de la
cantidad de vidas que nos
quedan y del numero de
objetos. El sonido que
surge de las pisadas del
rey es carraquero, produ-
ciendose un silbido a su
muerte. Este sofiware es
un reto para el que quie-
ra intenlar ganarle al pro-
grama.

LO MEJOR: Que es un
producto espanol.

LO PEOR: Su alto gra-
do de dificultad.

ADICCION  ACCION

GRAFICOS SUNIDO
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JUEGTS

SHorT CIRCUIT

il robot loto ataca de
nueva! Si fe gusté la
pelicula, te gustara
este juego de
CORTOCIRCUITO.

En el centro de invest-
gaciones de Nova frabajan
en la creacion de super ro-
bots basados en las mas
modernas técnicas de la
inteligencia artificial. Sin
embargo, una gran des-
carga eléctrica producida
por el raya de una tormen-
ta ha caido sobre NUmero
5, uno de los robots del
centro, y éste ha empeza-
do a experimentar extra-
fios cambios que escapan
a la comprension de sus
creadores.

Su unica idea sera en-
tonces la de escapar del
laboratoric en el que esta
confinado para evitar que
los cientificos le desamen
con el fin de examinar cual
ha sido la causa del fallo.

Nuestra mision sera la
de ayudar @ Numero 5 a
salir a la calle y a escapar
del centro de investigacio-
nes. Para ello tendremos
que realizar una serie de
tareas imprescindibles
para evitar que seamos
capturados, tales como
desactivar los sistemas de
alarma o recuperar el
hardware que nos falta
para campletar los circui-
tos de Numero 5. Los ob-
jetos gue necesitamos se
encuentran distribuidos
por las distintas habitacio-
nes que componen el la-
boratorio.

Numero 5 puede conec-
tarse a cualquiera de los
ordenadores del laborato-
rio para poder acceder a
res tipos de programas,
que son el de busqueda,
el de sallo y el del [aser.
El primero de ellos nos
sera necesario para poder
comenzar la busgueda de
las cosas que necesita-
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mos. El segundo y el ter-
cerc solo los podremos
usar si llevamos el hard-
ware que nos falta en el
robot y los tendremos que
usar si queremos llevar a
buen teérmino la aventura.

En las distintas habita-
ciones por las que iremos
pasando encontraremos
diversos objetos, comoa lla-
ves, passwords o notas de
los sistemas de seguridad,
que tendremos que saber
utilizar adecuadamente
para poder acceder a las
puertas que estén cerra-
das o para poder abrir bs
archivadores y buscar las
cosas.

Las limitaciones de Nu-
mero 5 hacen que sdélo po-
damos llevar tres objetos
con nosolros y dos progra-
mas en la memoria. Esto
complicara aun mas las

.cosas, y tendremos que

agudizar nuestro ingenio
para poder salir con bien
del asunto burlando todos
los sistemas de seguridad.
Una vez que hayamos sa-
lido fuera del laboratorio
tendremos que poner a
prueba nuestros reflejos
en una alocada carrera
huyendo de los guardias y
esquivando gusanos vy
aves, tratando de llegar
sanos y salvos.
Graficamente esta trata-
do con un detalle digno de

elogio. Todos los dibujos
de los objetos y del robot
gstan realizados de 1al
modo que a pesar de la
baja resolucion del AMS-
TRAD en modo 0 son per-
fectamente reconocibles y
estdn ben defnidos, gra-
cias al magnifico uso que
han hecho los programa-
doresdelos cdoresdispo-
nibles para dar animacion
a las imagenes. La musi-
ca merece una mencion
especial por su gran cali-
dad y por lo agradable de
la melodia.

DISTRIBUIDOR:
ERBE,

LO MEJOR: Los cuida-
dos graficos y la musica
del juego.

LO PEOR: Todos los

mensajes del juego estan
sin traducir.

ACCION
GRAFICOS AGICCION

SONIDG

Time

TRAX

Existié el holotausto,
pero uno que sobrevivié
inventé une maquina
del tiempo, capoz de
transportar al ser
humano o ofras eras.

Acaba de aparecer en
el mercado informatico
TIME TRAX, editado y
distribuido por MIND GA-
MES ESPANA, S. A. este
juego se desarrolla de
una forma muy amena y
sorprendente. La primera
pantalla es siempre la
misma, un refugio nuclear
muy bien acondicionado y
amplio, en donde noso-
tros estamos; debemos
salr de ahiy encontar B
clave de la paz, pero la
unica forma de hacerlo es
atravesando |a puerta del
tiempo. Esta aparece en
cualquier parte del grafico
y solo esta en pantalla
unos segundos. Existen
en lotal veinte pantallas
en w«eras» diferentes,
para ir a la que te intere-
sa tienes que lener en
cuenta el reloj y una tabla
que viene en el manual,
porque dependiendo de
la hora se abre a aquella
época que tU quieras ir.
Pero el juego es mucho
mas complicado, nuesto
objetivo no es hacer un
vigje turistco, sino acabar
con el Oscuro, que es el
causante de que los
hombres se anmquilen;
para ello debemos con-
graciarnos con las Ocho
Mentes devolviéndoles
los objetos que les quita-
ron y acertar con el he-
chizo de cada portal del
tiempo. Eslos son mosai-
cos que vienen dentro de
pergamings. Para com-
plicar mas 1a cosa, tienes
una energla limitada
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1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Bases de Datos.
~Compilador de lenguaje BORIAR,

~Editor de pontallas y ventanas.

~Editor de programas y textos.

-Generador de listados, stiquatas y correo.

3 1.500 pis.
O 1.500 pts
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2. CONTABILIDAD multiempresa en Boriar compilado. |
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2 - CONTABILIDAD........ocmisuiasrions

-Cortera de Cobros/Pagos oplazades.
~Cenlro outomdtico de Costes.
~Puntec de Facturos.

-Ratios.

~Conliguracién de Bolonces

—Cierre automdtico del Ejercicio
~Enlace con Facturocién + Almocén.

1 - LENGUAJE BORIAR.........
3 - FACTURACION y ALMACEN .....

3. FACTURACION + ALMACEN en Borior compilade.
~Definicién de formatos de Albaranes y Facturos.
~Apuntes contables outométicos con | V.A.

2 CONTABILIDAD + GESTION...........
3 FACTURACION + ALMACENES..........

ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR
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~-N.* de Archivos relacionables..
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MisioN OMEGA

Introducete en un OVNI que proviene de otro planeta
y cumple tu mision antes

de la destruccion total.

Sequn cuentan los
noticiarios, objeto no
identificado proveniente
del espacio se acerca
con intenciones poco
claras a la tierra. Los
maximos dirigentes del
planeta han decidido,
ante la duda, optar por
destruir la amenazadora
nave. Sin embargo, los
clentificos de todos 10s
paises del mundo estan

tratando por lodos los
medios de que les dejen
acercarse a dicha nave
para esludiarla y poder
conocer los secretos, in-
descifrables hasta aho-
ra. del universo

Tras duras negocia-
ciones se llega por fin a
un acuerdo: los cientifi-
cos mandaran una
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nave, con un hombre y
las piezas necesarias
para construir distintos
tipos de androides, al
encuentro del misterioso
objeto volante para in-
vestigar, Para ello dis-
pondra de una hora a
partir del momento en
gue tome contacto.
Transcurridos 45 minu-
tos sera lanzado un mi-
sil desde la lierra para
destruir Omega, que es
como se ha dado en lla-
mar a la nave visitanle,

El misil tardara 15 mi-
nutos en llegar al punto
de impacto y destruira
todo aquello con lo que
tropiece. Nuestra mision
como tripulantes de la
nave de investigacion es
la de averiguar si existe
alguna amenaza para la
humanidad en Omega y
neutralizarla en tal caso,
anies del tiempo conve-
nido para ello.

Para ayudarnes en
nuestra tarea dispone-
mos de la imprescindi-
ble ayuda de unos an-
droides que nosotros fa-
bricaremos en funcion
de nuestras necesida-
des y del material del
que dispongamos.
Nuestro primer trabajo
sera, por tanto. construir
dichos androides. En
principio podemaos cons-
truir uno solc y comen-
zar la exploracion, pu-
diendo, si fuera necesa-
rio, construir otros du-
rante €l juego, aunque
es aconsejable consirur
dos o fres antes de co-
menzar a jugar.

En la caonstruccion del
robot debemos elegir en

primer lugar el cuerpo
del robot entre cualro
posibilidades. Esla elec-
cion determinara las co-
sas que podamos llevar
despues, seglin el robot
elegido sea mas o me-
nos fuerte, Luego elegi-
remos el arma entre
cuatro tipos distintos. En
tercer lugar elegiremos
el tipo de sensor gue co-
locaremos al robol, bien
sea visual o auditivo, vy.
por ultimo, elegiremos &l
tipo de balerias que per-
mitiran al androide mo-
verse. Una vez construi-
do éste tendremos que
bautizarle dandole el
nombre que nosolros
queramos. Con esto
concluimos la fase de
meniaje del robotl.

Una vez hecho esto
tendremos que empezar
a recorrer los pasillos y

habitaciones de Omega
en busca de los cualro
reaciores que |a propor-
cionan energia para de-
sactivarlos y parar asi la
dctividad de la nave

Para poder dirigir a nues-
tros serviciales robots
disponemos de tres me-
dios, que son: el modo
manual, en el que noso-
tros controlamos sus ac-
ciones; el modo automa-
lico en el que |os androi-
des discurren solos por
los corredores de Ome-
ga, y el modo de progra-
macion, en el que noso-
tros podemos preprogra-
mar |os pasos que luego
ira dando el robot.

Si logramos realizar
con éxito la tarea ante-
rior entonces tendremos
que escapar lo mas ra-
pidamente posible de la
nave, al igual que si se
nos acaba el tiempo del
que disponemos aun-
gue no hayamos com-
pletado nuestra mision,
ya que de lo contrario
mariremos a causa de la

explosion del misil lan-
zado desde la lierra.

Es dificlt encuadrar en
un tipo determinado a
MISSION GMEGA. pero
si tuvieramos que clasifi-



carlo de alguna manera
o pondriamos sin duda
dentro del grupo de las
videpaventuras. El juego
presenta como caracte-
ristica mas notable que
se maneja a base de ico-
nos, Con una flecha, que
s& mueve con el joystick
0 con el leclada, pode-
mos elegir la accion que
deseemos llevar a cabo
simplemente ponienda-
nos encima del dibuje
que representa dicha ac-
cion y pulsando el boton
de disparo.

Los graficos del juego
astan bastante bien y
lienen gran cantidad de
detalles que los hace
muy agradables, aun-
gue no presentan dema-
siado colondo debide a
que estan realizados en
modo 1, en el cual solo
disponemos de cuatro
colores diterantes. El

juego transcurre en
iempo real y, por tanto.
disponemos de una
hara para poder cample-
tarlo. En |a pantalla apa-
recen constantemente
mensajes indicativos del
tiempo que nos queda,
asi como del estado de

nuestros robols vy de los
peligros en |los que es-
los se puedan haber
metida, MISSION OME-
GA es un juego dificil
que nos puede hacer
pasar ratos entretemidos
en una apasionante
carrera contra el tiempo.

DISTRIBUIDOR:
MING GAMES

LO MEJOR: Se mane-
ja a traves de iconos, que
hacen innecesario el uso
de gran cantidad de le-
clas.

LO PEOR: Todos los
mensajes aparecen en in-
glés

CRAFIC ACCION

SONIDOU - ADICLION

- e

llega a
cualquier punto de ﬂRﬂGU

ORDENADORES , PERTFERICDS, LIBROS
PROGRAMAS, ETC, ..

SERVICIOS: mantenimiento

formacion

consultas
telefonicas

LEON XIII,2-4 -50888- ZARAGOZA TL. 976-231931-238193
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RamBLAS

Los polis no pueden ni
vernos, piensan que los
detectives estamos
rodeados de hellas
mujeres, nuestros
coches son los mas
rapidos...

RAMBLAS es un juego
cuyo software es entera-
mente espanol y que esta
editado por MIND GA-
MES ESPANA, S. A.
Cuando |jugamos nos
convertimos, automatica-

mente, en investgadores
privados al estilo Pepe
Carvalho. Para realizar
bien nuestra labor debe-
mos ser duros como el
granito, inteligentes como
nuestro AMSTRAD y cal-
culadores como Aldolfo
Suarez. No en vano nos
apodan el Ramblas. Para
jugar tenemos que usar el
teclado, pues su desarro-
llo es a base de pregun-
tas y respuestas. La ac-
cion comienza en nuestro
despacho cuando recibi-
mos una carta en la que
nos piden que encontre-
mos a Miguel Vega; para
ello debemos recorrer las
calies, indagar en todos
sitios, interrogar a las per-
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sonas que puedan darnos
una pista, revisar todos
los escondrijos y los obje-
tos que nos encontremos;
en fin, hacer todo lo que
haria un buen delective.
iOjo!, cualquier pequeno
fallo que tengas al escri-
bir, como, por ejemplo, un
singular por un plural, na
te lo admitira. A medida
que vas jugando le iras
encentrando con objetos
que te pueden ser utiles
para diferentes fines,
puedes cogerlos y que-
dartelos, aunqgue solo
puedes cargar con ocho.
Para gue no te pierdas
por la gran ciudad, es
aconsejable que te vayas
haciendo un plano a me-
dida que recories sus ca-
lles —si no |o hace lo mas
facil es que te pierdas—,
asi como Ir apuntando las
informaciones que te van
suministrando los distin-
los personajes que vas
encontrando. Las res-
puestas del programa a
nuestras demandas son
rapidas y a veces de lo
mas inesperadas. En
cuando a graficos son
meros adornos de las ca-
lles en que estamos, en-
trada de un bar con su le-
trero, rellano de un piso...

LO MEJOR: Un pro-
ducto espanol de una ca-
lidad muy alta.

LO PEOR: El grifico
que acompana al texto.

ADICION

ACCION

N.E.X.0.R.

Soy el unico
superviviente terricola
de Andromeda. No me
doy per vencido, Si
logro reconstruir
Nemesis desintegrare
todo.

Centro de Invesligacio-
nes Experimentales y
Operaciones Némesis
(NEXOR). Cuando nos
ponemos a jugar asumi-
mos el papel del protago-
nista. Nuestra dificil mi-
sion consiste en recupe-
rar los diez modulos que
forman Némesis, un arma
capaz de acabar con el
enemigo y trasladarlos a
través del haz de traslado
de material. Aunque pare-
ce un objetivo facil, na lo
es, pues dentro de
NEXOR existen andro-
medanos y maquinas in-
fernales construidas por
estos que pueden acabar
con nuestra vida en cual-
quier momento gue nos
descuidemos, eso si con-
tamos con ocho fases de
supervivencia; a la oclava
vez que muramos habre-
mos perdido sin remision
el poder salvar la tierra.
Ademas contamos con
otro factor en contra; el
tiempo, que es limitado,
pues los andromedanos
buscan tambien los mo-
dulos con intenciones
perversas, asi gue no de-
bemos tomarnos ningun
respiro, urge encontrarlos
y reconstruir Némesis. El
complejo NEXOR es un
sitio intrincado de re-
correr, tendras que valer-
te de trucos para acceder
a las puertas que estan
siluadas cerca del techo;
cualquier cosa sirve, un
cubo, una silla, una bur-
buja, elcetera, y cuidado
con caer por el pato del
recinto, te va a costar su-
dores subir a los pisos su-
periores. Los graficos son

tridimensionales. con
buena mavilidad del per-
sonaje; pobre en colorido,
predominando siempre
dos o lres tonos. La ac-
cion se desarrolla en casl
toda la pantalla, excep-
tuando dos tnangulos en
la parte inferior, en uno de
los cuales te informa de
las vidas que te van que-
dando y en el otro le
muestra los triunfos. Nos
ha gustado mucho que
cuando vuelves a jugar-
los, las distintas estan-
cias, no siempre estan
ocupadas por las mismas
trampas. El sonido pue-
des anularlo, no es desa-
gradable aunque tampo-
co deleita el oido, ruido de
pasos, musiquilla cuando
caes.

LO MEJOR: La sensa-
cion de 3-D estd muy
consequida,

LO PEOR: Salir del
patio cuando te caes.

ADICCION ACCION
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Pertenezco al séptimo
escuadron de tanques,
estamos probando uno
supertecnologico, el
ultimo grito de la
maguinaria belica.

La casa LORICIELS
nos presenta MGT, distri-
buide por PROEIN. El
|uego consiste en mane-
jar un tanque magnetica
gue es deslizante y ultra-

moderno, llamado MGT.
Hay que ir a través de su-
perficies heladas evitan-
do las trampas mortales y
destruyendo los obstacu-
los. Para pasar de una
zona a otra hay que ir
fraspasando puertas; al-
gunas estaran clausura-
das, para que queden
francas tendremos gue
disparar contra cierlas
claves que estan en el re-
cinto y que tenemos que
averiquar cuales son. No
es nada facil guiar este
langue, sus mandos son
muy sensibles al joystick
0 al teclado, cogiendo
una inercia dificilmenie
controlable. Otras veces
apareceran en nuestro
camino obstaculos que
creeremos insalvables,
como bidones inamovi-
bles y que debemos de
rodear, machacadores
que nos cortaran el paso,
rayos laser que si nos ro-
zan nos desintegraran,
placas de hielo que blo-
quearan nuestra marcha
¥ muchas trampas y sor-
presas que iran apare-
clendo en el recorrido: pa-

ciencia, porque en todas
existe |a manera de ven-
cerlas. El diseno grafico
esta muy cuidado, sobre
todo el dibujo del tanque,
los movimientos deslizan-
tes de éste son suaves.

Tiene un colorido muy
agradable, predominando
los azules claros y blan-
cos. El cambio de panta-
lla tiene muchos escena-
rios de accion. El sonido
es el tipico de disparos y
chasquidos; antes de em-
pezar nos ofrece una mu-
sica que resulta agrada-
ble al oido.

LO MEJOR: El movi-
miento del tanque.

LO PEOR: En algunas
pantallas se llega a tal
grado de dificultad que es
casi imposible continuar.

GRAFICOS

ADICCION ACCION

La ciudad se ha
convertido en un
infierno desde que los
presos amotinados de
la carcel lograron
escapar. Los efectivos
policiales se han
lanzado a la calle para
atrapar a los fugados.

La casa KONAMI nos
presenia un juego da ac-
cion llamado JAIL
BREAK, en él nosotros
somos los honrados poli-
cias que van a intentar
erradicar la criminalidad
gue se ha desatado sobre
la ciudad al evadirse |os
presos de la carcel. Todo
el rato debemos ir dispa-
rando nuestra pislola,
porgue los cniminales sur-
giran de todas partes y, la
mayoria de las veces, por
grupos numerosos; hay
que matarles anles de
que ellos nos liquiden a
nosofros.

En el recorrido de las
calles nos encontraremaos
con que muchos se han
atrincherado con rehenes
en su poder. Son seis los
tipos de rehenes que de-
bemos liberar; los del ca-
mion de la basura, ninos,
mujeres en la calle y en
ventanas, hombres y al
alcaide de la prision; éste
es el que mas punida por-
que es la clave para ga-
nar el juego. Por supues-
1o, el cerco de criminales
que |le rodean es terrorifi-
€O, asi que procuremos
llegar bien pertrechados.

Ademas de la pistola
nos podemos ayudar de
los lanzacohetes, muy uti-
les a la hora de derribar
parapetos, y de bombas
de humo, ideales contra
los delincuentes que es-
tan en los edificios. Si
quereis descansar en me-
dio de esta carniceria,
aungue en 1as instruccio-
nes no lo dice, hay que

JAIL BREAK

pulsar la tecla de borrar.
Los graficos son mas bien
flojillos, con personajes
de diseno pobre, carentes
de imaginacion y de mo-
vimientos roboticos; el co-
lorido no esta mal y e
scroll de pantalla es bas-
lante pasable. Todo el
nos recuerda a los tipicos
juegos de matar marciani-
los, aunque aqui vengan
vestidos con lfrajes a ra-
yas o uniformes de re-
glamento.

Es poco original, pero
si 0s gusta este lipo de
accion 0s podéis pasar un
buen rato machacando el
dedo gordo en el botén de
disparo de vuestro joys-
tick.

LO MEJOR: Potencia
tus reflejos.

LO PEOR: Los per-
sonajes-munequitos.

AUICCION ACCION

Amstrad User /41



~ AMSTRAD CPC-464

SERIE CPC

¢ TECLADO ¢ Teclado profesional con
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

¢ PANTALLA e Monitor RGB verde (12")
o color (14")

Puntes | 220 % 200 | 646 x 200 | 160 x 200
— Se pueden definir hasta 8 ventanas de
textq y | de graficos » SONIDO

* 3 canales de 8 octavas moduladas
independientemente - Altavoz intemo
regulable - Salida estereo ¢ BASIC

* Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para control de interrupciones

 AMSTRAF
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RDENADOR

AMSTRAD CPC 464 AMSTRAD CPC 6128 .

UNIDAD CENTRAL, MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM ampliables
CASSETTE # Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic « CONECTORES
¢ Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centronics, salida
estéreo, joystick, lapiz optico, etc.

¢ SUMINISTRO # Ordenador con monitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro “Guia de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA.

TODO POR|58.900 Pts. (monitor

verde)

90.900 Pts. (m

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS
* Microprocesador Z80A - 128 K RAM
ampliables - 48K ROM ampliables

UNIDAD DE DISCO & Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara ® SISTEMAS OPERATIVOS

» AMSDOS, CP/M 22, CP/M Plus (3.0)
¢ CONECTORES # Bus PCB multiuso,
paralelo Centronics, cassette exterior,
2. Unidad de Disco, salida estérco,
Joysticks, lapiz dptico, etc.

¢ SUMINISTRO ¢ Ordenador <on monitor
verde o color - Disco con CP/M 2.2 ¥
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP/M
Plus y utilidades - Disco con 6 programas
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA




I PCW - 8256 AMSTRAD CPC-6128

bl

STRAD,

EMSTRAD PCW 8256 Centronics « SUMINISTRO e Ordenador

completo con teclado, pantalla, Unidad
de Disco e Impresora - Discos ~on el
UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS procesador de Texto LocoScript, CP/M
* Microprocesador Z80A - 256K RAM de ~ Piys, Mallard BASIC DR.LOGO ydiversas
1as que 112K se utilizan como disco RAM ytilidades - Manuales en castellano -
* TECLADQ * Teclado profesional en Garantfa Oficial AMSTRAD ESPANA.

castellano (1, acento...) de 82 teclas

« PANTALLA o Monitor verde de alta

resolucion - 80 columnas X 32 lineas de

{exto » UNIDAD DE DISCO # Disco de

3"y 173K por cara - Opcionalmente,

&' Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable

* SISTEMA OPERATIVO ¢ CP/M Plus

ce Digital Research « IMPRESORA ¢

Alta calidad (NLQ)a 20cps. - Calidad

=standar a 90 c.p.s. - Papel continuo u
'ojas sueltas - Alineacion automatica del

papel - Caracteres normales,

comprimidos, expandidos, control del

=[S THAD—
paso de letra (normal, cursiva, negrita,

subindices, superindices, subrayado, efc). Cl Aravaca, 22. Tel. 453 300] Tetex 47660INSC E
+ OPCIONES » Ki de Ampliacin a o Poa e peqctos de Fax 4592292 28040 Madrd

512K RAM y 2* Unidad de Disco - Software Profeslonal, ea formato Delegacen en Catakuf: O Taragora, 10,