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GRYZOR

Hffmlos de alilrf y lucha l'l s HONAMI

nica conlra el tiempo es lo B”_ [l )
que necesitas para este genial g Y "— “, B
juego de las méguinas recrea- § N W s
tivas, Tt, como Gryzor, 13 '
Deberds infillrarte en el cuar- §
lel general de los «aliados re- -
beldes», cruza los campos de - m
fugrza y combate sin cesar a f 7, -
las oleadas de los guerrilleros ial
fanélicos en lu inexorable ca-
mino por llegar a Ia base ene- § -
miga. jjiSuertelll -

’[ﬁ\f AT f{! :
‘s fkgéﬁvy/ Wk )

MIBH'I' DAY Il

Mds accién, mas movimiento. Escrito

or Jon nllmn. autor del legendario "
rece MACHT DAY Il, al
iltima {y m’f'm de futtal. -
MATCH DAY I} GRYZOR




COMBAT SCHOOL
Entrénate para el combate en la escuela donde se forman los héroes. El enfrentamiento
es duro, la disciplina lérrea, los gjer-
ciclos dificiles, pero si superas el
curso todos tus sacrificlos se veran
recompansados, pues formards parle
de ese grupo de élite al que muy po-
cos pueden pertenecer.

PHANTOM CLUB

El Phantom Club es el lugar de reunion
de superhéroes dotados de poderes so-
brenaturales. Desgraciademente, Zsrg,
uno de los mas poderosos, ha convencl-
do al resto para utilizar sus dotes para el
mal. S6lo t4, Plutus, no has sucumblido a
sus engafios, y esto te va a hacer eniren-
tarte a los que antes eran tus compafie-
ros de Club.

PHANTOM CLUB

|OCEDN| is the regsters.: trademark 1



40 PROFESIONAL: GEM
FONT EDITOR Necesita un tipo

de letra especial. Amplie su jue-
go de fuentes de GEM.

44 PROFESIONAL: CON-
TROL DE VIDEOCLUBES. no-

vus Software ofrece soluciones
a los profesionales del ramo.

48 JUEGOS. Goody, The
Last Mission, Gun Ship, Faren-
heit, Cita con Rama,

58 CODIGO MAQUINA.

Primer capitulo de este cursillo
de la mano de Javier Ramis.

60 PROFESIONAL: FRA-
MEWORK JUNIOR. €/ clasico

paquete integrado ahora al al-
cance de todos los bolsillos.

64 TRUCOS.

67 USUARIOS. InYSA:
Control de calidad con PC.

70 A FONDO: EGA DEL

PC1640. si el microprocesador
es el cerebro del PC, la EGA es
el corazén,

74 PROFESIONAL: CAD

3-D. Por fin es posible realizar
CAD-CAM en un AMSTRAD
CPC.

78 A FONDO: RELOCALI-

ZADOR DE CODIGO MAQUI-

NA (y II). Terminamos este
tema con un ejemplo de coman-
do RSX relocalizable,

84 JUEGOS. survivor,
Freddy Hardest, Ninja, Spity,
Bubbler, Taipan, Solomons, Fit-
bol Manager, etcétera.

99 BANCO DE PRUEBAS:
JOYSTICK SPEED KING. un

joystick ergonémico para jugar y
matar muchos «malosn».,

104 TRUCOS.

108 BANCO DE PRUEBAS:
TERMINAL PUNTO DE VEN-

TA. EI T.P.V. es una excelente
solucion para comerciantes.

111 TRUCOS.

114 BANCO DE PRUEBAS:
SOFTWARE DEL PCW 9512,

Locoscript 2 en todo su esplen-
dor, integrado con LocoMail y
LocaSpell.

120 LO QUE HAY QUE SA-
BER: FICHEROS CON FECHA

Y HORA. Migue! Angel Barrios
nos explica como fechar nues-
tros ficheros en CP/M Plus.

122 PROFESIONAL: CON-
TROL DE AUTOESCUELA. No-

vus Software ofrece soluciones
a los protesionales del ramo.

Director: José Antonio Sanz, Redaccién: Angel Zarazaga y Enri
Juan M. Cabrero. Fotografia: Chema Sacristan. Colaboradores: Miguel Angel Barrios, Juan José Valverde, Isabel M. Benftez.
Publicidad: Carlos Campos (Madrid) y Javier Barrera. SERVIPREM (Bar
Lopez, Direcclén: Amstrad User. Avda. del Mediterraneo, 9, 1.° D. 2800

que Fernandez Larreta, Disefio: Jaime Gonzalez. Maqueta:

celona). Telétono (93) 313 12 13, Suscripciones; Juan
7 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76. Fotocomposicién:
Servigrafint. Impresién: Lerner. Depdsito legal: M-32038-1985,
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6 ‘('"M"MD Gran éxito de las Primeras

Jornadas de Iniciacion a la Informatica Sinclair. AMS-
TRAD PLC fabricara televideos en Espana.

,0 B’ORR”M“ P(W Para celebrar el

nuevo ano con nuestros lectores hemos dedicado este
calendario biorritmico a los sufridos usuarios de los
AMSTRAD PCW.,

EN PORTADA:
AMSTRAD PPC 512

La gran sensacion informatica para el afo 1988 sera,
sin duda, el portalil PC de AMSTRAD.

30 SIMG El Saién Internacional de la Informati-

ca tuvo como estrellas destacadas a los ordenadores
portatites.

128 COMUNICACIONES:
Tmﬂ'ﬂ KORTH Las comunicaciones por

ordenador son el tema de moda. La tarieta KORTEX
para PC nos da la |lave a este rascinante mundo.

128 COMUNICACIONES: UN
MMQUE GE"M De la mano de Pedro

Prestel, el lector nedfito puede introducirse en este
campo.

152 CORREO.
159 LIBROS.
163 OFERTAS.

140 COMPRO-VENDO-CAMBIO. |

Es una publicacién de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo
Arquero, Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Producclon:
J. A. Sanz. Secretaria: Marla José Morén. Direcclén, Redacclan,
Publicidad y Adminlstracion: Avda. del Maditerrdneo, 7, 1.°D.
28007 Madnd. Telétono (91) 433 83 76. E! editor no se hace
responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores.

. Quién es el primero?

TRO ano mas asistimos al lamentable
espectaculo de las proclamaciones de
somos los mejores y detras de nosotros no hay

nada. Es mas fécil autoproclamarse primera
revista de informatica, primera empresa del
sector, primero de esto o de aquello..., pero si
no se ofrecen datos, argumentos o realidades,
no sirve de nada. Como dicen los castizos: es
marcarse el folio.

N el seclor de revistas informaticas de
nuestro pais hay muy buenas revistas, diria

que algunas, incluso, son excelentes. Otras, sin
embargo, son buenas, medianas o regulares
traducciones de productos americanos o
anglosajones. Todas responden a una
estrategia empresarial y cumplen con su
cometido. Estan las que buscan publicidad y
los quioscos de prensa no les interesan;
también las hay que luchan en el quiosco y la
publicidad no es su objetivo. Como en botica,
en nuestro sector hay de fodo.
Cuando llega el fin de un ejercicio, se acaba un
ano y empieza otro, hay productos que
necesitan creerse lo gue vienen diciendo
durante los largos meses del ejercicio. Lo que
si est4 claro es que no todo el mundo objetiva
sus cifras y las ofrece con mucha alegria.

OSOTROS, ni entramos ni salimos en
discusiones peregrinas. Por si a alguien le

interesa —y estan los datos a su disposicion—
tenemos a bien decir, y lo decimos, que el 18
de diciembre de 1987 tenemos 8.992
suscriptores. Hemos ordenado una tirada de
este ejemplar que usted tiene en sus manos de
3?.503 elemplares. Que los Gltimos datos
ofrecidos por nuestra distribuidora COEDIS
correspondiente al mes de septiembre de 1987
—es imposible conocer datos mas actuales—
responden a la cifra de 70 por 100 de venlas
sobre la tirada de 35.000 ejemplares y que
nuestras paginas de publicidad ocupan un 20
por 100 de las paginas editoriales que
dedicamos a los lectores en nuestro actual
ndamero 28.

_Si alguien quiere decir que su revista es la

primera, que muestre los datos. Nosotros solo
gueremos dar las gracias a nuestros 100.000
lectores, a los anunciantes que creen en
nuestro producto y a los suscriptores que con
su respaldo masivo demuestran gue ésta es su
revista y no compran otras aunque ellos digan
que son los primeros en ventas.

QUER%DA competencia: el primero siempre
esta donde los lectores mandan. A ellos
les ofrecemos este numero.

Un abrazo y Feliz 1988
J. A. Sanz
Director



NOTICIAS
NULTIOLAS
VISITA DE SS. AA. RR. LOS DUQUES DE
DURANTE su reciente estancia en Espana, SS.
AA. RR. los duques de Kent realizaron una vi-
sita a la exposicién comercial de AMSTRAD . insta-

lada en El Corte Inglés de Madrid. El duque de Kent viajo

o
ESPANA como vicepresidente de la Junta de Comercio Exterior Bri-
tanica.

Durante la visita los duques se mostraron interesados en
diversos aspectos de la compafiia, asi como en el nivel de
implantacion de esta marca britanica en el mercado nacio-
nal. Entre la extensa gama de productos AMSTRAD, se rea-
liz6 una demostracién del ordenador PC 1512 y de una de
las cadenas musicales.

Los duques fueron recibidos en nombre de AMSTRAD ES-
PANA por el secretario del Consejo de Administracién, don
Alfonso Dominguez; el director de Marketing de la Compa-
fia, don Angel Dominguez; el secretario general de la mis-
ma, don Enrique Suérez, y el doctor del departamento de In-
formacion, don José Maria Martinez de Haro.

Don Alfonso Dominguez hizo entrega de una placa con-
memorativa de esta visita, firmada por el presidente de AMS-
TRAD ESPANA, don José Luis Dominguez.

SEMINARIO MONOGRAFICO «SISTEMAS EXPERTOS»

E L pasado 10 de diciembre de 1987 se celebré un Seminario sobre Siste-
mas Expertos en |a sede de la compania Unién Eléctrica Fenosa, patro-
cinadora del encuentro. Con asistencia de profesores e investigadores de las
empresas energélicas espariolas —las que tienen mas desarrollados los sis-
temas informaticos en nuestro pais—, el director general de Union Eléctrica
Fenosa, don Victoriano Reinoso Reino, abrié |a jornada con una llamada a la
potenciacion de los estudios de Sistemas Expertos.

En el capitulo de conferencias, y tras dar un breve repaso a la situacion
de los estudios de Sistemas Expertos en Europa, Espana, Universidad, et-
cétera, los ponentes: Antonio Bellido, jefe del Area de Sistemas Operativos
y Expertos de la Universidad Pontificia; Pedro Gomez Arroyo y José Manuel
M. Valmaseda, ingenieros del Conocimiento de Iberia: José Maria de las He-
ras, ingeniero del Conocimiento de Programas y Aplicaciones, S. A., y el doc-
tor en Informatica José Manuel Orenga hablaron de la situacion de los Pro-
yectos de los Sistemas de Expertos en Espana.

NOVED Anzs DE KORTEX — KORTEX en cada tarjeta modem incorpora gratuita-

mente la nueva version del software de comunicaciones

ORTEX Internacional, lider europeo en el mercado de KXCOM?2, totaimente corripatible con las tarjetas modem
K tarjetas modem y software de comunicaciones, KORTEX ya adquiridas por sus clientes y mejora sustan-

50.000 unidades vendidas en los dos (iltimos afos en Ey- Clalmente las prestaciones de la version primitiva
ropa, anuncia la salida al mercado de tres nuevos produc- KXCOM!1.
tos de la gama KORTEX SOFTWARE.,

— KXPHONE, programa de marketing telefénico y po- l_lEGAN l.os

tente gestor de ficheros, hasta 100.000 interlocutores.

— KXMASTER es un programa que permite el telecon- GM"DES

trol total de un PC por otro PC a distancia. Usted podra

ejecutar todas las funciones DOS y toda clase de progra- Dentro de la euforia de instalacion de
mas desde un PC maestro situado en Valladolid, por ejem- companias americanas en Espana le toca
plo, sobre un PC esclavo situado en Malaga. la hora a Convergent Technologies,

— KXTRANSFER. Util especialmente concebido para lideres mundiales en Sistemas Unix,
la_automatizacion del didlogo diario y sistematico entre Terminales y Redes; algunas de las
PCs. El programa KXTRANSFER encripta y comprime la compaiifas que comercializan sus
informacién contenida en una serie de ficheros antes de productos bajo su propia marca son Unisys,
su envio y la reactualiza una vez realizada la transferencia, NCR, Bull, etcétera, Se presentaron en el Ritz

6/ Amstrad User




PARA PONERSE

Nada menos que veintidds (22, 22, 22...) jue-
gos deportivos forman el sensacional pack de

OCEAN. Sla-
lom gigante,
remo, penal-
ties, salto de

esqui, tenis,

SENSATIONAL ;
SPORTSEVENTS P éisbol,
AT boxeo,
SUPER PRICES  gquash, billar,

baloncesto, ci-

BASKETRALL i

SOCCER clismo..., la
sl lista se hace
SHOQTING interminable.

2y o Estamos an-
WEIGHT LIFTING siosos por que

PING.POHG ERBE nos lo
eime 2°™S  haga llegar y
asi poder ofre-
ceros un am-
plio reportaje
sobre él.

NOTAS de
REDACCION

B El éxito de las ofertas que realiza-
mos en nuestras paginas para nues-
tros suscriptores nos trae un poco de
cabeza. Os recordamos que el teléfo-
no para cualquier consulta sobre ofer-
tas, suscripciones, ejemplares atrasa-
dos o extraviados, etcétera, es el (91)
433 83 76.

B Como cada mes, queremos recor-
daros que no es lo mismo las ofertas
que realizamos en la revista que las

paginas de publicidad insertadas por
empresas independientes de Edimi-
cro, S. A. Esto viene a cuento por el
tema del reentintado de cintas de im-
presora, que na es algo que llevemas

MASTERS B nosotros, sino la empresa que figura
OF THE UNIVERSE Sl

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE es la creado-
ra de este gran juego de combate galactico, dispo-
nible ya en Inglaterra para los AMSTRAD CPC tan-
to en cassette como en disco. Estamos a la expec-
tativa para ver cuadndo podemos verlo en nuestro
pais.

B Un conocido distribuidor de juegos
de informatica llama a su negocio «los
marcianitos», con un carino y entu-
siasmo propios del chaval mas adicto
a los videojuegos.

MASTERS OF THE UNIVERSE HAS COME TO LI

n.xﬂnauuvzmm\dﬁmumnm-

*Mow yoo can five
W Justo cuando acabidbamos de

‘ ¥ cerrar este nimero, uno de nuestros
o B 2 H \ redactores se encontrd en una tienda

: I de ropa situada en una céntrica calle

de Madrid con un Terminal Punto de
Venta como el comentado en la sec-
cién de PCW..., pero creado por los
propietarios del establecimiento. No
hay nada como el bricolaje. Animo.

Amstrad User/ 7




JUGANDO APRENDEN
INFORMATICA

| JORNADAS DE
INICIACION
INFORMATICA

Alumnos de 4., 5.' y 6. de EGB de diversos
colegios de Madrid han disfrutado con el
apasionante mundo de lo informética en los
primeros dias de diciembre.

La idea, bajo el lema «Jugando aprenden
informatica», ha sido un gran éxito, pues unos
16.000 niiios han tocado por primera vez un

ordenador

N el Palacio de Expo- |

siciones y Congre-
s0s, a través de visitas
concertadas los dias la-
borables, y con entrada li-
bre los fines de semana y
fiestas, mas de 16.000
ninos de edades com-
prendidas entre los nueve
y los trece anos han podi-
do jugar con los popula-
res Sinclair + 2y + 3.

Antes Miguel Angel
Quiroga, especialista en
cursos de introduccion a
la informédtica, desarrolla-
ba unas clases que eran
seguidas con interés por
los alumnos y por més de
un profesor que acompa-
naba a sus alumnos. La
clase, muy aprovechada
por todos, explicaba los
elementos basicos de In-
formatica. Luego, los cha-
vales podian jugar duran-
te un buen rato con los
mas de doscientos orde-
nadores que AMSTRAD
habia cedido para que se
celebraran estas jorna-
das.

Segun Angel Luis Alca- |

T

raz, responsable de esta
accion, «La demanda ha
sido Impresionante. To-
dos los colegios de Ma-
drid querlan traer a sus
alumnos. Por un proble-
ma de tiempo, primero, y
de orden, después, he-
mos tenido que dejar fue-
ra a bastantes colegios
de Madrid. Es muy posi-
ble que repitamos estas
jornadas proximamentes.

Los estudiantes que
han asistido a estas jor-
nadas de INICIACION a
la INFORMATICA Sinclair
participaron en sorteos,
siendo muchos los pre-
miados con relojes y or-
denadores, ademas, reci-
bieron varios regalos en
el transcurso de su visita:
bolsa, boligrafo, poéster,
etc., y el carnet del Club
Sinclairmania. Si queréis
recibir vuestro carnet no
tenéis mas que enviar

una carta a AMSTRAD .

Esparia, Aravaca, 22.
28040 Madrid, poniendo
en el sobre SINCLAIR-
MANIA. (Se admiten soli-
citudes de toda Espana.)

Miguel A. Quiroga ex-
plicando a los chicos
sus primeras leccio-
nes de Informatica.




MSTRAD Espana acaba
A de comprar los terrenos
para el montaje de la
planta de fabricacion de equipos
de electrénica de consumo en la
zona madrilena de Tres Cantos,
seqln han informado fuentes de
la compafiia.

La entrada en funcionamiento
de dicha planta podria producir-
se en el mes de mayo del ano
1988, es decir, en un plazo del
orden de los seis meses.

La puesta en marcha de esta
fabrica, que serd la primera in-
version de esta compania en Es-
pana, conllevara una inversion
del orden de los 500 millones de
pesetas y la creacién de unos
200 nuevos puestos de trabajo,
si bien los responsables de la
sociedad esperan llevar a cabo
una tercera fase de ampliacion
de la f4brica tras el desarrollo de
las dos primeras, que esta pre-
visto poner a punto a lo largo del
préximo afo.

I

|
|

i

EN ESPANA

La construccion de esta plan-
ta, sobre un terreno de 20.000
metros cuadrados en las cerca-
nias de Madrid, ha sido decidi-
da en una reciente reunién del
consejo de administracion cele-
brado por la empresa britanica.

La nueva planta se dedicara a
la produccién, en una primera
fase, de aparatos compactos de
televideo (es decir, televisor y vi-
deo en una misma pieza), un
nuevo producto que serd lanza-
do al mercado espafiol en fecha
préxima, ya que el inicio del
montaje en la planta madrilena
podria iniciarse en breve.

Electronica de consumo

Este equipo de electrdnica de
consumo seré ensamblado en la
nueva planta madrilefia, con un
valar anadido del orden del 25
por 100, mas el valor del tubo de

-~ CADENA DE ENSAMBLAJE EN TRES CANTOS, MADRID

AMSTRAD MONTARA TELEVIDEOS
Y TERMINALES DE TELEFONO

rayos catddicos, que sera adqui-
rido a una firma espanola.

La fabricacién de este equipo
esta prevista para unas 80.000
unidades anuales en el primer
afio, aunque con posterioridad,
segun declaraciones de la pro-
pia empresa, podria abordarse
su exportacién.

Los directivos de la compania
esperan lograr un buen resulta-
do en el mercado espanol con el
lanzamiento de este televideo,
ya que su precio, del orden de
las 79.000 pesetas, mas IVA, es
bastante competitivo con los
productos individuales que hay
en el mercado, bien un video o
una televisién en color, cada
uno por separado.

Esta compania espafnola tie-
ne, por otra parte, iniciadas ne-
gociaciones con la compania
Telefénica para producir en Es-
pana, y en esta nueva planta,
aparatos de telefonla, dentro de
la segunda fase de desarrollo de
la nueva fabrica.

' Esta segunda fase tratarfa de
enfocarse a la fabricacion de ter-
minales telefénicos destinados
al gran publico, dentro de la li-
beralizacién de los terminales
que puede aparecer en el mer-
caclo esparnol de las telecomuni-
caclones a raiz de la entrada en
vigor de la LOT (ley de Ordena-
cién de las Telecomunicacio-
nes).

Con estos dos productos de
fabricacién espanola la firma bri-
tanica espera mejorar su pre-
sencia en el mercado espanol,
en el que este ano ha incremen-
tado su presencia mediante la
venta de productos de electroni-
ca de consumo y ordenadores

Amstrad User /S



CALENDARIO

DE BIORRITMOS
PARA PCW

WSTRAD USER presents
CALEMDARTD PIRSOMAL DE BIORRITROS

] CALBDARID BE III]IU!!IH.’I?
{ Felipe Latas, nacido ¢ DORINGD AERIL B1 1962

i ]

i' Introduce tu nomhre;

'| Fecha de nactaiento
| (p.ed. B2 abril 1962):

— Wwardo Garcia

17 pite 135

Mes actual (p.ej, enere 1368): lebrers 1388
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| INEROD 1988

nberior Higuiente din Soaienze

método de prediccion de

futuro, sino un indicador
del estado general del organis-
mo de acuerdo con unos ciclos
biolégicos, y reflejado en tres
planos: emocional, fisico e in-
telectual.

Por lo tanto, si un dia apare-
ce como critico en el aspecto fi-
sico, no es un vaticinio de que
vayamos a caer enfermos o a
rompernos una pierna; tan solo
quiere decir que en ese dia (o0
tal vez el anterior o el siguiente)
nueslro organismo esta mas
predispuesto a contraer alguna
enfermedad. En nuestras ma-
nos esta ser precavidos duran-
te esos dias «criticos».

Un dia critico es aquel en gue
alguna de las tres curvas cruza

lOS biorritmos no son un

10 / Amstrad User

el eje horizontal, por cuanto su-
pone una inversién en un ciclo
biolégico.

Evidentemente, los dias en

‘que coincidan dos o las tres cur-

vas en su punto de corte con el
eje horizontal puede considerar-
se realmente criticos. Téngase
en cuenta que las tres curvas
sdlo cruzan a la vez el eje hori-
zontal dos veces en la vida, y la
primera es el dia en que nace-
mos. La segunda es aproxima-
damente a los 58 afnos (bueno,
quien viva 16 afos puede pasar
por tercera vez por ese dia es-
pecialmente critico; pero si us-
ted llega a los 116, jno tiene por
que preocuparse!)

Para utilizar el programa de-
beremos introducir tres datos:
nuestro nombre, nuestra fecha

de nacimiento y el mes cuyo
diagrama biorritmico deseamos
obtener. La fecha de nacimien-
to hay que introducirla como dia
(en numero), mes (en palabra,
sin abreviar) y el ario con cua-
tro cifras. La fecha actual hay
que introducirla como mes (con
palabras, sin abreviar) y afo
con cuatro cifras. Se pueden
programar por defecto el nom-
bre, ano de nacimiento y fecha
actual modificando las lineas
490 a 530. Esto permite perso-
nalizar el programa.

La salida por impresora se
obtiene facilmente esperando a
que el gréafico esté completo en
la pantalla (se oira un pitido) y
pulsando simultaneamente las
teclas EXTRA e IMP.

iFeliz afio 1988!
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|
! 10 " 23432558345 883 0083000820300 560 ' % DEFINICION DE FUNCIONES #
20 ' % CALENDARIO BIORRITMICO # 570 ' #-——mm e e *
| 30 ' ¥ e e e ¥ 580 * ano : CIERTO si ano es bisiesto
40 ' = {C)YAMSTRAD USER 1988 # 590 DEF FNbisiesto(ano)=ano MOD 4=0 AND
| 50 ' 3333353833 FINIFRIFERRAIRTAN (ano MOD 100<>0 OR ano MOD 400=0)
' 60 : 600 ' mes,ano : numero de dlas del mes
70 OPTION RUN 610 DEF FNdias.del.mes{(mes,ano)=INT{(31+C
80 GOSUB 370:* INICIALIZACION OS(2.7# (mes-7.5))+(mes=2)* (2+FNbisiesto(
S0 GOSUB 770:' INTRODUCCION DE LOS DATOS anol??
DEL USUARIO 620 ' dia,mes,ano : numero de dias despu
100 GOSUE 260:' ELABORACION DEL BIORRITM es de cristo
9] 630 DEF FNww! {(dia, mes, ano)=ano#365+ (ano+
110 ON INSTR('" SACF",UPPERS (INKEYS$)>+1 G 3)f4-(anot+99)f#100+ (ano+399)R400+INT(30.4
OoT0 110,110,120,170,90,2070 D1#(mes-1))-(mes=2)+(mes>2 AND mes<8)-(m
120 PRINT BELLS; es>2 AND FNbisiesto(ano))+dia
130 PRINT curon$; 640 ' dia,mes,ano : CIERTO si la fecha e
140 mes.actual=mes.actual MOD 12+1 s valida
150 ano.actual=ano.actual-(mes.actual=1) 650 DEF FNcorrecto(dia, mes,ano)={(anc>=0
160 GOTO 100 AND 2no<=5999 AND mes>0 AND dia>0 AND di
] 170 PRINT BELLS; a<=FNdias.del. mes (mes, ano))
180 mes.actual=(mes.actual+10) MOD 12+1 660 * ww! : dias de la semana 0=Dom, 1=Lu
190 ano.,actual=ano.actual+(mes.actual=12 n,etc
) 670 DEF FNdia.de.la.semana(ww! )=ww!+5-1IN
200 GOTO 100 TClww! +5) /70 %7
210 PRINT BELLS; 680 ' altura de la curva
220 GOTO 110 620 DEF FNnivel! (ww! ,p)=((SIN({ww!/p-INT
230 ' B e » Cww! /p))#24P1! ) +1)%6.009)
240 ' % ELABORACION DEL BIORRITMD + 700 DEF FN LOCATES(X,Y)=CHRS(27)+"¥"+CHR
S} O e e S SR S * $(32+Y)+CHR3(32+X)
260 FPRINT FN ventana$(2,87,2,28)CL$;curc 710 DEF FN VENTANAS(X1,6X2,Y1, Y2)=CHR$(27
ffs; ' )+" X" +CHRS (32+Y1)+CHRS (32+X1)+CHRS (32+Y2
270 do=FNdia.de. la.semana (FNww! (1, mes.ac -Y1+1)+CHRS$ (32+X2-X1+1)
tual, ano, actuall) 720 RETURN
280 dn=FNdlas.del.mes{(mes.actual,anc.act 730 ' #—————-"-"--"-"-——e o #
ual) 740 * # INTRODUCCION DE LOS DATOS #=
= 290 wn=INT{((dn+do+6)/7) 750 * =* DEL USUARIO *
300 GOSUB 1340:' EJES 760 ¢ B e *
310 GOSUB 1480:*' TEXTO 770 PRINT curon$+FN VENTANA$(0,89,0,31)+
320 GOSUB 1930:' CURVAS CL$+FN locate%(0,0)+CHRS (&HB6)+STRINGS (8
330 RETURN 8, &HBA) +CHRS (&HEC)
340" | W= e — - * 780 FOR n=1 TO 29:PRINT FN locate$(0,n)+
350 ' % INICIALIZACION = CHRS (&H85)+FN locate$(89,n)+CHRS$ (&HB5);:
SO0 ! Ene e # NEXT n
370 DEFIRT a-y 790 PRINT CHRS$(27)+"H"+FN locate$(0,30)+
380 pi!=3.14159265R CHRS (&H83)+5STRINGS (88, &HBA) +CHR® (&HB89) ;
! 390 GOSUB 580:' funciones 800 PRINT FN ventana%(2,87,2,28);cls;
400 BELL$=CHRS (7) 810 PRINT FN LOCATES(32,1);
410 Cl%=CHR$ (27)+"E"+CHRS (27) +"H" 820 PRINT"AMSTRAD USER presenta"
420 invon$=CHR®(27)+"p":1invoff$=CHR$(27> B30 PRINT FN LOCATES(26,3);
ke e 840 PRINT"CALENDARIO PERSONAL DE BIORRIT
430 curon®=CHR$ (27)+"e":curoff$=CHRS$ (27> MO3"
i sy 850 PRINT STRINGS(86,"_")
440 RESTORE 470 860 PRINT FN LOCATES$(1,8);
450 DIM mes$(12) 870 PRINT"Introduce tu nombre: ";
460 FOR a=1 TO 12: READ mes$ (a): NEXT 880 GOSUB 1140:' input
470 DATA ENERQO, FEBRERO, MARZO, ABRIL ,MAYO, 890 IF as%="" THEN 1010
JUNIO, JULIO, AGOSTO, SEFTIEMBRE, OCTUBRE, NO 900 nombre.usuario$=LEFTS(a%, 40)
VIEMERE, DICIEMBRE 910 PRINT FN LOCATES(1,12);
480 nombre.dia$=" DOMINGO LUNES MARTES M 020 PRINT"Fecha de nacimiento”
IERCOLES JUEVES VIERNES SABADO" 930 PRINT" (p.ej. 22 abril 1962): ";
490 nombre.usuario$="Felipe Lotas" 940 GOSUB 1140:' input
500 dia.nacimiento=22 950 IF a%="" THEN 1010
510 mes.nacimiento=4 960 GOSUB 1200:' comprueba datos
520 ano.nacimiento=1962 970 IF NOT FHNcorrecto(dia,mes,ano? THEN
530 mes.actual=1l:ano.actual=1688 PRINT" Error en los datos: prueba otra v
540 RETURN ez";:GOTO 940
B50 b e e e ————— # 980 dia.nacimiento=dia
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990 mes.nacimiento=mes
1000 ano. nacimiento=anao

1010 zb=FNww! (dia.nacimliento, mes. nacimie
nto, ano. nacimiento)
1020 PRINT FN LOCATE$(1,18);
1030 PRINT"Mes actual {(p.ej. enero 1988)
= '
1040 GOSUB 1140:' input
1050 IF as="" THEN RETURN
1060 a%="1"+as
| 1070 GOSUB 1200:* COMPRUEBA LOS DATOS
1080 IF NOT FNcorrecto(dia, mes,ano) THEN
PRINT" Error en los datos: prueba otra
vaz":GOTO 1040
1090 mes.actual=mes:ano.actual=ano
| 1100 RETURN
1110 ' #=—m—mememm e @
1120 ' = RUTINA DE INPUT #»
1130 ¥V e #

1140 PRIET BELLS;:INPUT"_.____ ".as
1150 PRINT FN LOCATE$(1,21);:PRINT CHRS(

27I%3";
1160 RETURN

1170 ' #-—mmmme e e *
1180 ' # CONVIERTE as$ A DIA, MES, ANO =+
1190 ' #e— e e »

1200 dia=VAL (a%)

1210 a$=UPPER$(a$)

1220 FOR a=2 TO LEN(a$)

1 1230 IF INSTR("EFMAJSOND",MID$(a%,a,1))>
0 THEN 1250

1240 NEXT

1250 c$=MIDS(a$,a):esp=INSTR(cSs," ")>-1
1260 b$=LEFTS (c$, esp)

1270 FOR mes=12 TO 0 STEP -1

1280 IF UPPERS (mes$ (mes))=b% THEN 1300
1290 NEXT

1300 anD=VALtHID$(c5.esp+2J)

1310 ano=ano-1900#% (ano<=99)

1320
1330 B —————————— %
1340 !
1350 ' #———mmm e L

1360 PRINT FN ventana$(14,87,4,28)+cls;
1370 PRINT FN LOCATE$(0, 0)+CHRS (&H96)+ST
RING® (62, CHES (&H9A) ) +CHRS$ (&HOSC)

1380 PRINT FN LOCATES(0, 11)+CHRS (&ZHO7>+S
TRINGS (62, CHRS (&HOA) ) +CHRS (&HSD)>

1390 PRINT FN LOCATE$(0,22)+CHRS (&H93)>+S
TRINGS (62, CHRS (AHOA) ) +CHRS (&HO9 )

1400 FOR n=1 TO 10

1410 PRINT FN LOCATES$(0, n)+CHRS (&HS5)+FN
LOCATES (63, n) +CHRS (&HO5)

1420 PRINT FN LOCATE®(0, 11+n)+CHR$% (&H95)
+FN LOCATES (63, 11+n)+CHRS (&H95)

1430 NEXT

1440 RETURN

1450 ' #F-———- e 2

1460 ' 3 TEXTO DE PRESENTACION =

1470 ' #——m—mmmm e ¥

1480 PRINT FN ventana$(2,86,1,2):PRINT c
1s%;

1490 PRINT FN locate$(31, 0);

1500 PRINT “CALENDARIO DE BIORRITMOS PAR
All

1510 p$=LEFTS (nombre.usuarios$, 14)+" "
1520 dia$=nombre.dias

1530 PP=FNdia.de.la.semana(zb)+1

1540 cc=0

1550 VHILE cc<pp

1560 dias=MID$ (dias$, INSTR(dias," ")+1)
1570 cc=cc+l

1580 WEND

1590 dia$=LEFTS(dia$, INSTR(dias," "))
1600 p$=p3+" nacido el "+dias

1610 p$=p$+STR%(dla.nacimiento)+" DE "+m

es$ (mes. nacimiento)+" DE "+STR$ (ano. naci
miento)

1620 PRINT FN locate$((86~LEN(p$>)>/2,1)p
$;

1630 FRINT FN VENTANAS (2,86,27,28):PRINT
cls;

1640 PRINT FN LOCATES(3,0);

1650 PRINT mes$ (mes.actual); STRS(ano.act
ual?’

1660 PRINT FN LOCATES(28,1);

1670 PRINT invaon$:;"A";invoffs;

1680 PRIKT "nterior ";

1620 PRINT invon%$;"S";invofis;

1700 PRINT "iguiente ";

1710 PRINT invon$;"F"; invoffs;

1720 PRINT "in =

1730 PRINT invon$;"C";invoffs;

1740 PRINT "omienzo";

1750 PRINT FN ventana$(14,87,4,28);

1760 mm!=FNww! (1, mes,actual,ano.actual)
1770 dia.semana=FNdia.de.la.semana (mm!)
1780 limite=FNdias.del.mes(mes.actual,an

o.actual?
1790 FOR lazo=dia.semana TOD dia.semana+l
imite-1

1800 c$=MIDS("DLMMIVS", (lazo MOD 73+1, 1)
1810 PRIBT FN locate$(2+(lazo-dia.semana
I#2,12)cS;
1820 NEXT

1830 PRINT
1840 PRINT
1850 PRINT

FN
FN
FN

locate${10, 10)"5";
locates (19, 10)"10";
locate® (29, 10)" 15";

1860 PRINT FN locate$(39,10)"20";

1870 PRINT FN locate®(49,10)"25";

1880 IF limite>29 THEN PRINT FN locate$(
59, 103"30";

1880 RETURN

LE O Y e e *

1910 °*
1920 YV e m e —— *

1930 PRINT FN ventana$(14,87,5,27)>;

1940 ww!=FNww! (0, mes.actual,ano.actual)-
zb
1950
1960
1970

GOTO 1960

FOR d!=do TO do+dn-0.5 STEP 0.5

ww! =ww! +0.5

1080 tt!=FNnivel! (ww!,33):"' intelectual
1990 PRINT FN locates (l+(d!-do)=2,20-20/
14#Lt!O"]1I";

2000 tt!=FNnivel! (ww!,23):"' fisico

2010 PRINT FN locate$(l1+(d!-do)#2,20-20/
14#tt! OX"F";

2020 tt!=FBnivel! (ww!,28):' emocional
2030 PRIET FN locate$(l+(d!-do)#*2,20-20/
14#2tt! )"E";

2040 NEXT

2050 PRINT bells;

2060 RETURN

2070 PRINT FN ventana$(0,89,0,31)clscuro
n%$: END
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'ECHAR UN CABLE

Aqui tienes una buena coleccién de l
cables por si necesitas echarle alguno

a tu ordenador. Los hay de todos los ti-
pos: «centronic» para los PC o CPC,
«audio», planos o en manguera, un
adaplador para dos joystick, e incluso
te pueden hacer, bajo pedido, la con-
figuracién que tu elijas.

Unos son de CYESA, Ocana, 126,
Madrid, y los otros los distribuye L. S.
B. Los precios oscilan entre las 950 y
las 2.600 pesetas.

 PLANTILLAS INFORMATICAS | JOYSTICK DIGITAL
Y DISENO DE IMPRESORA |

‘ Tanto si eres
]
i

aficionado a los
juegos como Si
lo eres a hacer

Si eres una persona que le gusta hacer las co-
sas con meticulosidad y cuidado, aqui tienes un jue-
go de plantillas con todos los simbolos utilizados en

los organigramas. Ademés también dispones de | tus propios gra-
otras plantillas para hacer tus propios disenos de | ficos, este joys-
impresora sobre el papel. Los precios son de 1.100 tick de YANJEN
pesetas para las primeras y 5.040 pesetas para es- | puede ser lo
tas Gltimas y las puedes encontrar en MATORCAL, que estabas es-
Sociedad Limitada, Sagasta, 22, Madrid. perando. Fun-

ciona digital-

mente, con lo
cual la respues-
ta es inmediata
.y elimina los
problemas de
|

rotura de los
joysticks clasi-
cos, aseguran-
do una gran du-
racién.
|  Cuesta 2.360 pesetas y lo distribuye AR- :
_ | KOFOTO, S. A., paseo de Gracia, 22, en Bar-
celona, y Nufiez de Balboa, 58, en Madrid.

PARA
GRANDES
CANTIDADES

Estos archivadores estan hechos a medida para todos aquellos que
tienen una gran cantidad de diskettes y necesitan tenerlos siempre a
mano y a la vista. El giratorio, con capacidad para 200 discos, permile
localizarlos muy facilmente y se vende con una funda para protegerlos
del polvo cuando no se utilicen. Los otros, en carpetas-atriles, admiten
25y 50 diskettes cada uno. Cuestan 31.979, 5.561 y 4,592 pesetas, res-
pectivamente, y los venden en VISCAR, Juan de Garay, 22, Barcelona.
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" LAVOZDE
. SUAMO

Poner en comunicacion los ordena-
dores por medio del teléfono es algo
no sblo practico, sino cada vez mas
usual. Es algo que podras hacer facil-
mente con este modem de CYESA que
te ofrecen ademas en dos versiones:
en tarjeta para el PC o en caja para co-
nectarlo a cualquier ordenador. Ambos
son automaticos, con altavoz incorpo-
rado y volumen regulable, y utilizables
con cualquier programa de comunica-
ciones. Su precio es de 54,880 pese-
tas en caja y 32.480 pesetas en tarjeta,

1
' Si piensas que a tu CPC,
‘ no le falta mas que hablar,
solo tienes que conectarle
| este sintetizador de voz que
fabrica M.H.T. Ingenieros y
| veras que hasta eso es posi-
| ble para un AMSTRAD. Su
‘ precio es de 10.000 pesetas,
y funciona tanto directamen-
’ | te como bajo programa, aso-

ciandolo, por ejemplo, a las
sentencias INPUT o cual-
quier otra posibilidad.

LI L

| MAS COLOR

'

Si piensas que a tus graficos les falta color, con esta
tarjeta gréfica podras consequir auténticas obras de
arte en la pantalla de tu ordenador. Conectada a cual-

| quier compatible mejora sensiblemente |a calidad y de-
finicién, permitiéndote ademas realizar los graficos a
todo color. Su precio es de 22,000 pesetas y la distri-
buye CYESA, Ocana, 126, en Madrid.

[ No se tra-
[ ta de nuevos "
personajes f
de la Guerra i
de las Ga-
laxias, sino !
_ de unos peri-
— - féricos que
le permitiran
poner al dia

RS-232 Y-CENTRONICS ' v, AMS-

tos momentos del «boom» de la tele-
matica y las comunicaciones. El
RS-232, para los CPC, cuesta 8.500
pesetas y permite efectuar todo tipo de
conexiones serie (moderm, impreso-
ras, etcétera). El RS-232 CENTRO-
NICS, para el PCW, ademas de las
prestaciones del anterior admite tam-
bién conexiones paralelo y cuesta
11.000 pesetas. Ambos son de M.H.T.
Ingenieros y se encuentran sin dificul-
tad en puntos de venta de informatica.

iz}
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L0 MAS COMUN

| teléfono. -

c: commodore

i(OMO PASA EL TIEMPO:

i

No tener el
microordenador

commodore

es como & \;f

no tener

O ovsordunadsn

LM @XChuAivo pern E spara

nmoelectérmaPE‘

| Tacuagrato Serrs. 7- 51 Tl 250 5100 - T S0016 b+ Barcwions. 2.

@MICROORDENADOR,UNIDAD DE DISCO E IMPRESORA!
DESDE 500 000pts, )
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Que los afios
10 pasan en bal-
, ¥ menos para
| mercado de
nsumo, es algo
jus todos debe-
amos saber a
stas alturas.
ero por si al-
uien ain no se
io cuenta, trae-
este ejemplo
nuestras pagi-

sarvar, se trata
ge una «fabulosa
ferta» de orde-

(64K, micropro-
;esador 6502),
Unidad de disco e
mpreso-
a por «sdlo»
000 pesetas.

0 podemos evi-
que nos venga
la memoria la
dlerta que lanzé
0 hace mucho
descomp, ven-
iendo sus PC
512 (512K, mi-
roprocesador
B6) gque inclu-
unidad de dis-
y regalando la

mpresora, por
39.000 + IVA.
han pasado

Ble anos.

|

(0SAS DE
LA VIDA

Hace un par de meses les
contabamos las aficiones
deportivas de nuestro
encargado de publicidad.
Carlos Campos es un
experto en futbol sala y
entendido en otros
deportes. También le
gusta el futbol grande,
el futbol-futbol. Y como
¢l es asi de modesto,
dejé hace poco,
después de un
encuentro casual
—ise tiré dos dias
haciendo guardia
para cruzarse con el
Buitre!—, que José
Emilio Butragueno
Za fotografiara con

l.
Nuestras fuentes indican que Carlos
Campos no queria dejarse hacer la foto
para no «molestar» a su (dolo, un chico
—ya mayor y con algo de barriguita— que
atiende al nombre de Diego y manda mas
que Madona. ;Quién es? Si lo aciertan
les dejamos hacerse una foto con nuestro
querido Carlos Campos.




PORTADA

P( 5\’-

EL PORTATIL AMSTRAL

El 28 de octubre del pasado aho se cele in Londres el lanzamiento mu
dial de los nuevos ordenadores portatiles deAmstrad los PPC. Apenas |
mes mas tarde, pudimos verlos en el SIMO y, por fin, una semana despu¢
conseguimos probar en Londres uno de estos equipos, concretamente |
PPC 512 D. Tras una primera toma de contacto publicada en el pasado n
mero de AMSTRAD USER, ofrecemos en esta ocasion un analisis en profu
didad, con los resultados de las pruebas efectuadas y con magnificas im
genes del equipo.



PPC

En la zona
posterior
del portatil
se localizan
los conec-
tores de vi-
deo, impre-
sora parale-
lo, serie RS
232, alimen-
tacion y ex-
pansion.

Las unida-
des de dis-
co de 3 1/2°
estan situa-
das en el la-
teral dere-
cho del or-
denador,
junto al asa
de trans-
porte. Son
de facil ac-
ceso y, en
compara-
cion con las
unidades
de 5 1/4”",
muy silen-
ciosas.

RAS el enorme éxito conse-
guido con sus anteriores
modelos de compatibles PC, no
es de extranar que Amstrad
haya decidido lanzarse al ruedo
de los portatiles. Y como de
costumbre, lo ha hecho rom-
piendo moldes, a precios signi-
ficativamente inferiores a los de
la competencia. Pero, como pu-

dimos comprobar, ésta no es la
unica caracteristica sorprenden-
te de los nuevos PPC.

Aunque nos hubiera gustado
disponer de un PPC 640 D con
modem, tuvimos que confor-
marnos con un PPC 512 D. El
equipo estaba compuesta por el
ordenador, la fuente de alimen-
tacién, un disquete con el siste-
ma operativo y otro con el pa-
quete de comunicaciones
Mirror Il.

Sistema operativo
y unidades de disco

El PPC 512 D posee dos uni-
dades de disco de 3 1/2", forma-
to que resultard novedoso para
muchos seguidores de Ams-
trad, pero que se utiliza en los
Apple Macintosh, Commodore
Amiga, Atari ST o, sin ir mas le-
jos, la casi totalidad de los PC
portatiles, incluido el de IBM.

Colocadas en uno de los la-
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PORTADA

Las dos unidades de disco del PPC 512 D extraldas del ordena-
dor. Destaca lo reducido de su tamano, que, sin duda, sorprende-
ra a los usuarios acostumbradqs a las unidades de 5 1/4".

Dos placas superpuestas contienen toda circuiteria del portétil,
Teniendo en cuenta que el equipo analizado era un prototipo, el
acabado es bastante mas que satisfactorio.
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terales del PPC 512 D, las dos
unidades de disco son faciimen-
te accesibles. En nuestras prue-
bas nos llamé la atencién lo si-
lenciosas que resultan en com-
paracién con las unidades de
5 1/4", Ademas, el nuevo forma-
to de los disquetes y el hecho
de estar magnificamente prote-
gidos los hace mucho mas ma-
nejables y seguros. Por si fuera
poco, cuentan con la ventaja de
una gran capacidad de almace-
namiento, 720 Kbytes, que du-
plica la de los discos de 5 1/4",
Respecto a la existencia o no de
software en este formato, prac-
ticamente cualquier programa
disponible en discos de 5 1/4"
también esta a la venta en ver-
sion 3 1/2", Pero, como vere-
mos mas tarde, tampoco existe
excesiva dificultad en pasar el
software de uno a otro soporte.

El sistema operativo entrega-
do con los PPC es el MS-DOS
3.3, que introduce algunas me-
joras sobre la versién 3.2. Aun-
que no pudimos probarlo en
Londres, es de suponer que
Amstrad Espana, como hace
con todos sus productos, co-
mercializara el equipo con el
sistema operativo en version
castellana.

Menos tamaiio, mas
velocidad

La unidad central del PPC
512 esta construida en torno a
un microprocesador Intel 8086
funcionando a 8 Mhz, como los
PC 1512 y PC 1640. Como es
l6gico, para posibilitar la alimen-
tacion por pilas el portatil utiliza
tecnologia CMOS, de bajo con-
sumo. La memoria RAM es de
512 Kbytes (640 Kbytes en el
PPC 640) y la placa base posee
un zocalo para la insercién del
coprocesador matematico
8087-2.

La velocidad de calculo del
PPC 512 es todavia mayor que
la del PC 1512. Los diversos
tests que realizamos dieron re-
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COMFATEST Ver 1.5 (C) BVRP Software & EXXA Publucaziens [198€
TEST DE La © 'NPii BIYLITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES NS-DOS (R)

RESULTATS DES TESTS DE COMPATIBILITE SUR PRCSI2
| fasasiavarsses PREMTERE SERIE D'ESSalS: LEE FONCTIONE DU RICS 4msevssarvsssnnn

CLAVIER - CONTATIELE A j0O0x
sultados espectaculares: ante e BN . 2 s eser T
nuestro asombro, el programa N BE/TEYEE T T 1y L
Sysinfo, de las Norton utilities, e skegs: =
se empeﬁo' en aSignar al ﬂﬂﬂé- LECTURE EE LA POUSITION CURSEUR - CONFORHE

P GSIT Iu'ih'El’..l-l‘ DU CURSEUR TONFORME

[ il de Amstrad un indice 4.0, lo LECTORE §°U% CARACTERE 4 L' ECHAN : SONFORNE
que supone cualro veces la ve- EOchl Bes ATTRIBOTBVIORD L, = SoREO
locidad del IBM PC. También la © LECTORE DU WODE VIDEO SCRFoRNE
utilidad Whatami, no tan cono- 0 = e e e B
C|da como Sysmfo, pero habl- YIDED EN MORDE GEAFHIQUE - COMFATIELE &4 100%

tual en este tipo de pruebas, dio

magnificos resultados. Y otro - NGDE SRAFHIQUE 640 x 200 FOINTS - Conrorne
tanto puede decirse del Compa-
tesl, cuyos resultados aparecen

feﬂejados Jun.lo a 95{38 "neaS. CONFIGURATION MATERIEL - CCNFORHE
Y ya que hablamos de Com- L eRRARRL
patest, bateria de tests de com- LECTEURLS] DISQUETTES ! 2
patibilidad a la que se le suele ATTENTION: CES DOWNEES PEUVENT ETRE ERRONEES EN CAS DE COMPATIBILITE PARTIELLE
dar mas crédito del qgue real- SRS I Ry S N W
mente merece, ejecutado sobre SNrE ok DBk - COMPATIBLE A 100X
el PPC 512 sin instalar ninguin ; e RS Ll e
software residente (ni siquiera S e e SR p e T A - CoNTORHE
KEYBSP, el teclado castellano),
dio un 97 por 100 de compatibi- S ek
lidad, practicamente el maximo MEHOIRE VIVE [NSTALLEE - CONFORME
que puede CO"SBQUirSQ Sln vu’_ - AENCIRE YIVE TOTALE 1 B4 Kb
nerar los copyrights. Conside- e e e e e e e s e e s e S
rando que uno de los dos Uni- PORTE £7 INTERFACES
cos apartados que se mostraron ~ YERIFICATION DES PORTS FARALLELES - CONFORKE
en desavenencia con 3' esta‘-m- - VERIFICATION DES PORTS SERIE - CONFORME
dar fue el de tiempo de puesta
en marcha del motor de disco, COMPATEST Ver 1.5 (L) BVRP Sofiware L EXXA Publicavions 1686

TEST LE LA CONFATIBILITE AVEC LE STAKDARD DES MACHINES MS-DO3 [(R)

algo totaimente légico en una

méqL”na con Unldades de KESULTATS DES THETS DE CONFATIBILITE SU¥ presiz
3 1/2", este indice de compatibi- = RS T e e
lidad es casi insuperable. Posi- cripditseenriis  UEUKIEME SERLE D'ESSALS! LES TESTS HAXDMARE  vesievaridisvess
blemente no se hubieran obte- s e S S e S e R s A A S
nido mejores resultados ni eje- - VERIFICATION DU TLMER - CONFORME
cutando el Compatest sobre el Smememeeoeses esieeeiecosiisos e
portatil de IBM. - CONFORMITE DU CIECUIT TINER ~ CONFORKE
El PPC 512 puede alimentar- TR ' SRR e i
se de cinco fuentes diferentes: - VERIFICATION DES ETATS DU CLAVIEX - CONFORME
red eléctrica, pilas (con autono- A AR U e TS R e
mia de unas ocho horas), bate- et i Ol R LS TR 8 T - el A
Resultados completos de las P | CAUANISATION DE L'ECRAN TEXTE X WEWOIKE CONFORNE,
pruebas de compatibilidad - OROAUISATION DE L'ECEM GRAVHIQUE - GONFORYE
efectuadas por el Compatest. Este : SRR e
programa, creado por BVRP CONFORMITE DU LOGICIEL DE VARDCOLY CONFORKE
Software & Exxa Publications, e e g .
cuenta con bastante prestigio a la M ACRESOE BET PASMIBTRESMSWUE N OO ‘
hora de evaluar el grado de N e . - . i
compatibilidad de cualquier PC. El L O R e e A
Compatest chequea las funciones - PARANETRES UE CONFIGURATION MATERIELLE - CONPORYE ‘
del BIOS (tGCIadO‘ video en modo —- S L= Tl S - E o R e o
- grafico y en modo texto, - IHPLANTATION DES INTEKFACES FARALLELES - UDNFORNE
configuracion material funciones de . il L Ll L ey R e
dIBCO? memoria del equipo y puertos . =RIMFLAKTATION BES GiTERFAVED SERIR: TR OiTUpEae
e interfaces) y verifica igualmente la o=k =
compatibilidad a nivel de hardware. B L L S v e
- CONTROLE DES ARSESSES FIXES MEWOTAE - NON CONFORNE
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COMPATEST Ver 1.5 (C) BVRP Softuware 1986 & EXXA Publications
RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SUR PPCS512
VITESSE DE TRAITEMENT TEMFS MESURE TEMPS MOYEN IBM-PC

1) CALCUL ARITHMETIQUE

- EN SIMPLE PRECISION G sec. 16 sec.

- EN DOUBLE PRECISION 8 sec. 21 sec.
2) TONCTIONS HATHEMATIQUES 8 sec. 28 sec.
3) OFERATIONS LITTERALES 1 sec. Z Sec.
4) VITESSE D'AFFICHAGE 4 sec. 8 sec.
5) CREATION FICHIER DISQUE 11 sec. 12 sec
&) ECRITURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER

-~ 50 ENREGISTREMENTS 6 sec. 18 sec

-250 ENREGISTREMENTS 19 sec. 893 sec
7) LECTURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER

- 50 ENREGISTREMENTS 2 sec. 8 sec

-250 ENREGISTREMENTS 9 sec., 40 sec

El Compatest también evalua las prestaclones del equipo en lo concerniente a la velocldad, comparandolas con
datos correspondientes a un PC 1640. {El PPC es aun més rapido!

ria de automévil, monitor del PC
1640 y caja de expansion Ams-
trad. Como es habitual entre los
portatiles, no cuenta con slots
para la conexion de tarjetas. No
obstante, esta prevista la apari-
cién de una caja de expansion
que permitiria el uso de un dis-
co duro y que dispondria de va-
rias ranuras para la insercién de
tarjetas de ampliacién.
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Teclado y pantalla

El teclado del PPC 512 tiene
aproximadamente el mismo ta-
mano y tacto que el de los PC
1512 y PC 1640. Sin embargo,
la disposicion de las teclas es
diferente, pues sigue el esque-
ma del teclado ampliado del AT.
El nimero total de teclas es
101, 12 de las cuales son de
funcion. Las del cursor, ademas
del teclado numérico, se en-
cuentran repetidas en un bloque
independiente. Por otra parte,
las teclas Ctrl y Alt se localizan

- bajo las correspondientes a las

mayusculas (Shift), a ambos la-
dos del blogue principal del te-
clado. Aunque no es facil acos-
tumbrarse a la nueva distribu-
cién, cuando se consigue resul-
ta bastante mas cémoda que la
clasica de los PC.

Y llegamos por fin a la panta-

lla, uno de los componentes
mas conflictivos a la hora de
construir un ordenador portatil.

La capacidad de
almacenamiento
de los discos de
3 1/2” del PPC
duplica la de los
discos de 5 1/4”
~del PC 1512

Ademas de las restricciones 16-
gicas de volumen, la pantalla de
los portatiles se enfrenta a otra
limitacién importante: el consu-
mo. Si se desea que el ordena-
dor pueda ser alimentado por




COHPATEST Ver 1.5

(C) BVRP Software 1986 & EXXA Publications

RESULTATS DU TEST DE PERFORHANCES SUR PC1640

1) CALCUL ARITHMETIQUE
— EN SIMPLE PRECISION
= EN DOUBLE PRECISION

2) FONCTIONS MATHEMATIQUES

3) OPERATIONS LITTERALES
4) VITESSE D'AFFICHAGE

5) CREATION FICHIER DISQUE

TEMFS MESURE
7 sec.
9 sec.
14 sec.
1 sec.

4 sec.

11 sec.

6) ECRITURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER

= 50 ENREGISTREMENTS
~250 ENREGISTREMENTS

7) LECTURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER

- 90 ENREGISTREMENTS
—-250 ENREGISTREHMENTS

VITESSE DE TRAITEMENT

TEMPS MOYEN IBM-PC
16 sec.
21 sec.
28 sec.
2 sec.
B8 sec.
12 sec.

18 sec.
93 sec.

pilas, el tubo de rayos catddicos
queda inmediatamente descar-
tado. Hoy por hoy, Unicamente
existen dos alternativas posi-
bles: las pantallas de cristal li-
quido (LCD) y las de plasma o
descarga gaseosa. Las prime-
ras tienen la ventaja de un con-
sumo reducidisimo y los incon-
venientes de un limitado angulo
de visién y de depender de la
iluminacion recibida, ya que no
emiten luz. Las segundas, por el
contrario, suelen ofrecer mejo-
res prestaciones en cuanto a
angulo de visién, contraste y ni-
tidez, ademas de emitir luz pro-
pia; sin embargo, su consumo
@s muy superior a las de cristal
liquido y es casi imposible obte-
ner con ellas una autonomia ra-
zonable en el funcionamiento a
pilas.

Amstrad, como la mayoria de
los fabricantes de portatiles, ha

e

optado por la pantalla de cristal
liquido. En concreto, en los PPC
se ha utilizado la tecnologia

Ejecutado sobre el
PPC 512, el
Compatest.dio un
indice de
compatibilidad del
97 por 100,
practicamente el
mas alto que
puede conseguirse

«Supertwist», que constituye
una de las mas recientes inno-
vaciones en este area, El resul-

tado es francamente bueno, so-
bre todo en condiciones de ilu-
minacion apropiadas, aunque
no resiste la comparacion con
los monitores de tubo de rayos
catodicos.

El PPC, que cuenta con un
conector de video estandar,
puede utilizarse con el monitor
del PC 1640, capaz también de
actuar como fuente de alimen-
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de comunicaciones Mirror |l en
disco de 3 1/2". ;Absurdo?: no,
pues nos permitic transferir al
formato de 3 1/2" algunos de los
programas mas utilizados en los
compatibles PC.

Con la sola ayuda de un ca-
ble RS232 y empleando

La unidad central
del PPC esta
construida en

torno a un
microprocesador
Intel 8086,
trabajando a una
velocidad de reloj
de 8 Mhz

El reducido tamano y peso del PPC 512 hacen de €l un equipo de co-

modo transporte. Sus dimensiones son aproximadamente las mis-

mas que las de un maletin. Mirror |l en el PPC 512 y Cross-

talk XVI en un PC 1640, trans-

ferimos al portatil los programas

. — dBase Ill, Wordstar, Sidekick,

tacion del portatil. Mientras se  No obstante, dispusimos para Turbo Pascal, Lotus 123 y algu-

trabaja con el monitor externo, nuestras pruebas del paquete nos otros. Todos ellos funciona-

la pantalla de cristal liquido per-
manece inactiva,

La circuiteria de video del
nuevo ordenador de Amstrad
emula todos los modos de la
CGA, tanto graficos como de
texto, ofreciendo una resolucién
méxima de 640 por 200 pixels
en modo grafico y 25 lineas de
80 caracteres en texto. Asimis-
mo, también es compatible con
el Monochrome Display Adapter
(MDA), lo que permite una mag-
nifica resolucion de los caracte-
res al trabajar en modo texto.

De 51/4'a 31/2"

A diferencia de los PPC 640, g conocido programa residente Sidekick ejecutdndose sobre el no
que incluyen un modem interno  menos famoso dBase (Il de Ashton Tate. Aunque la fotografia se tomé
compatible Hayes, el PPC 512 en pésimas condiciones de iluminacién, se aprecia la calidad de la
no esta equipado con modem. pantalla.
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a
NS COMPATEST Ver 1.5 (C) BVRF Softuare & EXXA Publications 1988
NS TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R}
ﬁ; TABLEAU RECAFPITULATIF DES RESULTATS POUR PPCSI12
l KATURE DU TEST SOFTWARE HARDWARE
LAVIER 100% 100%
VIDEO EN MODE TEXTE 100% 100%
VIDEO EN MODE GRAFPHIQUE 100% 100%
FONCTIONS DISQUE 100% 50%
' NTERFACES 100% 100%
AUTRES 100% 60%
i TOTAL PONDERE 100% 87%
= HACHINE COMPATIBLE A 97%, APPARTENANT AU TROISIEME NIVEAU DE COMPATIBILITE
- REHARQUE: POUR INTERPRETER CORRECTEMENT CES RESULTATS ET CONNAITRE LES LOGI-
- CIELS ADAPTES AUX MACHINES DE CE NIVEAU, REPORTEZ-VOUS AU MANUEL D'UTILISATION.
S - -
S T i i
i_
¥

Tabla resumen de los resultados obte-
nidos por el Compatest en las pruebas
de compatibilidad. El indice final, 97
por 100, es practicamente insuperable
sin infringir los copyrights.

ron perfectamente sin ningun
lipo de problemas. Este fue
también el procedimiento que
empleamos para ejecutar en el
portatil el Compatest de BVRP
Software & Exxa Publications,
gue dio inmejorables resultados
de compatibilidad y prestacio-
nes.

La pantalla del PPC 512 mostrando los
resultados del Compatest.
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Aspecto del PPC 512 D en posicién de trabajo. La inclinacion de la pantalla puede ajustarse en
seis posiciones diferentes. A la izquierda de la pantalla pueden verse el control de contraste y el

de volumen del aitavoz interno.

Del paquete de comunicacio-
nes Mirror Il, que se entregara
con el PPC 640, pudimos com-
probar su total compatibilidad a
nivel de comandos con el pro-
grama Crossatalk XVI, todo un
clasico en el mundillo de las co-
municaciones. Entre otras ca-
racteristicas de Mirror |l destaca
el amplio repertorio de termina-
les que puede emular (VT 52,
VT 100, Minitel, Prestel, Televi-
deo, IBM...), la posibilidad de
trabajar con ficheros de coman-
dos que automatizan la comuni-
cacion y el gran numero de mo-
dems soportados. Ademas de
un magnifico programa, Mirror ||
es casi un lenguaje de progra-
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macion orientado a las comuni-
caciones. Su dnico inconve-
niente es que puede resultar de-

Con un cable
RS-232 y sendos
programas de
comunicaciones,
conseguimos
transferir de un PC
1640 al PPC todo
tipo de software

masiado complicado para los no
iniciados.

Mas dirigidos a los usuarios
profesionales que los PC 1512,
los PPC se entregaran sin el en-
torno grafico GEM y sin el
popular raton. Sin embargo,
comparten con los restantes
modelos de PC Amstrad otras
caracteristicas no menos impor-
tantes, como el reloj en tiempo
real y la memoria RAM no vola-
til de configuracién. En definiti-
va, puede asegurarse que Ams-
trad ha vuelto a dar en el clavo
con los nuevos portatiles, de los
que sélo queda por saber la fe-
cha a partir de la cual podréan
adquirirse en Espana.




CARACTERISTICAS TECNICAS DEL PPC

— Micoprocesador 8086 de 16 bits a 8 Mhx.

— Memoria RAM de 640 K o de 512 K (segin se trate
del PPC 640 o del PPC 512).

— Adaptador do video totalmente competible con MDA
y (GA, tapaz do controlar tunto la pantalla LCD como un mo-
nitor externo.

— Pantalla LCD de 640X200 pixels que soporta fodos
los modos gréficos y de texto del MDA y el CGA. Sels dngu-
les o pesidones do visién y contraste graduahble para ajus-
tarse a diferentos situaciones de iluminacién.

~ Modem incorporado (séic en los PPC 640) quo so-

porta:
V21 (300 bps)
V23 (1200/75 hps)
¥22 (1200 bps)
V22 bis
— C(ompatible Hayes; automarcnde y autorrespuesta.
— Puerto Serie.
— Puerto de impresora paralelo Centronics.
— Compartimiento para diex pilas alcalinas € que pro-
pordonan hasta acho horas de fundonamiento.
— Adoptader para conexién a la red.
— Tedudo mejorado tipo AT con 101 tedas.
— Una o dos unidodes de disco de 31/2 y 720 L
— Sistoma operativo MS-DOS 3.3 de Microsoft.
— Software de comunicaciones Mirror Il (con ol PPC 640).
— Manval del vsuario complete.
— BIOS en ROM compatible.
— Ahavoz con confrol de volumen.
— Relo] en tiempo real y RAM no valétil.
— Idculo para coprotesador motemético 8087,
— Itcalo para ctajo de expansién PPC 640 (acopta tar-
fetus de expansién compatibles IBM y disco duro).
— Espacio para e fransporte de los discos y ol manual.
— Tamaho:
Longitud: 450 mm excuida el asa.
Andhwra: 230 mm
Altura: 100 mm
Peso: 5,4 kg sin pilas

CONFIGURACIONES

PPC 512 §:
512 Khytes de RAM y una unidad de discos do 3 1/2

PP{ 640 SM:
640 Nbytes do RAM, una unidad de discos de 31/2' y modem
Incerporado

PPC 512 b:
512 Kbytes de RAM y dos unidades de disco de 3 1/2"

PPC 640 DM:
640 Kbytes de RAM, dos unidedes de disco do 31/2' y modem
incorporada.

SENTINEL
IHMEDISKETTES

'l[l!l%
N

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR:

ENFA IBERICA, S.A.
MICROINFORMATICA

Sanda Galians, o/n. — 20820 COSLADA (Madrid) ESPANA ~ Telux, 44804 ENFM E - TaLl901612 12 1N

CATALUNA:

PRODUCTOS PARA INFORMATICA




parece un gran escaparate
donde la vista se pierde:; cin-
co pabeliones que ocupan una su-
perfice de 29.000 metros cuadra-
dos con un total de 451 stands.

Cada stand compite con el resto
por atraer la atencion del publico,
asl se combinan las novedades ex-
puestas con la llamativa decoracién
de los stands y el encanto de atrac-
tivas azafatas, siempre dispuestas
a agradar. Por la feria deambulé
todo tipo de gente, desde ocupados
ejecutivos hasta adolescentes que
situados a la entrada de los pabe-
llones hacian lo imposible por con-
seguir una invitacion.

En realidad, SIMO fue un gran
escaparate porque, como cualquier
otra feria, su primer fin es mostrar,
aungue en este caso no sea el
Unico.

E N una primera ojeada, SIMO
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Pero comencemos por esta pri-
mera finalidad: exponer los produc-
tos.

Habia mucho que ver en SIMO,
todo lo concerniente a mueble y
material de oficina, reprografia, in-
formética, telecomunicaciones y te-
lematica estuvo alli. Mas de 12,000
unidades de equipos, sistemas y
mobiliario con imporiantes innova-
ciones.

Alguno podra preguntarse la ra-
z6n de exponer a la vez equipos de
informatica y mobiliario de oficina;
la razén es simple, se trata de de-
mostrar su complementariedad, un
equipo de informatica solo alcanza
su eficacia en una buena y racional
instalacién de oficina, de ahi que se
presenten juntos.

Aunque los visitantes de la feria
han sido de lo mas variopinto, ya
que cada vez son mas las perso-

SIMO 87,

ALGO MAS
QUE UN GRAN
ESCAPARATE

Del 20 al 27 de noviembre se celebré en el
recinto ferial de IFEMA de la Casa de Cam-
po de Madrid la XXVII edicién de la Feria
Oficial Monogrifica Internacional del Equi-
po de Oficina y de la Informdtica, SIMO 87.
El certamen conté con la participacion de
1.220 expositores procedentes de 30 pai-
ses y presenté una panordamica global de
la oferta de equipos, mobiliario y sistema
para la gestién.

nas interesadas en estos temas, los
organizadores han pretendido pri-
mar la presencia y participacién de
los profesionales, tomando una se-
rie de medidas que les permitan
realizar comodamente transaccio-
nes y contactos, facilitandoles, en
fin, su trabajo.

Asl, dentro de la feria, los profe-
sionales han dispuesto de su pro-
pia zona de consultas; éste fue el
servicio de informaciéon denomina-
do IN-PROSIMO, establecido en
colaboracion con las distintas orga-
nizaciones profesionales.

A pesar de esta primacia profe-
sional, no se olvidé que el gran pu-
blico también visita la feria, por ello
se complementd la muestra con
una serie de actividades lidicas,
una de ellas un concierto de musi-
ca electroacustica y otra que tam-
bién tuvo muy buena aceptacion
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I fue la edicion de un periédico por
medios electronicos.
. Pero no ha sido solo un deslum-

brante y moderno escaparate; ade-
| més de mostrar y exponer, la se-
: gunda finalidad, no menos impor-
tante, fue la de profundizar en lo
. mostrado. Se tuvo en cuenta que la
, feria no es visitada sélo para ver
equipos y sistemas, sino también
para comprender su funcionamien-
o y sus posibilidades.

n este fin se realizaron una se-
rie de actividades paralelas que
pretendieron explicar el uso de los
maleriales expuestos.

Entre estas actividades destaca-
ron el | Congreso sobre Disefo y
Confort en la Oficina, CIDYCO 87;

por octava vez la Conferencia Inter-
nacional de Informética, cuya pre-
sidencia de honor ostentd S. M. el
Rey de Espana, y la Convencion
Iberoamericana de Informatica, que
se realiza por cuarta vez conse-
cutiva.

Todo esto ha supuesto la partici-
pacién de mas de 329 conferen-
ciantes en las cinco salas de con-
ferencias del recinto.

La Conferencia Internacional de
la Informaética la viene realizando la
fundacion CITEMA desde 1980,
este ano se ha pretendido profun-
dizar. Se destacaron los cambios y
transformaciones que suponen
para la sociedad las nuevas tecno-
logias de la informacion. A través
de debates abiertos, se ha preten-

dido cuestionar esta sociedad de |a
informacién en la que ya vivimos.

Uno de los coloquios que desper-
t6 mayor interés y asistencia fue el
coloquio interdisciplinar en torno al
«sentido, ventajas, darios y limites
de los sistemas de informacién», en
colaboracidn con la Real Academia
de Doctores.

También ha sido de gran impor-
tancia el «V encuentro sobre impli-
caciones sociojuridicas de las tec-
nologias de la informacion».

Las distintas profesiones han te-
nido su lugar en SIMO con sesio-
nes especificas destinadas a ellos:
arquitectos, bancarios, delineantes,
deportistas, secretarias, socidlo-
gos, medicos y hasta un total de 26
profesiones tuvieron sus jornadas
especiales.

Teniendo en cuenta toda esta se-
re de actividades, se puede con-
cluir que SIMO 87 ha sido bastante
mas que un gran escaparale.

No bastaba con pasearse por la
feria y mirar, también habia que po-
ner en funcionamiento el oido y el
entendimiento.

Ademas del interés que despertd
entre los profesionales y el gran pu-
blico, es de destacar un tercer e im-
portantisimo fin: el negocio.

Esta feria puede potenciar, y de
hecho lo hace, el desarrollo del
mercado espanol, ha llegado a con-
vertirse en un punto de referencia
para el sector europeo, ya que re-
fleja las posibilidades de la indus-
tria espanola a |a hora de tabricar y
exportar, ademas de permitir al fa-
bricante nacional la ampliacion de
su campo de actuacion a otros mer-
cados.

P. Mozo
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NOVEDADES

ANAYA MICROGESA _ro:or-: <
gama de progra-
/ N/ Y/ mas de gestion de bolsa en PC. También nos comen-
s taron el cre-
\ \ \ La editorial ANAYA ciente éxito

- AL MULTIMEDIA presen- e
16 sus novedades y g%:‘ ;gg}_
entre ellas un admira- ME (Presu-

ble catélogo donde se J

recogen todo el fondo K;ég;:gﬂsess; (FWE_EE
y las proximas apari- (para la i

clones. Sobre sus li- Y

bros se puede hablar g‘%:}stq:;,
bastante y a menudo bién dentro
los encontrara en de este sec-
nuestra seccion; sola- tor. MEDI-
mente un consejo, PLAN (Medi-
acerquese a su lienda cién Digital
o libreria y ojéelos. de Planos) y

AMSTRAD ESPANA

Como viene siendo habitual, el stand de AMSTRAD fue
uno de los que registré mayor afluencia de publico duran-
te la pasada edicion del SIMO. En el vimos absolutamen-
te toda la gama de ordenadores AMSTRAD, desde los
CPC hasta los mas recientes compatibles portatiles, los
PPC. El 4rea reservada a los PCW fue bastante facil de
localizar: una pila de viejas maquinas de escribir parecian
ansiosas de ser relevadas por los procesadores de lexto
PCW 8256 y PCW 9512.

Pero si alguno de los equipos AMSTRAD destaco so-
bre los demas, ése fue sin duda el PC, en cualquiera de
los modelos de la gama. El stand aglutiné todo tipo de apli-
caciones para los compatibles: programas de gestion me-
dica, gestion farmacéutica, gestién inmobiliaria, sistemas
de tratamiento de la imagen, escaners, redes locales, tar-
jetas FAX, terminales punto de venta, redes de video y un
largo etcetera pudieron ser contemplados y analizados por
los numerosisimos ws:tames que alli se dieron cita.
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") | SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

AVd. le costara realmente poco

entender por qué Microbyte es la

empresa lider en software.

La coleccion mas completa de

programasprofesionalesyde juegos

estan a su disposicion.

Elija el programa mas adecuado

y obtenga el maximo

rendimiento

asusistema informético

Loque tal vez, nunca entienda

sea como los mejores

programas del mundo son

tamgién los més economicos.
Disponemos de una amplia gama de titulos,
solucionesy preciosdentro de cadauna de [as siguientes
aplicaciones:

'AQUETES INTEGRAD(

HOJAS DE CALCULO
— EDITORES DE TEXTO

GEM
— CAD

Desde 7.900 Ptas. - 1.va

Programas desarrollados por prestigiosas empresas
como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS,
» b o SEI, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc

el &
m I A v l . E Si desea mayor informacidn de nuestros programas

A ASTHAD RERAA solicite nuestro catalogo, hoja de producto o disco-dema,




WORLDMICRO

Este distribui-
dor, en un es-
fuerzo por de-
mostrar que no
solamente co-
mercializa bien
ordenadores,
presenlo sus
impresoras eco-
némicas y una
maquina de es-
cribir con mar-
garita conecta-
ble a ordena-
dor.

STAND

Nuestra participacion en el
SIMO fue un acto mas de
servicio para los miles de lec-
tores y suscriptores de AMS-
TRAD USER. Presentamos
los nuevos modelos de Sin-
clair, el Plus 3, y dejamos
que chicos y mayores juga-
ran a su antojo.

Contestamos a mil y una
consultas, proporcionamos
numeros atrasados y tapas a
aquellos lectores que pa-
seando por tan importante
feria de informatica encontra-
ban el stand de su revista al
servicio de todos; en fih, un
ano mas el éxito ha marcado
la presencia de AMSTRAD
USER en el SIMO. Los con-
cursos —informacion mas
adelante— han sido un éxito
de publico sin precedentes
en su tipo. Nos vimos colap-
sados en algunos momen-
tos, pero no nos importd ab-
solutamente nada.

AMSTRAD |

Empresa de hardware espafiola que se esta ga-
nando un merecido prestigio con productos fiables
y sélidos, por ello les preguntamos cuando iban a
disponer de una gama mas amplia y nos comenta-
ron: «Tenemos importantes novedades para &l
préximo ano, pero ante todo, preferimos tener po-
cos productos, bien disefiados, lo que evidentemen-
le es largo, y que nuestros usuarios esten centen-
tas de haber elegido un periférico MHT.» La nove-
dad, el Joystick Zero-Zero Winner,

TEQO SYSTEMS

En el stand de Teo Systems, ademas de la ya co-
nocida tarjela TEQO FCS de comunicaciones FAX,
capaz de recibir transmisiones FAX mientras se tra -
baja normalmente con el PC, pudimos ver y escu-
char la Audiocard 300, tarjeta que permite utilizar el
PC como una especie de cassette inteligente, gra-
bando y reproduciendo la voz. También presenta-
ron un escaner de bajo costo que puede usarse en
combinacién con el interface FCS.
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convocamos en nuestro stand

del pasado SIMO. Y la verdad es
que estamos orgullosos de la respues-
ta de nuestros Amstradictos. De todas
partes de Espana vinieron para parti-
cipar en el super «Gana a Fernando
Martin Basket Master» y la verdad es
que la final estuvo muy animada. En
este primer concurso, celebrado en el-
fin de semana de apertura del SIMO,
nuestro stand estuvo a punto de «re-
ventar», No cabia un alma, momento,
dicho sea de paso, que aprovecho al-
gun «briboncete» para «requisar» un
teclado de CPC 6128. Esta pequena
mancha no desmerece el buen animo
y la cordialidad de todos los participan-
tes. Mas de 50 chavales se presenta-
ron a las semifinales, pasando a la fi-
nal los 20 mejor situados en la puntua-
cion. Al final, gané Miguel Loro Abril, a
quien le correspondi6 el video Amstrad
y las 100,000 pesetas. En segundo lu-
gar quedd Francisco Saracho Reja, y
se llevé su cadena Compact disc
MCD-7 y 50.000 pesetas. El tercer
puesto fue para César Gonzélez de la
Torre, 25.000 pesetas y un lote de jue-
gos Dinamic. Otros siete participantes
se lievaron un lote de juegos de la fir-
ma que copatrocinaba este primer con-
curso.

La entrega de premios la realizé don
Jesus Alonso, de Dinamic.

El segundo concurso, Enduro Racer,
copatrocinado con la firma PROEIN-
SA, consistié en llegar méas lejos con
la Enduro Racer. A pesar de haberse
celebrado entre semana, el martes 24
de noviembre, fue un buen dfa para
José Guerrero Pérez, José Luis Anton
y Miguel Alonso, que quedaron prime-
ro, segundo y tercero respectivamen-
te. Cada uno se llevé un importante
lote de juegos cedido muy amable-
mente por PROEINSA y las unidades
de disco que pusimos nosotros, el cur-
so de Basic, elcélera.

El tercero, GOODY, lo realizamos
con la colaboracion de Opera Soft. Se
celebrd el viernes 27 de noviembre. El
juego era de las novedades que se
presentaban en el SIMO, perc ya ha-
bia quien se convertia en Goody y lle-
gaba muy lejos en sus atracos por el
Madrid de las tuberias, tuneles y de-
sagiles. Los ganadores fueron: 1.°
Manuel Rodriguez. 2 Francisco Ja-
vier Rodriguez. Roberto Garcia.

Los premios tambien consistia en
importantes lotes de juegos para cada
uno de los campeones y un sintetiza-
dor de voz para el primero, asi como
camisetas y cursos de Basic.

TRES fueron los concursos que

36 / Amslrad User

LOS CONCURSOS
DE AMSTRAD ;;,

Comienza el campeonato. ;Quién ganard a
Fernando Martin?

La expectacién era muy grande. Muchos
espectadores.

El ganador, Miguel
Loro, recibe su
premio.

Francisco
Saracho, el
segundo, con
su cheque.



2./ SIMO

El ganador,
José Guerrero
Pérez, durante
su perticipacion
en el concurso.

Los tres ganadores del concurso: Manuel
Rodriguez, Javier Rodriguez y Roberto
Garcia, con Ernesto Marqueira, de Opera
Soft.

Los finalistas con los ganadores y sus
premios posando para nuesiro fotdgrafo.

César Gonzélez,
el tercero,
ademaés de sus
premios se llevé
un beso.

Desde eslas paginas o0s queremos
dar las gracias por vuestra participa-
cion y esperemos que para 1988, y en
vista de los éxitos obtenidos, os poda-
mos ofrecer un concurso diario a lo
largo de todas las jornadas del SIMO
que viene.

AMSTRAD ..

Primer concurso: Fernando
Martin Basket.

Entrega de premios: Jesus
Alonso.

22 de noviembre de 1987
(DINAMIC)

1.2 Miguel Loro Abril.
2.° Francisco Saracho Reja.

3.° César Gonzalez de la
Torre.

Segundo concurso: Enduro
Racer.

Entrega de premios: Emilio
Juarez.

24 de noviembre de 1987
(PROEINSA).

1.° José Guerrero Pérez.

2.° José Luis Anton.
3.° Miguel Alonso.

Tercer concurso: Goody.
Entrega de premios:

Ernesto Maquieira.
27 de noviembre de 1987
(OPERA SOFT).

1. Manuel Rodriguez.

2.° Francisco Javier
Rodriguez.

3.° Roberto Garcia.

Amstrad User / 37
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E1 Club GRATISOFT

aceptacién. En
ridiculas.
sus pedidos.

lleva més de dos afios ¥ medio suministrando softwace a
primero en introducir en Espafa los conceptos de software “SOPORTADD POR
18 actualidad dispone de varios cientos de discos Oe programas,
Si guiere “"sacar el Jugo" a su ordenador sin arruinarse,

que Vd.

tel&fono para hacer mas coémodos sus pedidos.

105 usuarios espafioles de PC-COMPATIBLES.
"DOMINIO PUBLICO™, i
puede conseguir por unas cantigl
Gnase al gran nimero de usuarios espafioles que nos honras
Ademés le ofrecemos un catdlogo-boletin periédico. la incorporacién directa de novedades espafiolas y americanas,

USUARID" y software de
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APLICACIONES XENIX DE ASICOM

EL repertorio de programas para el sistema operativo
multiusuario y multitarea UNIX continGa creciendo.
Asicom, S. A., distribuidor oficial del SCO Xenix System V
para ordenadores personales basados en los microproce-
sadores 80286 y 80386, dispone ya, entre otras aplicacio-
nes, de SCO Professional, hoja de calculo compatible con
Lotus 1-2-3; SCO FoxBASE +, base de datos compatible
con dBASE Il Plus; SCO Lyrix, procesador de textos; Mul-
tiplan, hoja electrénica, e Informix, base de datos relacio-
nal. Lastima que Alan Sugar no fabrique auin un compati-
ble AT con el que poder trabajar en el sistema operativo
Xenix.

-
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INFOR-OFIC, GALARDONADA CON EL PREMIO ARCO DE EUROPA

NFOR-Ofic, S. A., empresa que comercializa en exclu-
siva el filtro de contraste Polac, recibié el pasado mes
de octubre el Premio Arco de Europa de Oro 1987 por la
calidad, disefio y ergonomia que dicho filtro (Unico que se
presenta en doble curvatura) ofrece a los usuarios de
monitores,

Infor-Ofic nos remitié, junto con esta noticia, un extenso
repertorio de certificados técnicos emitidos por empresas e
instituciones, como el Instituto Nacional de Seguridad e Hi-
giene en el Trabajo, el Departamento de Estructura Atomi-
coMolecular y Espectroscopia de la Facultad de Ciencias
Quimicas de la Universidad Complutense de Madrid, el La- B
boratori General d'Assaigs i d'Investigacions de la Generalitat de Catalunya, el Col-legi Oficial
de Metges de la provincia de Barcelona, Mapfre y AZZ Actividades, S. A., acreditando los efec-
1os positivos del filtro de contraste Polac sobre el contraste, la nitidez, los reflejos de la pantalla
y el cansancio visual,

[ — =TT

SOFTWARE DE BASE Y EL |
' TRADUCTOR DE BORIAR A C DE PROA
Gonliluo vmo | PF!OA, empresa creadora y distribuidora del

L Gobierno vasco, Eusko lenguaje Boriar, ha desarrollado un traduc-
Jaurlaritza, ha adquirido | tor capaz de convertir el codigo fuenie Boriar en
1.636 cursos interactivos | cddigo fuente C. Este programa hara posible el
para “cornpahbies PC de- | ransporte de las aplicaciones escritas en Bo-
az’;g ggr?sdg Son}vargede riar a cualquier tipo de ordenador, incluyendo,
EHHO Qs LS por supuesto, los que utilizan el sistema opera-

tros educativos dependien- tivo Unix
:‘?;1533. Eg’gﬁgg:ﬁ,ﬁ:‘gs _Entre otras ventajas aportadas por la traduc-
han sido: «Introduccion a la | ©ion a C de los programas escritos en Boriar
inteligencia artificials, «Cur- destaca el aumento en la velocidad de ejecu-
S0 :ﬁa Logo Basicol yils, | cion y la desaparicién de algunas restricciones
inherentes al lenguaje Boriar, como el limite de
65534 registros en los ficheros o el de 64 Kbyles
de memoria (un segmento) para los programas.

«Curso de Pilot Basico»,
«Curso de Informatica Basi-
cal, Il ylll= y «Curso PC»,

Y también

Gem Font Editor .. o
Control de video-
‘I“b EE R R L L LR LR

The Last Mission..
Gunship «.ocvvanee
Farenheit 451.....
Cites con Rama ....
Codigo maquina ..
Framework Junior
TrUCOS o vvorrsnnnns
Inisa, control de
calidad ¢on Ams-
trad PC ....evunns
La EGA del PC 1640
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en R=GISA

tenemos mejor precio &

con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar
una oferta econdmica tan favorable, ni una
gama tan amplia de las mejores marcas en
monitores, ordenadores, impresoras,
unidades de disco, periféricos, software, etc.
Pero ademas del mejor precio, también damos
la mayor garantia a todas nuestras ventas.
Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

sincl=ar

SRR TRAWDED

L.

Ventas al mayor
-

Comercio, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona

Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Relna Crislina, 11 Barcelona -INTERJOYA
Reina Cristina, 9 Barcelona-BAZAR TAIWAN Plza, Palaclo, 18 (galerias) Barcelona - LOS
GUERRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lieida.
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Crear una fuente total-
mente nueva con Gem
Font Editor nos puede lle-
var varias horas. De cual-
quier forma, el programa
dispone de varias fuentes
(Outline, Courier, Swiss
y Dutch extendidos) que
podemos utilizar sin nin-
guna modificacion.

L proceso para crear una nueva
fuente no puede ser mas sen-
cillo. Primero cargamos una fuente
ya existente y a partir de ella modi-
ficamos todos o alguno de los ca-
racteres, almacenando la fuente
posteriormente con un nuevo nom-
bre, quedando listo para usar en
cualquier aplicacion GEM.

Font Editor nos muestra en la
parte inferior una tabla con los ca-
racteres que podemos editar. Para
seleccionar uno, basta pulsar con el
raton sobre el elegido, que apare-
cera ampliado a la derecha de la
pantalla tras pulsar en OBT.CAR.
Esta es el area de trabajo (nunca
mejor dicho) en la que con el cur-
sor y punto a punto modificaremos
el caracter seleccionado.

Los problemas con Font Editor
aparecen nada mas empezar, ya
que al ejecutarlo desde Desktop
nos muestra el mensaje «Insufi-
ciente memoria para ejecutar el
programa». Finalmente, y lras un
largo tiempo de bisqueda en la do-
cumentacion que acomparia al pro-
grama, nos damos cuenta que hay
un fichero llamado READ.ME que
nos informa —en inglés— de que
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debemos desactivar los accesorios
de GEM (calculadora, reloj, etc.)
para ejecutar Font Editor. También
deberemos modificar el fichero AS-
SIGN.SYS de GEM StartVp (la des-
cripcion del manual en este punto
es muy clara). Una vez realizados
estos cambios ejecutamos nueva-
mente Font Editor con el disco Mas-
ter en la unidad A que actiia como
disco llave al usar el programa este
lipo de proteccion.

Utilidades

Pero no todo son problemas. El
programa nos permite —abriendo
el menud de funciones— invertir €l
cardcter tanto en vertical como en
horizontal y los colores de la figura
y fondo. También disponemos de
una serie de utiles para facilitar la
edicion: una trama cuadriculada y
cinco plantillas que nos sirven de

FONTEDIT

—fichero MUTEN_iida
Hostrar valores | §:\AHSLS336, FAT

BT R TG -~
Tnvertir

Borrar

Uaciar

SR LLET T T

“hovszongal
- yertical

e

fnpliar fuente

ramiesll )

§ O SoFtuare Frdtuack lungs Gebd

ayuda al crear una fuente nueva. Si
pulsamos con el puntero del ratén
sobre la lupa, podremos observar el
caracter editado con su tamano
real. También es posible crear una
version ampliada de una fuente.
Para ello elegimos «Ampliar Fuen-
te» & introducimos los nuevos valo-
res; ya solo nos queda esperar
unos minutos hasta que podemos
darle un nuevo nombre con o que
queda lista para su uso. Para dibu-
jar punto a punto deberemos mar-
car sobre el lapiz o bien sobre la
goma de borrar para eliminar alguin
punto.

En cualquier momento podemos
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ver los valores de la fuente con la
que eslamos trabajando, parame-
tros de justificaciion y offesets cuyo
significado se explica de forma muy
clara en el manual,

Condlusiones

Como es costumbre en las apli-
caciones GEM, la proteccion im-
plantada por Casa de Software
hace que sea imposible ejecutar el
programa desde el disco duro, aun-
que este instalado, sin introducir el
disco Master en la unidad A actuan-
do como «disco llave». Esto conlle-
va una serie de molestias y la po-

sibilidad de que el Master resulte
danado. Otro punto en contra —co-
mentado anteriormente— es la im-
posibilidad de disponer de los ac-
cesorios (reloj, calculadora...) de
GEM debido a la falta de memoria.
Otro punto que también afecta a to-
dos los programas GEM es la len-
titud de algunas opciones que al
ejecutarse redibujan todas las ven-
tanas con la consiguiente peérdida
de tiempo.

Digital Research ha tenido en
cuenta la posibilidad de comerciali-
zacion de las fuentes creadas por
el usuario, pudiendo éste utilizarlas
en cualquier programa comercial.

El manual —en castellano—
cumple perfectamente su cometido,
explicando sencillamente la utiliza-
cien del programa. Ademas incluye
una tabla con los caracteres ASCI|
disponibles y un pequeno apartado
en el que se dan normas para pla-
nificar la creacion de una familia de
fuentes.

Miguel A, Hernéndez

CARACTERISTICAS

CONFIGURACION: AmMSTRAD
PC o compatibles. Una o dos uni-
dades de disco o disco duro.

EDITOR: Digital Research.
DISTRIBUIDOR: Microbyte.

Paseo de |la Castellana, 179. 28046
Madrid. Teléfono 442 54 44.
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PROFESIONAL
VIDEC-CLUB DE NOVUS SOFTWARE

000 CONTROL
DE PELICULA

| Poco podian imaginar los hermanos
Lumiére que sélo treinta afios mds tarde
de sus sensacionales proyecciones
cinematogrdaficas la imagen podria ser
impresionada en un soporte diferente al
quimico. El celuloide pasé a formar parte
de la historia dado su alto poder igneo

ACE anos que los acetatos sus-
tituyen con eficacia y con una
gran seguridad al antiguo celuloide
ya en desuso. Ahora le toca el tur-
no a la cinta magnética aunque hoy
por hoy no se ha resuelto su pro-
yeccion ante un gran niémero de es-
pectadores. Sin embargo, cumple
con holgura en la pequena pantalla
de nuestro televisor. Las grandes
multinacionales del cine se han
dado cuenta de ello y aprovechan-
do una gran demanda por parte del
publico ponen en venta gran varie-
dad de peliculas grabadas en vi-
deo. No obstante, el precio de es-
tas peliculas es bastante alto si lo
comparamos con el precio de la en-
| trada de un cine, por sllo surge el
alquiler de cintas. En poco mas de
cinco afos han aparecido por todos
los lugares de la geografia miles de
video-clubes, con una demanda
cada vez mayor.

La reaccion de las empresas de
software no se ha hecho esperar y,
dado que el ordenador baja de pre-
cio y es sumamente adaptable a
cualquier problema, surgen todo  Menu principal del programa

R E N ¥ = 28/11/87

CONTROL VIDEO-CLUB =

PELICULAS...... e

SOCI0S v ncnes 2

VENTAS VARLIAS,...C

LISTADOS VARIOS..

INICIACION FICH..

FIN TEABAJO......

__ Kovus Softuare _
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tipo de programas y entre ellos los
de gestion de video-clubes, que
ayudan al comerciante en sus labo-
res de control. Control que en esle
caso ha de ser triple: los clientes,
las cintas de video y |a contabilidad.

CONTROL VIDEQ-CLUB = ALTA EN FICHERO = 28711787

CODLGD. « v v vwn st 3 AAA

NOVUS, de nuevo
al ataque

Comentamos en esta ocasion un
programa de las casas NOVUS
Software. Su presentacién es iden-
: tica al Conirol de Autoescuelas
analizado en el nimero 26, de la
T I | misma casa, asi como el tipo de
programacion. El manejo de este
programa es muy sencillo, todo a
base de menus y submenus. Sus
posibilidades son maltiples, pudien-
do llevar el control total de produc-
tividad de las cintas, yva que, aparte
de darnos el nimero de alquileres
soportados por cada una de ellas,
podemos listar atendiendo a dife-
rentes criterios como son: las que
tengan mas de de un determinado
Allz de una pelicula. numero de alquileres, las de menos

alquileres, las de un tema concre-

to, las de una determinada distribui-

dora, las de un tema y una distri-
N - © (o5 (5 pelcins o I
ladas por un socio determinado.

En cuanto a los socios, se puede
controlar su rentabilidad presentan-
do tanto a lravés de la pantalla
como de la impresora cuantos al-
quileres han efectuado y cuando
fue el dltimo. Los criterios sequidos
para la realizacion de listados en

2001 UNA ODISEA EN EL ESPACIO

MGH

28s11,87

... Novus Sofuware ____.
L ES CORRECTD ?

CONTICL VIDEO-CLUB *ALQUILERERH 28411707

M. DE REGIETRQ..: 3000% ALQUTLADA

TITULO. . s uiuie swine LA RESELION DE LOS SIMIQS

DISTRIBUIDORA. . .1

SESTERA. .o vannt v

CLAVE. .

CLAVE DEL 80OCI0: 1 KaNU IO ALGUILO VIDED ©)13 VECES

HOMBRE. . vivay et HARTINEZ WUROZ JOSE-JAVIER

DIRECCION.......1

HACIENDA DE PAVONES 110

TELEFONC. ..., ... TTI4048

BOMOG. .. oo ninunt

Alquiler de pelicula.
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este apartado son: listado de todos
los socios, incluyendo | final el total
de socios, los de mas de un nume-
ro dado de alquileres y los de me-

: MGM

DISTRIBUIDORA

FaG. QI

nos de esos alquileres, los que al- REG. TITULO DISTRIBUIDORA S C DIA ALTA AL sat
QUIlﬂfCII'I antes de una fecha concre- e e e R i =
ta o los que lo hicieron después de 10010 ZAFARRANCHO EN EL CASINO HGH B 2 04s03/87 1 EARUS
otra 20001 LOS CABALLEROS DEL REY ARTURO HGH v 1 04/03,87
i y 20002 LOS CABALLEROS DEL REY ARTURO HOM B 1 04/03/87 1 JIGA
También se le ha dotado al pro- 40005 DESAF10 EN LA CIUDAD HUERTA  HOM v 1 04/03/87
LA JUNGLA DEL ASFALTO HGH B 3 04/03/87

grama con un control de caja diaria
por el que se tendra constancia de
todas las operaciones realizadas
por el club cara al socio como son:
ventas varias, compra de bonos,
pago de multas, pago de alquileres.
Comao es costumbre de esta casa
el programa aprovecha la gran ca-
pacidad del disco duro para la ges-
tién de los ficheros pudiendo alma-
' cenar y coexistir mas de 10.000 pe-
liculas con mas de 10.000 socios
(segun datos del manual).

= RESUMEN DE LAS EXISTENCIAS ¥ SU SITUACION AL 28/11/87 =

TOTAL CINTAS BETA. 2, ALQUILADAS.. 1 =« 50,00 x TOTAL ALQUILEEES

TOTAL CINTAS VHS. 2, ALQUILADAS.. = ,00 X TOTAL ALQUILERES

TOTAL CINTAS 8K/M. 17 ALQUILADAS.. I = 00,00 % TOTAL ALQUILERES

TOTAL «ivsst 5 TOTAL..: 2= 40,00 %

T T T R R e R e e b e Ll

MenUs para casi todo

contra copia y tiene espacio para

grabar una copia del sistema ope-

rativo, permitiendo asl el arranque

| automatico. El ment principal dis-
pone de las siguientes opciones:
. peliculas, socios, ventas varias, lis-
tados, iniciacién ficheros y final del
trabajo. Cada una de estas opcio-
nes se descomponen a Su vez en
otras mas detalladas. Por ejemplo,
eligiendo la opcién 1 se abrir4 otro
menu con las opciones: Abrir ficha

a cinta, consultar ficha cinta, modi-
ficar ficha cinta, dar baja ficha cin-

El disco original viene protegido

Listado de peliculas por distribuidora.

LISTADOD

DE LOS S0C108
FAG.

CON MENDS DE OODO3 ALQUILERES
'] ]

soCic NOHBERE DIREECCION TELEFONO VECES ALQUILO

TR T T XIS AAZIIEEEETINE RS TEEWEIT I s es s e A AN M e e e e

S

BAAKJU BAUTISTA DEL AMO JUAN JUAN BRAVO 32 3453534 000 OOsO0/00

BUNIJU BUSTOS HIDALGO JUAN ENTREAREQYOS 32 7734343 0G0 G0s00,00
CAHAMA TAMPO RARIN MANUEL DEL HORTALEZA B9 2B6B76S 000 DO/OO/0D
0 Q0s00/00

FENIMA FERMAHDEZ NIETO MARIA HERNOSILLA 321 Q000000
FRSAAN FRAILE SASTRE ANTOLIN DUQUE DE SEXTD 43 4.F 2458786
GOMAAK GONEZ MARTINE2 ANTONIO HACIENDA DE FAVONES 10 4 7334455
QOSALU GOMEZ SASTRE LUIS ALCALA 123 4321234
HEFEFE MERMNANDEZ FERNANDEZ FEL! ALCALA 345 QO00000
HEPEAR HERNANDEZ PEREZ ANSELMO CASTELLD 78 3454235
JIGASU JIMENEZ GARCIA SUSANA TRES CRUCES 12 T234345
LOCALD LOFPEZ CARBAJOSA LORENZO MELLIN 34 3,4 345335%
MAFRMO MARTINEZ PRAILE MONICA LOS R105 21 4567890
MAHEZA MARTIN HERNANDEZ ZACARIA LOPE DE VEGA 72 -
MAHIJU MAROTO HINOJOSA JUAN DIE TOLEDO 34

HAMACA MARTIMEZ MARTIN CARLOS ENCOMIENDA DE PALACIOS 2
HAMATO MARTINEZ MARTIN TOMAS LOS BARCOS 34 DO x
HANMUSY MARTINEZ MUROZ SUSANA HACIENDA DE PAVONES 111 T734455 001 ©09s03/87
HELOHA MEDINA LOPEZ MATILDE ENCOMIENDA DE PALACIOS 2 3425324 000 00/00/00

NES11S HEDINA SASTRE ISMAEL HERMO3TLLA 432 J425234
HIRUCTA MIKRGD RUIZ CANDIDO ALARCON 213 CCOQ000
HUGAHA MURDZ GARCIA HARIAND MAYOR 42 2345878
SADDRA SASTRE DOHINGUEZ RAMON BRAVO WURILLO 432 3452355

SAKELU SANZ MEDIODIA LUCIA LOS CABNENES 123 GODOO00

DEL NUMERD DE S0C10S5 DEL CLUR «

T RESUMEN

23 SOCICS EN ARCHIVO AL 28rs11/87

TOTAL. ..

LR R PR NV P AT I A N R PR T RN N IR R R NN RN AR R AP R RS AR TR PR PR PR AR

Listado de Ins socios con menos de un numero dado de alguileres.
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ta, alquiler cinta, devolucion cinta y
retorno al menu.

Las peliculas se pueden clasificar
por una clave en 10 apartados dis-
tintos que son: dibujos, humor,
aventuras, ciencia ficcion, oeste,
belicas, policiacas, musicales, de
terror y clasificadas X. Dentro del
mend de socios y en «Abrir ficha
socior se asigna al socio una clave
que consta de las dos primeras le-
lras de su nombre, y las dos prime-
ras de sus dos apellidos formando
una clave de seis letras. Por esta
clave podremos luego acceder a
olras informaciones que nos sean
necesarias.

El menu de listados es uno de los
més interesantes, ya que podemos
sacar por papel gran cantidad de in-
formacién que dé utilidad. Uno de
los mas acertados es el que se en-
carga de imprimir etiquetas autoad-

hesivas para correo, ahorrando asi
gran cantidad de trabajo.

Resumiendo, podemos decir que
los video-clubes cuentan con un
gran programa, rapido, facil de ma-
nejar, con gran capacidad y con
muchas posibilidades dado su gran
numero de opciones y todo ello a
un precio razonablemente ajusta-
do.

L

CARACTERISTICAS

CONFIGURACION:
AMSTRAD PC (o compati-
ble) con un minimo de 512
Kbytes y disco duro & im-
presora.

DISTRIBUIDOR: Novus
Software. Hacienda de Pavo-
nes, 110. 28030. Madrid. Te-
léfono (91) 773 40 64.

jTienes algo que cambiar, comprar o vender? ;0
quiza ofertas o demandas trabajo...!

XXV FESTIVAL FOLKLORICO

BviA
CUPON (ON e 105 PRINEDS 71

1 TRABAJO ] VENDO
0 COMPRO ' CAMBIO

COMUNIDAD AUTONOMA

il |

Eslos anuncios estdn reservados

exclusivamente a particulares y sin

| L ik ] L

objelivos comerciales: ofertas de

rabajo, intercambio y venta de

| | |

clubes, cambio de experiencias,

contactos y cualquier otro servicio atil

] ]

I Ml

a nuestros lectores. Los anuncios de

venia e intercambio de programas no
originales seran rechazados

| | J

sistemdlicamente.

L ] |
l
[
I
I
l

| | ] | ] |

I
|
|
|
material de ocasion, creacion de l
|
|
|
I

AMSTRAD USEA no garantiza mogun plazo de pubhcacion y se reserva ¢l derecho 3 publicar los anuncios
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ESCENDIENTE de

una noble estirpe,
Goody ha decidido aban-
donar este penoso oficio
para no avergonzar mas
a sus antepasados, aun-
que su orgullo le impide
retirarse sin dejar el re-
cuerdo de maestro en su
dedicacion.

Para ello ha planeado
nada menos que atracar
el Gran Banco, meta de
lodo ladron que se precie
de tal en esta ciudad. La
tarea de Goody no va a
ser facil, pero sélo alguien
como él es capaz de rea-
lizarla. Tras numerosos
meses de trabajo y plani-
ficacion, ha cometido el
error de comentar su plan
a «Charly El Bardeos»,
envidioso navajero que
Goody conocié en su ulti-
ma visita a la cércel. Este
le ha sustraido los cilin-
dros donde Goody guar-
daba los numeros de la
combinacién de la caja
del Gran Banco, y los ha
dispersado por toda la
ciudad. Asi pues, no sdlo
tendremos que guiar a
Goody para que recupere
esos 13 cilindros, sino
también que esquivar a
Charly, que enterado de
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que Goody no se ha ren-
dido, recorre toda la ciu-
dad para vaciarle los bol-
sillos en cuanto se pre-
sente la ocasion.

Pero no va a ser eslto
todo, tambien debemos
buscar bolsas de dinero
para comprar las herra-
mientas que nos permiti-
ran eliminar los obslacu-
los que encontremos en
el banco, depositandolas
en los lugares apropia-
dos. Ademas, habra que
evitar al incordiante poli-
cia Rodriguez, que nos
persequira por la ciudad,
y se hara cargo de poner-
nos a buen recaudo si
malogramos el plan.

Goody sabia bien a lo
que se enfrentaba, pero a
pesar de todo salio ese
dia de su casa dispuesto
a hacer historia en el
mundillo de los atracado-
res. Una vez fuera, tuvo
que recorrer parques, es-
taciones de metro y otros
lugares no muy gratas,
como la obra de la cons-
truccién, Alll encontré a
«currantes» que le ataca-
ban con sus peores inten-
ciones y maneras, pese a
lo cual, Goody logro pa-
sar y llegar a la gran man-

\

Es obvio que las aventuras en la sd
va, el espacio o intentando suivm;l:b
defensas damiselas en castillos

dievales han pasado ya de moda. ki
este caso, nuestro héroe es de «n
dar por casa», un ladrén con alie
aspiraciones y bajos recursos llams
do Goody.
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sion donde fantasmas,
mayordomos karatekas e
incluso un secretario bas-

e e .

tante ocioso intentaban
acabar con él a disgustos.
Auln le esperaba lo mejor:

alcantarillas, puentes, ca-
lles siniestras, o incluso el
mismisimo parque del
Retiro, donde los helicop-
teros de la policia, un go-
rila juguetdn, una luna de
muy malas maneras, le
acosaran sin descanso.
Por otra parte, los mo-
mentos de ocio molestan
mucho a Goody, quien en
cuanto se vea inactivo un
minimo tiempo se impa-
cientard, y lo demostrara
sentandose en su tabure-
te portatil mientras marca
con el pie un ritmo de
desesperacion.

Hay mucho que pasar
hasta llegar al Gran Ban-
co, decorados de todo
tipo en busca de los cilin-
dros, esquivando a los
enemigos, comprando las
herramientas, viaiando
por el metro, y en fin, evi-
tando una serie de obs-
taculos que en ocasiones
incluso nos obligaran a
utilizar la escalera plega-
ble de Goody para supe-
rarlos. Habremos también
de tener en cuenta que
Goody, como todo genio
de un dificil arte, necesita
un especial estado de
animo y concentracién
para realizar este tipo de
trabajos, lo que le exige
un consumo bastante asi-
duo de las jarras de cer-

veza que encontraremos
por el camino. Goody, por
ofra parte, a pesar de su
escasez de recursos eco-
némicos, no esta indefen-
so0, sino que cuenta con
los adoquines que siem-
pre lleva consigo, y que a
pesar de ser un arma muy
rudimentaria, es también
muy efectiva.

En definitiva, podremos
contar con que esta aven-
tura de Goody no nos de-
fraudara en absoluto, tan-
to por sus graficos como
por el movimiento, lo que
le hace increiblemente
entretenido y adictivo. El
sonido, sin embargo, es
algo oscuro, pero eso ya
parece ser norma en los
programas para compati-
bles PC. En este caso se
reduce a la tonadilla del
principio y a diversos rui-
dos que acompanaran a
los disparos y a otros ava-
tares del juego. El ditimo
aspecto a destacar es la
dificultad, sinénimo de
OPERA SOFT, que pare-
ce desmesurada a pesar
de que contamos con un
considerable numero de
vidas para perder en este
genial programa.

Javier Ramis

LO MEJOR: Los graficos
y su secuencia de mo-
vimiento.

LO PEOR: La dificultad.
DISTRIBUIDOR: OFE-
RA SOFT. Plaza Santa
Catalina de los Donados,
3, 4.° D. Madrid.

ADICCION

GRAFICOS
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nuevo invadida y

sus habitantes se-
cuestrados por una innu-
merable cantidad de alie-
nigenas de diversas for-
mas y colores, letales al
minimo contacto con
nuestro tangue, un proto-
tipo creado especiaimen-
le para esta misién, con la
especial caracteristica de
una cabina casi autono-
ma del resto del tanque.
Y decimos casi, porque
liene una bateria no re-
cargable que se ira con-
sumiendo si permanece-
mos separados de la
base. Sin embargo, esto
sera totaimente impres-
cindible, ya que [as insta-
laciones sublerraneas de
los alienigenas poseen
unos muros de defensa
que solo son vulnerables
por una de sus caras, ala
que habitualmente no po-
dremos acceder con la to-
talidad del tanque, debien-

lA Tierra ha sido de
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THE
LAST
MISSION

La confederacion galactica nos ha
encomendado una dificil mision: atravesar con
nuestro tanque las instalaciones subterrdaneas alienigenas
a fin de liberar a la Tierra de su presencia.

do entonces dar un rodeo
por los pisos superiores o
inferiores, destruir las mu-
rallas y poder continuar
nuestro caming una vez
ensamblados de nuevo a
la base del tanque.

Como ya habréis adivi-
nado, existe una serie de
defensas extras en forma
de alienigenas voladores
que nos asediaran en to-
das y cada una de las es-
tancias subterraneas de
la fortaleza. Cuando lle-
guemos a la superficie
terrestre, seremos ase-
diados por ofra clase de
criaturas, ademas de ca-
fones y misiles que vola-
ran esquivando los acci-
dentes del terreno. Al fi-
nal, llegaremos a nuestra
nave nodriza, vulnerando
las bases enemigas y li-
berando, por tanto, a los
habitantes de la Tierra.

Los decorados de The
Last Mission estan com-
puestos por graficos rela-

tivamente simples, ya que
lo que prima en el juego
es |a accion,

Apenas si repararemos
en el decorado cel pro-
grama, que por otro lado
mejorara conforme avan-
cemos de niveles. Sin
embargo, los graficos del
tanque y los enemigos
son muy vistosos, con de-

FrrFErErrrrTEN Y EEEY

talles como la suavidad
de movimientos del tan-
que.

Ademas de esto, y por
sl las dificultades pudie-
ran parecer pocas, existe
el problema de que nues-
tro laser se recalentara a
medida que lo usemos. Si
no queremos ver como
nuestra cabina estalla sin
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remedio, tendremos que
eslar pendientes de la
lemperatura.

En un juego tan dificil y
rapido como éste, apenas
podremos prestar aten-
cion a minucias tales
como los puntos, vidas,
temperatura del laser, ni-
vel o fuerza de autonomia
de la cabina, indicadores
gue aparecen en la parte
baja de la pantalla, y a la
gue en caso de echar un
vistazo corremos el ries-
go de ser fulminados por
un enemigo o un rayo

que guarde una puerta.

El sonido, como suele
pasar con el AMSTRAD
PC, nos sabe a poco en
comparacion con los gra-
ficos. Sin embargo, cum-
ple bien su cometido prin-
cipal, que es acompanar
al disparo del laser y a Ia
desintegracion de nues-
tros enemigos, aparte de
lo cual esta la tonada del
menl del juego, que es
bastante buena como
composicion, pero pierde
bajo la pobre capacidad
del ordenador,

El juego tiene, en fin,
una gran calidad, siendo
a la vez muy rapido y di-
ficil el control de nuestra
cabina, en especial en
aquellas pantallas donde
aparecemos procedentes
de una puerta inferior o
superior, rodeados de
enemigos por todos la-
dos. Asi pues, el peligroy
la accion sin descanso
son las condiciones que
debemos estar dispues-
tos a afrontar antes de
emprender la liberacion
de la Tierra.

L0 MEJOR: Ei movi-

miento y los graficos.

LO PEOR: Dificultad ex-
cesiva.

DISTRIBUIDOR: Opera
Soft, Plaza Santa Catali-
na de los Donados, 3. 4.©
D. Teléfono 241 92 70.
Madrid.

ADICCION

GRAFICOS ACCION
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SI por algo destaca
Microprose, la casa
de software creado-
ra de este programa, es
por la calidad de sus si-
muladores, asunto en el
que son verdaderos es-
pecialistas. Con Gunship
tenemos la ocasion de
comprobarlo, ya que se-
remos los pilotos de uno
de los mas sofisticados y
perfectos helicépteros de
las fuerzas armadas nor-
teamericanas.

Nada mas cargar el
programa habremos de
seleccionar el modo grafi-
co, que sera EGA para
los poseedores de un
PC 1640, y CGA para los
de un 1512. La diferencia
entre ambos modos es
verdaderamente abismal,
ya desde la pantalla de
presentacion hasta la de-
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finicion del instrumental
del cuadro de mandos,
aungue ello no sea impe-
dimento para el buen de-
sarrollo del juego.

Lo primero que habre-
mos de hacer es superar
una prueba de reconoci-
miento de vehiculos; sifa-
llamos, seremos destina-
dos a una simulacion de
combate; en caso contra-
rio, a una misién real. Co-
menzaremos entonces
con una ficha como piloto
en la que constard nues-
tra graduacion, e! tipo de
mision, nuestro escua-
drén y las caracteristicas
de realismo que hayamos
seleccionado. Peguerios
graficos acompanan a
esta fase, que aportan
mds colorido y variedad a
lo que podia ser una en-
gorrosa fase del juego.

Asi, podremos elegir en-
tre misiones de tipo ruti-
nario, de caracter volun-
tario, o las calificadas
para «kamikazes», en las
que sera posible conse-
guir una condecoracion al
honor que honrara nues-
tro expediente, pero que
muy probablemente sera
a titulo postumo.
También habremos de
seleccionar el escenario
donde desarrollaremos
nuestra mision, eligiendo
entre un simulador de
combate en los Estados
Unidos, una calurosa mi-
sion en pleno desierto del
este de Africa, en Cen-
troameérica combatiendo
contra las guerrillas, o in-
cluso en Europa, repre-
sentando a las fuerzas de
la OTAN. En tal caso, ha-
bremos de vérnoslas con

Gunship es
un magnifico
simulador de
helicoptero
de combate
con el que
tendremos
oportunidad
de realizar
' las maés
complejas
misiones.

los temidos lanzamisiles
SAM del Pacto de Varso-
via, a cuyo plan de atague
hace referencia explicita
el manual.

Por si fuera poco, po-
dremos seleccionar cier-
tas condiciones de realis-
mo de las que dependera
por ejemplo, el que nues-
tro helicoptero pueda es-
trellarse al aterrizar, o el
que haya vientos que de-
sestabilizaran nuestro
aparato. Una vez configu-
radas todas estas carac-
teristicas, recibiremos un
comunicado del Pentago-
no informéndonos de la fi-
nalidad de nuesira mi-
sion, junto a mapas de in-
teligencia y una contrase-
fia que habremos de utili-
zar para identificarnos
ante nuestras bases alia-
das. Aqui sera donde en-
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nos pondran casi imposi-
ble el ascender de gra-
duacién o la consecucion
de una medalla al valor.

El juego es muy realis-
ta, con buenos detalles,
como la posibilidad de
que nuestra mision sea
diurna o nocturna, el que
haya carreteras o rios que
nos hagan mas facil la
orientacion, o el sonido
del rolor y las explosiones
de los objetivos que des-
truyamos.

seguida habremos de es-
tar dispuestos a realizar
nuestra proxima mision.

NOTA: fotografias rea-
lizadas en un PC 1640 en
modo grafico EGA de 640
por 350 puntos y 16 co-
lores.

LO MEJOR: Ei realismo

y la variedad de acciones.

LO PEOR: Irreqular res-

traremos en contacto, por
fin, con el helicoptero, se-
leccionando el armamen-
to y cantidad de combus-
tible que llevaremos en el
viaje. Ante nosotros apa-
rece entonces el cuadro
de mandos y la vista del
paisaje que se divisa des-
de la base de donde par-
liremos para destruir los
objetivos seleccionados.
El control sera facil en el
simulador de combate, y
mas complejo conforme
nos acerquemos a un ma-
yor grado de realismo.
Un punto a tener en
cuenta es que habremos
de estar familiarizados
con los artefactos que

aparezcan en el visor, ya
que de lo conlrario puede
que destruyamos un tan-
que o un helicoptero de
nuestra propia armada,
con lo que acabaremos
nuestra mision pelando
patatas en la cocina del
cuartel (jy no es bromat).
En cualquier caso, tene-
mos una amplia descrip-
cion de los vehiculos de
combate en el manual del
juego, asi como técnicas
de vuelo y uso de armas.

El peligro no sélo ven-
dra por tierra, sino que los
enemigos también po-
seen helicopteros que
nos dificultaran, ain mas
si cabe, nuestra mision, y

Como en ocasiones el
tiempo real de desplaza-
miento es muy lento, dis-
ponemos de la posibilidad
de acelerar el programa
mientras lo deseemos,
haciendo mas corto el re-
corrido entre los objeti-
vos. Nuestra mision aca-
bara con un significativo
grafico, en el que apare-
cerd nuestro helicoptero
destrozado, en caso de
haber colisionado, o nos
veremos recibiendo los
parabienes de nuestro
superior, incluso puede
que una condecoracion al
valor en la accion. Pero
los héroes no tienen tiem-
po para los honores, y en

puesta de algunos con-
troles.

DISTRIBUIDOR: ser-

ma. Cardenal Belluga, 21.
28009 Madrid.

GRAFICOS

SOMIDO  ADICTION  ACCION
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Ser fugitivo en el
siglo XXI es algo
verdaderamente
dificil. Perros
mecanicos y
guardias nos
acechan por todo
Nueva York en

| nuesira busca, bajo
la orden de captura

y muerte.

UY Montag hubiese
sido otro mas de
los componentes

de la legién de bomberos
incendiarios de libros re-
vivida en el 2016 a fin de
acabar con la cultura, de
no ser por aquel feliz dia
en que conocié a Clarisa,
una mujer que le ensend
a luchar contra los que
pretendian acabar con la
literatura. Se integro,
pues, en un grupo de in-
surrectos, considerados
traidores por el Estado, y
fue inmediatamente bus-
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cado por todas las fuer-
zas de seguridad. Los
que anteriormente fueran
sus companeros, ahora
se habian convertido en
sus mortales enemigos.
Cambié su nombre,
personalidad, y se dingio
hacia Nueva York, donde
esperaba su oportunidad
de encontrar a los miem-
bros de la organizacion
clandestina. Pese a que
Clarisa fue capturada y
recluida en un centro de
maxima seguridad, Guy
averigud a través de ca-

maradas que ella aon
permanecia viva.

En Central Park re-
flexionaba sobre cémo
escapar del infierno en
que se hallaba encerrado,
acechante a traves de to-
dasy cada unadelas ca-
lles de aquella ciudad de-
solada, sombra de los
que fuera medio siglo an-
tes. Ahora yacian las ca-
lles sepultadas bajo su-
ciedad, escombros y bun-
kers para el control de la
poblacion. La Quinta Ave-
nida era sélo un despojo

de ruinas y papeles, en
torno a cuya calzada se
sucedian los edificios con
diversiones tetradimen-
sionales destinadas a ale-
jar lo mas posible de Ia
cultura a la poblacion.
Una serie de trenes
subterraneos recorrian la
ciudad, lo gque suponia
para Guy el principal mé-
todo de desplazamiento
rapido de un lugar a otro,
aunque ciertamente peli-
groso por la estrecha vigi-
lancia a que estos sitios
se encontraban someti-




dos. La busca de los
miembros de la resisten-
cia se hacla cada vez
mas dificil, aunque debia
estar preparado para el
encuentro en cualquier
momento, Cada uno de
sus companeros habia
memarizado un libro, a fin
de que perdurara tras su
destruccion, de ahi que
las contrasenas fueran
dadas a modo de citas li-
terarias a las que Guy de-
bia estar presto a respon-
der. La informacion que

los miembros de la orga-
nizacion podian darle era
vital para el buen fin de la
misién: cémo encontrar
los locales clandestinos,
las bases operativas,
como infiltrarse en |la or-
ganizacion de bomberos
para evitar la destruccion
por incineracion de todos
los libros que dieron luz a
tantas generaciones de
ciudadanos libres.

Pero movernos por la
ciudad es verdaderamen-
te complejo sin la ayuda

Je un mapa, por lo gue
contamos al menos con
una posicion relativa a la
Quinta Avenida, que nos
proporcionara una idea
aproximada del lugar
donde nos encontramos
en cada momento. Asf
pouremos buscar a per-
sonas a quien interrogar
con el fin de encontrar a
algun camarada que nos
ayude en nuestra definiti-
va mision. Toda la organi-
zacion confia en que no-
sotros, los bomberos sub-

versivos mas peligrosos
del pais, llevemos a cabo
lo que nadie antes pudo
hacer.

La tarea se complica
por los sabuesos mecani-
cos que acechan por las
calles. Sus lenguas, ter-
minadas en finisimas
agujas, nos inyectaran en
el cuerpo dosis letales de
procaina o morfina, como
Guy ya sabia a través de
un anterior encuentro con
uno de eslos asesinos
electronicos. Cada uno
de estos cazadores estan
encomendados a un
guardia que no dudara en
dispararnos con su laser,
pues tienen orden de cap-
turarnos y eliminarnos en
el acto.

Cabe destacar en el
programa el amplio voca-
bulario, que nos permitira
expresarnos con légica

en la mayoria de los ca-
sos, ayudados ademas
por el listado adjunto en
las instrucciones, en es-
pafol. Los graficos tam-
bién son de destacar,
buenos y completos. Dan
una buena vision del es-
cenario, aunque, por des-
gracia, no aportan dema-
siada orientaciéon a nues-
tro personaje. Por contra,
el punto negro es, como
ya viene siendo habitual,
el sonido. Es el aspeclo
mas mediocre, reducién-

s
g
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Hiptlo

dose a poco menos que
lo imprescindible y rozan-
do lo nulo.

LO MEJOR: variedad vy

flexibilidad de acciones.
LO PEOR: La desorien-
tacién,

DISTRIBUIDOR: DEA-
LOGIC.

GRAFICOS
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su vida.

N pleno siglo XXI to-
E davia no se habla

tenido un contacto
definitivo con algun tipo
de inteligencia extraterre-
tre, a pesar de que nume-
rosas naves surcaban el
sistema solar continua-
mente, Precisamente una
de estas naves, la Endea-
vor, en mision rutinaria
descubrié un extrafio y gi-
gantesco objeto que va-
gaba a merced de los
vientos siderales. Los
scanners no lograban
averiguar de qué material
estaba compuesto; sin
duda era una aleacion to-
talmente desconocida en
la Tierra. Los fripulantes,
alarmados, decidieron
declarar el estado de
emergencia y dar parte al
comandante, que en esos
momentos estaba des-
cansando en el comparti-
miento de literas tras
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un arduo dia de trabajo.

A partir de ese momen-
to, todo queda en nues-
tras manos. Sin mas pre-
ceptos para la comunica-
cion con seres exira-
terrestres que las referen-
cias del manual, nos diri-
gimos rapidamente al
puente, donde aparece
ante el visor de proa la
escalofriante vision deun
inmenso cilindro metalico
de aspecto abandonado.
El aterrizaje sobre la cara
norte del artefacto se rea-
lizara sin mas tardanza
que la ocasionada por
una pequena tormenta de
meteoritos que se de-
sarrolla en torno a la nave
mayor. Sera entonces
cuando debamos pene-
trar en el interior del ex-
trano cilindro, ya que
como los scanners nos
han revelado, sumasa no
es maciza, sino que actia

CITA CON RAM

En esta aventura conversacional, basada en la
novela de ciencia ficcion de A. C. Clarke, seremos
los encargados
de llevar a cabo
el primer en-
cuentro espa-
cial con seres
extraterrestres,
algo por lo que
muchos coman-
dantes darian

a modo de inmenso con-
tenedor de Dios sabe qué
misterios.

La tripulacién nos vigi-
lara y asesorara a traves
de nuestra radio-scanner
en todo momento desde
el puente; pero su escaso
nimero impide que nin-

(c)

1986
1984

guno de ellos nos acom-
pane en la mision. Por
ello, debemos llevar con
nosotros uno de los chim-
pancés androides que
permanecen en el labora-
torio de nuesta base es-
pacial, creados con €l fin
de realizar tareas rutina-

IDEALOGIC
TELARIUM

oa derechos reserwvad

DEMO EN MARCHA
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inagen de Laura Err\st apg“ece en el

vitor del canarote
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solo te norresporucle desve lar el

iisterio que encierra

rnas de ayuda a los ftri-
pulantes.

El panorama que nos
acecha en el interior de la
nave alienigena es de lo

Tu nisién enpliezy en la ENDEAU
»ploracisn de la cual

pitin. Un an

ti, en ruta R’;cia i sol.
no pueden

conoc ido.

mas insospechado y de-
solador: auténticas ciuda-
des, al modo de las que
tanto tiempo atras existie-
ran en la Tierra, intermi-
nables llanuras y lagos
artificiales. Nuestra explo-

RESERVA TU EJEMPLAR
DE AMSTRADsx DE FEBRERO
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racion interestelar se con-
vierte de este modo en un
«safari» por el interior de
la nave. Nuestro unico
guia sera nuestro propio

OR, una
res el
se HUG‘ ra ante
hivos

TLI.T
relacionarlio con ngun ob jeto

instinto y el mapa que se
incluye de la estructura
de ambas naves, con el
que sera mas facil mover-
nos por los pasillos y terri-
torios de una y otra ma-
quina,

El vocabulario es facil,
dado que viene especifi-
cado en un completo dic-
cionario dentro del ma-
nual de instrucciones, y
gue posee bastante flexi-
bilidad y logica. Asi pues,
su sencillo uso reduce
bastante la dificultad del
juego. Que sea facil es
otra cosa muy distinta, ya
que habremos habitual-
mente de repetir cada
operacion dos o tres ve-
ces, hasta obtener un re-
sultado aceptable, o para
acertar los pasos adecua-
dos a fin de avanzar un
capitulo de la aventura.
Contamos, sin embargo,
con una opcion para gra-
bar el juego en el estado
en que se encuentre, o
que nos ahorrara la en-
gorrosa tarea de repetir
hasta la saciedad las pri-
meras tareas de la aven-
tura cada vez que perez-
camos en ella. Mas aun,
st tenemos en cuenta que
la aventura consta de dos
discos y para los usuarios
con una scla disketera
puede resultar cansino el
continuo cambio de un
disco a otro en el trans-
curso del juego.

Los graficos que acom-
panan al juego son bue-
nos, o0 al menos correc-
tos, pudiéndose prescin-
dir de ellos si asi se de-
sea, a fin de dejar sola-
mente en pantalla el tex-
to de la aventura. Sin em-
bargo, los dibujos aportan
realismo y ambientacion
al juego, punto éste en el
que se nota el buen tra-
bajo de los programado-
res, No se puede decir lo

mismao, por desgracia, del
tema sonoro. Es realmen-
te algo menos que nulo, y
solo hace acto de presen-
cia en los momentos de
mayor emocion y «Sus-
pense», en forma de una
tonadilla, que siempre
sera la misma, y que ya
aparece en la presenta-
cion del programa.

Asi pues, si te decides
aentrar en Rama, que es,
a todo esto, el nombre de
la nave extraterrestire, lo
primero que habras de
hacer es armarte de tan-
to valor como paciencia.
A menos, clara esta, que
lo tuyo sean los progra-
mas de aventuras conver-
sacionales, en cuyo caso,
seguro que tendras en
este juego uno de tus fa-
voritos.

LO MEJOR: El vocabula-
rio es espanol y esta de-
lallado en el manual.

L0 PEOR: Desorienta-

cion en la nave RAMA.

DISTRIBUIDOR: DEA-
LOGIC.
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CODIGO MAQUINA
PARA EL
AMSTRAD PC

Como prometimos en el pasado numero, a partir de este mes
comenzamos a abordar lo que suele conmr_ierurge la «bestia ne-
gra» de todo programador medio: el codigo maquina. Con e:*
serie de articulos pretendemos lograr que el codigo maquina
sea un impedimento a la hora de entender el fmuomrnu—,m
de los programas que se ejecutan en los Amstrad PC.

El 8086 y la memoria

A menudo habremos oido decir
que el microprocesador 8086 es de
16 bits, pero..., squé quiere decir
eslo exactamente?; pues, ni mas ni
menos, que este microprocesador
tiene la posibilidad de manejar ope-
randos (ndmeros) de 16 bits, es
decir de 2 byles. El 8086 se dife-
rencia de su primo-hermano, el
8088 (utilizado en el IBM PC) en
que el bus de datos de este ultimo
es de 8 bits, mientras que el del
8086 es de 16 bils. Esto significa
que aunque el BO88 trabaja interna-
mente con unidades de 16 bits, al
comunicarse con cualquiera de los
restantes componentes del ordena-
dor pasa los datos de 8 en 8 bits.
Como consecuencia, el 8086 de los
Amstrad PC resulta bastante mas
rapido que el 8088 de los IBM PC
y XT.

Una vez matizado este detalle,
procedamos a analizar como trata
la memoria el B086. Empecemos
por decir que el 8086 posee un bus
de direcciones de 20 bits, esto es,
utiliza 20 lineas para transmitir las
direcciones de memoria, lo que le
permite manejar hasta 1 Mbyte de
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memoria. Sin embargo, sus regis-
tros internos son, como ya hemos
visto, de 16 bits, restringiendo la
cantidad maxima de memaoria direc-
cionable a 64 Kbytes. El 8086 su-
pera esta limitacion mediante la
técnica de segmentacion, que con-
siste en dividir la memoria en seg-
mentos de 64 Kbytes. Las direccio-
nes se manejan mediante la com-
binacion de una direccion de
16 bits correspondiente al comien-
zo del segmento y otra direccion de
16 bits que indica un desplaza-
miento relativo dentro de dicho seg-
mento. Asi, por ejemplo,
A000:BBBB es la forma de referir-
se a la direccion absoluta de me-
moria ABBBB. Al emplear la nota-
cion XXXX:XXXX, la direccion a la
izquierda de los dos puntos es
siempre la de comienzo del seg-
mento, mientras que los cuatro
bytes a la derecha de los das pun-
tos indican siempre el desplaza-
miento dentro del segmento. El uso
de esla notacion implica que una
misma direccién puede expresarse
de varios modos. Por ejemplo, tan-
lo AF00:00FF como AFOF:000F se
refieren a la direccién AFOFF,

Y sabiendo ya el método de di-

reccionamiento empleado por el
8086, podemos echar un vistazo al
mapa de memoria del Amstrad PC
1512, que aparece en la figura 1.

Los registros del 8086

Hemos visto anteriormente que
para direccionar la memoria se uli-
lizan dos registros de 2 bytes cada
uno, pero ;iqué son los registros?
Se trata de unidades de almacena-
miento especiales, de gran veloci-
dad de acceso e internas al micro-
procesador, que se ulilizan habi-
tualmenle para el aimacenamiento
temporal de datos y para efectuar
calculos aritméticos o logicos.

El 8086 emplea cuatro clases de
registros, segun su funcion. Son los
siguientes:

1. Registros de datos o de tra-
bajos: AX, BX, CX, DX.

Intervienen en todo tipe de ope-
raciones aritméticas y logicas, asi
como en procesos de transferencia
de datos. A diferencia de los res-
tantes registros, los de datos pue-
den dividirse en hemi-registros de
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8 bils, utilizables independiente-
mente. En este caso, se designan
con los nombres AH, BH, CH y DH
los de orden alto y AL, BL, CL y DL
los de orden bajo.

AX (acumulador): es el registro
mas empleado en las operaciones
de calculo.

BX (base): su aplicacion mas fre-
cuente es almacenar la direccion
de base de tablas en la memoria.

CX (contador); se emplea habi-
lualmente para llevar la cuenta de
las repeticiones en los bucles.

DX (datos): almacena datos de
16 bits,

2. Registros indice, puntiero o
relativos: BP, SP, DI, S|, IP.

Se emplean, en colaboracion con
Ios registros de segmento, para di-
1eccionar posiciones de memoria.
Contienen el valor de desplaza-
miento dentro de un segmento
dado.

BP (puntero de base): normal-
mente apunta a una zona en el in-
terior de la pila que contiene una in-
formacion determinada.

SP (puntero de pila): contiene la
direccién relativa (desplazamiento)
de la cima de |a pila o stack. Se em-
nlea en combinacién con el registro
de segmento de pila.

DI (indice de destino): interviene
en determinados modos de direc-
cionamiento y en operaciones de
;:oadenas o0 de transferencia de da-

S,

Sl (indice de origen o de fuente):
similar al registro indice de destino
DI. Se utiliza en operaciones de
cadenas.

If’{puntero de instruccion): apun-
1a, junto con el registro de segmen-
o CS. a la direccion de memoria
que contiene la proxima instruccion
a ejecutar.

3. Registros de segmento: CS,
DS, S8, ES.

El 8086 mantiene bajo control en
lodo momento cuatro segmentos
de memoria de 64 Kbytes cada
uno: de codigo, que contiene las
instrucciones del programa que se
esla gjecutando; de datas, de pilay
exira, que se dedica habitualmente
como complemento del de datos.
Los registros de segmento, CS, DS,
S5 y ES, contienen la direccion de
comienzo de cada uno de los seg-
mentos.

CS: segmento de codigo.

DS: segmento de datos.

SS: segmento de pila.

ES: segmento extra.

4. Registro de estado, de flags
o de indicadores.

Esta formado por una serie de
bits que se actuan como indicado-
res de ciertos estados del micropro-
cesador. Se utilizan muy a menudo
en saltos condicionales y en el con-
trol de bucles.

O: flag de overflow o desborda-
miento. Nos indicara, poniendose a
uno, si el resultado de una opera-
cion efectuada excede el limite de
tamario permitido.

D: flag de direccion. Existe una
instruccion que envia un byte o mas
desde la direccién DS:S|, a la direc-
cion ES:DI. Es facil deducir que en
caso de que se transfiera mas de
un byte, el microprocesador tendra
que pasar un sélo byte de una di-
reccion a otra, incrementar o bien
decrementar los registros DIl y S, y
repetir la operacion. Pues bien, el
8086 incrementara o decrementara
estos registros dependiendo del es-
tado del flag D.

S: flag de signo, Se utiliza para
indicar si un numero es positivo o
negativo, mediante su estado, que
sera de cero o uno, respectiva-
mente.

Z: flag de cero. Se pondra a uno
cuando el resultado de una opera-
cion sea exactamente cero. En
cualquier otro caso, estara a cero.

A: flag auxiliar de acarreo. Sena-
la un acarreo por exceso 0 defecto
en los cuatro bits de menor orden
(los cuatro bits de la derecha).

P: flag de paridad, Si el resulta-
do de una operacion es un byte con
un numero par de bits a uno, este
flag se pondra a uno, en caso con-
trario, permanecera a cero.

C: flag de acarreo. Si una opera-
cién (suma, resta o un desplaza-
miento) produce un acarreo por ex-
ceso o defecto, este flag se pondra
a uno.

Con esto ya sabemos todo lo ba-
sico concerniente al 8086 para em-
pezar a lrabajar en codigo maqui-

looc: oo (TO00w) KAeM.

200020000 (120000 KM,

GUUOGE D00 WOUOOL) RaM. Variatbles gel sistema.

S0 e OO CoUJOUY KAN.
GUUOUE QUL (40000 KAM .
S0y oo (S0000)  WAan.
otsQUUD  (SHOOUL) WA
FUDC02 GG (000U AR,
BUO0s OO0 (HOOO2) FIN DE LA Ram.

FEngUa Daoy (YOg0U) NO ullLloADo,

ALVQU QLo Ao ND UYT SR LAAVU.

BOQO= 0000 (HOYOQ) Utilizado por algunas Larjetas graticas.
La pantalla ael ANMSTHAD PU 1912 comienza en BHOOEOLOUO,
Conhz Uy (Uooooy Ng ol zApld.

DROOzOon (DOOOOY NO UTLL L Lo,

EOGUI OO0 (Eonudr WO LTLIL Lenbl.

FUQD: V0D (FOOU0) HKuM. FIN Ub LA MEMUELA DEL AMSTRAL PL.

I: flag de interrupcion. Activa o
desactiva las interrupciones, tema
que trataremos ampliamente en
breve.

T: flag de intercepcion. Cuando
estd a uno, el 8086 ejecuta el codi-
go maquina paso a paso.

na, cuestion que abordaremos en el
proximo capitulo. Si existe, cosa
bastante probable, algtin punto no
asimilado en torno a los flags, los
ejemplos de los proximos capitulos
contribuirdan a aclarar su funciona-
miento.
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FRAMEWORK

JUNIOR

Practicamente, todos los meses aparece un
nuevo paquete integrado en el mercado,
pero sdlo unos pocos consiguen sobrevivir
a la fuerte competencia que se produce en
este sector. Framework es uno de los pro-
gramas que puede vanagloriarse de haber-

lo logrado.

ahora algo més de un afo la

primera version de su pro-
grama Framework por una algo
mas avanzada que incluia diversas
mejoras. Sin embargo, lejos de de-
saparecer del mercado, la version
original, con el nuevo nombre de
Framework Junior, se vende ahora
a los usuarios de PCs Amstrad a un
precio asequible a casi todos l0s
bolsillos.

El programa, aungue protegido,
se deja instalar comodamente en
un disco durg, tras lo cual ya no
sera necesario insertar el floppy
«|lave» en la unidad de disquetes.
Framework Junior debe su nombre
al peculiar modo en que Irabaja, ba-
sado en el empleo de marcos o
ventanas (frames) que pueden con-
tener textos, graficos, hojas de cal-
culo e incluso registros de una base
de datos. Sin embargo, el hecho de
tratarse de un entorno de ventanas
no quiere decir que Framework Ju-
nior resulte tan facil de usar y lan in-
tuitivo como los programas de la
serie GEM, ni que vayamos a en-
contrar los familiares iconos o a tra-
bajar con el raton.

Aungue en la parte superior de la
pantalla de Framework aparezca
una barra de menus desplegables
y las ventanas puedan moverse y
cambiar de tamano, hay una gran
diferencia con respecto a olros pro-
gramas basados en la técnica de
ventanas. En el paquete integrado

ASHTON-Tate sustituyé hace
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de Ashton-Tate, los frames o ven-
tanas estan estructurados jerarqui-
camente, siendo posible el anida-
miento de ventanas. Asi pues, una
ventana o frame puede contener a
otra, ésta a su vez a ofra mas y asi
sucesivamente, mientras la memo-
ria del ordenador lo permita. Las te-

api Ak b ol dcies. e

Lo pigine

& deihew & |3 iepres bin

clas «+» y «—» del teclado nume-
rico permilen pasar de una ventana
a otra dentro de esta estructura je-
rarquica, descendiendo o ascen-
diendo de nivel respectivamente.
Por olra parte, la tecla de funcidon
F10 cambia el modo de visualiza-
cién de las ventanas, alternando

Pisco Crear EdiS Local Ventana Texto Wiseras Grafico Ieerimir Mi

calend

LIBXCO )

&l nercado,

,m,amara-w 0 portati| sera vendida en pocos
dias, Esperamos que las demandas se increnenten para este
nevo producto. En vistas a asequrar el mayor iapacto posible,

" guerenos intentar varias alternativas publicibarias,

Las innovaciones técnicas introducioas en
asta pequeia cinara de video son unicas en
Ficil de usar, poderosa en
prestaciones y my conoleta,

Ventana de texto de Framework mostrando algunas de sus posibilidades en
tratamiento de textos,

}
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entre mostrar el contenido comple-

to de cada una de las ventanas que
aparecen en la pantalla o presentar |
Unicamente su etiqueta o encabe- |
zamiento.

Por tanto, la manipulacion de las
ventanas en Framework requiere ‘
un considerable esfuerzo de apren- |
dizaje, aunque una vez habituados |
se hace dificil prescindir de sus pe-
culiaridades. Framework utiliza el
teclado de un modo que tampoco
resulta demasiado «amistoso»,
aungue es preciso decir en su de-
fensa que cuenta con un magnifico
repertorio de ventanas de ayuda y
con un indice de funciones y co-
mandos accesible en todo momen-
to sin mas que pulsar la tecla de
funcién F1

Médulo a médulo |

Como la inmensa mayoria de los |

paquetes integrados, Framework
Junier cuenta con médulos de tra-
tamiento de texto, hoja de calculo
base de dalos y graficos empresa-
riales. La integracion entre todos
ellos esta magnificamente conse-
guida, gracias, una vez mas, a los
frames o ventanas.

Aunque no demasiado facil de
manejar, el modulo de tratamiento |
de textos de Framework es uno de |
los mejores que puede encontrarse
en los diversos paquetes integra-
dos existentes en el mercado. La
utilizacion del procesador de textos
requiere la creacion previa de una
ventana de texto, en la que no es |
posible anidar otras ventanas con
hojas de calculo o bases de datos, |
por ejemplo. Pero en realidad esta ‘
restriccion no es tal si se tiene en
cuenta que para superarla basta
crear una ventana en cuyo interior |

se silla la de tratamiento de texto , |
anadiéndose posteriormente ofras |
ventanas con graficos, bases de |
datos u hojas de calculo. |
Sin llegar a ser un genuino pro-

cesd OWYSIWYG( Wha Yo& ee

Is What You Get), el modulo de tra-
tamiento de textos de Framework |
muesira como tales en pantalla los
caracteres en negrila, en cursiva y
subrayados. Dispone, como no po-

dia ser de otra forma, de las opcio-
nes ya habituales en cualquier pro-
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cesador de texlos que se precie,
como blisqueda y sustitucion de ca-
denas de caracleres, manipulacion
de blogues de texio y justificacion.

En cuanto a la hoja de calculo, al-
gunas de sus caracteristicas son
bastante peculiares, sin que esto
signifique que sea peor o mejor que
las de otros paquetes integrados.
Cada una de las celdillas de la hoja
es en realidad una ventana o frame
que no solo puede contener formu-
las, sino incluso auténticos progra-
mas en FRED, el lenguaje propio
de Framework. Su principal incon-
veniente estriba en su relativa len-
titud si se compara con algunas de
las mas afamadas hojas de calculo
del mercado. Sin embargo, recono-
ce y uliliza el coprocesador mate-
matico Intel 8087-2 cuando se en-
cuentra instalado y permite relacio-
nar con eficacia y sencillez celdas
que se encuentran en ventanas di-
ferentes.

De la base de datos poco puede
decirse, pues es muy similar a la
hoja de calculo, practicamente con
las mismas funciones y tipos de da-
tos. En realidad, como también
ocurre en otros conocidos paquetes
integrados, esta desarrollada to-
mando como base la estructura de
la hoja de calculo y, por consiguien-
1e, su implementacion es algo for-
zada. Obviamente, no resiste la
comparacion con programas espe-
cializados en la gestion de bases
de datos, como, por ejemplo, dBa-
se lll, también de Ashton-Tate.

El médulo de graficos, por dltimo,
permite obtener diagramas de li-
neas, de barras, de tarta, etcétera.
Una de sus caracteristicas mas po-
sitivas consiste en que los graficos
pueden ligarse al conjunto de datos
a que corresponden, de modo que
si se produjeran modificaciones en
una hoja de calculo, quedarian re-
flejados automaticamente en su
grafico asociado. Los usuarios del
PC 1640 se encontraran con el in-
conveniente de que Framewaork Ju-
nior no soporta graficos EGA, vien-
dose forzados a usar los mucho
menos espectaculares graficos del
modo CGA.

Lenguaje de
programacion propio
Cuando se habla de los lengua-

jes de programacion, siempre se
mencionan Pascal, C, Forth, en-
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Hoja de cilculol
.

Las estratagias s icftarias @ e lyar deh wtrarse fa
an suerioridad téenlea que posée 1 Spot Can, Por un lado

y que hacer ver -
posible en los pro

samblador, Logo, BASIC y algunos
otros, pero nunca o casi nunca
dBase o FRED. Mientras que dBa-
se se utiliza en incontables aplica-
ciones y es bastante popular entre
los programadores, FRED es casi
un absoluto desconocido, Induso
para los especialistas.

Pues bien, FRED es un lenguaje
que permite aprovechar al maximo
la larga lista de posibilidades de
Framework Junior, asi como auto-
matizar algunos de los trabajos
mas frecuentes que se realizan con
el programa.

El lenguaje FRED esta orientado
basicamente a su utilizacién con la
hoja de calculo. Dispone de un am-
plio repertorio de funciones male-
maticas, contando tambien con di-
versos comandos graficos y con
una instruccion BEEP para la emi-
sion de sonidos por el altavoz inter-
no de los Amstrad PC. A diferencia
de dBase, que puede manipular di-

Hoja de célculo sobre una ventana de texto.

cOMparac idn

rectamente datos almacenados en
disco, FRED sdlo maneja los datos
existentes en la memoria RAM del
equipo, siendo, por tanto, poco
apropiado para el trabajo con bases
de datos de cierto tamano.

En resumen, y a medode con-
clusion final, Framework Junior es
un buen paquete integrado, con un
fundado prestigio y reconocimiert o,
que destaca por sus modulos de
tratamiento de textos y hoja de
calculo, asi como por su innovado-
ra solucion al problema de la inte-
gracion de datos. Su no demasiado
facil manejo (sobre todo en los pri-
meros momentos), lo hace poco re-
comendable para quienes busquen
ante todo programas «user
friendly», como pueden ser los de
la serie GEM. Sin embargo, su po-
tencia y su precio actual lo convier-
ten en un serio candidato al titulo
de mejor paquete integrado para
los Amstrad PC.
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La facilidad para el anidamiento de ventas permite utilizar Framework Junior i
para la confeccién de esquemas similares al que aparece en la ilustracion. ‘
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TRUCOS
TYPE MEJORADO

L comando del MS-DOS TYPE, que lista en pan- |[A>TYFE GEH.BAT © MORE
talla el contenido de un fichero de texto dado, | ... ..-
es uno de los mas frecuentemente utilizados al tra- |pary .. .. paposic:s
bajar con el sistema operativo. Sin embargo, tiene [ GEMSTART\NVRPATZ
el grave defecto de no detener la visualizacion al lle- | I1F ERRORLEVEL 1 ECHO Disco de RAM eliming
nar unzlpamalla. con lo que resulta poco menos que | ©P NGEMSYS
i ible leer el conteni i 1
e ey o5 Imosa do tongud. 0 2© 18M8O. | 17 NoT EXIST ASSIGH.SYS GOTO HAKE_ASSIC
Este inconveniente puede resolverse recurriendo |17 ERRORLEVEL & GOTO MAKE_ASSIGN
a uno de los mandatos «filtro» del sistema operati- | IF EERORLEVEL S GOTO REPLACES
vo, el programa MORE, que lee los datos del dispo- |!F ERROELEVEL 4 GOTO REPLACE4
sitivo de entrada estandar, envia una pantalla com- IIE g;gsgrgﬁft gggg' IL:E;;]::E;E
pleta al dispositivo de salida estdndar y luego hace |y rrrosLEVEL : GOTO KEPLACE!
una pausa con el mensaje —MAS—. Pulsando una [goT0 MAKE_ASSIGN
tecla cualquiera a continuaciéon, MORE escribe otra
pantalla completa de datos en el dispositivo de sa- |:REFLACES )
lida, continuando este proceso hasta que se hayan |COFY ASSIGN. SUS MDHONO.ASS »KUL
leido todos los datos de entrada. EIl modo de utilizar | ©°T7 MAKEASE o
este comando es el que se muestra en el siguiente |:xrrLacE4
ejemplo: COPY ASSIGN.SYS HDHERC.ASS >NUL
I TYPE A:GRANFICH.TXT|MORE GOTO MAKE _ASSIGN
‘ en el que la barra "|" se obtiene pulsando en el te-
clado numérico la secuencia 1 2 4 mientras se man-
‘ tiene pulsada la tecla Alt.

b DL LN

== pds --

DIR CON PARAMETROS

E L mandato del sistema operativo DIR, que lista en la pantalla cada uno de los elementos de un
directorio (ficheros y subdirectorios), puede utilizarse con los parametros /P y /W.

El parametro /P detiene el listado del directorio cuando se llena una pantalla. Pulsando cuak
quier tecla, continda el listado. Es equivalente al resultado que se obtendria al aplicar el filtro MORE
a la orden DIR.

El parametro /W hace que el listado del directorio se obtenga a cinco columnas, mostrando
Unicamente los nombres de los ficheros y subdirectorios, sin informacién sobre tamano, fecha ni
hora de creacion.

Crdir a:/w

El volumen de la unidad A es 470018
Directorio de A:iN\

GEMSTART COMMAND COH ANSI 5Ys CONFIG 5YS DRIVER SYS
RAHDRIVE SYS AUTOEXEC BAT GEM BAT ANSI COM APPEND COM
ASSIGN COM MDGRAFPH COHN MDLST COM HORE CcCH MOUSE COM
RTC COM SY3 COH ATTRIB EXE BACKUP EXE CHKDSK EXE
COMF EXE DEBUG EXE DISKCOMP EXE DISKCOPY EXE EDLIN EXE
EXE2EIN EXE FDISK EXE FIND EXE FORHAT EXE GRAFTABL EXE
GRAPHICS EXE JOIN EXE KEYBSP EXE LABEL EXE HODE EXE
PRINT EXE REPLACE EXE RESTORE FEXE SORT EXE SUBST EXE
TREE EXE XCORY EXE
42 ficherol(s) O bytes libres
Cc>
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LA VARIABLE
DEL SISTEMA
COMSPEC

CUANDO se trabaja con PCs no
provistos de disco duro, mu-
chas aplicaciones muestran en la
pantalla un mensaje del tipo “Insert
adisk with /COMMAND.COM in dri-
ve A" cuando se intenta salir desde
dlias al sistema operativo. Esto sig-
nifica que para obtener el prompt
dél sistema, A, habra que extraer
eldisco del programa con el que se
esté trabajando e insertar el que
gglslene el sistema operativo MS-

La razén de este peculiar com-
portamiento de algunos programas
estriba en que durante su funciona-
miento sobreescriben el 4rea de
memoria ocupada por el intérprete
de comandos del sistema operativo
MS-DOS, COMMAND.COM. Afor-
lunadamente, existe una forma de
evitar este problema y acabar de
una vez por todas con el incoémodo
Irasiego de discos que ocasiona. La
solucion consiste en crear un fiche-
0 AUTOEXEC,BAT que se encar-
que de copiar el programa COM-
MAND.COM en el disco RAM y que
le haga saber al sistemna operativo
que a partir de ese preciso instan-
i, siempre encontrara el procesa-
dor de comandos en el disco RAM.

Esto se consigue recurriendo a la
variable del sistema COMSPEC,
cuya mision es almacenar la trayec-
loria de busqueda de COM-
MAND.COM. En definitiva, el pro-

ceso consiste en anadir al fichero

AUTOEXEC.BAT del disco que
contiene el sistema operativo las li-
neas siguientes:

IF NOT EXIST C:\COM-
MAND.COM COPY \COM-
MAND.COM C:\SET COMS-
PEC=C:\COMMAND.COM

Para que este truco dé resultado
s imprescindible trabajar con un
disco RAM cuyo tamario sea como
minimo el suficiente para contener
el fichero COMMAND.COM.

AY, por lo menos, dos formas
en que el mensaje:

FATAL: FALLO EN LA PILA IN-
TERNA. SISTEMA PARADO.,
puede aparecer en el momento
mas inesperado.

Una de las razones es la siguien-
te: cuando el Buffer de teclado esta
lleno, el altavoz produce un pitido.
Se supone que el usuario deberia
dejar de pulsar mas teclas. Sino lo
hace, comienza el problema, ya
que la longitud de cada pitido es
mayor que el tiempo de repeticion
del teclado. Por tanto, se repiten los
pitidos mas rapidamente de lo que
pueden ser enviados y el resultado
es un desbordamiento de una zona
de memoria llamada en inglés
«stack» y cuya traduccion suele ser
«pila», En [a ROM V3 (vea los men-
sajes al encender el equipo) se ha
resuelto esto reduciendo |a longitud
de cada pitido a un tiempo menor
que el de repeticion de una tecla.
También es posible modificar el
programa KEYBSP.EXE para pro-
ducir un pitido mas corto, para uti-
lizarlo con las ROMs V1 y V2, como
sigue:

A>COPY KEYBSP.EXE KEYB
A>DEBUG KEYB

-5100,1000 74 1e <RETURN>
nnnn ; 0906

nnnn : 0ABF <-Teclee este par de
ndmeros en la linea siguiente->
-annnn : 0ABF nop <RETURN>
nnnn : 0ACO nop <RETURN>
nnnn : 0AC1 <RETURN>

FALLO EN LA PILA INTERNA

Writing 0C06 bytes

q
A>RENAME KEYB KEYB.EXE

En lugar de “nnnn" aparecera un
numero en hexadecimal; sustitaya-
lo en los lugares oportunos. Este
numero puede ser 138A o cualquier
otro, ya que depende de los progra-
mas que hayan sido cargados pre-
viament en memoria. El nuevo
programa KEYB.EXE se puede in-
cluir en la copia de trabajo del dis-
co de MS-DOS y en el AU-
TOEXEC.BAT para que se cargue
al arrancar el sistema operativo.

El sequndo problema esta menos
definido. Como comentdbamos an-
teriormente, MS-DOS tiene un érea
de «stack» (la pila) que se utiliza
para interrupciones de hardware,
para el co-pracesador matematico
8087 y para recuperacion de erro-
res de division por cero. Varios su-
ministradores de software nos han
notificado que consideran que Mi-
crosoft no ha dejado suficiente es-
pacio para esta pila interna en la
version 3.2 de MS-DOS3.2. Se
puede reservar mas espacio utili-
zando el pardmetro (no documen-
tado) STACK en CONFIG.SYS.

La sintaxis de esta orden es:
STACKS=ns;
donde «n» es el nimero de zona y
«g» es el tamano de cada zona.
«n», por defecto, tiene el valor de
9, y puede estar comprendido entre
8 y 64. «s», por defecto, es 128, y
puede estar entre 32 y 512,

AMSTRAD (€5
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CRISTALES DE CUARIO

UNA EMPRESA DE TECNOLOGIA PUNTA DEDICADA A LOS é
2
!

INYSA: control de
~calidad con PC 1512

Esta empresa, situada en el Poligono In
trial de San Sebastidn de los I!eyes, dw'
por el joven fisico y 4
empresario José Sope-
fia, tiene desde hace
un aiio un equipo de
dos PC1512DD en el
control de calidad, una
de las tareas mdas im-
portantes hechas por
ordenadores en esta empresa.

dor personal, un Amstrad

PC 1512 DD, es el responsable
del control de calidad de una de las pri-
meras empresas de tecnologia del
pals. Hasta hace un ano, los directivos
de INYSA, sociedad encargada de la
fabricacion y comercializacion de cris-
tales de cuarzo, tenian serias dificulta-
des para establecer un control de ca-
lidad efectivo, répido y barato. A partir
de febrero de 1987, fecha en la que
José Sopenia, su director, adquirié dos
equipos Amstrad PC 1512, las cosas
cambiaron. En la actualidad, estos dos
ordenadores se encargan de todo el

u N sencillo y manejable ordena-
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proceso de diseno y control de calidad
de algo tan complejo como son los
cristales de cuarzo para Comunicacio-
nes por radia.

Un traje a medida

Aparentemente, poco o nada tiene
que hacer una empresa espanola en la
comercializacién de cristales de cuar-
zo, cuando existen competidores tan
poderosos como Japdn, Taiwan, etcé-
tera. La razén del liderazgo de INYSA,
tanto a nivel nacional como internacio-
nal, es bien sencilla. Mientras que los
paises orientales se dedican a la pro-
duccion de cristales de cuarzo en se-
rie —millones de unidades idénticas—,
ésta, la empresa espanola, fabrica
ejemplares segun disefios especiales.

O o

Cada pieza es distinta a las demas
Las comunicaciones por radio asi i}
exigen, debido a que la banda de Ird
cuencia es limitada y cada aparato hé

Puesto de laboratorio para control de ¢
de los cristales en los radlotelélonos ud
equipos de comunicaclones.
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e transmitir en una diferente. Es como
§i se tratara de un traje a medida que
ha de acoplarse perfectamente a las
taracteristicas del cliente que lo en-

De ahi que la fase de diseno fuera
una de las mas complejas dentro de la
aclividad de la empresa. Gracias a un
programa realizado en Basic por el de-
partamento técnico de INYSA,
esta elapa ha quedado reducida a
unos pocos segundos. El programa
redlizado consiste en introducir los da-
108 caracteristicos de cada cristal (fre-
cuencia, tolerancia con temperatura,
angulo de corte, resonancia, etc.) e ir
refiejando las alteraciones que se pro-
ducen a través de los distintos proce-
508 que sufren los cristales (ataque
quimico, metalizacién, etc.). El ajuste
definitivo se produce mecanicamente.

Una vez realizado el cristal es nece-
sano someterlo a un profundo y ex-
haustivo control de calidad, con el ob-
|elo de verificar que sus caracteristicas
$8 mantienen a cualquier temperatura.
A tal fin, INYSA ha conectado a un
PC 1512 un horno y un medidor de im-
pedancia. Gracias al Amstrad se pue-
dg realizar un control de calidad de la
lotalidad de los parametros del cristal,
o solo a temperatura ambiente, sino
én margenes de temperatura de ope-
racién de —55a 105 °C, 0 —20a 70 °C,
elcétera. De no disponer del 1512, ten-
dilan que conformarse con obtener
sblo Ia variacion de frecuencia de cada
cristal y no la variacion y los parame-
lros que actualmente proporciona el
Amstrad PC (ver cuadro 1).

OATH AL ARESEF ICATIOY PRT-20Y
ST ADDIETEE Gy

=il 1

Here
Bt S30r Ty
Ll Lot N
Mof bearer Therite v vl - I e MRS LR
e M ’ N S
M4 1 ST
=T 14 A
A4 b S
1 n M.
Hie X %,
i, & L] nr
L] A ‘i
LR L us
A4 : | TR
el 2% | R
i it b
T - L=
=, 4N *A
LU
wgiti 2 i =i
o T H )
Fehraety g wen Py 40 GIL "2 -2
O rEECIR ST e
Ba s % it
DA +4 w
A4 -+, e
=0 “hee i
vl g5 4 |
s : R
0 e ) L
e
e
ma 2 iy
itls 3 L !".
- i .
3 ;*
2 _ $
15 R A g
= 9 M
rE Y
D byt ¢
it be !
i P / 15
PE I
£ e ;
Pyt l-,
» 1
] N L] L]
“ FERPERATUNL tdnnch.
S
e
il w b5
§ s i [:
3 i It
= g '
= I
3 !1
£ -
]
. B L
) ]
S e L
N i 15
L 4
’ ) ¥ i
LB s 5
-
e Lnet -
JERPERAYINE tangl)
i
:
'y
tai
i " Ul
€
5
. i
L
i b
-
-+ ¥
o I
= by
<
R
[ | | L] ]
a S TERPERGTURT tawgC)

Amsirad User / 67



El encargado de conlrol de calidad operando con su Amstrad PC para medir los pa-
rdmetros de cristales de cuarzo y control de los mismos en diferentes rangos de

temperatura,

Asi se hacen los aistales

En la realizacion de cualquier cristal
es necesario tener en cuenta la fre-
cuencia de operacién. Esta se halla
condicionada por la frecuencia de tra-
bajo especificada del cristal de cuarzo
a una temperatura determinada. De-
pende fundamentalmente del modo de
vibracion y de las dimensiones fisicas
del cristal.

La estabilidad de frecuencia con
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temperatura de un cristal depende de
la orientacién del cristal con respecto
a los ejes cristalograficos del cuarzo,
del modo de vibracién y del tipo de
cuarzo empleado. Los cristales de
cuarzo se pueden fabricar dependien-
do de su aplicacion, para temperaiuras
de operacién especificas o para am-
plios margenes de temperatura.

El tipo de encapsulado que realiza
INYSA puede ser Solder Seal y Resis-
tance Weld. Tanto en un tipo como en
otro el encapsulado se realiza en at-

moésfera inerte, con el fin de aseql
una excelente estabilidad de frec
cia a largo plazo.

Para obtener un resultado optimg
necesario que el nivel de excitalt
sea el minimo necesario para ini¢
mantener las oscilaciones de un¢
tal de cuarzo. Para que ello se prof
ca, el rango debe oscilar entre 50
y 1 mW.

Menos tiempo y
menos dinero

La disminucién de tiempo es evidé
te. Procesos en los que antes sl
daban dias ahora se realizan en §
gundos. -.

Para efectuar el control de cali®
gue lleva a cabo INYSA con#
PC 1512, por ejemplo, seria necesd
un completo y complejo departama#
de ingenieria, que tardaria dias y i
en abtener los resultados que el o/
nador proporciona en segundos (e
zacion de parametros en ocho
gundos).

El Amstrad sustituye y realiza §
menos tiempo y con mayor calidad#
funciones de toda una seccion de
genieria.

Al ahorro que supone el poder pred
cindir de este departamento hay g
unirle el hecho de que sofisticadl
equipos pueden ser sustituidos poré
PC. Entre los préximos planes @
prevista la adquisicion de otro A
trad PC en lugar de un complejo y &
fisticado equipo, para el control y i
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ento Curvas de variacion de frecuencia con  Sistema de control de Ajuste de Fro-
dias lemperaturas obtenidas a través del cuencia, que seré sustituldo proxima- presas de telecomunicacion espariolas
rde- PC1512 en el proceso de control de  mente por un PC Amstrad con software Y europeas.
eali- calldad. disefado por el Departamento Técnico Todo ello hace que los casi treinta
se- de INYSA, trabajadores que prestan sus servicios
W6 frecusncia en alto vacio, cuyo va- en INYSA se sientan satisfechos de su
en i aacend 15,000 a5 Y _ _ trabajo y de pertenecer a una empre-
 las scenderia a ares. paises de Europa y América. La gama  sa que no sélo es lider en el mercado,
 in- de productos de INYSA comprende sino que les facilita y financia la reali-
cristales profesionales de 1 a 200 Mhz, zacién de los estudios que deseen lle-
res- ; cristales profesionales de 1 a 60 Mhz, var a cabo.
que Una empresa lider cristales especiales de alta estabilidad, INYSA ha demostrado que sabe ha-
dos cristales para filtros y diversos compo- cer las cosas bien. Y aunque su acti-
r el Desde su constitucion, INYSA haex- nentes piezoeléctricos. INYSA sumi-  vidad comercial gire en torno a la alta
asta perimentado un continuo crecimiento  nistra sus productos a organismos ofi-  tecnologia, han llegado a la conclusion
ms- que le ha permitido mantener una po-  ciales como la Direccién General de la  de que nada mejor que un Amstrad
S0~ sicion lider en el mercado espanol, asi  Policia, Ejército, Proteccion Civil, PC 1512 para llevar a cabo las tareas
jus- como exportar tecnologia a diversos  Ayuntamientos y a las principales em-  de responsabilidad.

Perfil biogrdfico

José Sopeiin, 38 aiios, es wn joven fisico por lu
llnlimlduddaﬂumm EE. UU. A sv regreso
u Espaiia frabajé en diversos proyectos de fransfe-
rendia de tecnologia, montando plantas de cristal de

mondif_mnmnba.hmmhhnﬂ-'
HER hasta que fundé su p empresa, INYSA, En
lulplhcléadelu

estos momentos se
de produg Ilublmdu iniciado w pmdu
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\\ GUMSHIF by MIGCROPROSE SOFTWARE /

El simulador de vuelo Gunship ejecutandose en un AMSTRAD PC 1640 en el mode EGA de 640 por
350 pixels y 16 colores.

LA EGA DEL PC 1640

OR esta razén, ademas del Mono-
crome Display Adapter (MDA), in-
cluido en el PC original, la multinacio-
nal americana lanzé al mercado la tar-
jeta Color Graphics Adapter (CGA).
Mientras que la MDA ofrecia textos de
alta resolucién (caracteres de 9 x 14
pixels), pero ningin modo gréfico, la
CGA aportaba varios modos graficos,
pero una resolucion en los textos muy
inferior (caracteres de 8 x 8 pixels). La
solucién adoptada por IBM no satisfi-
zo a nadie. Los usuarios profesionales
del PC, pese a lo que quisiera pensar
IBM, necesitaban graficos, y la CGA,
aunque los permitia, resultaba escasa-
mente adecuada para trabajar en
modo texio, pues la infima resolucion
de sus caracteres, 8 X 8 puntos, los
hacia de incomoda lectura.

Durante algun tiempo, muchos
usuarios de los PC trabajaron simulté-
neamente con dos monilores, uno para
mostrar los textos de la MDA y ofro
para los graficos de la CGA. Pero por
entonces, la firma americana Hércules
Computer Technology lanzé al merca-
do la famosa tarjeta Hércules, con un
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modo grafico monocromo de
720 x 348 puntos y caracteres de
9 x 14 puntos. Pese a ser totalmente
independiente de IBM, la tarjeta Hér-
cules se convirtié rapidamente en el
estandar profesional, gracias a que las
aplicaciones mas populares, como Lo-
tus 123, Framework y Symphony, la
soportaban.

Asi las cosas, el Gigante Azul, con
un retraso de varios anos, presentd por
fin una tarjeta que combinaba una
magpnifica resolucion de caracteres en
modo texto con un modo grafico bas-
tante mas aceptable que los de la
CGA. Se trataba de la Enhaced Gra-
phics Adapter, mucho méas conocida
por las siglas EGA. Sin embargo, su
popularizacién no fue inmediata, sino
que hubo que esperar a que se produ-
jera una disminucién de su elevado
precio inicial, lo que ocurrié con la apa-
ricion de las primeras EGA construidas
y comercializadas por fabricantes in-
dependientes.

En la actualidad, la EGA va impo-
niéndose como estandar grafico para
los compatibles PC, aunque el descon-

el PC 1640 no puede ser mas loab

€

Cuando IBM
diseiié el F
pensé,

equivoca-
damente, qu
para las
aplicaciones

modo de
mientras que
para el uso
| doméstico
haria falta u

patibilidad entre las diversas farjge
gréficas aun subsisten. Y para col
IBM ha vuelto a sembrar la confus
con la introduccién de nuevos mod
graficos en los recién nacidos ordé
dores Personal System/2.

Los modos graficos de lo
EGA

Ante este oscuro panorama, la
ternativa adoptada por AMSTRADE

la circuiteria de video del 1640 es@®
paz de emular |as tarjetas EGA,
y Hércules, trabajando en todos
cada uno de los modos propios &
cualquiera de ellas. Unicamente’
pantalla restringe el reperorio de i
dos de visualizacién posibles en el i
1640. Asi, si se dispone del monilf
color ECD (Enhanced Colour [
play), el Ginico que hasta ahora sé ¢
tregaba con el ordenador, no podrd
utilizarse los graficos Hércules, pe
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El mismo juego
&n un AMSTRAD
PC 1512. Obsér-
vese la diferencia,

T

sl cualquiera de los modos EGA y
CGA. Por ofra parte, es posible de-
Sactivar el circuito de video del PC
1640 para instalar una tarjeta grafica
dilerente a éstas (como, por ejemplo,
fa Professional Graphics Controller

QUMNERIF

_HH———\_

ki® MIGROFROIE FTOFTWAaRE

de IBM), algo que resultaba imposible
en el AMSTRAD PC 1512,

El nimero de modos de visualiza-
cion disponibles en la EGA es consi-
derablemente superior al de la CGA.
Algunos de ellos (del 0 al 6) tienen |a

finalidad de asegurar la compatibilidad
con los programas disenados para la
CGA, mientras que otros son exclusi-
vos de la EGA. Veamos detalladamen-
te los modos posibles con el monitor
ECD:

La placa base del
PC 1640.
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A FONDO

Detalle de la circuiterla de video del PC 1640. A la derecha aparecen los chips de memoria grafica.

— Modos 0 y 1: Modos de texto de
25 lineas por 40 columnas, con 16 co-
lores. Equivalentes a los modos 1y 2
de la CGA, pero con caracteres de
14 x B8 puntos y resolucién de
320 x 350 pixels.

— Modos 2 y 3: Como los dos mo-
dos anteriores, pero con 25 lineas de
80 columnas cada una. Equivalentes a
los modos 2 y 3 de la CGA, pero con
caracteres de 14 x 8 pixels y resolu-
cién de 640 x 350 pixels.

— Modos 4 y 5: Se trata de los mis-
mos modos graficos que existen en la
CGA, de 320 x 200 pixels y 4 colores.

— Modo 6: Idéntico al modo € de la
CGA, es decir, graficos de 640 x 200
pixels en dos colores.

— Modo 13: Exclusive de la tarjeta
EGA. Es un modo grafico de
320 x 200 puntos, similar al de la
CGA, pero con 16 colores.

— Modo 14; Exclusivo de la EGA.
Gréficos de 640 x 200 pixels en 16 co-
lores. Aunque incompatible con el
modo especial de alta resolucién del
PC 1512, es equivalente a él.

— Modo 16: Exclusivo de la EGA.
Es el modo de maxima resolucion gra-
fica disponible, con 640 x 350 pixels y
16 colores seleccionables entre una
paleta de 64.

Si la EGA se utiliza junto con un mo-
nitor monocromo, se dispondra tan
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sélo de los modos 7 y 15. El primero
de ellos es un modo de texto, equiva-
lente al del MDA, con una resolucion
de 720 x 350 pixels, caracleres de
14 x 9 pixels y pantalla de 25 lineas
de 80 columnas, mientras que el se-
gundo es un modo grafico de
640 x 350 pixels, caracteres de
14 x 8 pixels y 25 lineas por 80 co-
lumnas.

Y, por ultimo, si se combina la EGA
con un monitor de color normal, no del
tipo ECD, se podran utilizar los mismos
modos que con el monitor ECD excep-
10 el 18, pero con la importante salve-
dad de que la resolucién en los modos
de texto (0, 1,2y 3) sera de 320 x 200
pixels o de 640 x 200 pixels, con ca-
racteres de 8 x 8 pixels.

Utilizando los grdficos EGA

La poco menos que cadtica prolife-
racion de tarjetas y modas graficos di-
ferentes es resuelta por las empresas
de software del mejor modo posible.
Asl, mientras que ciertos programas
soportan diversas tarjetas graficas sin
mas complicaciones que las derivadas
del proceso de instalacion del softwa-
re, algunas aplicaciones profesionales
y, sobre todo, muchos juegos se han
escrito especificamente para una sola

tarjeta de video (generalmente ¥
CGA), de forma que, aun disponiend
de un PC 1640 con monitor color ECOI
el programa seré incapaz de sacar p@
tido de las prestaciones de la EGA. 54
embargo, aunque un programa no ust
los gréficos de alta resolucién da If
EGA, siempre que trabaje en un mod
de texto mostrara en pantalla caracl
res de 8 x 14 pixels, lo que suponé
una importante mejora respecto a ki
8 x 8 pixels de la CGA.

La situacién es menos compleja @
los programas que se ejecutan Sobfé
el entorno grafico GEM, capaces @
ajustarse automaticamente al mod
grafico que se esta empleando en Ut
momento dado. Asi, los usuarios dél
nuevo PC 1640 ECD observaran qué
el aspecto de GEM Desktop sobre s
ordenador es bastante mas atractivo
que en el PC 1512. Los iconos, au
que de menor tamano, son mucho mas
nitidos y en el texto apenas pueden
apreciarse los puntos que componen
los caracteres. En el caso de GEM
Paint, a diferencia de lo que ocurre en
los programas de dibujo no basados:
en GEM, las pantallas creadas en &
modo de alta resolucién especial de
los PC 1512, se cargaran sin dificulla-
des en el PC 1640, adaptandose auto-
méticamente a la resolucién de 350 [
neas verticales.
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EL ULTIMO PACK DE DINAMIC

Cada dia es mds frecuente encontrar en el mercado espariol de juegos de ordena-
dor los denominados «pack» de juegos, que no son sino una recopilacion de varios de
ellos (normalmente cuatro, a veces seis). El interés de estos packs reside en que su
precio es bastante menor del de los cuatro juegos por separado.

En esta ocasién nos encontramos con el Gltimo pack que nos llega de Dinamic, for-
mado por Army Moves, Dustin, Livingstone Supongo y Highway Encounter.

am AMSTRAD CPC
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MAS NOVEDADES
NAVIDENAS

Proein, S. A., nos remite es-
l0s dos juegos de Activision, que
proximamente apareceran en
nuestra secciéon de juegos. Sus
nombres son Knightmare y Fire-
Irap. El primero es una aventura
iridimensional con personajes
qus nos van dejando mensajes.
El segundo es una nueva ver-
sién del famoso Escalador.
Nuestro personaje va trepando
por la fachada de un edificio en
llamas, esquivando objetos que
caen y rescatando personas y
animales.

1@
12
14
168
18
2Q
22
24
28
28
3¢
32
34
38
38
49
42
44
46
48
50
52
54
58

REM
REM
REHM
REM
REM
REM
REN
REM
REM
REHN
REM
REM
REN
REM
REH
REN
REN
RENM
REH
RENM
REM
REM

END

EXELKAXRLRERREXERERERESXENKEE
* CPC USETER x
EREERKKEKEXRERXER XN TRREXEKRKEX

Y TAMBIEN. ..

PROFESIONAL: CAD-CANM 3-D
para CPC ..uivsrssns Pag. 74
4 FONDO: Relocal izador de
Codigo Magquina (y IXI) ......

JUEGOS: Survivor, Freddy
Hardest, Ninja, Spiky,
Bubbler, Taipan, Sclomons

Star FoX, «cssenvsss Pag. B4
BANCO DE PRUEBAS: Joystick

Speedking «-:csss0s Pag. 102
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PROFESIONAL

:Un programa de CAD para toda la gama
de los CPC!

mas de uno que yo conozco

estaria ya con cadena perpe-
tua. A los que nos gusta el dibujo
se nos hacia la boca aguay las me-
ninges soltaban humo cuando veia-
mos los anuncios de programas de
disera asistido por ordenador. Evi-
dentemente, estaban tan fuera de
las posibilidades de nuestros
aguerridos CPC como el uso del
dBASE |ll PLUS para un tierno afi-
cionado.

Una buena tarde llegué a la re-
daccidn y, apareciendo entre glo-
bos (preparaban el SIMO pertinen-
te) surgio la cabeza de un Angel y
me comenté que tenia que hacer la
critica de un programa CAD espe-
cial para nuestros ordenadores,
Afortunadamente, las guapas chi-
cas de AMSTRAD USER estan pre-
paradas perfectamente para la vida
moderna y sus oporlunas sales y
agua del Carmen hicieron que re-
cuperara el séptimo sentido, que es
el que utilizamos para perderlo en
ocasiones como ésta. Hablando de
ocasiones, aprovecho ésta para
aclarar que «el sexto sentido es
aquel que hace que sospechemos
que existe una ley en informatica
segun la cual la cantidad de dinero
que cobramos por nuestro trabajo
es siempre inversamente propor-
cional a la necesidad que en ese
momento tenemos de liquidez»
(Gerardo Carlos Luis Gonzalez:
«Suspicacias de un critico de soft-
ware en la angustiosa hora de ha-
cer la declaracién de la rentas, Ca-
pitulo once, pagina 433. Editorial
Fonsin. Edicion controlada por or-
denador AMSTRAD. Gran éxito de
la critica por criticos de software),

s | rabiar fuese motivo de carcel,

Primerisimas impresiones

Hetomando el asunto que nos ha
traido aqui, resultd veridica la pre-
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sencia de tal programa de diserio
en el mercado y con un nombre
bastante apropiado a la situacion:
CAD-3D. La presentaciéon es muy
atractiva y una etiqueta astutamen-
te colocada advierte que es «COM-
PATIBLE 464-664-6128», Embar-
gado por la emocion y por el bata-
cazo de la caida, dispuseme a des-
pellejar el programa para demostrar
a todo el mundo que tal cosa, la
existencia de dicha utilidad de dise-
no, no padria ser otra cosa mas que
un vulgar intento, pero sin llegar a
nada serio.

Quiero adelantar, cabizbundo y
meditabajo, gue estaba totalmente
equivocado y lleno de prejuicios
(apenas me cabian uno o dos mas),
puesto que el CAD-3D tiene hasta
su geniecillo y todo. Para empezar,
resulta que viene con dibujos en
plan demostracién, de forma que
desde el primer momento es posi-

Pantalla 2.

Pantalla 1.

ble juguetear y sentirse atrapado
por sus posibilidades. Que nadie
espere encontrar algo similar a
es0s para |os cudles dan cursos de
iniciacion de dos afos, pero que
tampoco crea que es cosa futil, ba-
ladi o despreciable,

Manos al tecado

Tras hacer RUN "DIM", una pan-
talla nos centra bastante bien en el
tema del programa. La segunda,
que ya es un mendu, nos da las op-
ciones de cambiar parametros de
impresora y de cargar el programa
en si. Pasando por alto la primera,
que no ofrece ningun tipo de dificul-
tad, oprimimos la tecla del dos y el
disco o el casete sigue soltando in-




Pantalla 3.

formacién, Supongamos que tene-
mos el dia valiente y deseamos
crear, de entrada, nuestro propio di-
bujo. De un nuevo menu, donde
lambién hay dos opciones, la de
crear y la de cargar, seleccionamos
la primera. Aparece una pantalla
con cinco ventanas, de las cuales
dos son de gréficos y tres de tex-
tos. Es la que hemos numerado con
el dos, lo cual era logico después
de haber numerado la de presenta-
cion como la uno.

Pantalla 4.

La ventana grafica superior dere-
cha, la A-1, es sobre la que dibuja-
remos los planos, los cortes seccio-
nales de los objetos que vamos a
crear. La ventana grafica de la iz-
quierda, A-2, la mas grande, nos va
dando la vision en perspectiva del
objeto mientras lo vamos haciendo,
La superior izquierda, A-3, informa
gentiimente de los comandos a uti-
lizar en ese momento indescriptible
de la creacion. La ventana vertical
del centro, la A-4, nos da un listado

de las coordenadas de los puntos
del plano en el que estamos dibu-
jando, para facilitarnos nimiedades
tales como crear perfectas figuras
geomeétricas. Y la ultima ventana, la
inferior derecha, A-5, nos informa
del nimero del plano en el que es-
tamos, del punto en concreto y de
sus coordenadas. También pone
cosas como ARCO y LISTADO,
que luego veremos. Tras esta pan-
zada de ventanas, podéis leerlo de
nuevo, que yo 0s espero aqui to-
mando una cervecilla,

Qué rapidos sois... Bueno, pues
en el centro de la veniana A-1 apa-
rece una cruz. Senoras y senores,
ése sera a partir de este momento
nuestro cursor grafico. Reconozca-
mos que estamos muy contentos
de tener ya un cursor grafico, a que
si?

En la ventana A-3, la de arriba a
la izquierda, vemos que con las te-
clas del cursor podemos aumentar
o disminuir las coordenadas, es de-
cir, desplazar el cursor por el dibu-
jo. Si pulsamos la "F"fijamos el pun-
to inicial del plano que estamos ha-
ciendo. Con la "U" se une la posi-
cion actual del cursor con la dltima
posicion fijada anteriormente por
"F" o por otra "U". Con la "E" se
clerra la figura, uniéndose la (ltima
posicion con la primera. Ademas,
en el extremo inferior derecho es-
tan los dos comandos de ayuda a
los que antes he hecho referencia,
el ARCO y el LISTADO. El primero
funciona igual que cuando pulsa-
mos “U" y se unen dos puntos, s6lo
que en este caso, la union se hace,
sorpresa, con un arco. Hay que dar-
le un valor para la curvatura, pero
no es problema y la practica hace
milagros. El LISTADO da la lista,
nueva sorpresa, de los puntos del
plano comenzando por el primero y
siguiendo escrupulosamente el or-
den por el cual hemos realizado el
dibujo. Interesante especialmente
para que las patas de una mesa,
por ejemplo y verbigracia, nos que-
den de la misma altura, cosa que
es bastante conveniente.

Y seguimos creando

Si pulsamos la tecla "E”, el orde-
nador, que todos sabemos lo listillo
que es, entendera "END” y nos
ofrece un nuevo grupo de opciones.
Con la venia y por necesidades del
guion vamos a verlas una a una:

"R"—RECTIFICAR EL PLANO.
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Con ella podemaos cambiar (crefais
que diria rectificar, eh?) lo que aca-
bamos de disenar. Las teclas del
cursor mueven la seccidn hacia to-
dos los lados. Pulsando RETURN,
nuestro bonito y recién estrenado
cursor grafico saltara cual simpati-
ca gacela (gacelo, perddn) al si-
guiente punto. Manera sencilla de
recordar donde estan los puntos
cuando el dibujo es complicado.
Con la "C", salta al punto siguiente
si hemos hecho alguna modifica-
cién en el anterior. También aqui,
como en olros muchos programas,
es mas dificil explicarlo que verlo.
Si damos a la "E" pues pasa lo que
pasa, que salimos raudos de esta
opcion.

T* —TRATAMIENTO DEL PLA-
NO. Ahora podremos aumentar en
el faclor que deseemos el plano o
seccién recién creado o rectificado.
También tenemos aqui la posibili-
dad de girar el plano XY, el YZ y el
XZ, todos ellos medidos en grados.
Resumiendo esta opcion, podre-
mas colocarlo al tamano y posicién
que deseemas,

Y aparecen
mds opciones

Que son, a saber:
“N" NUEVO PLANOQ.
"P"* PROYECCION.
0" OBJETO.
"A" AMPLIACION.
"D" DISTANCIAS.
"C" COTAS.
"L" LOAD.
"S" SAVE.
"B" BORRADQ DE TEXTO.

Lo de NUEVO PLANO es facil; se
trata de hacer una nueva seccion.
En PROYECCION se complica un
poco el asunto, pero tampoco hay
que alarmarse. A esta pantalla, a
traicion, la hemos numerado con el
tres. Al elegir esta opcion se nos
presentan seis nuevas posibilida-
des:

1.} "P* PROYECCION ESPA-
CIAL. Nos dara una visioén en tres
dimensiones del cuerpo que hemos
creado. Podemos moverlo usando
las teclas de funcién segin un sub-
menu que aparece en pantalla,

2.°) "D" DESPLAZAMIENTO.
Con las teclas del cursor desplaza-
remos el cuerpo (el del dibujo) por
la santa pantalla.

3.°) "T" TEXTO. Mediante un
cursor especial podemos incorpo-
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Pantalla 5.

Pantalla 6.

rar a nuesira maravillosa cbra de
arte los mensajes aclaratorios que
consideremos pertinentes.

4.°) "G" GUARDAR PANTALLA.
Sin comentarios, para no herir sen-
sibilidades.

5.9 "I" IMPRESORA. Hace una
copia de pantalla de acuerdo con

los codigos que establecimos en
aquel muy, muy, muy lejano primer
menu del programa.

6.°) "E" END, Salimos de esta
parte del programa y de nuevo te-
nemos la lista general de opciones,
que es de la que hemos partido con
la opcién PROYECCION.



el programa.

La siguiente a ella es la AMPLIA-
CION. Sobre el dibujo se forma una

Copia de la pantalla realizada directamente desde

Entre sus cvalidades
destaca la posibilidad de
acotado automdtico

cuadricula que lo divide en 21 zo-
nas horizontales y en 19 verticales.
El programa pide la zona y el sec-
for a ampliar. Con las teclas ">" y
“<" podemos aumentar o disminuir
el dibujo. También tenemos una op-
cidn por si deseamos mandarlo a la
impresora. Favor de mirar el recua-
tro, digo el recuadro cuatro.

"D" DISTANCIAS. Permite calcu-
lar distancias entre cualquier par de
aristas de cualquier parte del obje-
o de nuestros desvelos. Tamana
posibilidad estd reflejada en la pan-
talla numero cinco.

Variados comandos que me re-
sisto a transcribir sirven para ope-
rar comodamente.

"C" COTAS. Es uno de los co-
mandos mas poderosos del progra-
ma. Aparece la proyeccion en
PLANTA, ALZADQ y PERFIL, pero
a un lamano tal que no exceda los

limites de la pantalla. Pulsada la "C"
una vez, dibuja con lineas puntea-
das las cotas, las medidas de todas
las partes. Pulsando de nuevo la
"C" dibuja y calcula las cotas del ob-
jeto visto en alzado. Otra pulsacion
y es el turno de la PLANTA y una
tercera seré la del perfil. A la dere-
cha, encolumnados, nos ofrece los
datos numéricos. También pode-
mos sacar copia por impresora de
estos datos, Con "E” volvemos al
menu principal. Antes haganme el
favar de buscar el fastuoso grafico
numero seis. Gracias.

Tenemos ahora la opcion OBJE-
TO, que permite crear un nuevo ob-
jeto para incorporar a lo que ya te-
niamos. El programa nos ofrece la
posibilidad de lener hasta un total
de veinte objetos diferentes en el
mismo dibujo.

Con "S" de SAVE estaremos en
disposicion de guardar en casete o
disco el total de nuestro trabajo
hasta ese momento. Se nos pide
una serie de datos que permitan
posteriormente la facil identfica-
cion: NOMBRE, FECHA, HORA DE
TERMINO y PASSWORD, que es
otro cddigo mas de identificacion.
La "L" de LOAD es el proceso in-
verso y que me parece que tan lo-
gico que no hace falta ni meterse
en ello. Y sélo nos queda la "R",
RECTIFICAR UN PLANQ, que méas
0 menos ya conocemos y la "B" de

BORRAR, que reinicializa todo lo
reiniciable.

Con ejemplos es mejor

En el disquete hay dos objetos
creados directamente, un avién y
una mesa, los cuales, como decia
al principio, permitirdn seguir mas
faciimente el contenido del manual
y las amplias posibilidades del
CAD-3D, La version para casete
solo trae el avién, lo cual también
es mas que suficiente.

Punto final

Utilizando partes del texto que
aparece en la contraportada de la
caja, podemos resumir todo esto di-
ciendo que el CAD-3D es un «Pro-
grama creado y desarrollado con la
idea de proporcionar una herra-
mienta de facil uso para disefio y
creacion de objetos». Una vez que
realicemos dicho disefio, «Con la
misma perspectiva, amplia, reduce,
y lo hace girar sobre sus ejes. In-
dependientemente de las vistas tri-
dimensionales puede visualizar e
imprimir en planta, alzado, etcéte-
ra. La opcion mas potente de este
programa —hasta ahora soélo ase-
quible a muy grandes ordenado-
res— es el «acotado automaticos,
@s decir, una vez marcada una di-
mension y, a escala, las restantes
medidas —proyeccidn incluida—
apareceran automaticamente»,
Bueno, pues tengo la fundada sos-
pecha de que todo, todo, es cierto.

Manuel Baliestero Santaolalla
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En el
nomero

26 de AMS-
TRAD USER (no-
viembre 1987) vi-

mos una rufing de re-

RELOCALIZADOR
DE CODIGO
MAQUINA (y Ii

localizacion de codigo.
Ahora completamos
ese articulo explican-
do coémo crear RSXs re-
localizables.

es necesario instalar una RSX
de forma que sea posible utili-
zarlo, bien utilizando el comando
«barra vertical» desde el BASIC (|) o
bien desde otras rutinas en codigo ma-
quina con la llamada al firmware KL
FIND COMMAND en &BCD4.
Es posible instalar uno o mas nom-
bres de RSX con un solo programa en
cddigo maquina. La informacién com-

D ESPUES de relocalizar el codigo

pleta sobre esto se encuentra en la
Guia del Firmware del CPC 464, de
Amsoft. Esencialmente, lo que el usua-
rio debe hacer es crear una tabla de
comandos, en caracteres ASCIl, con
los nombres de cada rutina que se
quiera inicializar como RSX. El dltimo
caracter de cada nombre debe tener el
bit siete activado y la tabla debe termi-
nar con un byte cero.

Esla tabla se correspondera con un

L)
Listado 1.
Hisaft BENAS, | fusenbler. Page 1y @4 EB 210
Pass | erroras 00 . . s e 272
i o ]
20 5 COWNDD RESIDENTE [FILL RELOCALIZABLE ::i? i i
W IC) AMSTRAD LSER = 1987 Wi I 25
bl Maget Lar exige' 1 oMy DDesd  2s8
3* wic 77 m
i ot 3 b
- En mes e o 2
¥ geiF ODBEAT 3
0000 DDAEBD 3O RELCC: LD LM w1 ;f:
w03 DoseBy 189 L3 Hyilsi e o
s 0izs0e 112 LD EC.LONTAR 0% €8 e
wes llFoe 12 LD DE,TABLA R e
e ES 158 PUSH K, boe 28 rhs
o 19 4 A0 H&,0E :
2027 @b 4
WE 01 158 POP (€ o 79 1
00aF 8 160 RELOCL: PUSH EC : I
il i e 9 G0 w29 6 19
ai1 23 18 e W 0e2n 20E3 390
W2 e 198 LD B, L
W 200 (LS
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410 ; Salto a la inicializacion de RSY

bloque de instrucciones de salto (JP)&
las rutinas para cada nombre; esls
instrucciones de salto deben estar @
el mismo orden que los nombres,

Justo delante del bloque de saltos$
encontrard un par de bytes que formal
la direccion del primer byte de la tabi
de nombres. En el listado ensambié
dor del ejemplo (Listado 1) se cores
ponde con la linea 740.

También es necesario especificarua

EX D€

PUSH WL

AD0 W \BC

WL HL

LB Ay iHLY

ADD A, LI

LD IHLY A

ING H

AR

ADC A, (l1e1)

LD (MR

POP H

EX DEHL

POP BC

IEC BC

DEC BC

LD AL
R B
JR NI,RELOCI



érea de memoria de cuatro bytes que
necesita el firmware como area de da-
los. Debe estar en los 32K centrales
de RAM (entre &4000 y &BFFF) de
modo que el firmware no necesite
freocuparse del estado de las ROMs
para localizar el comando.

Para informar al firmware de que la
ASX existe, hay que cargar el registro
8C con la direccion de la tabla de co-
mandos y el registro HL con la direc-
tibn del citado area de memoria de
cuatro bytes, y llamar a la rutina
&BCD1, que es la rutina del firmware
que instala la RSX (lineas 710 a 730
Cel Listado 1).

A partir de ese momenito las rutinas
tuyos nombres estan en la tabla se en-
Cuentran disponibles utilizando la barra
verical (/). Como se puede ver, la ru-
lina de instalacién de la RSX y las pro-
pias tablas de los RSX incluyen algu-
nas direcciones absolutas que es ne-
tesario relocalizar y, por tanto, deben
Incluirse en la tabla de relocalizacién.
En nuestro ejemplo concreto estas efi-
Quetas son;

TC:?SXINI. RSX2, RSXTAB-1, SAL-
1.

Un ejemplo

Juntando todas estas ideas hemos
treado el ejemplo (listado 1), que se
Irala de una rutina de rellenado de su-
perficies que, una vez relocalizada,
Queda instalada como |FILL,X,Y,C,
sendo X la coordenada x del punto
donde comenzara el rellenado, y la
coordenada y del citado punto y C el
color elegido para rellenar la superfi-
cie. Si el color del punto X,Y coincide
ton C, no se realiza el rellenado.

El listado 2 es un programa BASIC
que genera el mismo codigo que el lis-

420
508 438 SALTO: JP RSXIMI
449
439 ; Tabla de relocalizacion
L

8
i

BF N 478 TABLA: DEFW SALTO
LR 450 DEFW REXINI
W SEe 490 UEFM RSX2
L AS e DEFK RSXTAE-1
®Y sle DEFN SALTOL
0r wan 520 DEFN RR
38 B30 58 DEFW R+t
NI pag 540 DEFN R2+1
Ry A 550 DEFW R3
241 Ao2e 560 DEFN R&
LM A i DEFW RS
845 1801 See DEFW Ré&
247 1o 590 _DEFW RY
W/ S0 o UEFW RB
LS 610 UEFN RY

r

tado ensamblador. Sin embargae, cuan-
do el lector cree sus propios RSX re-
localizables debera trabajar en ensam-
blador, ya que necesita saber los valo-
res de las etiquetas Lontot y lonrel para
poder cargar el codigo y dejar libre el
espacio del relocalizador.

Lonrel (linea 670 del LISTADO 1) se
situa siempre en la misma posicion del
listado ensamblador, y marca la longi-
tud de la rutina relocalizadora. LON-

¢Aceptas un buen
consejo?

Si el lector que siga este articulo va
a intentar crear su propio cédigo relo-

B@ LONTOT=22@3:°
ngamblador

samblador

29 h=HIMEM-LONTOT
30 MEMORY h-1

109 LOAD"fi1ilrsx",h
11 CALL . h

12@ MEMORY h+LONREL
IZ@ FRINT"Comandn
"CHR#(7)

14@ END

FILL, %,¥,c

1@ ) A= oo or s s s s s ek
22 R INSTALADOR DEL CODIGO +
20 ' % RELOCALIZABLE A
4@ e i L e e e
B

Yalor devueltn pot el e

7@ LONREL=&5%:' Valor devuelte por el en

instalado.

TOT (linea 3040 del Listado 1) marca
la longitud total del cédigo generado.
Como podéis ver, el cargador del Lis-
tado 3 utlza estos dos valores: Lon-
tot, para reservar el espacio necesario
debajo de Himem, y Lonrel para, una
vez utilizado el relocalizador, liberar la
memaria ocupada por éste,

calizable, le sugiero que se olvide to-
talmente de la rutina de relocalizacién
hasta que haya desarrollado y depura-
do su codigo y tenga la total seguridad
de que funciona correctamente.

Si se introducen las etiquetas y la ru-
tina de relocalizacion desde e! princi-
pio del desarrollo, lo Unico que se con-

2240 Al 420 DEFW R1D
2045 ASO1 3 DEFW WENDY
ot avel &R DEFW Ri1
W oA 550 DEFN ERROR
02 o) LONTABL EQU  5-TABLA
2855 470 LONREL: EQU $-RELOC
480
490 ; lnicializa RSX
el ;
P55 QISEM 718 RSYINI; LD  BC,RSKTAR
2958 2{FCal 728 RSX2: LD HL,NRKSPC
2838 (CIDMAC i JP BECDI

PQ5E 6309 748 RSITAB: DEFW NOMBRE
040 34800 750 SALTOL: JP  FILL
26T 4h494C 760 NUMBRE: DEFM *FiIL®
foss CC m DEFB "L*+80
07 0@ 180 CEFR 020
%0
B 3

BI® 3 iFILL,COORD-X,COORD-Y,COLOR
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sigue es complicar mas el proceso de
depuracién del cédigo.

El listado ensamblador ha sido de-
sarrollado con el ensamblador conteni-
do en el paquete Devpac de Hisoft; la

opcion 2 del ensamblador permite en-
samblar a disco y no en memaria, con
lo que evitamos machacar las direccio-
nes de memoria entre 0 y &80, impres-
cindibles para el sistema operativo y

blaramos en memoria debido al O

directiva "T+ en combinacién con la  que quedarian destrozadas sl ensam- 0.
828 1 o Cl % for 60
0 meEa £l 1R L R 2
848 ; BeEL Bl 9 e
250 3 EQUs para |iaeades ai 5.0, DRET BDERE  15W [+ S |
a8 ; bRES 2952 H dR N2 WEND2
() 7R TOT0UT: EDU aERA § AT OUTRUT LeET Ed i1 B DE
75 083 LOCATE: ERM MB87% 3 TAT SET CURSTR 03z ES Les FuSH L
BACe A9% HOVE: EdU eBSCR 1 GRA POVE ARSOLUTE pesy o 165 D HET
B8l 9PR SETPEN: £OL wEEDE t BRA SET PEN BIER EE 168 PSH WL
BECA 912 PLOT: EQU WBEER + GRA PLOT ABSOELTE GRES diedds ieSR (LA e
B 920 TEST: EDU WESFR i BRA TEST ABSOLUTE QUEE ED42 1ab8 S8 HLED
-0 9 TESTR: Eou MEEED + BHA TEST RELATIVE wre o e L =
e f4Q DR EU NS i GRALINE RELATIVE MFL EL 1480 PP H
e 950 SETRGD; BN MECEE ; SCR SET MOOE WD e 183 B KR
xKil Qb8 GETAOD: EQU WECIL 1 BCR GET MODE WET a4 i) 3R MC,MNENDZ
0 ; WFE S 17 9 0B
o068 FEQY e Filly o ME Wre = 1728 W &L
o06R  CICARY 999 RD: b qeFr 1808 1750 R OWILER
B0 CO%GR 100 [C N WG EETT ; Tinta de rellenc 0OFY DOCROXCE 174e MDD SET I, (ILD)
w70 D0MERZ MR [C b} ] 1 Coordenada ¥ beFD  DOCKRLE 17 SET B, 1112)
QW73 DDedd: 1020 LD WD LI F 1780 MSH 0€
WTe DDZER4 13 W Edited) 1 Coortensds ¥ o EY e PUSH WL
277 [O%WAS  1esR 05,1018 0L0F COCHRE 1760 CALL HOVE
wre M PUSH #F ks E1 1788 FOP R
w0 %) PUEM DE pier m 4] POP D€
WIE EY 1072 PUSH HL 0128 05 1818 WHILES: PUSH DE
1050 ; 29 €5 1620 PUSH WL
1090 ; Averiqua color el punto de coatenzo 019N L1Eeen  1E30 L0 DE,ma0ee
1 0100 Zimed 1842 L0 HL,H08Q
0@ COFRBE  Mild CALL TEsT 211p CoF3eR 183 (ALL TESTR
iy 13 E 1668 L S
927 D02IEM2 113 Rl: L 1n,0aTa Rk D1 15 PP
QeeL DOT7EE  114@ (LR C ) i Buarda coler fonda Bii5 DOGERe  lEme P (Il
@8 El V] P W PG CoASR LB AL P NI ENDD
WA m 1168 POP OE W16 OBt 1508 MY 70
W Fl "um P # D DM QIR RT; P AT NENDD
a0 UIRER 1B S T ] i [gual que ol de rellenado? EHe e PUEM [
NiF Ca 1 RET 1 3 Entonces na ralliees M ES 192 FUBA K
pYe cOOEEE 1009 CALL SETPEM } FLju coler de rellenado 222 COEABE  1%40 CALL pLOT
W53 COIBD a2 CALL GETMDD { Averigua o wodo e pantalls 0i2% liecae TR L DE R
Wis  JEed 172 W Al j Cateula el intervale norizontal (1 ST | TR L T | LD L, eeme2
W e 1220 R LT 2 CoFEs 1 LML TESTR
Lod) N 1250 &2 QL2E C1 1588 PoP B0
290 2602 1258 & 1T QUF B 1592 PP (€
;I e ] 2 Al QU 2808 I b W87
MAe DOTTRL  MITRSETODN: LD LlMeld A R s ® A
AT FRURNE i78A R 0 Iv,STalk-1 { Inicializa o] statk grivasa BIZ8 El42 v SBC 480
AMWAT OHIA 1790 RE: AL Pss UL Q0 aR Lt HEe
Waa FES 1300 WHILET: FESH 1 8137 o e WL
WL EL (M1 L 8 13 02t % IR NE,NOTOPE
AAD 113D ITAMRE: LD DEETAX 2 DR Jme S LU0
wiz ¥ B ® A 0136 DOBEGR 2070 NUTOPE: OP  (INeR)
BeEL E0SZ 1542 S0 OME Bl Tams e » e
3 Duesal  10SE RD: PO QU4 DOCRRXE 209 SET 1t
e85 FraR  1J60 LB W 047 181 na FLI el ]
e =pik 137 -l | 1149 DOCBAME 2010 OED(T: BIT 1, (1M1
Bese FDMEQD 1389 Lb L (v 040 200 22 #0808
WEE FI2R 139 -1 ¢ 1 POP Coordenada ¥ Ql4F 23 Fi K H
e Foieed e 5 A L 1% 23 P e =
0w FOE 1418 g 1Y S CoAsdl 1SR RS: CaL PUSK
QACS FOSEQD 142 LD E (1 BiS4 2 il BT A
00ce FD2E 1430 L Iy 1 PUP Coordenatia 1 s 2 AN DT W
gy 03 1h4p PUSH IE 056 [ICRR2BE 2182 RES 1, (Iedy
e ES 1458 PUSH WL A 05 2192 OHEDE: PUSH IE
QOCC COCEBR 14ad CAL MNE 1 Situa ol cursor grafice Bisk ES e FUSH WL
weE £l 1478 P WL 05 jidee 28 L 0E e
W o 1480 FOF 0E 4% ufoF N 3 R4
o 18 1458 WILER: PUSH DE @162 COFJEE 2338 (CaLL TESTR
] 15ee PUSH R 0y El 7y | L
BREY lub 158 oo Qs DI 250 MP I
LI I W E,tixel) a7 M \D 800N
we0s 08 1530 PLSH DE Blea 87 amn @A A
0Qoe Miesde  uee oW Bk ES nn PUSH B
WIC COFTEE 155 AL TESTR i Mra ol celer del miguamnte punto UibC EDAZ un SBC WL,BC
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)RG

e 0l i PP W
L ] it JRNCNDEOTT
HNonceews i RES 0,111y
dI7C DRBENR 2310 NOROTT: CF (1B
Y e 7340 R 1 CeEDF
N 300eacs 7350 SET @, (11e2)
BE |1 D R0
BB DUCERRds 207D CHEDVF: BIT 0, (Ins2t
LI L 2080 M 1,00
E 239 DEC W
her @ e [fC H
na i 2012 R CALL Pusm
L H) HC W
NE - FUM | I W
6 ooledNes DM RES 0, 11neds
[0 ] WR e EX BEM
LA T Lh g, e
L un LD B2
um v Hae | A
LL 249 SEC W60
L] 580 EX  DE M.
tam il | PLEs LE
X oy PUBM HL
BT oHE 5% TALL HOVE
LIt 3 2848 FOP HL
Mat m 2550 P
NR OBl ARk P wILE
RIS CIRA00 2978 MEND3: 0P WHILEL
mE o 7580 WeNDY: RET i FIN: vuelve ol BASIC
™ ;
2600 § PUSH a] stach privago
7610 ¢
U e T430 PUSH;  PUSH ML
LU o630 PUSH 1Y
B g e i
A R MRl LD BC,STACKe -t
L2 ) bl R A
1] a0 SBC HL,BC
b u 282 FOP
M e e FET K€
48 I e Iy
Uy e e L0 iyl E
MK OB R INC 1Y
NE FURe 7R L0 uvdp
IF nn el ] NC 1Y
L e LD dlvedi L
LA S-S/ ] INC 1Y
Blk fdm e LD (¥l K
bics o9 el RET
el
CBR ¢ Tratanientu de error en parasetros
0y

MICH ALK 2820 ERROR: LD WL, MENSH
ne % 2030 ERROR: LD A, L)
B B Lt M 5
nee g i e 1
Bioe oeas 28R CALL wBesa
noxn 287 INC =
i 18 iz ] R ERRGRD
ik & 2890 MENSAY OEFE WRD
LA ] oepe Pl
T3 45T o1 JEFM “Error en los parasetros de 1FILL"
L B =n UEFS it
urs 02 b | OEFE #n
LI el DEFE 27
"m e R BEFR a0
29E
29T § variables v ared de tradaju
e
{114 2990 WRKSPC) DEFS 4
on & T390 0ATA:  DEFB 432
won L0 0x: EFB add
o 320 FLAGE: DEFB R
g TR0 STACK: DEFS 2%
L= 1 J8A LONTOT; EOU  #-RELDC
J05R #T-
o Tesn END
Fass 2 erores: @0
CRECKE 0154 CHECKF @189 CHECKT p1ss
D& RII DAMWR EBBFY DX Croi]
EXR 0104 EARORI AICD FILL  emse
RAS X CETMOD BCIL 110 g9y
LOCATE 8875 LOWREL 9055 LONTAR @d2
LONTOT 0203 WewsA eibb MOVE BBC2
NOEOTT R175 WOMBRE BOLT NOTOPE 213
ROT KA PUSH 2189 RO 1[0

L1 R8T RIZ:  RIA2
k2 A3 R3 QA7
RS BE: RE olig
73 s Re gies

sUic) e 0 oot
SSITAE WS SALTO 002G
B
ShOX QE TAHA A
TSR MBI THTOUT B
VOO T WENDT S
WHILEZ 801 WNTLED 2i28

Al A
O
i) {1 ]
RELOC Bl
RSTINT 2=
SATDI 20k
SETREN BOOE
TEST AR
NENDL RisE
NHILES @dRR
WAKSPT ALFT

Tatle weedi 670 drgm |BOR

PARA AMSTEAD CPC
Zarazaga - AHMETRAD USER

direc=HIMEH-&203:1=1000
HEMGORY direc—-1l:h=direc:!:RESTORE

EEAD a3

c=@:isum=

1]

WHILE a%<>»"FIN"

FOKE direc VAL("&"+a$)
k=(le/21=1cn2))

IF k=2 THEN k=1
sum=sumt+k4VAL("&"+at)
c=c+lidirec=direc+|

IF a<8 THEN 270

REAL &

IF sum=a THEN 25
FEINT"ERROR EN LA LINEA": 1

END

c=0:1=1+102

sum=9@
READ as
WEND
READ a

IF sum=a THEN 330
PRINT"ERROE EN LA LINEA":l

END

PRINT"DATOS cargados correctamentéa"”

FRINT

g
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4 A up— o e i o OS EDRE,T
=. DATA CI1,E1,EB,%9,04,50,59, 18, -143
10 DATA DS,DD,CH,@2,CE,DD,CB,@Z,-332
4270 DaTA CB,D5,E5,CD,C0,BB.EL,D1,-30
1239 DATA D5,ES,11,00,00,21,90,00, 32
%340 DATA ©D,F3,BR,E[,D!l,DD,BFE,00,-102
1 DATA C2,A5,01,CD,TA,C2,A5,01, 51
M350 DATA US.ES,CD,EA, BD, 11,20, 00,
=70 DATA Z1,02,20,CD,F3,BB.C1, DI,
M-70 DATA 21,8D,@1,B7,.ED,4Z2,680,63,
M=30 DATA =0,94,DD,CH,02,8F,DD, BE, 47
®4i00 DATA 00,28,003,DD,CH,@2,CE, i8,-128
#4172 DATA !L,DD,CB,QZ,4E,28,08,23,
470 DATA 23,C00,A3.@1,2B.2B,DD,CB,-16
470 DATA ©2,8E,07,E0,11,00,00,21,
M440 DATA FC,FF.CD.F3,BB,E1.D1,21,-129
450 DATA @:.??a | A FJ.FTI 42,E1,30,-3¢4
Mird DATA ©4.D0,CR,22,56,DD,BE,00,-87
147@ DaTA :C.Ln.up CEDZLE8.: 18, 1,
M450 DATA DD,CE, w:.qe._o ¢B,2B,2B, 2
8l420 DATA CD,A%,91,23,28,DD,CB, @2, -1
ir00 DATA £6,ER,DD,4E, @1 06, 00,07,
1710 DATA ED.4;.EB.:5..5.cn.ce,sa.-::z
i52@ DATA E!,D:.C3,05,91,C03,4A,00,-173
|30 DATA C9,ES,FD,ES,E1,01,FF,0Z,-473
lz42 DaTA R7,ED,42,ELl,D@,FD,23,FD, 476
f=~0 DATA 73.00,FD,23,FD,72,@92,FD,-219
{59 DATA 23,FD,75,00,FD,23,FD,74,-204
570 DATA 20.09,21.D8.921,7E.B7.C5, 524
i52¢ DATA CD,%A,BB,23, 18,F7,0D,0A,-47
i=2¢ DATA 45,72Z,72,6F,72,20,65,8E,-31
lco® DATA 0, &C,BF,73,2@,70,61.72, 177
$2 10 DATA €©1,6D,65,74,72,6F,73,20,-53
1 DATA 64,65 ._@ 7b,4e.49 4C,4C, 96

A AT & A

UrPrey EFLP(RS, 1) v i |
@ SAVE'fillrsx.bin",B,h,8303
@ CALL h,h:HEMORY h+&5%5
i@ PRINT CHE*(7)"Comando (FILL,x,y,c id
alado."

2@ DATA DD,BE,Q0,DL,66,01,01,268, 46

1@ DATA ©0@,11,2F,020,E5,19,D1,C5,-24€
p-@ DaThA 4E,23,48,23,EB,E5,08,23,-58

3 DATA TE.DD,BB.00,77.23.7E,DD,-28

42 DATA SE,@1,77.E1,EB,C1,0B,@B,-77

Ps® DATA 79,B0,26,E3,C3,55,00,2C, 164
hE@ DATA ©@,5%,00,58,00,5D,00,60, 362
78 DATA ©O,BA,90,83,00,A4,00,A7, 568
pS?® DATA @@,AD,Q0,B3,00,18,081,1D, 424
90 DATA ©1,51,01,88,01,A2,01,A5, 540
@0 DATA @1,AD,Q@1,CA,21,01,%E,00, 279
1® DATA Z1,FC,21,C3,D1.BC,63,00, 293
2@ DATA C3,68,00,48,43,4C,CC,00,-222
120 DATA FE,23,C2,CA,91,DD,7E,0Q0,-148
4® DATA DD,EE,02,DD,.66,@3,DD,5E,-118B
=% DATA @4,DD,58,0%,F%5,D5,E5,CD, 80

50 DATA F@,BB,DD,21,0Q0,02,DD,77,-341
7% DATA @6,E!,D1,Fl,DD,BE,20,C8, 4268
80 DATA CD,DE,BB,.CD, {1,BC,3E,04, 148
DATA 38,06,3E,02,28,02,3E.01,-209
DATA DD,77,01.FD,21,02,02,CD, 322
1@ DATA AS,01,FD,E5,EL,11,03,02,-401
k@ DATA B7,ED,52,DA,AB8,01,FD,BE,-12

DATA o@,FL, 2B,FD,BE.02,FD,2B, 143
DATA FD,5&,@0,FD,2B,FD,5E,00, Z02
DATA FD.2B,DS,ES5,CD,C0,BB,Ei,—168
DaTa D!,DS,ES, 16,@@,DD,5E,01,-75

D5,21,@0, @0 Ch,F3, BB Cl —136

Pl

OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464 40.000 ptas.
CPC 6128 60.000 ptas.
PCW 8256 70.000 ptas.
PCW 8512 85.000 ptas.

EN LA COMPRA DE UN
NUEVO ORDENADOR Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)

Como promocion especial de NAVIDAD, un sorprendente
regalo para nuestros clientes .
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Si por tus aspiraciones al trono de un reino al |
que tienes derecho,eres capaz de enfrentarte ‘
con peligrosos contrincantes.

Si eres capaz de arriesgar {u vida en un dificil
viaje hacia un mundo de dragones, lleno de
magia y misterio, simplemente por amistad.

Si la busqueda de un tesoro es suficiente
para animarte a zarpar rumbo a una isla
remota.

Si por encima de todo, confias en la justicia y
en la astucia para vencer al crimen...

ESTAS SON TUS AVENTURAS.

9 PRINCIPES EN AMBER
PERRY MASON
DRAGONWORLD

LA ISLA DEL TESORO

pvp. 5990 pta(+IVA)
Ordenadores PC Compatibles y MSX-2

VERSIONES
PS/2
DISPONIBLES

!
COEDUCACION OENTRETENIMIENTO !
OGESTION OUTILIDADES

Por favor consigne si Ud. es: |
l O Distribuidor de ordenadores PC [
O} Usuario personal
| O Organizacidn con ordenadores PC instalados [
T e —— e o
— ' EMPAER ....comeemmmmreensisbesmbatsseiummenmimmerss |
T T A A LRI R P D o v O

| Por favor enviar a: IDEALOGIC S.A.

C/Valencia, 85 08029 BARCELONA
Tel. 253.74.00 Telex 54554

% SOFTWARE

TELARIUM es una marca registrada por TELARIUM CORP. Camtruie. WASS. Us




JUEGOS

SURVIVOR

peranza, y eres {u.

Abajo, a la derecha, esta el marcador.

Caminando a rastras.
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Nuestra raza se estd extingviendo, y eso no
debe ocurrir para que no se altere el equi-
librio del universo. Sélo nos queda una es-

Los extraterrestres son el

==

aventura,

la TOPO SOFT nos

frae un interesantisi-
mo software creado por
programadores esparo-
les y que no tiene nada
que envidiar a los sofisti-
cados extranjeros. Bajo el
titulo de SURVIVOR, nos
aguarda un mundo de
aventuras. Cuando juga-
mos, nos convertimos en
el sar, de constitucion pa-
recidisima a Alien, y como
él, quiza el ultimo sobre-
viviente de nuestro géne-
ro. Para que esto no
ocurra debemos encon-
trar diez vainas que con-
tienen los elementos vita-
les que crean entes como
nosotros. La busqueda
serd ardua, pues estan
distribuidas por toda la
nave, la cual esla llena de
otras formas vivientes. A
unas les somos indiferen-
tes mientras no las mo-
lestemos; otras, en cam-
bio, nos consideran ene-
migos e intentaran exter-
minarnos.

Podemos defendernos
usando un arma biolégi-
ca, la saliva paralizante, y
esquivandolas agachan-
donos o dando saltos.
Cada vez que hallemos
una vaina debemos lle-

l A compaiiia esparo-

varlas a las incubadoras
para que lleguen a la fass
de madurez. La nave es
terriblemente grande: tie-
ne ciento cuarenta y dos
camaras distribuidas en
cuatro planos, con distin-
tos niveles a los cuales
podemos subir y bajar en
ascensor, o llegar a otra
habitacion del mismo ni-
vel por las rendijas de
ventilacién. Como seres
vivientes que somos, té-
nemos un grado de ener-
gia; no podemos permitir-
nos perderla por comple-
to. Para reanimarse hay
que comerse a los nifitos
gue aparecen de vez en
cuando y poner a salvo
las vainas. Lamentable-
mente, muchos de los
enemigos que no nos ma-
tan producen, su simple
roce, una disminucion
considerable de energia

Cuando cogemos un
ascensor se puede decir
que nos desintegramos
convirtiéndonos en estre-
llitas. Entrar en &l es facil,
pero para salir hay que
usar un truco: en el mo-
mento que estéis en el ni-
vel deseado, esperar a

" que fodas las estreliitas

eslén en la parte inferior
del ascensor. En ese mo-

tema dé &8




esla

mento dar a la tecla o al
|oystick en la direccion de
andar hacia la izquierda o
la derecha y saldréis; si
no, estaréis subiendo y
bajando conslantemente.

Para lanzar la saliva
paralizante lo mas lejos
posible es conveniente
agacharnos. Si, por el
contrario, queremos que
caiga cerca, la lanzare-
mos en posicién derecha.
iOjo!, las camaras que
contienen las vainas tie-
nen truco, estudiarlas an-
les de entrar, porque es
dificil salir de ellas. La cla-
ve esta en las tarimas
suspendidas en el aire,
procurar saltar hacia
elias.

Los graficos son muy
buenos, con decorados
de diseno muy moderno y
profusién de colores que
no pecan de chabacanos.
Los movimientos del per-
sonaje estan bien estu-
diados, resultando muy
naturales, su tamario y el
de los demas seres que
habitan la nave es gran-
decito, con lo cual no te-
nemos que estar forzan-
do la vista. El juego tiene,
ademas, un monton de
pantallas y en la parte in-
ferior izquierda nos pro-

porciona la informacion
de las vainas que nos
queda por recoger, el tan-
to por ciento de ataques
realizados y la energia vi-
tal de que disponemos en
cada momento. El sonido
es bueno, consta de una
musica de presentacion
muy ritmica y de efectos
sonoros de pasos, dispa-
ros y ruidillos de algunos
seres,

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE.

LO MEJOR: Ei desarro-

llo, en si, del juego.

L0 PEOR: Que cuando
mueres, tienes que volver
a empezar, haria falta al-
guna vida mas.

PRECIO:

GRAFILDS ADICCION
SONIDD

Ahora hay que saltar.

Esta pantalla estd mas concurrida,

INKMAGIC

Nosotros reentintamos tus cartuchos y los dejamos como nuevos.
iMucho més baratos que si los compraras nuevos! )

Envianos tus cartuchos junto con tus datos personales adjun-
lando el numero de giro postal (*); te los devolveremos rapida-
mente por correo certificado.

! INKMAGIC da vida a tus cartuchos!
¢ Cartuchos para Impresoras Amstrad modelos: DMP 1 y DMP 2/3000
* Préximamente también para impresoras PCW 8256/512
' Forma de pago: DMP 1, 2000 y 3000, 350 ptas. (**)

[ Glros domiclilados a la cuenta nim. 011.514.522 de la Caja Postal,
(%) Gastos de anvio Incluidos.

iNO TIRES TUS
CARTUCHOS DE
IMPRESORA!
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JUEGOS

FREDDY
HARDEST

Siguiendo la linea de sus ultimos lanza- |
mientos, ARMY MOVES y GAME OVER, la |
casa DINAMIC lanza ahora al mercado un |
nuevo trabajo llamado FREDDY HARDEST |

{ A ['HWLQl
0N

L.
W

) x

F

La pantalla de presentacién muestra a Fred-

dy frente a uno de sus enemigos.

S— e —

N esta ocasion el
personaje central
de la aventura es un

play-boy galactico muy
golfo y peledn que cuan-
do volvia de una loca no-
che de juerga al ofro ex-
tremo de la galaxia con su
flamante nave tuvo un ac-
cidente, por problemas

sin permiso claro, la pri-
mera que encontrase en
su camino. Sin embargo,
la cosa no iba a ser sen-
cilla, pues pronto empe-
zaron a aparecer seres
con cara de pocos ami-
gos dispuestos a hacerle
la vida imposible al pobre
Freddy.

Aqui vemos a la nave de Freddy antes de estreliarse.

etilicos, que le obligaron a
detenerse de forma un
tanto brusca, en un plane-
ta hostil y desconocido.

La nave quedo en bas-
tante mal estado, asi que
decidié tomar prestada,
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Pero como este mu-
chacho tiene recursos
para todo y es ademas
cinturén negro, empezo a
liquidar enemigos a dies-
tro y siniestro hasta que
llegd a la entrada de la

Combate con pistola en la primera parte del juego.

tinica ciudad que habia
en el planeta. Una vez en
la ciudad subterranea se
dispuso a buscar el espa-
cio-puerto para salir lo an-
tes posible de alli. Para
poder poner en marcha
una de las naves debia de
reponer el combustible
nuclear de la misma y ac-
tivar, por medio de un ter-
minal conectado al orde-
nador central, el salto al
hiper-espacio. Una vez
hecho eslo y fras averi-
guar el codigo de acceso
de la nave podriadespe-
gar sano y salvo del pla-
neta.

Como se puede apre-

ciar, el juego es bastante
completo y combina a la
perfeccion el arcade con
la tipica aventura en la
que hemos de buscar co-
sas para llegar al final.
Los gréaficos y el movi-
miento son muy buenos y
las técnicas de lucha que
podemos desarrollar con
nuestro personaje harian
palidecer de envidia a
mas de un simulador de
KUNG-FU. Patadas al
aire, punetazos, blo-
queos... son algunos de
los movimientos que ten-
dremos que dominar para
poder derrotar a nuestros
enemigos, y en especial a




ST Tr T

Ya estamos llegando al final.

Ahara ya estamos en el pa-
sadizo inferior.

aquellos que no podemos
cargarnos con nuestro la-
ser.

La primera fase del jue-
go es bastante facil de
completar, pero es muy
divertida y adicliva de ju-
gar. La segunda, por con-
tra, es muy dificil, debido
al gran numero de enemi-
gos que nos atacan du-
rante la misma. FREDDY
HARDEST es en definiti-
va un gran juego gue nos
puede hacer pasar mu-
chos buenos ratos pega-
dos a las pantallas de
nuestros ordenadores.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE, S. A,

LO MEJOR: Los fabulo:
sos graficos y la trepidan-
te accion.

LO PEOR: Los textos es-
tan todos en ingles

ADICCION  ACEION

GRAFICOS

SONIDIO

IVAUGURACIEN

PARTHY, EL ARBOL
DE NAVIGAD ESTA

LISTO PARA LA 4RAN

I

(Es10 £5 Lo Que s¢
LIAMA UV ERROR
EN EL HARDWARE
TOTALMENTE

IRRECUPERABLE .
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formateadls
PARA AMSTRAD Y CUMATIBLES' *

UN ANO DE GARANTIA

CARACTERISTICAS:

e Disco Tandon (TM 362) 3'/, pulgadas

e Capacidad: 21 Mb (Formateado)

¢ Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos

e Posibilidad de instalar dos CONSULTE
discos duros A SU
¢ Bajo consumo
e Facilidad de montaje DISCOS FIJOS DISTRIBUIDOR
Capacidad .| Tiempo de acceso
21 Mb 80 Ms
30 Mb 40 Ms
40 Mb 35Ms
70 Mb 28 Ms

Distribuidor oficial: COMPUGRAF, S.A

Guzmén el Bueno, 133, 3.° Teléfs. 2330920—2346784 —2349985-99-38.
28003 MADRID




NINJA MASTER

Los ninjas son leyendas
humanas, hombres que
no temen ni a la muerte
ni a la vida, guerreros

de acero

Ceremonia de entrega del cinturén
amarillo,

f 9

€ parsonaje de NINJA resulta un
anlo rigido.

4Qué hace un guerrero NINJA en
Egipto?

El Irlo no puede detener al valeroso
QUEITaro.

creado NINJA MAS-
TER, que distribuye
DRO SOFT. Con él pre-
tende prepararnos para
ser ninjas. Como es bien
sabido, muchos sofaron
con serlo, pero pocos fue-
ron los elegidos. Para lle-
gar a ser uno de estos
guerreros no sblo hay que
ser valiente, sino que de-
bes ser diestro con las ar-
mas y enfrentarte a unas
pruebas muy duras. Sélo
aquel que logre pasarlas
podra formar parte de la
tropa.

Esle juego consiste en
prepararnos para acceder
al grado de ninja, o sea,
que sdlo tiene cuatro ar-
tes marciales que apro-
bar. La primera consiste
en parar flechas con los
brazos y las piernas. No
se sabe de qué lado ven-
drén, si de |la derecha o
de la izquierda, o sl las li-
raran desde arriba o des-
de abajo. Mediante cuatro
teclas debes intentar le-
vantar las extremidades
del cuerpo en el momen-
to justo en que la flecha
llegue a nosotros. Hay
que ser agil de reflejos
con los dedos.

Nos dan fres rondas
con nueve flechas cada
una y debemos superar
una puntuacién para po-
der acceder a la siguien-
te prueba, que consiste
en romper un tronco con
un golpe de karate. En

l A casa FIREBIRD ha

esta ocasion nos dan tres
oportunidades para lo-
grarlo. En un tiempo dado
debemos reunir la sufi-
ciente fuerza en nuestro
brazo para partirlo. Esto
se consigue aporreando
alternativamente y a gran
velocidad dos teclas, lo
que resulta bastante facil
de lograr.

Como la prueba ante-
rior vamos a pasarla sin
complicaciones, accede-
remos a la tercera. Aqui
tenemos que parar estre-
llas cortantes con nuestra
espada. Como en las an-
teriores, mas aporreo del
teclado y agilidad dedil.
Por dltimo, ayudados por
una cerbatana hay que
desviar botes de metralla
que salen desde el lateral
de la pantalla. Esta vez,
afortunadamente, sélo te-
nemos que machacar una
tecla. Total, que el des-
gaste que sufrian los as-
pirantes a ninjas es una
nimiedad comparado con
el desgaste que sufre el
ordenador.

Los graficos tienen
guasa. Empecemos por
los escenasios, que de
pobres en imaginacién y
disefio dansganas de llo-
rar. Dos franjas de color y
algin detallito, unas mon-
taniitas, una esfinge que
se transparenta; en fin, un
derroche de creatividad.
El ninja tiene un tamano
muy adecuado, pero es
torpe de movimientos en

el sentido de que parece
mas una marioneta que
mueve sdlo brazos y pier-
nas, y su estética deja
mucho que desear. La
parte inferior de la panta-
lla estd dedicada a la in-
formacién de cada prue-
ba, que es bastante com-
pleta. Sobre el sonido no
tenemos nada que obje-
tar: es muy adecuado
para este tipo de pruebas.

Es un juego que care-
ce de casi todo lo que hay
que lener, llamatividad
para atraer, accion para
enganchar y creatividad
para perdurar.

I.M. Benitez

CREADO POR: FiRc-
BIRD.
DISTRIBUIDO POR:
DRQO SOFT. Francisco
Remiro, 5y 7. 28028 Ma-
drid.

LO PEOR: Los graficos
PRECIO: 629 ptas.

SONIDO

ADICCION  ACCION

GRAFICCS
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SPIKY

HAROLD

creado un divertido

animalillo al que han
bautizado con el nombre
de Spiky Harold y, para
gue se haga nuestro ami-
go, lo han traido a Espa-
fia. Spiky necesita pasar
al inviemno hibernando, lo
que quiere decir que en
todos esos meses no co-
mera nada, solamente
dormira, Por eso, antes
de recogerse, tiene que
alimentarse bien, no sea
que no despierte en la pri-
mavera si muere de des-
nutricién. Por eso noso-
tros vamos a ayudarle a
buscar el sustento.

Para ello recorreremos
la cueva eludiendo los pe-
ligros que le acechen. De-
bamos tener en cuenta la
clase de alimentacién
adecuada para la salud
de nuestro amigo porque,
por él, se comeria todo lo
que encontrase a su

lA casa Firebird ha

|Esperal No saltes hasta que |a abeja se haya ratirado.

paso. La fruta, ya sean

manzanas, peras, uvas o

cualquier variedad, le

sientan de maravilla,
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pues son muy digestivas
y, ademas, tienen mu-
chas vitaminas. Las jarri-
tas con liquidos energéti-
cos le dan vigor para
aguantar tantos meses
sin hacer ejercicio y casi
todos los alimentos que
encontréis le sentaran
bien, menos las castanas
pilongas, que les encanta
pero les provoca unas in-
digestiones de muene.
No le dejéis acercarse a
ellas pues, como es tan
glotén, sequro que se las
come.

La busqueda del sus-
tento no es facil; tendra
que pasar por 56 cama-
ras que tiene la cueva, en
cada una de las cuales
hay diseminada comida, y
evitar los peligros natura-
les que contiene. Existen
muchos animales cuya pi-
cadura, mordisco O roce
matara sin remedio a
Spiky. Las abejas son

horrorosas porque, casl
siempre, suelen estar vo-
lando por zonas que obli-
gatoriamente tenemos

Soy una amante de la
naturaleza; me encantan
plantas, los drholes y los
animales; por eso he decidi
echarle una mano a este
gracioso erizo

que atravesar y estan de-
seando picotear. Las
murciélagos tienen pre-
parados sus colmillos
para chuparle la sangre.
Las serpientes guardan
su veneno para él. Los
inofensivos pollitos estan
esperando a zamparselo
y muchos otros elemen-
tos de la fauna acechan
para atacar. La cueva tie-
ne otras trampas morta-
les, gotas de agua que lo
liquidan, salientes contra
los cuales puede espa-
churrarse al saltar, nubes
de azufre, periscopios ol-
vidados por algun espe-
leélogo desaprensivo, pe-
lotas de botes mortales y
copas de vino que si las
debe cogera una cogorza
de padre y muy senor
mio. Sin embargo, existen
monedas diseminadas
que, al ancontrarlas, le
proporcionaran vidas ex-
tras.

Para recolectar los 57
abjetos que estan reparti-
do por el juego, Spiky
cuenta con 18 vidas y 24
horas. Cuando muera
vuelve a aparecer en el
mismo sitio en donde fa-
llecid y respeta las cosas
que llevamos recogidas y
el tiempo empleado. El
juego no lerminara hasta
que, una vez hecha la re-
colecta, no llevemos a
Spiky a la cueva donde
tiene que hibernar.

Los graficos son bas-
tante buenos pero senci-
llos. Tiene muchas panta-
lias; el tamano de los per-
sonajes es grandecito y el
colorido muy agradable.
El disefio es el tipico la-
berinto. Los dbujos de
Spiky y el resto de los ani-
malitos resultan muy gra-

ciosos, Ademas, nueslro
protagonista tiene una
movilidad estupenda,
anda a una velocidad
adecuada y salta con una
agilidad extraordinana
En la parte inferior de la
pantalla aparece la infor-
macion, numero de vidas,
cantidad de cosas recogi-
das y el tiempo que lleva-
mos jugando. El sonido
es muy bueno, al princi-
pio, en la pantalla de pre-
sentacién, y mientras se
termina de cargar, nos
ameniza la espera con
una musica medieval muy
lograda.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: FIRE-
BIRD

DISTRIBUIDO POR:
DRQO SOFT. Francisco
Remiro, 5y 7. 28028 Ma-
drid.

LO MEJOR: Hay muchi-
simos obstaculos en los
que te tienes que parar y
ver como puedes pasar-
los.

LO PEOR: A veces Spiky
es muy impredecible en
sus movimientos.

PRECIO: 699 pesetas.

SONDO
ADICCION

GRAFICO
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tMas dificil todavia! Sin manos, ni pies, ni cabeza, atrévete
a rodar por la vida con BUBBLER, creado por ULTIMATE y distribuido
por la casa ERBE SOFTWARE.

tido a su colega en hechice-
rlas, Kintor, dentro de una es-
fera que debilita sus poderes magi-
cos, pero antes de que esto ocurra
ha hecho de ti una bola magica, ca-
paz de luchar contra los demonia-
cos ingenios y liberarle de la carcel,
en donde va muriendo lentamente.
Diseminadas por todo el laberinto
de Vadra hay unas botellas descor-
chadas, que al contacto con el aire
producen seres muy peligrosos
para ti, contra los cuales tienes que
luchar con tu ingenio y con una mu-
nicion que disparas desde tu bola.
Debes taponar los golletes de la bo-
tella, pero para eso primero lienes
que encontrar los corchos gue es-
tdn escondidos debajo de unas
trampillas, aunque algunas estan
vaclas y s6lo guardan trampas mor-
tales.
Son cinco las botellas que tienes
gue cerrar, una en cada nivel en

E L temible mago Vadra ha me-

{Aqui hay una botellal

que esta dividida la prisién; para ac-
ceder al siguiente tendras que en-
contrar la salida, lo que casi siem-
pre es dificil. Los movimientos no
son nada sencillos, tenemos gue
tener en cuenta que somos comple-
tamente redondos, y al principio
nos costaré saber hacia dénde ro-
damos. Para poner la cosa mas ne-
gra tendremos que subir rampas y
plataformas de las que, si tenemos
la poca fortuna de salirnos, nos
caeremos y acabaremos espan-
zurrados contra el fondo.

Si logras taponar todas las bote-

BUBBLER es un nuevo |uego de es-
feras.

llas podréas terminar con Vadra y li-
berar a Kintor. Si quieres puedes
retar a un amigo, a ver quién de los
dos acaba antes su cometido.

Los graficos estan bien, no tienen
mucho colorido y el disefio no es in-
novador, pero estd muy consegui-
da la movilidad de los objetos y, en
especial, la elasticidad de la bola
protagonista. Su efecto de tridimen-
sionalidad nos hace, a veces, no
saher por dénde nos encontramos,
confundiendo la distancia real, A
ambos lados de la pantalla de ac-

Como se puede ver, los escenarlos
son tridimensionales,

cién aparecen las informaciones de
cémo va cada contrincante, con la
puntuacién que se va obteniendo y
el nimero de vidas que nos quedan
(tenemos cinco en total), las bote-
llas que nos faltan por taponar, el
tiempo y una especie de brijula
para saber en todo momento en
qué direccién vamos. El sonido
consla de dos partes, una musica
de presentacién un poco repetitiva
y efectos sonoros 'de disparos, ge-
neracién de entes, etc., que resul-
tan muy adecuados al tema.

Un buen juego, dificil en un prin-
cipio, pero que ese reto te ira ha-
ciendo superarte hasta que puedas
disfrutarlo plenamente.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: ULTIMATE
PLAY THE GAME.

DISTRIBUIDO POR: ERBE
SOFTWARE. Nufiez Morgado,
11. Madrid.

LO MEJOR: E| movimiento de la
bola.

LO PEOR: El efecto que, a ve-
ces, liene de no saber donde
estamos realmente, con lo que
podemos provocar que, al bajar,
nos estrellemos,

PRECIO: 875 pesetas,

GRAFICOS  SONIDO  ADICCION  ACCION
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Pantalla de presentacién del juego.

Si Hacienda te
ha dejado sin
un duro, si el
jefe te ha echa-
do del curro y
tu mujer se ha
ido con otro,
ipor qué no
emigras a los
mares de Chi-
na? Tal vez
tengas mas
suerte alli.

barco. Los hay de tres ti-
pos: la Lorcha es el mas
barato y suele usarse
para el contrabando por
su rapidez; luego eslta
uno de carga que es el
Cliper y uno que usan los
piratas que es la Fragata.
Debemos pensar bien
cual es el que nos intere-
sa y la cantidad de dinero
que queremos emplear
en su compra, 'pues to-
davia hay que adquirir vi-
veres, material de nave-
gacion, municion para de-
fendernos o atacar bar-
cos y contratar a la tripu-
lacion, Esta dltima no re-
sulta muy cara, pues son
came de canon.

Tambiéen puedes obli-
garlos a embarcarse sin
pagar nada si estan

ARA que lo intentes,
la casa OCEAN ha
creado TAI-PAN, distri-
buido por ERBE SOFT-
WARE, Los tai-panes

Nuestro futuro tal-pan pasea por el

puerto.

eran hombres riquisimos,
la mayoria de ellos mer-
caderes que, durante los
primeros afos del si-
glo XIX, se habian enri-
quecido gracias al comer-

Mapa de las rutas del mar de China.

cio que mantenian con
Europa, principalmente
vendiendo seda, jade y
té. Muchos empezaron
con pequenos barcos y, a
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medida que prosperaba
el negocio, aumentaban
la flota y sus ingresos.
Partiendo de su ejemplo,
nosotros tenemos que
pasar de ser mas pobres
que las ratas a poderosos
tai-panes.

Cuando comienza el
juego estamos en un
puerto chino; sélo conta-
mos con nuestra inteli-
gencia para hacernos un
porvenir ¥, por supuesto,
si quaremos hacernos
muy ricos, no tenemos
que ser muy escrupulo-
sos a la hora de hacer ne-
gocios. Lo primero es en-
contrar alquien que nos
fie el suficiente dinero. Si
acudimos al banco desde
luego no nos dara ni un
céntimo, asi que no nos
queda mas remedio que
dirigirnos a un usurero
que tiene su caurtel gene-
ral en el restaurante del
puerto. A esta clase de ti-
pejos no le importa que
no poseamos nada, por-
que de cualquier forma
cobraré al final, ya sea en
plata 0 en sangre, asi que
nos dejard trescientas
mil, que debemos com-
prometernos a devolver el
21 de julio de 1841. Para
sellar el trato se quedara
con la mitad de nuestro
medallén.

Con esta pasta hay que
ir al banco y comprar un

borrachos, pero no lo in-
tentes si estan sobrios,
porque te meteran en la
carcel por espacio de un
mes y a las tres veces te
rebanaran el cuello. Para
hacer todo esto tendre-
mos que recorrer las ca-

Dentro del bar hemos
aceptado |ugar una partl-
da.

llejuelas del puerto, me-
ternos en todo tipo de lu-
gares y trapichear. Si este
trabajo te cansa mucho,
puedes echar una canita
al aire, ya que tienes ca-
sas de citas, bares y sitios
en donde jugarle los cuar-
tos.

Procurad que no lleque
el 21 de julio sin haber pa-
gado, pues nos costaré la
cabeza. Siempre puedes
optar por hacerte rico ra-
pidamente, pero jugando-
te el tipo, convirtiéndote
en pirata, con lo cual ten-
drds que combatir dispa-
rando tus cafiones contra
los barcos que naveguen
por tu ruta. Una vez he-
mos papilla tienes que
abordarlos, matar a su
capitan y procurar que no
haya bajas entre tus tripu-

lantes ni entre los del ofro
barco, para que éstos na-
veguen bajo tus érdenes.
Claro que to no eres &l
Unico pirata que surca los
mares y puede ser que
otro te ataque a i y aca-
bes sin nada. Una vez
saldada la deuda puedes
sequir jugando y enrique-
ciéndote.

Los graficos son gran-
des y coloristas, pero el
diserio de los personajes
€s un poco burdo. Existen
muchas pantallas, siendo
las de las callejuelas de
los puertos iguales; sélo
varian los nombres de al-
gunos establecimientos y
algun que otro detalle. El
cambio de pantalla se
efectlia con una en negro
y al pedirnos lo que que-
remos hacer u ofrecernos
cosas desaparece la ac-
cién para salir los mensa-
jes en lengua inglesa. En
la parte inferior estan las
ventanas de opciones
con dibujos que nos faci-
litan su comprension, por
ejemplo, bolsas abiertas
por arriba o abajo para
comprar o vender, mapita
para mostrar el mapa de
navegaclén, etcétera
Una vez que zarpamos
empiezan a mostrarnos la
fecha en la que estamos
y la direccién del viento.
Una vez concluido el jue-
go nos mostrara en la po-
sicién que hemos queda-
do y el estatus social al
que pertenecemos. El so-
nido, durante toda la ac-
cién, es una musica mar-
chosda, un poco pesadi-
lla para aguantarla con-
tinuamente.

Isabel Maria Benlitez

(READO POR: OCEAN

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE

LO MEJOR: Es una idea
muy original y bastante
bien llevada.

LO PEOR: En Ia version
cinta hay que andar con-
tinuamente cargando tro-
208 del programa, y que
los textos vengan en in-
glés.

PRECIO:
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Las llaves del rey Salomén.

SCEAE

ECMO de U. S. Gold
nos presenta Solo-
mo's Key y, para

que podamos disfrutarlo
en nuestro pais, los distri-
buye Erbe Software. En
este juego debemos usar
tanto nuestra imaginacion
asl como nuestros refle-
jos y estrategia. En cada
etapa hay una llave colo-
cada en un punto de difi-
cil acceso y, distante de
ésta, un puerta cerrada.
Lo primero que tenemos
que hacer es intentar lle-
gar a la llave; para ello
nos convertiremos en
nuestros propios disefa-
dores de graficos. Unas
veces tendremos que edi-
ficar peldanos a base de
piedras, y otras destruir-
los o, mejor dicho, hacer-
los desaparecer.

iOjo!, que se acerca el dra-
gén.

Por supuesto, nuestro
camino estd plagado de
objetos y seres; uncs nos
seran muy beneficiosos,
como las bombas, de las
que solo podemos cargar
fres a la vez y que nos
serviran para destruir de-
monios, estrellas revento-
nas y muchos de los bi-
chejos indeseables que
nos van saliendo al paso.
También existen objetos
que nos proporcionan
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SOLOMON’S KEY

¢0s acorddis de aquella cancién que preguntaba por el
paradero de unas llaves?, pues ya sabemos
dénde estén, y no es en el fondo del mar, sino

en el templo del rey Salomén

puntos, como las bolsas
de dinero; las pocimas,
vida exltra; con otros po-
demos destruir muros
gue no seria posible ha-
cer que se esfumen por el
procedimiento normal;
una campana que al co-
gerla aparece un hada
madrina y si nos taca con
su varita se convierte en
nuestra benefactora, y
muchos mas. Claro que
estos objetos unas veces
estan encerrados entre
piedras en |lugares remo-
tos que debemos escalar,
otras estan ocultos bajo
ellas y solamente algun
ser demoniaco los puede
hacer visibles, siempre y
cuando le tendamos su
trampa correspondiente.
Sin embargo, los entes
diabdlicos suelen, la ma-
yoria de las veces, cam-
pear a su antojo. Algunos
de ellos suelen venir bajo
disfraces de animales tan
inofensivos como galli-
nas, gatitos, efcétera, y
su simple roce nos fulmi-
na al momento, por eso
debemos ser muy rapi-
dos, correr, trepar, bajar,
construir y destruir apro-
vechando al maximo
nuestros reflejos.

En cada etapa empe-
zamos con 10,000 bonus
que van reduciéndose ra-
pidisimamente. Antes de
gue llegue a cero, tene-
mos que haber atravesa-
do la puerta y ésta sdlo se
abrira cuando lleguemos
a la llave. Una vez reco-
gida ésta, es conveniente
ir construyéndonos el ca-
mino que nos lleve a la
salida, a no ser que nos
queden bastantes bonus
y haya algin objeto que
nos interese coger antes
de largarnos. Para llegar

al tesoro del rey Salomén,
tenemos que completar
todas las etapas y sélo
nos dan cinco vidas; afor-
tunadamente nos respe-
tan el cuadro en donde
estamos y la apertura de
la puerta si hemos cogido
la llave; lo que no hace es
dejarnos las modificacio-
nes realizadas en los gra-
ficos. Cada etapa es mas
dificil que la anterior, mu-
chos més peligros y acce-
sos mas complicados.
Desgraciadamente si nos
hace falta algo que no he-
mos recogido en algdn
cuadro anterior, no pode-
mos dar marcha atras. A
ingeniarselas lo mejor po-
sible o a perder las vidas
que nos queden y empe-
zar de nuevo.

La originalidad de los
graficos radica en darnos
la oportunidad de modifi-
car el laberinto. Por lo de-
mas, su disefo es senci-
llo, dibujos de tamano
medianito, con gran movi-
lidad y buen colorido,
aunque el protagonista al-
gunas veces vibra un
poco. Una vez cargado
aparecera una pantalla

- explicativa de las teclas
que tenemos que usar.

Durante la accion, en la
parte superior de la pan-
talla, apareceran los fru-
tos recogidos, los bonus
de tiempo que empieza a
10.000 y recorrido; en la
parte inferior el nimero
de vidas que nos quedan
en forma de dibujitos ver-
des del protagonista, el
numero de hadas madri-
nas, la cantidad de bom-
bas, que nunca seran
mas de tres, y la etapa en
la que nos encontramos.
El sonido &s un poco ma-
chacén ya que, aunque la

musica es marchosa, te-
nerla durante toda la ac-
cion nos impide concen-
frarnos bien.

Es un juego muy entre-
tenido, que a la par que
nos divierte nos hace
usar las células grises del
cerebro. Estupendo para
todas las edades, pero no
se desespere si su hijo lo
juega mejor.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: TECMO
DE U.S.GOLD

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE. Ni-
fiez Morgado, 11. 28016
Madrid .

LO MEJOR: Es muy in-

teractivo.

LO PEOR: No poder re-
troceder para coger co-
sas que no sabemos que
vamos & necesitar.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAFICOS

ADICCION  AGTION
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STARFOX

Los aviadores mas osados y veteranos fue-
ron elegidos por la NASA como pioneros de
los viajes espaciales. Ahora a ti se te ha
dado el privilegio de ser el primero en de-
fender al universo.

(W S SV YrF Y B LN

Nuestro zorro estrella,

creado un juego de

guerra espacial lla-
mado Starfox, distribuido
en Espana por Dro Soft.
El sistema Hyturiano es-
taba compuesto por ocho
planetas que habian fir-
mado un tratado de paz
con el nombre de Rubi-
cén, y para que seres de
otros mundos no pudie-
sen atacarles construye-
ron un cubo de antimate-
ria que los rodeaba y pro-
legia. Un buen dia las
alertas detectaron la apa-
ricién de un noveno pla-
neta sin una orbita fija y
que quiere destruir todo
rastro viviente de nuestro

lA casa Reaktor ha

Maniobra de acercamlento a la nave

espacio. Para impedirlo
nos han elegido como co-
mandantes de la nave
Starfox.

Nuestra misién consis-
te en recorrer el area del
cubo, detectar a las es-
cuadras enemigas y aba-
tirlas con nuestras armas.
Desgraciadamente, cuan-
do emprendemos el vue-

lo sdlo llevamos un laser
MK1 que resulta bastante
rudimentario frente a la
potencia bélica del con-
trario. Por eso es primor-
dial buscar un planela a
donde ir para abaslecer-
nos de huenas defensas.
Sin embargo, no resulta
facil encontrarlos, pues,
para protegerse, se han
escondido tras agujeros
negros, asi que debemos
navegar hasta que nues-
tro radar los vaya detec-
tando y nos avise de su
presencia. En ese mo-
mento pediremos acceso
al registro de planetas; alli
apareceran los nombres
de los ocho de nuestro
sistema y las coordena-
das de aquél o aquéllos
que se encuentren cerca.
Elegimos uno, y ponemos
el piloto automético cuyo
cometido es llevarnos
hasta el principio del tanel
del agujero negro.
Cuando veamos apare-
cer los cuadrados de ac-
ceso, tenemos que coger
los controles de la nave e
ir pasandolos por el cen-
tro; podemos perder algu-
no, pero el itimo hay que
atravesarlo si deseamos
llegar a la orbita del pla-
neta donde se encuentra
la nave nodriza. Aqui em-
pieza otra fase crucial de
nuestra navegacion, por-
que cuando la encontre-
mos, debemos acercar-
nos lentamente y realizar
el acoplamiento, manio-

bra que resulta bastante
dificil porque hay que ro-
tar en el Ultimo momento.
Si lo hacemos bien, nos
atraera y nos metera en
su interior, Alli repararan
los desperfectos de la
nave, cargaran combusti-
ble y nos ofreceran cuatro
tipos de armas, de las
que podremos pedir dos
en la primera nave nodri-
Za y una en las siguien-
tes. Este paso es muy im-
portante porque el arma-
mento hay que ponerlo al
dia para enfrentarnos a
las del enemigo, que
cada vez son mejores.

Ademas el juego tiene
ocho niveles. En cada
uno de ellos se te enco-
mienda una misién.
Cuando ésta termina con
éxito, pasas a la siguien-
te, que suele ser mas di-
ficil que la anterior.

Los graficos estan muy
bien de diseno y colorido,
con las tipicas pantallas

"de accion, asi como otras
de informacién, mapas,
maniobras de acopla-
miento, acercamiento y
demas. Excepto cuando
pedimos los registros,
siempre aparece la carlin-
ga de nuestra nave y el
cuadro de mandos. En la
parte superior van apare-
ciendo los mensajes per-
tinentes, de avisos y ma-
niobras, en inglés; tam-
bien nos van dando las
coordenadas de nuestra
nave en cada momento.

En cuadro de mandos
nos informan del arma
que llevamos activada, el
combustible, la potencia
que metemos vy los pun-
tos que conseguimos. En
cuanto al sonido, es el de
navegacion, disparos y
olros efectos sonoros. Si
nos molesta, podemos
pulsar la tecla que los
desconecta.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: REAK-
TOR

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco
Remiro, 5y 7. 28028 Ma-
drid.

LO MEJOR: Lz duaidad

de navegacidn-guerra.

LO PEOR: Tener que re-

cordar cuando llevas co-
nectado el turbo.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAMICOS SONIDO  ADICCION  ACCAON
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JUEGOS

Los terroristas galdcticos se han hecho con
la base espacial. Para liberarla se necesi-
ta un hombre como ti, frio y que no le
tiemble el pulso a la hora de matar.

ROEIN Soft Line
distribuye para Es-
pana el juego de la

casa Activision llamado
Quartet. El objetivo de
este juego es liberar la
base de unos extraterres-
tres peligrosisimos. Para
ello nos ofrecen |a oportu-
nidad de encarnarnos en
uno o dos de cualquiera

Matando a uno de los extraterrestres
de este nivel.

de los cuatro personajes
que nos ofrecen al princi-
pio, con la particularidad
de que cada uno de ellos
tiene sus propias caracte-
risticas. Mary es una ex-
perta en el manejo del ba-
zoka, L.ee en el uso de |a
pistola, Edgar es el que
salta mejor y Joe es el
mas rapido.

CRRRT N AR B
o X
: o

Aqul sparecen obletos de gran utlli-
dad: relo|, botella y muelle.
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La base cuenta con 22
niveles y tenemos gue
limpiar cada uno de ellos;
claro que no podremos
con todos los forasteros,
por eso nuesiro objetivo
principal es destruir al su-
per-robot que los crea.
Una vez conseguido esto,
aparecera una llave con
la cual iremos a la salida
y pasaremos al siguiente
nivel, asi hasta llegar al fi-
nal. De las maquinas que
generan robots tambien
salen balones con inicia-
les. Es importante coger-
los, pues los que corres-
ponden con la primera le-
tra de tu nombre cambian
el tipo de arma y los olros
te dan puntos extras.

Lo del tipo de arma-
mento es interesante,
pues segun el tipo de su-
per-robot, seré inmune a
la municién de todas me-
nos de una especlfica
para destruirle. Los de-
mas mueren al dispararie
con cualquiera. El cambio
de arma no se nota nada
mas que por las rafagas

que salen de ésta, que’

son de distinto tipo segun
sea la que lleves en cada
momento. Ten en cuenta
que las pelotas salen de
los generadores alealo-
riamente, y la mayorla de
las veces, para que te sal-
ga una, coincida o no con
tu inicial, antes te salen
un porrén de robots. Ade-
mas hay muchos genera-
dores en cada nivel y
siempre tienes que pro-
bar su eficacia sobre el
super-robot. Lo bueno

BURRTET

Pantalla de eleccién de personajes y forma de jugar,

que tienen es que su mu-
nicién es ilimitada.

En cada una de las
secciones de las bases
existen objetos disemina-
dos que podemos coger;
unos nos hacen acumular
puntos y otros nos bene-
fician durante nuestro re-
corrido por el nivel. Entre
estos Ultimos esta la mo-
chila voladora que hace
mas cémodo el desplaza-
miento, El muelle es de
una ayuda inestimable a
la hora de saltar para su-
bir 2 una rampa, la bote-
lla destruye a los extra-
terrestres, €l reloj los in-
moviliza durante un corto
periodo de tiempo y el es-
cudo nos protege un rati-
to de ellos. En cuanto a
vidas, tenemos muchas,
tantas como nos dure el
tiempo que nos dan. Lo
importante es ir consi-
guiendo niveles lo mas
rapidamente posible. El
programa también te da
la opcion de poder jugar
con un amigo y repartiros
los personajes entre los
dos. Ademas, cada vez,
que concluis un nivel sa-
tisfactoriamente os infor-
maran de los bonos aobte-
nidos, la mejor puntua-
cion y el poder.

Los graficos son so-
brios en colorido (siempre
predominan dos) y el di-
sefio de los niveles es el
de laberinio de distintos
tipos, siendo destacable
la cantidad de paniallas
que tienen cada uno y un
scroll muy suave para pa-
sarlas. La movilidad de

los personajes es estu-
penda, aunque un poco
lentos a la hora de recu-
perarse de las muertes
subitas que tienen duran-
te el juego. En la parte su-
perior de la pantalla apa-
rece la informacion de
cada miembro del equipo,
con los puntos que van
consiguiendo y el tiempo
que les queda. El sonido
es el adecuado para este
tipo de juegos, efeclos
sonoros de disparos y
abertura de generadores.

Es un juego interesan-
te que estd muy bien lle-
vado y que, seguramente,
gustarda a muchos, sobre
todo por la oportunidad
que da de jugarlo acom-
panados y compitiendo
unos con otros.

Isabel Maria Benitez

LO MEJOR: Toca sl

tema del futbol desde otro
angulo.

LO PEOR: Desde el co-

mienzo hasta el final, todo
en lengua inglesa,




4

FOOTBALL

MANAGER

Muy atléticos los chicos de la
portada comparado con los de
dentro.

DDICTIVE Games
A ha creado un soft-
ware de estrategia
futbolistica, para gue
seas el presidente de un
club de futbol y lleves a tu
equipo a la victoria. Nada
mas cargarlo entramos
en la primera fase. Nos
pedira nuestro nombre
para figurar, durante toda
la liga, como responsable
de triunfos y fracasos.
Luego nos dara una lista
con 16 nombres de equi-
pos ingleses y elegiremos
uno. Por supussto empe-
zara estando en cuarta di-
visién. Hay que ganarse a
pulso el ascenso. Sin em-
bargo, si no te gusta nin-
guno de estos clubes
puedes optar por cam-
biarle el nombre y poner
el de tu favorito.

Después aparece ofra
pantalla con los siete ni-
veles de dificultad, que
van desde principiante
hasta genio. Es deseable
empezar por abajo e ir su-
biendo a medida que co-
jamos el tranquillo al jue-
go. La segunda parte del
programa consta de cinco
fases; en la primera, que
es opcional, puedes ven-

Los jugadores de nuestro
equipo. El color depende
de la posicion en que jue-
guen.

der o poner en lista juga-
dores. Si la aceptamos
apareceran todos los

Cuando un equipo de fithol va de cupa caida, suelen pagar las con-
secvencias los directivos. Ahora te toca a ti ponerte en el lugar de
ellos, a ver cémo lo haces. Quiza la préxima vex seas mdas humilde

.
al juzgarlos.

nombres de los que for-
man el equipo, con el nu-
mero que le corresponde,
su técnica valorada del 1
al 20, la energia y su pre-
cio en el mercado del ba-
lompié. Si queremos ven-
ger alguno a otro equipo
nos ofrecerda una canti-
dad. Podemos aceplaria
o rechazarla, pero si ha-
cemos esto Ultimo, posi-
blemente no se vuelva a
interesar en la compra
nunca mas.

Entre otras cosas un di-
rectivo tiene que buscar
dinero, asl que si queréis
se puede pedir un présta-
mo, pero con ciertos limi-
tes, como es natural. Los
bancos siempre dan mas
pasta a los que menos lo
necesitan, asi que los cré-
ditos a solicitar se incre-
mentan a medida que su-
bimos en la divisién. En la
segunda fase se juega el
partido, pero antes debe-
mos tener en cuenta
como se encuentran to-
dos los jugadores, la
energia; su moral, que es
alta al empezar el partido,
sube cuando gana y baja
al perder; la técnica de los
defensas, medios y de-
lanteros. Basandonos en
eso elegiremos el equipo
que saldré el campo.

Empieza el partido, que
dependera de |o bien que
hayamos hecho todo lo
anterior, ya que lo juega
el ordenador. Una vez
concluido comienza la
tercera fase, en ésta, de-
pendiendo del resultado
del encuentro, aumentara
o disminuira la cuenta
corriente de tu club, ofre-
ciéndonos un balance

Resultado de los partidos
de la cuarta dlvisién.

muy detallado de nues-
tras cuentas. {Ojo!, al fub-
tol lo mueve el dinero.

En la quinta fase pode-
mos ofertar por la compra
de un jugador, cuanto
mas pujemos mas proba-
bilidades tenemos de per-
suadirle para que juegue
con nuestros colores. To-
das estas fases se iran
repitiendo una y otra vez
hasta que hayamos efec-
tuado todos los partidos
de la copa. Al final de la
lemporada nos dan los
resultados de la liga, de-
pendiendo del lugar en
que nos encontremos ha-
bremos empobrecido o
enriquecido al club; ade-
mas, si estamos entre los
tres primeros de |a cuarta
division pasaremos a ler-
cera y empezaremos otra
vez con la estrategia, asi
hasta llegar a primera.
Para que no tengamos
que hacerlo todo en una
tarde podemos empezar
a jugar y cuando nos can-
semos salvario en la cin-
ta y seguir cuando nos
apetezca.

Este juego, a juzgar por
la propaganda que lleva
en su caratula, se ha ven-
dido como rosquillas en
Inglaterra, No dudamos
de la veracidad de este
asertio, pues la idea es

bastante original aungue
poco cuidada; sin embar-
go, no le auguramos mu-
cho futuro en eslos lares
sin antes traducirlo al cas-
tellano. Si las casas de
software extranjeras quie-
ren competir en el merca-
do espanol tendran que
hacer algo al respecto.

Isabel Maria Benitez

fisiH BRI

S, P,

Desarrolio del partldo.

LO MEJOR: Que no se
corta el juego cada vez
que mueres.

LO PEOR: £| tiempo que

tardas en recuperarte.

ADICCION

ACCION

(RAFICOS SONIDO
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;Te gusta saltar? ;Te divierte pegar botes?, pues
acompdfianos, porque desde ahora podras sentirte

como un muelle.

Parabola del muelle saltarin.

nos trae un juego
muy entretenido,
Parébola, distribuide por
Dro Soft, Es la historia de
un gracioso muelle que
va a luchar por su super-
vivencia, Este simpatico
amigo se llama Bruce y el
pobrecillo ha sido olvida-
do por el servicio de reco-
gemuelles, en una parrilla
de energia cosmica, com-
puesta de 34 circuitos.
Nosotros tenemos gue ir
guiando a Bruce a través
de cada uno de ellos, sor-
teando los peligros y re-
cogiendo todos los discos
de energia que estén dis-
tribuidos en los circuitos.
Cuando éstos estén en su
poder hay que guiarle ha-
cia la salida, asi este tra-
mo de parrilla quedara
neutralizado y podremos
acceder al siguiente.
Esta tarea, que parece
facil, se nos complica
bastante, ya que las calle-

lA compania Firebird

juelas de cada circuito es-
tan llenas de ciertas tram-
pas que pueden acabar
con nuestro pequefio
muelle. Ademas, tene-
mos que ir botandole,
para lo cual hay que apre-
tar la tecla de fuerza de
bote. Cuanto mas la pul-
semos éste sera mas lar-
go. |Ojo!, no déis dema-
siado, pues Bruce es un
muelle muy delicado y, si
bota muy alto, se nos
rompera.

Entre los obstaculos a
salvar estan unos discos,
de color claro, que al caer
sobre ellos saltan para
arriba catapultando a Bru-
ce y haciéndole anicos.
Otros artefactos muy pe-
ligrosos son los guardas
moéviles, pequenas figu-
ras geométricas rotando
sobre si y desplazandose
por el entramado, y cuyo
simple roce es mortal de
necesidad. También exis-
ten los bloques de direc-

cion cambiante y mas
sorpresas que iréis averi-
guando a medida que
avance el juego. Cada
disco de energia que re-
cojamos (no olvidéis que
tenemos que coger todos
los que hay en cada cir-
cuito), nos valen 400 pun-
tos, que son acumulables
aungue pierdas una vida.
Tenemos ocho para loda
la parrilla. Sin embargo, si
morimos en un circuito y
lo volvemos a coger, pues
podemos irnos a por otro
y dejar ése para mas tar-
de, ya que, siempre gque
fenecemos, aparece el
mapa de la parrilla para
que escojamos el circuito
colindante que desee-
mos. Siempre que no
haya sido neutralizado,
veremos que vuelve a es-
tar integro, con las mis-
mas trampas y los mis-
mos discos de energia,
aunque hubiésemos re-
cogido varios, vuelven a
aparecer,

Este juego se puede ju-
gar con el teclado o con
joystick y una tecla, sien-
do aconsejable que, para
dar fuerza a los botes, se-
leccionemos una letra o
un namero. El programa
nos da opcion a coger
cualguiera de los cuatro
niveles de dificutad que
liene, facil, regular, medio
y superior. Es convenien-
te que, para irnos hacien-
do con Bruce, elijamos el
primero, ya tendremos
tiempo de hacer virgue-
rias.

Los graficos son bue-
nos tanto en la variedad

de sus pantallas como en
el diseno geomeétrico de
éstas, predominando de
tres a cuatro colores en
sus frazados, lo que las
hace sobrias sin caer en
la sosura. Lamovitdad de
Bruce es muy buena,
siendo sus botes mas
elasticos a medida que
les damos fuerza, y su d-
bujo resulta muy gracio-
so. Sonido tiene poco,
pero es el adecuado,
efectos sonoros de ruido
de muelles al rebotar.

Un juego divertido e in-
teresante que cautivara
tanto a grandes como a
chicos. Empezar a jugar
serd un entretenimiento;
terminario, un reto,

L0 MEJOR: Entre mu-
chas cosas busnas qus
tiene, destacamos la rela-
cién calidad-precio.

L0 PEOR: Concluir la

parrilla.

PRECIO: 699 pesetas.

GRAFICOS

ADICCION

Muelliin baja por la rampa.
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BANCO DE PRUEBAS
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JOYSTICK

SPEED

Herramienta

indispensable para

los amantes de la accién en el

ordenador.

res aquella antigua maquina

de ping-pong en la que las
raquetas eran dos lineas blancas,
los videojuegos han cambiado mu-
cho, y con ellos esas palancas de
control que ya todos llamamos por
su nombre inglés: joystick (ni mas
ni menos que «palo de jugar»). Del
disefo simple de una barra delga-
da metdlica se pasé a mandos méas
sofisticados con hasta tres botones
de disparo y con forma que se
adapta a los dedos. La evolucién no
se detiene y este joystick que trae-
mos hoy a las paginas de AMS-
TRAD USER es un paso hacia de-
lante en disefio ergonémico. Como
se puede ver en las fotos que
acompanan a este reportaje, o que
se adapta a la forma de la mano no
es la palanca de control, sino el so-
porte de ésta. Eso si, presenta el in-
conveniente de que no sirve para
zurdos.

El plastico que lo forma presenta
dos concavidades, una en el lateral
izquierdo, en la esquina delantera,
para el pulgar, y otra en el lateral
derecho, justo junto al boton de dis-
paro, para el dedo corazon. El indi-
ce reposa sobre el botén de dispa-
ro y los dedos anular y menique en
la parte mas estrecha de la base,
que se sujeta con la mano izquier-
da. De este modo, la palanca de
control se maneja con la mano de-
recha y el disparo con el dedo indi-
ce de la mano izquierda.

D ESDE que aparecid en los ba-

Este joystick es del tipo conocido
como «de microcontactos», lo que
quiere decir que al mover la palan-
ca o pulsar el disparador, se cierra
un contacto que no es de membra-
na, sino un microinterruptor 0 un
muelle mecanico. Es facil distinguir-
los de oido, por el caracteristico
«clic» que se escucha al utilizarlos.

A la hora de jugar resulta bastan-
te cdmodo en la cuestion ergono-
mica, y también en el manejo de la
palanca de control. Sin embargo,
resulta dificil al principio conseguir
precision en el control de las diago-

Incorpora un intarruptor para «autofire» que permite,
on ordenadores con alimantacion en la toma de joys-
tick, disparo conlinuado. En el Amstrad CPC no tiene
utilidad alguna.

nales, ya que el punto en el que se
cierran los dos microinterruptores
que forman una diagonal es muy
concreto. Imaginamos que tras pa-
sar largas horas de practica ante el
ordenador sera posible manejar las
diagonales con soltura y eficacia.

El joystick se adapta perfectamente a la mano izquierda.
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PARTICI

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTO

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ
DICIEMBRE-87

IMPRESORA AMSTRAD

Don Genaro Izquierdo
Sebas, 4.
28047 Madrid

LOTES DE 3 PROGRAMAS EN CASETE
Antonio A. Vilchez del Rio Josep Sais Brucet Julio Ibahez

Avda. Doctor Maranén, 25, 6.°D  Veinat de Martorell, 37 Torrejon de Ardoz, 6
29009 Malaga Maganet de la Selva 28047 Madrid
17412 Girona
Antonio Extremera Pefalver
Estacion, 96 J. Oliver Prado Gascon
Canillas de Albaida (Malaga) Avda. San Miguel, 40
Iscar
47420 Valladolid

JUEGOS

| MES PASADO 'mmmm
'_|___'______:i._______,::__
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BULOSOS PREMIOS

1 IMPRESORA AMSTRAD

S LOTES DE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupén con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.
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TRUCOS

Excelente este bloque de trucos que nos ha llegado de Eugenio Berna Huerta,-
de Zaragoza. Todos ellos estan basados en el lenguaje ensamblador, y los lista-
dos que nos envia corresponden a la sintaxis del DEVPAC de Hisoft.

Este programa sélo funciona en 13 SRS exEon 338 ED  Fitecooe
CPC-6128 e incorpora dos comandos 39 LD EC,TABELA 0 LRIN: op
RASX:SM y LM. SM salva todo el contenido 3 5P WBEDL 350 JP  WEDSB
del primer banco de RAM en el sequndo y &0 TABLA: DEFW TOK 320/ LONDRY &2 . Rar!
70 P SAVEZ 370 CALL REC
LM lo recupera (excepto la pantalla). 23 St ggm tﬁgﬁm ggg ERLL 2563
Ensamblo el programa en #BF00 porque 100 2 DEFE "M"+#80 300 LOADZ®: LD A.=2
he observado que esta zona de memoria 110 DEFM 1LY o0 410 CALL REC
no se borra aunque se resetes &l 133 e DEFE 2 :gg - Egu_ ﬂgég
: 3 L
ordenador y queda intacta después de 139 SAvESs B ° R 250 CALL REC
muchos cuelgues. Sélo se borrara si la 180 Lo L 448000 320 LD DE, #8000 |
pila se extiende mucho. En la mayoria de 200 BAVES) o- hrese 380 RECOT LD ML, %
los casos, después de un reset, se vuelve 199 Lo ';lg jda000 450 LD  BC.#3000
a ejecutar el programa con CALL #BF00 y 2i0 SAVE41 LD =1 510 RET
los comandos estan disponibles de nuevo 229 LE g 320 REC1 AL Apo=8
junto con el segundo banco de RAM, listo 240 TRABO1 LD  DE,#CO00 ggg LD R kuooo
para recuperarlo con LM y seguir todo 230 £Big BCr #4000 540 LD cé:.
270 TRAS CALL WEDSE =70 LD DE , #CO00
como antes, exceplo la pantalla, Beo ¥ EhEs A8 Bao ERIR
290 LD DE, #4000 590 FOP AF
200 LD &b 600 JP  WBDSB |

10 SYMEOL AFTER 32 |
20 FOR n=&BFO0 TO “EF1H
o Ll bt
148 : . - . caracteres . Si se ejecu
S50 DATA &2a,&36,%b7,6,%e0, &cb, &2e, 823 -
60 DATA Scb. 826 825, Bab, b2e, BE%, 23, 423 mas de una vez, las letras quedaran
70 DATA &eb, 8§26, 823, 4cb, 426,23, &cb, &046 ilegibles. |
80 DATA 225,%10,%ea,&kcy ;
.
| HA000
Este programa funciona CINCO PANTALLAS §§ E'ﬁ? ¢
por interrupciones y '
detects da? \,:;zes por EN MEMORIA gg Iig ,',iég‘lﬁ
segundo si estan i i 60 TABLA: DEFM TOKEN
W R Wi i
30 (D HL.BL0 simuitaneamente las : JF  SAVE
: Sirven para cargar y - 90 TokeN:  DEFN *LOA®
g tg EE iﬁff ‘ggﬁ?ﬁ“g{ ssgﬂando en salvar pantallas de y al 100 DEFB *D*+480
' . EFM "SAV*
ML, estocasoa una uina remora deroPC, 3 IR et
90 LD BC,25 nosotros. Como ejemplo, o0 B le {%ﬂ Emi EE{E Em
Won i :nésv en este programa, al pantalla ny SAVE,n 180 - PUSH
120 BLO:  DEFS 7 pubsr dehas mcias g0 guarda en el banco nla 170 LD ML 44000
130 EVE: LD A.2I inicializa la impresora y pantalla actual. Es 160 LD DE IIir.‘oml
140 CALL ¥bBIE selecciona la letra importante que n valga ;',»33 tg g'l
150 IR 1,FIN condensada. Yo lo uso 1
180 LD ﬂén cargando una rutina de entrgl:og :éiz?ggueu::g %;g B
i;g E:I[t Itilnil!fmm hardcopy y asl simula ia colgarse el ordegador 280 dp 40033
190 FIN:  RET funcién de otros modelos & ;;g SAVE: EfFLS}'I EET
200 RUTINA: LD 4,27 en los que al pulsar una
210 cALL #Bo2e tecla se hace una copia %%3 Iiu %fb"m
o ki thay de pantalla en %80 0 e
20 0 A IS impresora. Funciona 290 (0, scom
250 i #boze simuitaneamente con 0 e
muchos programas, 320 JP 4EDSE
oo &l AMSWORD. W g MO
m .
ik g i 350 P . 4BDSE
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Juan Francisco Sanchez Garcla, de Cartage-
na (Murcia), nos envia una amplia serie de
trucos que tienen en comin el uso del chip
de video del AMSTRAD CPC para conseguir
efectos curiosos,

19 " REEEORAKRO RN R R Rk KRRk ok ok &
20 ' %xx £z 3
30 ' k% FUGA 2 *%
40 ' xx £k
50 * x% by SAGASOFT 87 *%
B® ' xx *x

TO ' AEXERERKEAFRAXER T REEEE LR LENRARLES

8¢ BORDER 11:MODE 1

9@ PRINT"Hasta pronto, enseguida vuelvo.
199 OUT &BCeD, i

11© FOR r=40 TO 1 STEP -2.01:0UT &BDGO,r
:NEXT

12@ CLS
13@ PRINT"
fin)*

149 FOR r=1 TO 40 STEF 9.91:0UT &BDOQ,r:

NEXT

.+Ya estoy de vuelta, (por

10 R R R R R RO R R

20 ' xx% ELs
30 " xx SUPERPANTALLA 2 %
40 ' xx *%
5@ * xx by SAGASOFT 87 %
60 ' %Xk *x
T@ ' KRR R R K R AR o kR kR Rk Lk

80 BORDER 11

3¢ OUT &BC@®, 1:0UT &BD0®,E0

19¢ OUT &BC0®,3:0UT LBDQQ,6@
116 OUT LBCOO,6:0UT LBDRQ,60

10 ' RO KRR R R R KRR AR ROk Kk
20 " xx kX
3@ ' k% FIEBRE %
40 ° *x EE
50 ' *%’ by SAGASOFT 87 *%
8@ ' xx *%

TO " REEIRNAOE KL R AR R X KRR E KKK
B9 OUT &BCOQ,5

S¢ OUT &BDOQ, 30

10@ FOR jf=1 TO 10@0:NEXT

11@ OUT &BDOO,Q

12 EFARNEREEF KA TRNRE AR R R R Ak

20 ' xx %
3¢ " k% SUPER PANTALLA E3
49 ' xx *&
5@ ' xx by SAGASOFT 87 kx
B@ ' kx kK

T@ ' KARKEREKAEERERECEARTEREAR KRR ER K LSRR S
8@ BORDER 11:CLS

9% OUT &BCOO,E:0UT RBEDGD,E0

102 FOR R=1 TO 4Q@@:NEXT

110 OUT &BDRO,25

10 ' FRFARFEREEEEKARTERERRE KRR RAT AL R R
20 " % 73
30 ' X% DESCONTROL x
40 ' xx ¥
S0 ' kX by SAGASOFT 87 =%
B0 ' xx xx

TO ' RERREERKKEEXELEXREXRRLXKELERERXRNE
82 HODE 1

99 LOCATE 7,12:PRINT"DESCONTROL por SAGA
SOFT 87"

100 FOR a=1 TO 5@@:NEXT

110 OUT &BCQY,.B

120 OUT &BD@D,3

13¢ FOR a=1 TO 500:NEXT

149 OUT &BD@Q, 123

150 FOR a=1 TO 500:NEXT

180 CLS

179 OUT &BDe@,@

1@ " AAREFFILXZAIRREXXKXXXSRAXEKES KXTAL
20 ' xx xx
30 xx EXPLOSION x
49 ' xx ik
50 ' *x by SAGASOFT B7 %
B@ * xx ¥

T@ ' ZEXERXFARTATELLIXRTRXRLRAR KT AN AR AR
8@ OUT &BCe0,8

9@ OUT LBDE0.25

12@ SOUND 7,340, 145,,,,15:"' sonido a mej
orar por alguien

110 FOR a=1 TO 120@:NEXT

120 OUT &BD2O, 1

139 OUT &BDOQ,2

1@ " AXXKEXEREREXEXLXEEERE RXX XX ER KRR RE

20 ' xx =X
30 " xx BORRADD CON FUGA x%
49 ' xx xx
5@ ' %% DE PANTALLA *x
6@ ' %k ¥
TR ' %X by SAGASOFT 87 XK
B@ " %k £x
S0 " REAXKAEARELEETREZEEXEERERERKEREAREAR

122 HODE 1:CALL &BC@2:BORDER 11

110 LOCATE 6, 18:PRINT“TRUCO REALIZADO FO
R SAGASOFT B7*

120 LOCATE 12, 13:PRINT“PARA ‘+CHR3(341+"
AMSTRAD USER"+CHR$(34)

130 FOR jf=1 TO 200@:NEXT

142 OUT &BCO®,B

15@ FOR r=25 TO 1 STEP -0.1:0UT &BRDGe,r:
NEXT

182 CLS

170 OUT &EC20.6

180 FOR r=1 TO 26 STEP @. 1:0UT &BDe@,r:N
EXT

190 OUT &BCQO,7

200 FOR r=25 TO 1 STEP -0.1:0UT &BDGO.r:
NEXT

219 OUT &BCoO.7

220 FOR r=1 TO 3@ STEP @. 1:0UT BBD@®,r:N
EXT
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FUNCIONES BASIC

José Luis Diez Marchena, de Avilés (Asturias), nos
ha remitido estas funciones BASIC, muy Utiles para
incorporar en nuestros propios programas.

PP FFETE TS ETSLEIESSEEES S S B RS S S E

1@ 7 Rk R R KR KRR R KOO Kk kK
th 8 x Relleno de ceros por la *
80 ' % 1zquierda *
50 ' ¥ Jose Luis Diez Harchena *
7

Az
DEFINT n,r

90 DEF FNrellena$(n,r)=RIGHT®(STRINGS(r,
D"} +RIGHT$(STR$(n),LEN(STRE®(n))—-1),r)

1O ROK KK KRR KK R ACKOK KKK K K kKK kKKK
e * Conversion Sexagesimal a *
8o * x Centesimal *
40 ' x %
50 ' % Jose Luis Diez Marchena  x
B0 * RRRAIORIOORK R RO RO KKK KRR KK KK AR K

DEFINT g.,m,s

DEF FNdms(g,m,s)=(ABS(g)+ABS(m/5@)+AB
S/3602) )X (SGN(g)+SGN(m)¥ABS(g=0)+SGN(s
| J¥ABS(2=0 AND m=0))

K R ORI O R RO R KRR X

* Conversion Centesimal a *
* Sexagesimal x
¥ x
* Jose Luis Diez Marchena X

2 A K K KR A K CR OR AR RO O R KRR KRk

[X(n)) ,LEN(STR$(FIX(n)))-1),2)
1 DEF FNdms$(n)=STR$(FIX(n))+"g "+FNre
118(FNfrac(n)*6@)+"m "+FNrell$(FNfrac(FN
frac(n)x6e)x60)+"s"

POKES PARA CAMELOT
WARRIORS |

Antonio Vila Carques, de Barcelona, nos envia es-
tos pokes para el popular juego Camelot Warriors.

1O ' RKAORRR R KRR R AR R RR
20 ' %
30
40
59
B0
70
8@
90 RESTORE

100 MEMORY 3939:HMODE 2
110 FOR n=38330 TO 36342:READ a:FOKE Iy
s NEXT
12@ LOCATE 1, 1@:PRINT"VIDAS INFINITASSH
INFUT a%$:iv=53:1F a$="S" THEN iv=25
13@ LOCATE 1,1@:FPRINT"NO DANGER":i:1
as$ind=1:IF as$="8" THEN nd=@ L
140 MODE @:INK @,@:BORDER @:LOCATE 2.H
PRINT"ESPERA UN MOMENTO" a
150 LOAD"!WARRIORS" |8
180 POKE 36@98,234:POKE 360939, 141:FOKE
83381, 1v:FOKE 36336.nd
170 CALL 380090 8
180 DATA 62,53,50,99,1,62,1,50, 175, 1748
B4 1 3

* POKES PARA CAMELOT WARRIORS
X .
* por Antonio Vila Carques
* "
*

F KKK AR KR IO OK KKK KR R

Julian Martinez Cando, de L'Hospitalet
de Llobregat (Barcelona), nos envia
este sencillo método de proteccion de
listados BASIC.

S REM por Julian Martinez Cando
16 POKE 8171,10

20 PRINT"ESTE PROGRAMA ESTA PROTEGIDO PO
R EL POKE &171, 10"

30 PRINT"TECLEA POKE #&171,0 Y SEGUIDAMEN
TE HAZ UN LIST"

LA
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Revista usuarios PCW 8256-512-9512

p n"usm

Ano Il - Nimero 28

LISTADOS SIN ERRORES

Aunque este sistema ya existia para los PC y compatibles, resulta
una novedad para los AMSTRAD PCW. Se trata de un lector ptico ca-
paz de leer unos «listados» especiales codificados de una forma simi-
lar a los cGdigos de barras para lapiz optico, pero de un modo mas efi-
caz que permite, en una tira de apenas 20 x 2centimetros, condensar
muchos Ks de informacion. El lector ya esta disponible en Inglaterra,
si bien ignoramos si alguna revista inglesa tiene intencion de publicar
Ios listados en ese formato. Evidentemene tiene la gran ventaja de que,
al no tener que teclear los lectores los listados, se evitan muchos erro-
res. Ademas, las copias de seguridad se hacen con gran facilidad (juna

fotocopia!).

Esle es el lector de listados.

Bonito listado de BASIC Mallard.

CHAMPU PARA LA UNIDAD
DEDISCO

Los siempre afortunados
usuarios ingleses de ordenado-
res AMSTRAD PCW disponen
de un kit de limpieza de cabezas
lectoras de unidades de disco
de tres puigadas. El kit
esta compuesto por un
disco limpiador (muy
similar a las cintas lim-
piadoras para casset-
tes de audio) y un frasco con liquido limpiador. Se-
gun la publicidad, no llega a sesenta segundos el
tiempo necesario para un buen «lavado de cabe-
zan,

EL NUEVO AMSTRAD
PCW 8256...
PORTATIL

Sorprendente, incluso para AMS-
TRAD. Y es que este nuevp ordena-
dor no lo vende AMSTRAD, sino la
empresa inglesa NABITCHI COM-
PUTING. En realidad se trata de las
mismas tripas del PCW 8256 colo-
cadas en un nuevo continente con
una nueva fuente de alimentacion y
monitor. La nueva pantalla es un
tubo de TV diagonal de 4 pulgadas
que permite mostrar las 90 filas y 32
columnas. El precio aproximado es
de 400 libras sin incluir el VAT (el
IVA inglés).

Las unidades de disco son tam-
bién de 3 pulgadas, y funciona el
mismo software que en el PCW
8256. El teclado es también el es-
tandar, asi como la impresora.
Como innovacién, incluye un reloj
que permite programaro para que el
ordenador se encienda a una hora
concreta.

'BANCO DE PRUEBAS: Terminal Pumto
ide Uenta . Pag. 168
5mms -llll{‘llll‘.ll.?‘gi Ilil

(S0 UE PRUEBAS: RHSTRAD PON
19512 (II-Software) .... Pag. 114

10 GUE HAY QUE SABER: Ficheras
con fecha y hora ...... Pag. 120

PROFESIONAL: Control de Auto-
Escuela vooorarnerenare Pag, 122

----- LN

BYTES |

@ Para variar, en Ingla-
terra siguen apareciendo
nuevos juegos para
PCW. Gnome Ranger, de
Level 9, es una aventura
grafico-conversacional
muy en la linea del popu-
lar Hobbit para Spectrum.
El teléfono de Level 9 es
el 0344 487597 de Ingla-
terra.

B También Infocom dis-
tribuye en Inglaterra Sta-
tionfall, una aventura con-
versacional de tema ga-
lactico, aunque, segun,
nuestras noticias, sin gra-
ficos. El teléfono de Info-

com es el
01-4311101/2992 de In-
glaterra.

W Nabitchi Computing I
distribuye en Inglaterra
una impresora laser para
el AMSTRAD PCW. No
hemos podido conseguir
detalles en cuanto a soft-
ware de control, precio, |
etc. El telélono de Nabit-
chi, el 051-708 8775.

B Dataphone distribuye
en Inglaterra un modem
de bajo costo (menos de
80 libras), con seleccion
automatica de la tasa de
baudios, auto-llamada y
auto-respuesta. Requiere
que el PCW incorpore un
interface RS-232. Datap-
hone, 22 Alfric Square,
Woodston, Peterborough,
PE2 QJP. El teléfono es
el 0733 230240.
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BANCO DE PRUEBAS

T.P.V.: LA MAQUINA

REGISTRADORA
ALUCINANTE

AMSTRAD PCW es un com-

pleto ordenador especializa-
do en el proceso de textos, es decir,
el tratamiento de cartas, etcétera. A
tal fin, en la caja del ordenador en-
contraremos un disquete con la eti-
queta de color rosa, con el nombre
LOCO SCRIPT; éste es el progra-
ma procesador de textos de nues-
tro ordenador, y encontraremos un
completisimo manual sobre el mis-
mo en su embalaje.

No obstante, el AMSTRAD PCW
es capaz de hacer muchas mas co-
sas ademas del proceso de textos,
y buena prueba de ello es el pro-
grama que lo convierte en un OPV
(Ordenador en Punto de Venta).
Todas estas tareas, entre las cua-
les se cuentan desde los juegos
hasta los mas complejos progra-
mas de gestion, se basan en lo que
se conoce como Sistema Operati-
vo, que en el caso del AMS-
TRAD PCW es el denominado
CP/M Plus. Ademas, el disco del
sistema operativo contiene el Len-
guaje Informatico Mallard BASIC,
en el cual ha sido confeccionado el
programa OPV.

El sistema OPV 2000/7000

OPV, de L. H. Servicios Informa-
ticos, es un sistema integrado, edi-
ficado a parlir del AMSTRAD PCW
y vélido tanto para su configuracion
basica como ampliada; capaz de
gestionar de forma automaética la
apertura de la gaveta de efectivo,
como si de una caja registradora
convencional se tratara. Sin embar-
go, la aplicacion supera con creces
esta minima exigencia.

En este sentido, el programa
abarca tres ambitos bien distintos:
Control de Caja, Control de Stock y
Control Administrativo.

COMO ya sabemos, nuestro
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Dentro del apartado de Control
de Caja, se contempla el manteni-
miento de acumulados diarios de
crédito, cheque/tarjeta de crédito y
efectivo; todo ello para cada uno de
los usuarios del ordenador (depen-
dientes). Ademas, se indica el cam-
bio de forma automaética, opcién
esta Util para el pago en efectivo,

En el apartado de Control de
Stocks se gestiona la carga de al-
macén a partir de los correspon-
dientes albaranes de compra a pro-
veedores, asi como la salida de
mercancia directamente a partir de
los tickets de venta. De esta forma,
las existencias se mantienen actua-

La verdadera impor-
tancia de la informatica
esfriba en darle uno
ocupacion util. He aqui
un buen ejemplo.

lizadas permanentemente, permi-
tiéndose tanto la consulta como la
edicién de listados a partir de este
fichero maestro: inventario valora-
do, articulos bajo minimos o sobre
maximos, etcétera.

Por Gitimo, y éste es un apartado
poco usual en aplicaciones de este
tipo, el Control Administrativo gene-
ra las correspondientes anotacio-
nes en los libros reqistro oficiales,
de los cuales puede obtenerse &l
listado, desembocando en la propia
redaccién del impreso oficial de Es-
timacién Objetiva Singular, tanto en
la modalidad normal como simpli-
ficada.

0 - SALIDA DE PROGRAMA

1 - INICIALTZACTON

2 - NAESTRO DE ARTICULOS
3 - CARGA DE ALMACEN

4 - TICXETS DE VENTAS

§ - FIN DE SESION

6 - OBTENCION DE LISTADOS
7-L0.5

Seleccione opcion:fi

El menu principal es una buena muesira de las capacidades del OPV.

[ |



Seleceione opcion:f]

S-Telefono,......: 9174477960
T-Clave de Acceso:lhsi
9-Hum de Ticket,,:®

dbatos valides (S/H)M

0 - VUELTA DNDICE ANTERTOR
| - GENIRACION DE FICHEROS
2 - CIERRE DE RJERCICIO

3 - MODIFICACION DE OPCIONES
4 - FECHA DE LA SESION

{-Establecimiento:L.H,SERV, INFORMATIC, 2-C.I.F./B.N.1...:A78/441813
3-Domicilio, ..., iGral, Alvz.Castro, 41 4-Poblacion......:20010 NADRID

Este es el menu que aparece al seleccionar la opcién de inicializacién.

6-Texto opcional. :Muchas gracias..,
B-Num Vendedores.:1
O-Num, Aptes . Ptes. é

La modificacion de opciones, como algunas otras actividades, esta
protegida por un password o clave de acceso.

F 3

El hardware

El TPV (Terminal Punto de Ven-
ta) consta de la gaveta de efectivo
y un grupo de piezas que, una vez
ensambladas siguiendo las inslruc-
ciones adjuntas (bien por el disir-
buidor o bien por el propio usuario),
constituyen el mecanismo de So-
porte para el rodillo de papel para
tickets. Para imprimir los tickets se
utiliza la propia impresora del PCW,
lo que facilita el abaratamiento del
coste del TPV.

La gavela de efeclivo incorpora
dos cables. Uno de ellos se conec-
ta directamente al bus de expan-
sién del PCW, y el ofro recibe la ali-
mentacion de corriente del monitor,
También incorpora un conector
hembra para suministrar corriente a
la impresora. Ademds, se suminis-
tra con una llave para cerrar la
gaveta,

El montaje del soporte del rollo
de papel es relativamente sencillo,
y no deberia dar problemas su ins-
talacion siguiendo al pie de la letra
las instrucciones.

La caja registradora alucinante.
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BANCO DE PRUBBAS

Seleccione opcion:l]

® - VUELTA INDICE ANTERIOR

1 - ALTA
¢ - BAJR

3 = MODIFICACION

4 - CONSULTA

Menu de seleccion dentro de la opcion Maestro de articulos.

El software

El punto fuerte de esta aplicacion
es sin duda el software. Con el TPV

Clave: o0
@1-Codigo...iuiiiiil
@3-Precio de comp,:124
#5-Stock minino, ., 120

Q7-Acum.ent unidad:d
08-Acua.ent Ptas,,:373
0-Unidades stock,:1

Pulse una teclall

nos llegan dos discos de tres pul-
gadas, uno conteniendo los progra-
mas de gestiéon del OPV y el otro
con ficheros.

#2-Descripeion.. .. :Churros congelados
®4-Precio de venta:409

06-Stock maximo,,,:50

08-Acun, sal.umidad:2
10-Acum, sal . Ptas. . : 900
00-Ualorac.stock..:124

Al consultar articulos encontramos una pantalla semejante a ésta.
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Shutres sungelados q : i

Erats B00  Ougeis it | & relal, ¥
Crada:d ] fedro0

thas Qracia

Ejemplo de ticket generado con
el OPV.

Todas las decisiones que el ope-
rador debe tomar en el desarrollo
de la Aplicacién se presentan en
forma de menus. Cuando la selec-
cion efectuada no es admisible, por

_ejemplo por corresponder & un nu-

mero no existente en la pantalla, o
cualquier otro caracter no numéri-
co, se rechaza esta mediante una
senal acdstica, repitiéndose la pe-
ticion.

Dentro de cada pantalla de me-
nus pueden distinguirse tres zonas:
cabecera, cuerpo y pie. La cabece-
ra de pantalla aparece siempre en
video invertido, ocupando los pri-
meros 20 caracteres el nombre del
establecimiento, los ocho Gltimos la
fecha del dia, y los centrales el
nombre del menu.

El menu principal es una buena
muesira de las capacidades del
programa, y cuenta con estas op-
ciones: Inicializacién, Maestro de
articulos, Carga de almacén, Tic-
kets de Ventas, Fin de sesion, Ob-
tencion de listados y EOS (Estima-
cién Objetiva Singular).

Como conclusion, podemos decir
que el OPV de L, H. Servicios In-
formaticos se consolida como una
solucion informatica integral a la
gestion de pequenos y medianos
comercios, abarcando multitud de
actividades.

L H. Servidos informéticos
General Alvarez de Castro, 41,
est. ddha,, 1. Izda.
28010 MADRID
Tel. (91) 447 79 80




TRUCOS

RUTINA GENERAL DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS

Aoontinuaclén. Gustavo E. Garcla Pérez, de Seo de Urgel (Lérida), presenta una subrutina que nos permitira dejar de lado a la & veces
poco adecuada instruccién INPUT. La idea es la siguiente: muchaos programas precisan |a entrada de datos numéricos entre un de-
lerminado margen de digitos enteros, de digitos decimales, con punto decimal o sin él, nimeros sélo negativos, sélo positives, etc. Aun-
Gue INPUT nos puede valer si sabemos las limitaciones que exige el programa, es posible que un error por [z prontitud en pulsar Ia tecla
RETURN haga que aparezca el mensaje «Redo from start» o cualquier otra cosa y nos eche a perder la limpieza reinante en la pantalla
fasta aquel justo instante. Existen muchas maneras de controlar estos posbles errores. Ertre la linea 2000 y 3290 dd listado hay una

09 ellas.

Pasamos a describir las variables de entrada y salida unicamente: F: Es la fila de la pantalla donde queramos que aparezcan los di-

glos que introduzcamos.

C: Es la columna de la pantalla a partir de la cual queremos que aparezcan los digitos que introduzcamos. En ella incluiremos la po-

sicion para el signo.

REDNS: Es la varible principal. Admite tres paramelros:
$igno: Si signo es + sdlo admitird numeros positivos.

Si signo es — solo admitird nimeros negativos.

Si signo es * admitird ambos tipos de numeros.

LME (longitud méaxima de
la parte entera): determina la
tantidad maxima de digitos
enteros. Si queremos que un
nimero no pueda tener mas
de 3 digitos enteros escribi-
remos 03 (con el cero delan-
16 5i no es mayor de 9). Si
stlo deseamos numeros de-
timales escribiremos 00,

LMD (longitud méxima de
la parte decimal); determina
la cantidad maxima de digi-
los decimales. Si se omile
este Gltimo parametro la
subrutina sélo aceptara nuo-
Meros enteros.

Valor: Es el valor de la en-
rada numeérica devuelto al
pregrama principal, Una vez
en éste, puede ser asignado
a cualquier otra variable.

m$: Es una variable opcio-
nal y se describe mas abajo.

Ejemplo: REDN$="-0502"
acaptara un numero negativo
de cinco digitos enleros
come maximo (minimo nin-
quno) y dos digitos decima-
s como maximo (minimo
ninguno). Podemos limitar la
introduccién de enteros pul-
sando la tecia del punto
decimal, borrar con la tecla
'~BORR" o terminar ia intro-
duccion pulsando RETURN
éxactamente igual que en
cualquier otra instruccidn de
enirada de datos.

En la subrutina podemos
introducir también lineas
como la 3080 (colocada
como ejemplo y que nos per-
mite finalizar el programa) o
cualquier otra que nos permii-
la optar por las opciones que
8|l programa principal nos
muestre (por ejemplo, repetir
el proceso, volver al menud
principal, etcétera); para ello
utilizamos sl cddigo ASCIl de
la tecla que debe ser pulsa-
day si la variable "en” mues-
Ira ese codigo, asignamos a
la variable "m$" la cadena
que nosotros determinemocs
para ser examinada en el
programa principal una vez
s5e devuelve el control al mis-
mo.

S

1 * SUBRUTIMNA DE ENTRADA DE DATCS POR GU
STAVO E. GARClAa PEREZ

5 * ssessssnssss ETEMPLO 33sassessnsssass
10 c15=CHRS (27)+"E"+CHRS(27)+"H"

20 ACS=CHRS (27)+"£¥

30 ECS=CHRS (2T) +"a"

40 DEF FN LOCATES(F,C)=CHR3(27)+"Y"+CHRS
(F+32)+CHRS (C+32)

45 '

50 PRINT CLS; ACS

60 F=10:C=0:PRINT FN LOCATES(F,C)"Finali
zar=F":C=20: PRINT PN LOCATES(F,C)"Numero
a introducir:":C=60: PRINT FN LOCATES(F,

CO"Humera introducido:"

70 C=41: REDNS="%0302":GOSUB 3000

s T

80 IF Ms="f" THEN PRINT:PRINT"FIN DE LA
DEMOSTRACION" ; ECS: END

90 C=80:PRINT FR LOCATES(F,C);STRINGS(10
+32): PRINT FN LOCATES(F,C);valor

95 FOR t=1 TO 5000:NEXT

100 GOTO S0

110 "

2760 "smenesisssssssvesess RUTINA GENERA
L DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS ssssssnse
dnsaann

2780 'Variables de entrada: F = Fila de

comienzo

2790 * C = Columna
de comienzo <incluido signod

2800 ' REDNS="signo
DO0O" siendo:

2810 signo

%+ fuerza la entrada a datos positivas

2820 ¢ signo

*- fuerza la entrada a datos negativos

2630 ! signo

=¢ valida para ambos tipos de datos

2840 '

r grupo 00 = LME

2850

do grupo 00 = LMD

2860 * '

2870 ‘Variables de proceso: LNE

uc maxima parte entera

2880 * LMD = Longit

ud maxima parte decimal

€890 *

entera

2800 PDs = Parte

decimsl

2910 * CC p ens

en  signos

2020 °

2030 'Variables de salida: wvalor = valo
r devuelto al programa principal

2940 ° mS (opeional)
= & examinar en programa principal

2950 !

2960 ' ADVERTENCIA: Es necesaric de
finir funcion para LOCATE del tipo:

prime

segun

Longit

PES = Parte

3000 CC=C+1:signo$=MIDS (REDNS,1,1) LME=V

AL(MIDS (REDNS,2,2)): LMD=VAL (XIDs (REDHS, 4
1222

3010 PEs="*:PDS="%;p=0:G0OSUB 3290: IF LKD
=0 THEN PRINT CHRS(32)STRINGS (LME, 148)ST

RINGS (LMD, 146) ELSE PRINT CHRS(32)ETRING

S(LME, 146)CHRS (46)STRINGS (LMD, 146)

3020 C=CC: IF signo3=CHR$(45) THEN C=CC-1
1ens=CHR$(45): LME=LME+1: CC=C: GOTO 3120

3030 en$=INPUT3(1):en=ASC(ens)

3040 IF en=45 AND MIDS (pe$, 1, 1)="" THEN

3260

3050 IF en=13 THEN GOSUR 3280:G0TO 3170

3060 IF en=46 THEN 3250

3070 IF en=127 THEN GOSUB 3240:C=CC-1:CC

=C+1: IF MIDs<{pes,1,1)=CHR$(45> THEN CC=C

C+1:C=CC-1:LME=LME-1:GOTO 3010 ELEE 3010

3060 IF en=70 OR en=102 THEN m$="{":RETU

RN:' Finalizar ejemplo

3060 FOR w=48 TO S7:IF en=w THEN IF LME=

0 ABD pes="* THEN GOSUB 3220:GOTO 3110 E

LSE 3110

3100 NEXT:GOSUB 3280:G0TO 3030

3110 IF p<>0 THEN 3150

3120 PE$=PEs$+ens:IF LEN(pes)=LME AND (p=

O AND LMD<>0) THEN GOSUB 3220:GOTO 2030

3130 IF LEN(PEs)>LME THEN PES=LEFTS(PES,

LME): GOSUB 3280:G0OTD 3030

3140 GOTO 3160

3150 PDS=FDS+ens:!1F LEN(PD$)>LMD THEN PD

$=LEFTS (FDs, LMD): GOSUBR 3280:G0TC 3030

3160 GOSUB 3290: PRINT en$:C=C+1:GOTO 303

0

3170 C=CC:GOSUB 3290:1F p=0 THEN PRINT S

TRINGS (LME-LEN(PES),32); ELSE PRINT STRI
NGS (LME- (LEN(PES)>-1),32);

3180 PRINT PEsS+PDS.IF p=0 OR PD$=*" THEN
C=C+LME ELSE C=C+LME+1+LEN(PDS)

8190 GOSUB 3290: IF p<>0 AND LMD<{0O THEN

PRINT STRINGSCLMD+1-LEN(PD8),32)

3200 PES=PES+PD3: IF PESwCHR%(45) OR PEs=
CHRS (45)+CHR$ (46) OR PES=CHR$(46) THEN P
Eg=""

3210 valor=VAL(PES$):RETURY

3220 PES=PE$+CHRS (46);p=INSTR{PES,CHRS (4

)

3230 C=CC:GOSUB 3200: PRINT STRINGS (LME+1
-LEN(PES$),32); PES:C=C+LME+1: RETURY

3240 C=CC:GOSUB 3290:1F LMD<>0 THEN PRIN
T STRINGS (LME+LMD+1,32):RETURN ELSE PRIN
T STRINGS (LME+LND, 32) : RETURN

3250 IF p=0 AND LMD<>0 THEN GOSUB 3220:G
OTO 3030 ELSE GOSUB 3280:GOTO 3030

3260 IF signos=CHR8<43) THEN GOSUB 3280:
GOTO 3030

3270 C=CC-1:LME=LME+1:CC»C:GOTO 3120

3280 PRINT CHRES (7)CHRS (8): RETURK

3290 PRINT F¥ locate$(F,C);: RETURN




TRUCOS

DIBUJAR CON EL TECLADO

ARLOS Garcfa Mateos nos proporciond
este listado que genera un fichero llama-
do GRAFICOS, WP. Al usar el comando
SETKEYS con GRAFICOS, WP, se redefine
parcialmente el teclado, de forma que las
combinaciones de teclas indicadas en el re-
cuadro adjunto generan los simbolos graficos
del juego de caracteres del PCW.

10 "S48840 00080 asastdsdtdinansinens

2G ' CARLOS CARCIA MATEQS PRESENTA +

30 ‘s INSTALADOR DE CARACTERES .

40 '+ GRAFICOE EN LOS PCVs -

50 "Oilliillilll‘.llllll!!ll.lll‘lll

B0 SAVE"amstrad®

70 DATA 143, 141,136,149, 148,153, 1595, 158,
132

80 DATA 152,128,129, 144, 154, 147, 156, 145,
139

90 DATA 142,140,150, 138, 131,130,157, 145,
137

100 DATA 151,104,135,103

110 DATA 67,128,59,129,58, 130,50, 131,561,
152,43,133,42, 133,35, 135, 24, 126,27, 137, 2
, 138

120 DATA 46,13%9,69,140,60,141,01, 142,53,
143,52, 144,34, 145, 45, 146,37, 147,36, 148, 3

8,149

130 DATA B3, 150,54,151,71, 152,65,153,62,
154,50, 155, 67,156, 59,157, 42, 158,69, 159
140 DATA 15,H, A

150 DATA 6,N, F

160 DATA 11,H, "V

170 DATA 3,N, "V

180 DATA 14, N, "_

190 DnTa\lO.N.‘U

200 DATA 66,N,°C

210 DATA 2,M,°2

220 DATA 16, N,°C

230 DATA 20, N.°

240 DATA O,N, "Q

250 DATA 73,MN,°S

260 OPEN "O", 1,"GRAFICOS.WP"

270 FORE 1=1 TO 31:READ A:PRINT R1,"E";4A;
CHRS (34)+CHRS (A) +CHRS (34) : NEXT

280 FOR I=1 TOD 27:READ A:READ D: PRINT Rl
JA:;™A ";CHR$ (344" “"";D;" ' "+CHR$ (345 : NEX
i

200 FOR I=1 TD S:READ A:READ D:FRINT R1,
AI"E “:CHRS(34)4" ' ;D;"""+CHRS (34) : NEXT
300 FOR I=1 TO 12:READ A:READ DS:READ F$
: PRINT R1,A;D$i" *;CHRS(34);F8;CHRS(34):
NEXT: PRINT R1,"E 143 “+CHR&(34)+" A G"+C
HRS$ (340 PRINT RL,"72 N“+CHR$(34)4""'143°
"+CHR$ (342 { CLOSE: TYPE GRAFICOS.WF

410 IR FINDS ¢"SETKEYS.COM")=%" THEN PRIN

TMNECESITAS EL FICHERO *SETKEYS.COM' PAR

A REDEFINIR El. TECLADO. (PUEDEE COFRIARLO
CON ‘PIP' SALIENDO DE 'BASIC')"

320 IF FINDS ("SETKEYS.COM*><>** THEN PRI
NT*COMO EL FICHERCD 'SETKEYS.COM' ESTA EW
ESTA CARA SOLO TIENES QUE SEGUIR LAS IR

STRUCCIONES. "

230 PRINT: PRINT:PRINT™

INSTRUCCIONES™

340 PRINT: PRINT" SOLD TIENES QUE SALIR

DE 'BASIC' ¥ REDEFIMIR EL TECLADO CON EL
FICHEROS 'SETKEYS.COM'.":PRINT:PRINT"TI

ENES QUE HSCRIBIR:“:FRINT

350 PRINT"SYSTEN"

4560 PRINTYA?SETKEYS GRAFICOS. WP"

ALTHsr o ALT#H=S ¢ ALTAE=) ; ALTOR=L ¢ ALT#T=S ; ALT4RR( | ALTHI=G ¢
LTI ¢ ALLWOS) ¢ ALTHP=S ¢ ALTee= @ MLIMAS ¢ ALTYSS) ¢ ALTADSG 1
RLTKGr ¢ ALTAHS! ¢ ALTHJ== ¢ ALTORSS ¢ MRTAL=y ¢ ALTOZ= ¢ ALIOR=e
ALTHC== : ALTAUS & ALTABSh @ ALTHN=S © ALTWNS[ ¢

DXTRANG=y ¢ EXTRASN| 1 EXTRAAE=S | EXTRAtU=y :

Alfonso Santiso nos ha enviado este breve listado que hace
sonar una alarma tras el periodo de tiempo que le indiquemas.

10 ° FARENFRRFERIRATRRFSATRRRARS RS FEA]
*3 ¥
20 ' ® ALFONSO SANTISO PRESENTA:

E 3
30 ¢ Fm——mm—mm—m e m— o s — e —— e e -
——*
40 * * EL NUEVO DESPERTADOR PCW

*
50 ' #ERRFAFFIFFIFRIRFIFFIRARRFIIIEAFERNE
13
60 '

70 ESC$=CHR$ (27)+"E" +CHR$ (27> +"H"

80 PRINT ESCS

g0 INPUT" Introduce el numero de horas a
los que quieres que tu PCVW te llame ";ho

ras

100 INPUTY Introduce el numero de minutos

a los que quieres que tu PCV te llame "
yminutos

110 FOR 1=1 TO 60%horas

120 FOR i=1 TO 09.7905%#3 STEF 0.1:PRINT:

: NEXT 1
130 NEXT 1

140 FOR i=1 TO minutos#99, 7905#3 STEP 0.
1: PRINT: : NEXT i

150 WHILE INKEY$="":PRINT CHR$(7):FOR i=
1 TO 500-s: NEXT:s=s+5: WEND

Jaime Rafael Pé-
‘rez nos remite este
listado que imprime
un mensaje oarpa-
deante en ia panta-
i, por el sencillo
pero eficaz método
de imprimirio y lue:
go escribir espa-
clos encima.

TEXTO PARPADEANTE

16 REM TEXTO PARPADEANIE, POB JAINE Rafl

‘L FEREZ

20 LiLES=CHES (27 +"E +CHRS(27) +"EH"

30 DEK FELOCS (X, Y2 =CHRS (274 1" +CHES 32
YI+OHRE (224X

&0 PRINT CLES;

50 A4*"A M S TERAD
60 A=LENCAS)

%9 FUR (=1 TO 3D B
&0 PRINT FNLOCS(30,1S):AS:FOR H=1 TO 36
SNEXT H:PRINT PNLOCS(30, 15)STRINGS (A,
/3 FOR ¥=1 TO 300/NEXT ¥

20 NEXT

u's ER

Este truco que
nos envia Jaime
Rafael Pérez nos
facilita | tarea de
imprimir en la pan-
talla un mensaje de
forma que, con
cada letra, el orde-
nador emita un pi-
tido.

LETRAS SONORAS

10 KEM PITIDO, POR JAIME RAFAEL PEREZ
20 cls8=CHRS (273 +"E" +CHRS$ (272 +"H"

3¢ DEF FllocS (x, y)=CHR%(27) +" Y" +CHRS (328
Y)+CHRS (324X

40 PRINT clss;

B0 s$="AMSTRAD USER PCV ES LA MEJOR SECC
108 DE LA REVISTA"

60 a=LEN(as)

70 PRINT FNloc$(30,15);

80 POR t=1 TO a

90 mE=MID$(as$,1,1) |
100 PRINT CHRS$(7);m#;:FOR L=1 TO 200:KEX|
TG

110 NEXT i




INEAS verticales: con extra y el

punto se consigue el caracter de
raya vertical. Con una interlinea de /s,
ala hora de imprimirlo las rayas se
unen, dando el efecto de linea vertical.
Siésta es la interlinea del texto, pode-
mos poner las verticales y horizontales
en la misma pagina, si no, habra que
hacerlas en paginas separadas y po-
ner la hoja en la impresora dos veces,
sin olvidar que hay que colocarla siem-
pre en el mismo sitio.

Si queremos numerarlas, hay varios
recursos. Uno es poner en un docu-
mento lineas y textos horizontales y
que al imprimirse se numeren de for-
ma habitual. Luego en un fichero a par-
I8 preparar todas las hojas de lineas
vericales. Otra forma de numerarias
65 hacer un fichero que solo numere
ﬁ{?' pero eso lo veremos mas ade-

_Advierto que la impresion de las ver-
licales hay que tomarsela con pacien-
tia, y para que queden en su sitio, fi-
larse en la regla de formato y apuntar
donde deben ir los caracteres vertica-
les. Por dltimo recordar que cuando
estemos editando las verticales, basta
con hacer unas 6 lineas y luego utili-
2ar COPIA e INS con lo ya editado
hasta completar la hoja. Ahorraremos
mucho trabajo (que lo haga la maqui-
na, que para eso estd), Para las rayas
horizontales mejor utilizar el subrayar
lodo, queda mejor,

¢ Textos complicados justificados:
un texto justificado da un aspecto muy
profesional. El problema surge cuando
queremos tabular a la izquierda y jus-
lificar. Para ello recordar que Loco-
Script posee un tabulador de pérrafo
francés, cuyo uso no voy a describir,
me remito al manual, paginas 72-73; la
impresion no tiene nada que envidiar a
una imprenta. Pero a pesar de ello po-
demos necesitar otras caracteristicas
hasta el punto de precisar dos reglas
de formalto diferentes para una misma
linea impresa. Esto se consigue de la

S

TRUCOS PARA LOCOSCRIPT

Dlego Herndndez Herndndez, de Las Palmas de Gran Canaria, nos
envin este grupo de frucos para usar denfro de LocoSeript.

sigujente forma: una vez insertado un
formato a continuacién afiadimos una
interlinea 0, luego escribimos el texto
correspondiente. Después insertamos
otro formato y su texto, pero sin olvi-
dar que al final de este Uitimo texto te-
nemos que volver a |a interlinea con la
que estamos trabajando en el docu-
mento.

Hasta que se tenga practica aconse-
jo tener visualizadas las reglas de for-
mato y los cédigos, para no perdernos.
La pantalla queda con un aspecto la-
berintico, pero la impresién es perfec-
ta. Este «truco» de la interlinea 0 des-
pués de insertar una regla de formato
nos puede servir también para evitar &
engorroso retorno del carro, que se
produce al insertar una regla de forma-
to y el consiguiente avance de linea,
ya que no siempre se puede borrar
tranquilamente, como afirma el ma-
nual, sin hacerse un lio.

@ Modificaciones e impresion en
documentos largos: en el pasado nu-
mero de abril en un articulo de la sec-
cién de trucos titulado «Superando |a
lentitud de LocoScript», se aconseja
dividir los documentos largos en par-
tes no superiores a 10-12K, pero que
a la hora de imprimirlos se pueden unir
mediante el modo insercidn.

En lo primero estoy totalmente de
acuerdo, pero no en lo segundo. Es
preferible editarlo e imprimirlo por par-
tes. La insercién lleva su tiempo y si
luego queremos modificar un docu-
mento de unas 20 paginas, puede ser
desesperante y tampoco es cuestion
de unirlos cada vez que se quiera im-
primir. Lo mejor es dar un nombre ge-
nérico al documento y utilizar los ca-
racteres de la extension para numerar-
los, por ejemplo, CARTA. 001, CAR-
TA. 002, etcétera.

El problema surge en la numeracion
de las paginas. S CARTA 001 tiene 5
péginas, editamos CARTA 002, vamos
al menu f8 Paginacion y en el subme-
ni de ndmero de la primera pégina po-
nemos el 6 y asi sucesivamente con
cada parte del documento CARTA. De
esta forma tenemos un documento lar-
go que podemos modificar e imprimir
sin problemas y con rapidez. Sélo tie-
ne un inconveniente, ocupa mas espa-
cio en el disco. No olvidar escribir el
texto identificatorio para cada parte,
esto ayudara a su identificacion desde
el menu del gestor de discos.

e Numerar las paginas en modo bi-
blia: en el pasado numero de junio en
el articulo titulado «Imprimir Folletos»
se describe la forma de la impresion
en modo biblia. Si es un folleto sin
maés, no hay problema, pero si se quie-
re numerar las paginas si, ya que de
cada dos paginas editadas sélo se im-
prime una.

La solucién es crear un fichero que
lo Unico que haga sea numerar pagi-
nas. Una vez preparada la cabecera
para numerar las paginas como se
describe en el manual, lo dnico que
hay que hacer es crear tantas paginas
como queramos, a golpe de ALT mas
RETUARN (queda una pantala curio-
sa). Numeradas ya las paginas, pode-
mos proceder a imprimir en modo bi-
blia (mejor hacerio en el orden descri-
to, para evitar errores).

e ; Cuéntas paginas tenia aquel do-
cumento?: una forma de averiguarlo es
utilizando la «chuleta» que nos ofrece
LocoScript con la edicién del texto
identificatorio, e incluso, lo que contie-
ne cada pagina. Si nos hemos olvida-
do de editar este texto de identificacion
hay otra forma réapida de averiguario,
sin tener que editar el documento.
Desde el gestor de discos pulsar la |
de imprimir, luego ir al subment de im-
primir algunas paginas, y ya tenemos
la informacién deseada.

Amstrad User/ 113
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PRUEBAS

J- - [ Aanpsrnaans

hermanos peguenos, [0S

PCW 8256 y 8512, reside en
que se suministra con el sistema
operativo CP/M Plus (incluyendo
los lenguajes BASIC Mallard y DR
LOGQ) vy el procesador de textos
Locoscript. Y ahi terminan las simi-
litudes, ya que el CP/M incorpora
algunos nuevos comandos para
control de la impresora de margari-
ta y para recibir ficheros de un dis-
co de los PCW anteriores, y el pro-
cesador de textos es una nueva
version (la numero 2) con numero-
sas y sensibles mejoras,

lA principal similitud con sus

El CP/M Plus

Como es natural, el CP/M Plus
del 9512 es compatible con el de

Los campos de Locomall aparecen en video in-
verso.
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SOFTWARE
PCW 9512

(yll)

El mes pasado vimos el
hardware del nuevo AMSTRAD
PCW 9512. En esta ocasion le
llega su turno al software.

titulg,
LLLETE jeludad re, “Pell-ido

nomb

cédi ?O_Jms tal

Srta, Ta
| pieg: Tecess, Fothecingay

e —

' impot te, prod ueto

-Phy =
C/. pap PP3 1 Sold, 34
f 03026 la fercera, azy; sBarcelong e e abrigos def
St. Juan,
Pére
C/. T z, 951 !
; as:«u”"’*ra. 36;To10g0"0%89 de vidig *
i
——— ————-_._____________~ |
==y
Pequefa base de datos para Locomail. —

El primer registro se uliliza para definir los campos,

La calidad de la impre-
sora de margarita supe-
ra ¢con mucho a la del
PCW 8256

los 8256 y 8512. Sin embargo, exis-
ten varias diferencias en el BIOS,
que no deben afectar al usuario,
pero si al programador. Podemos
citar como las mas imponantes el
distinto formato utilizado por los dis-
cos (doble cara-doble densidad) y
el acceso hardware al teclado, que

puede dar problemas si se pretef-
de acceder a él directamente en cd-
digo maquina en lugar de utilizan-
do el BDOS o el BIOS. De hecho
hemos probado algun programa
que si funciona en los PCW 8256 y
8512, y en el 9512 carga y ejecuta
normalmente, pero no reconoce 1as
pulsaciones de las teclas.

En lo referente a los nuevos co-
mandos, éstos son:

8000COPY: Nos permite copiar
el contenido de varios discos de
180K de los PCW 8000 en uno de
720 K, con la posibilidad de que in-
corpore el S.0. También podemos
optar por copiar o no los ficheros
Limbo en el caso de discos de
Locoscript.

MATRIX: Usa los atributos que le
indiquemos para especificar las ca-

T ————— r—
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Utilizando la opcién «Mostrar codigoss vemos los caracteres (+Mail) y (—Mail) que

delimitan el campo. de Locamail,

racteristicas del papel en la im-

presora,

TIMEOUT: Permite fijar que el
CP/M espere unos diez segundos
en el caso de que un cierto dispo-

5T, T TR VT

anteriores PCWs, esta linea de es-
lado es triple, y podemos ver cual-
quiera de las tres pulsando las te-
clas de cursor arriba y cursor aba-
jo. Con esto lenemos mucha infor-
macion y control sobre el estado de

-]

la impresora: podemaos optar entre
Margarita o Matricial; nos informa
del estado (ACTIVA, EN LINEA,
FUERA DE LINEA, BARRA LE-
VANTADA, TAPA LEVANTADA,
ESPERANDO PAPEL, SIN PAPEL,
NO CONECTADA); nos informa de
la linea en que se encuentra; pode-
mos avanzar una linea, avanzar
una pagina, fijar la intensidad de
impresion entre baja, media o alta;
podemos elegir entre cinta de tela,
de una pasada o multi-pasada; po-
demos inicializar la impresora, ele-
gir entre papel continuo y hojas
sueltas; podemos fijar la longitud
del papel en nimero de lineas, los
margenes superior e inferior; pode-
mas inhibir o aclivar el sensor de fin
de papel, elegir entre cuatro lipos
de margarita; podemos cambiar el
juego de caracteres internacional
en la impresora malricial; podemos
elegir el paso de linea y el paso de
caracter; podemos activar o desac-
tivar el avance de linea automatico,
y aclivar o desaclivar el modo de
impresion hexadecimal. {Y todo
esto con tan solo las teclas [+] y

=
’ sitivo de salida no esté preparado
antes de que aparezca un mensaje
preguntando al usuario qué hacer, Este es el direclorio del disco
0 bien que espere de forma in- de CPM
definida. . Seanning Ditacts
CPMKEYS: Este comando reini- Sorere S e —
cializa todo el teclado y los tokens & Directory,,, el
de expansion que se hubieran mo- Dleectory por Drive A3 yg
dificado con el comando SET- Nang MO
_____ Bye
KEYS, de modo que el teclado que- 8000607 oo TI00 Reen Mbteqhyre, .
de igual que si acabaramos de Bsic  cow A% 65 o apom e e e
arrancar el CP/M. ISY  cpy 220 ny ASSICY b  eid tributan
DDFXHRE  pg 4k TR CPukeys it 2% P
DAISY: Configura la impresora DonE 7470 PRt By e bir ay Dare oo b s ol e
para emular a |a Diablo 630 y para pra PNt ay Die ke gg;ggg” PRL o Dir gy
usar el papel con los atributos que DMP goy i Diz ay OSVICE a6k B o8
o DIsck . 8k
especifiguemos. 813 BAg 2k Dir gy IT com 8 Dir gy
Ko gis B 30 DTR g oM o8 36 bir g
EJ, Ik 3 ] ie R
szrgg:m BAS iy 16 Dir py 2I65x s S Die a
GET on x4 piv e Eakag 2 S g 8 pir W
HEL - Bk T R - Die g
s SN M GNTM SR or A o
NITDIR cou 4 k 9 by / HELP 2k r Ry !
I 2k r Ry KLp 1 4
u§§vm ggnl 2 25? Dr R chm ur,  gf Dit wy |
ILINX cow Ifk 8 ﬁl: ::_' KEve 3 ::;!5 42% & g:r Ry |
rff?Ez;z ol x 12;' Dir py I’_’ég cox e Dir py |
PALETTS Cow 4k 3y pif AW AC con sox Mr Ry |
PATCH -~ gou 2 3 Dir pu Mitary 0N 12k gg Dir AW |
PRE ' Gl ; " e R !
PUTPBSx k;: 2k 2? g{lr o :‘;‘;5! coM g: ;5 Dir n: {
MR cow 8k 55 oif mn PROPrge SON M0k g DAT RW |
s:’;” sUs 2;“ 108 Dir pp :Eﬁu.‘m CQ: f: 1 gf: :: |
: £0 Lp P2p
SETOEF con 12k a1 pig B sapz  BAS g I3 Diray '
SETLST gy k' 3ty h SET26xs0 pon 2k X pssian [
L] M o= 16 Dir m:-‘ JETKEYS 50‘" 2k 8 F |
. . = SUBMIT o 10K §6o01s serstac oM 2 18 Bir ay ,
El caracter « #» se utiliza para insercion condi- ;‘Raw Uty 5: &Z Diy gy 5Ip cg;: 2k 15 ‘;j' Ry
tional de texto en Locomail. et CON 1k l;;‘ Me gy 1?)?;';:0111 cox f: 3 Dic ge ,J
) ) Total Byteg lr Ry con 4k 16 Dir py |
: - 4 p, |
Bajo el modo de funcionamiento Total 1k Blocks = $08K Tocas pocory ir RW [
en CP/M, |a tecla IMPR nos da ac- A> T Unediitinx Dlr'z.-.';n o 00 Piles Poung !
ceso a la linea de estado de la im- S @ For Drive A; 9py zs? '
— |

— —
—— !
h________‘_“wl

presora, pero a diferencia de los
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noabre apellida

seiflas
cédigo pastal cludad

! ? fechz ;Encriba la fechg mctual:

Estiaable tftnlo. apellido:

Como puede ver, @sto en una cactn e mueatra que ha aido creada
con LocaMsil en al PCWOS12,

Para generar cacrtam con ayeda de LocoMall ag utiliza un
documento "maestro” en el gue me ha preparado clortos huccan
que mds tarde serdn rellenados con datos congreros poca cads
documento final. En Ia pantalla me puede ver, en.videp inverso,
los noebres por loa que LocoMall dndentifica cadn huecoe, La
[nformacidn qua sa debe Insertar en cada uno puede ser captada
por 21 teclindo (modo de rellenndo) o lefda en wn Eichero de
datos (mode de mezelal.

Por ejemplo, titulo. epellido, 23 muy fdcil! personalizar cartas
con los nombres de los ¢lisntes, y tanhidn mencionar su {nterés
en producto, © comunicarlies gue hemos rTecibido sy pagoe de
inporte N.

Los racursom de gque disponemos en Loco¥stl son muy numercsos.
For €iemplo, pars un precio total de importe M, la parté que
corrasponde al IVA en importe * 0,12 / 1,12 | 21 M., También
podemons dar n nuestros clientes las seflas de 1n sucursal a In

| que deben diciplrae pats solicitar cterta informacion:

# ciudad = “Rilbao" § <
Avanida de Colombis, 33
489801 Baracaldo
Vizcaya

39 ciudad = "Sevilin” : £
C/. Bustumente, 75
410503 Seville

8 cludad = “Barcelona™ : ¢
Calle Cisnecos, 65
02029 Barcelona

PAS
Paseo Olimpico, 12 dpdo.
28119 Madrid

3

Para probarla mézelela con ‘el
{ouise M en el pestor de discoe). La
plantilla estd explicada en la Seaidn 24,

Huy atentamonte,

Marza Soriano
Manufacturas Pruntco, d.5,

Eats plantilla e= un ejémple de documento maestro de LocoMsil.
fichero de daton EJEMPLO.DAT
formn de usar ests

Carta estandar para
generar «mailing».
Obsérvese aen la
parte inferior el uso
de condicional para
elagir una direccion
en funcion del
deslinatario.

Locoscript

El procesador de textos presenta
notables cambios, ademas de los
quebraderos de cabeza gue puede

El menu de busqueda de palabras presenta nuevas
opciones
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dar la nueva configuracion del te-
clado a quienes estén acostumbra-
dos a un PCW 8256/8512. Algunas
opciones a las que se accede des-
de el teclado de funcion (las teclas
«fn) estan cambiadas de lugar, y en
general las rutas para acceder a
muchas acciones han cambiado,
debido también a la adicion de nue-
vas funciones. Ademéas hay que
destacar que se encuentran perfec-
tamente integrados Locomail y Lo-
cospell, el generador de documen-
tos estandar o «mailing» y el
corrector sintactico.

Veamos algunas de las innova-
ciones: por ejemplo, al pulsar la te-
cla BUSC nos aparece el menu de
blsgueda de palabras, que nos
permite decidir si queremos dife-
renciar enfre mayusculas y minus-
culas, si queremos buscar palabras
completas y admite |la posibilidad

de utilizar caracteres «comodin:
para buscar palabras genéricas.
Por ejemplo, si le decimos que bus-
que «h?la» se parara cuando en-
cuentre la palabra «hola» o Ia pala-
bra «hala», ya que la interrogacian
nos sirve como «caracter como-
dinm.,

Pulsando la tecla CAMB veremos
en pantalla el menu de cambio de

El meni de cambio de palabras también presenta nuevas opcionés

palabras, que anade a las opciones
de BUSC la decisién de si quere-
mos que, al cambiar la palabra, se
preserven o no las mayusculas o
minGsculas. La blsqueda por
parrafos, paginas o documentos
queda en el 9512 reducida a cam-
bio manual o cambio automatico.

Una novedad muy importante,
especialmente cuando se nos liena
el disco, es el gestor de discos du-
rante la edicion, que nos permile,
entre otras cosas, verificar, copiar,

Con Locoscript 2 pode-
mos acenfuar también
las consonantes, lo que
permite escribir en idio-
mas del este europeo.
Por supuesto, es necesa-
rio disponer de la mar-
garita adecvada o de
una impresora matricial




formatear y cambiar de nombre a
discos.

También valoramaos positivamen-
te la posibilidad de ver el comienzo
de las frases que tenemos en me-

fidemos eleqir asi de faciimente entre tres im-
uesoras distintas. En realidad podemos usar
iigs si disponernos de los licheros de control
arespondientes

maria, lo que nos permite saber en
un vistazo cual es la que queremos
Insertar.

En lo referente a la impresora,
podemos elegir mediante menus la
impresora que vamos a emplear, el

¥ este es el resultado al aplicar el segundo
registro & |a carta general.

papel que vamos a utilizar, pode-
mos definir y memorizar diversos li-
pos de papel a nuestro gusto. Al
igual que con Locoscript 1, goza-
mos de total control de la impreso-
ra en lo referente a inicializacion,
avance de lineas y de paginas, el-
célera, y por supuesto es posible
utilizar una impresora matricial co-
nectada al puerto Centronics siem-
pre que se disponga del controla-
dor necesario para ella. Con el
ordenador se suministran lres con-
troladores, uno para la impresora
de margarita incorporada, otro para
una Diablo 630 y otro para las
AMSTRAD DMP. A nosotros nos
ha dado algun problema al utilizar
una DMP 3000, concretamente con
las vocales aceniuadas. Espera-
mos que AMSTRAD depure esos
pequernos problemas y aporte las
soluciones pertinentes.

El sistema de formatos es bas-
tante mas manejable que en el Lo-
coscript 1. De entrada, podemos
darle un nombre a cada formalo, 10
que evidentemente facilita recordar
las caracteristicas de cada uno.

Junn phrez
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Este articulo esta siendo escrito en
un PCW 9512 con tres formatos de-
finidos por mi: PIES/CABEC es el
formato utilizado para los pies y ca-
heceras del documento, ENTRADI-
LLA es el utilizado para la entradi-
lla, con el margen derecho a la mi-
tad del documento, y articulo es el
formato con el que arranca el do-
cumento.

El acceso a los pasos de linea y
de caracter esta hecho por menus,
con lo que en todo momento sabe-
mos los numeros que admite el pro-
grama. La colocacion de tabulado-
res nos permite borrar todos con
una sola orden, o fijarlos cada x
posiciones tambien con una sola
orden.

La integracion de Locomaily Lo-
cospell es total. Podemos llamar al
corrector ortografico desde la edi-
cion del documento con solo pulsar
una tecla, accediendo asi a la
cortreccion de la palabra sobre la
que se halle el cursor. Mediante la
tecla [f7] tenemos ofro acceso al
corrector ortografico, gue nos per-
mite verificar solo la palabra, desde
ahi al final del documento, todo el

Una capacidad muy interesante es la de elegir entre
formatos de papel predefinidos o definidos por noso-
tros mismos.

documento o aclualizar el diccio-
nario.

El uso de Locomail se consigue
mediante caracteres de control se-
mejantes a los utilizados para cam-
biar de tipo de letra, esto es, pul-
sando la tecla [+]. Ademas dispo-
nemos de un minilenguaje especial
de Locomail que, desgraciadamen-
te, el manual apenas explica. Es
una pena que AMSTRAD incurra
una vez mas en el lamentable error
de no proporcionar al usuario toda
la informacion sobre su ordenador,
especialmente cuando se trala de
un software fan interesanieé como
un generador de «mailing».

Amstrad User/ 117
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Un ordenador muy
interesante

Después de pasar largas horas
ante un AMSTRAD PCW 9512, y
tras haber pasado muchas mas ho-
ras ante un PCW 8512, se llega a
la conclusion de que el nueve AMS-

El geslor de discos durante la edicion ha sido
mejorado para salvarnos de mas de un dis-
gusto,

TRAD es un ordenador mucho mas
enfocado al uso de maquina de es-
cribir, dada la mejora en la calidad
de la escritura conseguida con la
impresora de margarita y las pro-
fundas mejoras realizadas en el
software de proceso de textos.
Ademas es evidente que el ordena-
dor pierde parte de sus capacida-
des para uso general (por ejemplo,
para graficos), ya que necesitaria
en muchos casos que le conectara-

Pulsando una tecla vemos el comienzo de las
frases que tenemos memorizadas.

mos una impresora matricial que,
aunque es facilmente instalable, no
se suministra con el ordenador v,
por tanto, supone un gasto adicio-
nal. Evidentemente, una maquina
pensada para la oficina del si
glo XXI.
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PCW 9512:

INTERESANTE Y DIFINITIVA

No cabe duda de que AMSTRAD
se ha hecho famosa en el mundo
entero gracias a esa polilica de pre-
cios y equipos compactos que ha re-
volucionado el mercado de |a infor-
matica, y & buen seguro, que el equf-
po del que vamos a hablar a conti-
nuacion, No sera menos en un mer-
cado cada vez mas exigenle,

Para los que posean un PCW
8256, este equipo supondra dos co-
sas, la primera una continuidad en
la gama PCW; |a segunda, un equi-
po con aquellas cosas que han po-
dido echar en falta de vez en cuan-
do. Para los que no lo conozcan,
puede ser la solucién definitiva al
proceso de lexto, aquella maquina
de escribir que nos permitiese ma-
nejar un control de almacén, una
contabilidad, o una base de dalos
que siempre hahlan buscado,

El aspecto fisico de la maquina ha
cambiado respeclo a sus predece-
sores, disponemos de un leclado er-
gonémico, dividido en tres bloques
con una distribucion muy parecida a
la de un PC 1512, teclado numérico
y de control de cursor, allanumerico,
y de funci6n, asl como leclas espe-
cificas del procesador de lextos.
Este teclado es a buen seguro el
mejor que ha disefiado AMSTRAD
hasta la fecha, blando, ¢on un espa-
clo antes de |a barra espaciadora
que permite apoyar las manos al es-
cribir, patas ajustables para incli-
narlo...

El monitor ha sufrido también
cambios importantes, tiene un dise-
fio «espacial», con una pantalla mo-
nocromo, blanco y negro con una re-
solucién de 90 columnas x 32 filas
(se ha sustituido el fostoro verde de
los anteriores PCW). En su interior
se haya la undad central, conexio-
nes exleriores, unidad de disco y la
fuente de alimentacion

Debajo de la pantalla se encuen-
tra una unidad de disco doble cara
de tres pugadas con capacidad de
730K, Esta prevista también la posi-
bilidad de instalar una segunda.

Pero si todo lo comentado hasta
ahora podia resultar interesante, lo
mas innovador de la maquina es la
impresora: incorpora una impresora
de carro ancho y margarita, que
puede salisfacer las necesidades en
cuanto a calidad del mas exigente.
De fabrica contamos con una mar-
garita tipo PICA 10, que por supues-
to podemos cambiar por otra, Carga
aulomdtica del papel, posibilidad de
trabajar con hojas sueltas o papel
continuo, para ello viene provista de
tractor, son algunas de sus caracle-
risticas. La impresora esta
{otalmente controlada por el ordena-

dor; fuente de alimentacién, conlg-
ladores de impresora y demas s&
hallan en el maonitor, es por ello gue
no se puede utilizar con ofro or
denador.

Si por cualquier motivo deseamos

conectar una impresora matricial, el
monitor incluye en su parte posteriol
un interface paralelo, para conexion
de impresoras de est tpo; tanto &
programa de proceso de lextos
como el sistema operativo, van pro-
vistos de los controladores pertinen:
tes para lrabajar con cualquiera &
las dos.

La maquina dispone de una me-
moria RAM de 5512K, de las cualss
356 se ulilizan como Disco virtual,
éste nos permitira una torma de tra-
bajo rapida y comoda. Incorpora un
microprocesador ZB0A a 4 MHz,

Disponemos también de un Bus
de expansion para conectar un inler-
face serie, bien para conexion a oo
ordenador, modem o impresora, asé
COmo un programa de comunicacio:
nes para utllizarlo,

Por supuesto, las demas caracle-
risticas del procesador en su versidn
anlerior se conservan en este mo-
delo, como justificacion de marge-
nes, localizacion de palabras o fra-
ses, distintos formatos en un mismo
documento, realizacion de plantilias,
insercién de documentos, etcétera.

Es, segun mi punto de vista, uno
de los procesadores mas avanzados
del momento; su facil manejo y mo-
derna programacion, todo funciona
a base de menus hacen de la ma
quina un procesadar de textos real:
mente impresionante.

Pero no pensemos que es soio
una fabulosa maquina de escribir, ya
que como ordenador puede desarro:
llar funciones profesionales de muy
alto nivel,

Utiliza gl sistema operativo CP/M
en su version 3.0 o Plus, significa
esi que existen en el mercado muk
fiud de programas que a buen se-
guro funcionaran en esta maquina,
bases de datos, contabilidades, ho-
jas de calculo, etcétera.

Incorpora dos lenguajes de pro-
gramacion: Mallard Basic, que per-
mite manejar ficheros secuenciales,
direclos e indexados, y Or. Logo.

Para el primero de los casos, in
corpora el disco de sistema ejem-
plos de coémo ulilizar los ficheros
JETSAM (hdexados), rulhas GSX
(para realizar gralicos), elcétera,

Es, en definitiva, una maguina in-
taresante desde cualquier punto de
vista, una maquina que a buen se-
guro no defraudara a nadie.

Miguel Angel Quiroga
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Kortex

Un modem interno, en tarjeta,
que con Su propio software
de comunicaciones KXCOM hara
enloquecer a su microordenador

Con el modem

KORTEX su PC inter-
cambiara ficheros tex-
t0os 0 programas con
otros PC’s a través
del teléfono normal,

Un Pc situado en un
Centro de Célculo en
Madrid puede llamar a
100 PC’s 0 mis sitna-
dos en distintos Super-
mercados por toda Espa-
fia para exiraer de sus
discos ficheros conta-
bles o de control de
stocks. PC que puede
estar encadenado a un
gran Hosl.

KORTEX con-

vierte su PC en un
Terminal ASCII para
que Vd acceda a Bases
de Datos,

KORTEX transfor-
ma su PC en un
terminal VIDEOTEX
multinorma (CEPT, MI-
NITEL, PRESTEL).

Vd. puede transformar
su PC en Terminal
Bancaria y consultar
cada manana desde su
negocio su extracto de
cuenta corriente, gra-

E incluso sin perder . _ . bar la informacién en
la comunicacion puede procesar la informacidn recibida y  un fichero, en impresora, distribuirla a través de una red local.
reenviar un nueva fichero.

No mis desplazamientos de sus programadores. Desde un i
PC sito en Soria puedo ver el directorio de otro localizado en Cuando Vd. se conecta con una Base de Datos VIDEOTEX

Malaga, ejecutar comandos DOS o programas, actualizar un  puede salvar la informacién recibida en disco para luego tra-
programa contable, etc. tarla con un proceso de textos por ejemplo.

KORTEX incorpora en todos sus modems, llamada y respuesta automaticas, memorizacion de tareas repe-
titivas (macros), compresion y envio de ficheros texto o binarios, con total seguridad utilizando protocolos
propios que aseguran una fiabilidad total incluso si el enlace telefonico es en ese momento deficiente. |

Funciona sobre PC, XT y AT y compatibles.

e
—

== -
L Si desea recibir
-~ informacion de nuesiros
il productos envie este cupén
- relleno en letras de imprenta
Fd
 d
v
/ Nombre
J ' i ey )
KORTEX ESPANA / D iSO O s s ebomad i bsaisias
Cargo: .o....
Paseo de Gracia, 73 ! Cridad! ' i

08008 BARCELONA
Tel.: (93) 215 57 33
Télex: 98325 Kortx-E

X‘ Teléfono: ...




LO OUE HAY QUE SABER

FICHEROS

ON FECHA Y HORA

Este mes abordamos una utilidad poco conocida de CP/M Plus: la po-
sibilidad de estampar la fecha y la hora de creacién, consulta o actua-
lizacién en los ficheros y programas de nuestros discos.

r )

A)date set

Enter toda! 5 date (MM/DD/YY): 10/36/87
Inter the Lime (HH:WM:SS): 18:05:00
Press any key to set time

Y] |

- J

Figura 1. Cémo decirle a nuesiro PCW que nos
pregunte qué dia es hoy y qué hora es. Es con-
veniente hacerlo al empezar la sesién en el fi-
chero PROFILE.SUB.

tos importantes que tenemos

muy en cuenta dentro del
mundo en que nos movemos. Rara
es la persona que no lleva consigo
un reloj, un calendario o una agen-
da para anotar lo que debemos ha-
cer en determinada fecha. En los fi-
cheros y los programas de ordena-
dor eslos datos siguen siendo de
gran utilidad. En ocasfones resulta
interesante saber si un determina-
do fichero contenido en un disco es
una version mas o menos actuali-
zada. Por gjemplo, si tenemos en
dos discos dos ficheros llamados
ARTICULO.DAT perienecientes a
un programa de Almacén y Factu-
racion, quiza nos preguntemos cual
de los dos sera el que tenga las Ul-
timas modificaciones. O si tenemos
varios programas en Basic graba-
dos en el mismo disco y con dife-
rentes nombres, lal vez deseemos
saber cuél de ellos contiene la ver-
sién mas depurada. Una manera de

l A fecha y la hora son decs da-
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conocer esto es grabar junto con el
nombre del archivo la fecha de
cuando fue la dltima vez que usa-
mos ese fichero.

La fecha y la hora en
CP/M Plus

En algunos sistemas operativos
(por ejemplo, en MS-DOS) no es
necesario indicarle que guarde es-
los datos, ya que la fecha y la hora
son almacenadas en el directorio,
como informacién referente a ese
fichero, tal como su tamario en
bytes o kbytes. No es ese el caso
de CP/M, ya que no lo hace de ma-
nera aulomatica, no obstante, es
posible consequirlo con algunas de
las «herramientas» o utilidades de
programacion que estan conteni-
das en la cara tres de los discos del
sistema.

Quiza algo que no tengan dema-
siado claro algunos de los usuarios
mas principales es que el sistema
operativo CP/M dispone de un re-
loj. Concretamenie, éste se incluye
dentro una zona denominada
BDOS (Basic Disk Operating
System). No es un reloj fisico, sino
mas bien es un programa que, a
partir de una fecha y hora que le de-
mos, va «contando» el tiempo. Es
decir, aunque nosotros estemos
realizando ofra larea, dicho reloj
continia en funcionamiento, actua-
lizando la hora, y, en caso necesa-
rio, la fecha. Desgraciadamente,
este programa esla en memoria
RAM, de tal manera que cuando
apaguemos el ordenador dicho pro-
ceso se interrumpird, debiendo vol-
ver a iniciarlo una vez encendido.
Algunos ordenadores {como el

PC 1512) llevan, aparte, un relgj
en tiempo real alimentado por pilas
que hace que éste siga funcionan-
do aun con el ordenador apagado.
Para el PCW tenemos nolicias de
un periférico disenado por DK'TRO-
NICS que se le puede acoplar, rea-
lizando la funcion de reloj en tiem-
po real alimentado por pilas.

En la cara tres de los discos que
acompanan al ordenador se en-
cuentra el programa DATE. COM,
que sirve para establecer la fecha
y hora que deseemos. Con el disco
introducido en la unidad por defec-
to y tecleando DATE SET (figura 1)
el ordenador nos preguntara la fe-
cha de hoy en formato americano
{es decir, el mes antes que el dia)
y la hora (la que hay que dar inclui-
dos minutos y segundos). Una vez
hecho esto y pulsada una tecla, el
relo] comenzara a cortar con ega
nueva hora. Si pulsamos DATE en
cualguier momento (con el disco
correspondiente en |a unidad) nos
dara la fecha y hora actualizadas.
Para que no se nos olvide poner la
hora correcla seria interesante pa-
sar esle programa a nuestro disco
de arranque diario e incluir la orden
DATE SET o DATE S en el fichero
PROFILE.SUB. De esta manera al
encender el ordenador se nos pe-
dira que pongamos el reloj de nues-
tro PCW «en hora»,

Preparando el directorio

Ademas de darle la hora y fecha
correctas, debemos decirle de algu-
na manera al sistema operativo que
«estampe» estos datos en el direc-
torio. Para ello debemos preparar
previamente el disco, Esto se con-
sigue con otra utilidad de la que dis-




Arinitdir b

INTTDIR WILL ACTIVATE TINE STANPS FOR SPECIFIED DRIVE,

Do you vant to re-format the directory on drive: B

A)set h:laccess=on,update=onl
Label for drive B:

Passwds §

Directory
Label Reqd Create

(/M)? y

Stan Stan
nccegs {e

Figura 2. Este proceso se debe realizar tan sélo una vez por cada
disco en el que deseemos estampadas la fecha y la hora en ficheros.

ponemos en la cara tres; se trata
del programa INITDIR.COM. Dicho
programa se encarga de reservar
espacio en el disco para los nuevos
datos y para activar la «estampa-
cién» de fecha y hora (debe ejecu-
tarse tan solo una vez por cada dis-
Cco que deseemos preparar). No
obstante, no le resta mucho espa-
cio al disco, ya que por las pruebas
que hemos realizado tene & mis-
ma capacidad que antes de ejecu-
tar esta orden, Su sintaxis es INIT-
DIR unidad (figura 2) y, a continua-
cion, confirmar, Si no le damos uni-
dad, o le damos una que no existe,
nos presentara el correspondiente
mensaje de error, invitandonos ain-
troducir de nuevo el nombre de la
unidad.

Con este programa podemos
realizar otras dos funciones mas.
En primer lugar, si repetimos el pro-
ceso anterior para un disco, cuyo
directorio ya hemos preparado pre-
viamente, nos formula una pregun-
ta referente a si deseamos recupe-
rar el espacio reservado. En segun-
do lugar, y si hemos contestado con
‘N’ a la anterior pregunta, nos ofre-
ce la posibilidad de borrar las ac-
tuales fect.as y horas, pero dejan-
do el espacio reservado en el disco.

Seguidamente, debemos elegir
que fechas se aimacenaran. Como
maximo se pueden almacenar dos
fechas. Una de ellas puede ser la
fecha de acceso, es decir, la Ultima
vez que se leyd de ese lichero sin
modificar su informacion. Y la otra
fecha se debe escoger entre la fe-

cha de creacion y la de actualiza-
¢ién (update). La tarea la realiza el
comando SET (cara2). Y su sin-
taxis es:
SET unidad: [opcion-1, opcion-2,...]
Las opciones que podemos ele-
gir son:
create=on o off
access=on o off
update=on o off
(ver figura 2).
Para visualizar las fechas debe-
mos optar por la orden DIR.COM
con uno de sus parametros full. En

wdir [full)

Seanning Directory...

Sorting Directory...

Directory For Drive W:
Bytes Recs

User @
attributes

TAHILY DAT
FMILY gﬁ!

EEEGEFTE

RECIB0 TXI
TEAT0S DPIR

Total Bytes 8k Total Records =

Total Lk Blocks = 8 Used/Wax Bir

G |

la figura 3 tenemos un ejemplo: los
tres primeros ficheros poseen fecha
de acceso, el cuarto fecha de ac-
tualizacién y acceso. Los demas
datos estan en blanco porque se
ejecutd INITDIR cuando estos fi-
cheros ya habian sido creados en
el disco.

La estampacion de fecha y hora,
segun nuestras observaciones, es
transparente a todos los programas
de aplicaciones bajo CP/M que he-
mos probado (AMSFILE, dBASE Il
etcétera). Aunque conviene siem-
pre asegurarse probando antes con
una copia de seguridad de los da-
tos. Ademas, INITDIR no borra el
directorio, por lo que no es indis-
pensable ejecutario sobre un disco
virgen, sino que podemos hacerlo
sobre discos que ya hayamos esta-
do utilizando y tengan ficheros den-
tro. No obstante, es incompalible
con LocoScript que maneja los di-
rectorios de una manera un tanto
peculiar. Tampoco es aconsejable
hacer estampaciones de fecha so-
bre discos que vengan protegidos,
y, en general, sobre programas co-
merciales, con el fin de evitar pro-
blemas.

Nota: Los ejemplos que se mues-
tran en este articulo han sido reali-
zados con LANGUAGE 0, a fin de
obtener los corchetes. En olro caso
usar los simbolos de abrir admira-
¢cién y abrir interrogacion (EXTRA 1
y EXTRA 2, respectivamente).

Miguel Angel Barrios

Prot Update Access

None
Mane
Nane
None
Hone
Hone

sfomd = 1

Entries I’ur Bnu A 157 B4

Figura 3. Resultado de la estampacién de fecha y hora en un disco

de datos de! programa AMSFILE.
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programa de gestion y control

de auto-escuelas desarrolla-
do por Novus y que se caracteriza
por su sencillez y facilidad de uso.
La presentacion del programa es la
habitual en todos los productos No-
vUS, una pequena carpeta de color
rojo (gue recuerda a las utilizadas
por los colegiales). Dentro, un solo
disco que por una cara tiene los dis-
tintos mddulos que compoanen el
programa, mientras que por la otra
estan los ficheros de datos. Y algo
que no podia faltar era el manual
de instrucciones con un total de
treinta y seis paginas, de las cua-
les casi la mitad son volcados de
pantallas y listados, de rapida lec-
tura y sin ningln tipo de complica-
ciones (aunque algunos detalles se
obvian y esto puede confundir al
usuario nedfito).

s E trata en esta ocasion de un

Estructura arborea

Este programa ha sido realizado
siguiendo las pautas de la estructu-
ra arborea tradicional. Esto es, un
menu principal y colgando de €l un
primer nivel de submenus, los cua-
les, a su vez, dan paso a otros 0 a
la accion de forma direcla.

El menu principal tiene un total
de nueve opciones que son: profe-
sores, alumnos, vehiculos, car-
gos/pagos, listados, palabra de
paso, implantacion de claves, reor-
ganizacion de ficheros y final del
trabajo.

De profesores depende como
submenu uno con cuatro items y
que se repelira en otras opciones:
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En los ultimos tiempos ha aumentado de
forma espectaculur el nimero de personas
que quieren obtener el permiso de conducir.
Esto significa que los datos sobre vehiculos,
profesores, alumnos se multiplican y cuda dia

se hace mas dificil mantener un avténtico
control de todos ellos.

| CONTRUL AUTD-15CUELA |

ALTA
EALUNNOS»

Hanero
Noabrs

Teléfono : MEEkBM
Frofesién ; Whigtieg)
Frecio elase : [BDD) Pts.

Tipica ficha de un alumno.

altas, modificaciones, consultas y
retorno a menu principal. Esto ape-
nas necesila explicacion, pues se
trata, por ejemplo, de dar de alta un
profesor, para lo cual se crea una
nueva ficha con el DNI, nombre, di-
reccion, teléfono, tipo de carné que
posee, tipo de carné para el que
esta dando clases, si éstas son de

1 Situacién :  Carnet :§ ODNI ¢ NMLAHBISI

Bireccién ¢ JULAMDORMABTIRN. ..ooiiiininiinn

BISCB nnn, llj MII“ ALTAS

—_———————

teoria y/o mecanica y el nimero del
vehiculo que tiene asignado. La
misma informacion puede ser alte-
rada con modificar o visualizada
con consultas.

Alumnaos apenas difiere de la op-
cion anterior, tan solo alguna varia-
cion en la informacion que contie-
nen las fichas (por ejemplo, no se




-raﬁ'ﬁlﬂns-

Niaero t
Noahre ¢ GERARDO FILISTED

Teléfono ¢ 5568866
Techa alta : 2V/1L/86

Yehiculo asignado ¢ 7

Este es el control de los profesores.

habla de que carnés posee, sino de
aquel que pretende obtener). Por lo
demas, tanto la forma de introducir
los datos, por el tradicional sistema
de rellenar los campos de una mas-
cara inalterable, como la de modifi-
carlos es idéntica a lo ya dicho.

Con la siguiente, vehiculos,
ocurre «tres cuarlos de lo mismon.
Una ficha para cada coche en don-

El Control
Avto-escuela, por
su sencillez y
potencia, es un
duro oponente

a las

tradicionales fichas.

de poner la matricula, el lipo de
combustible, la marca y el modelo,
los kilémelros en el Ultimo reposta-
je, la fecha de alta, las clases so-
portadas, los litros consumidos, la
cantidad y fecha del Gltimo reposta-
je, el total de gastos (sin incluir el
combustible) y el profesor que re-
posté por dltima vez. Al igual que
en las dos operaciones anteriores,
el programa pregunta una vez relle-
na la ficha si los datos son correc-
los y si se desea otra ficha mas.

En cargos/pagos ya la cosa cam-
bia. El objetivo final de este modu-

Situacien 1 A

Direcoian ¢ WACIEMDA DE PAVOMES 3

Posef carnet : A-L A-2B-1B-2C-1C2DE

Ba clases de : @-1 A-2 B-1 B-2 C-1 C-2 D E TEOR. MECA,

DHI ¢ 80648376

Clases dadas @

lo es llevar un control de caja de la
auto-escuela. Para ello contamos
€OoN CiNco opciones que Son: repos-
tar vehiculos, reparaciones, car-
gos/pagos alumnos, anotacion cla-
ses, retarno al menu. Con la prime-
ra se almacena en la propia ficha
del vehiculo los kilometros que te-
nia al repostar, los litros repostados
y el profesor que lo hizo. La infor-
macion que introdujéramos a traves

de reparaciones (el nombre del ta-
ller, qué reparacion fue y su impor-
te) sdlo es consultable con el lista-
do correspondiente, aunque el im-
porte pasa a engrosar el total regis-
trado en la ficha. Cargos/pagos
alumnos sirve para anotar los mo-
vimientos de cargos 0 pagos que
corresponda a cada alumno, esto
se lleva a cabo con una serie de

La estructura
arborea de menus
y submenus

es la filosofia
sobre

la que se ha
desarrollado este
programa.

nueve clases que equivalen a los
concepios que previamente haya-
mos definido. Y por Ultimo, anota-
cion de clases, para llevar el con-
irol de las clases practicas que re-
ciben los alumnos.

La quinta opcion del mend prin-
cipal es listados, y con ella se pue-
den obtener listados de caja, de las
clases dadas por un alumno, del
saldo de un dumno, |as dases im-
partidas por un profesar, listado 1o-
tal de alumnos, de protesores, de
vehiculos y de averias.

y —AUTO-ESCURLA MOWUS
L CONTHUL BTTU-L5CUELA |

CONSULTA
IIIIHICBLELOSQ

Nomero t
Matricula : M2410870
Marca + OFL

Clases soportadas i

Combustible : D
Hodelo ¢+ KADETT 1.6
Kas. Gltimo repostaje : 32,456

Uitino repostaje ¢l 20/10/86 35 litres
Total sastos (no incluide el combustible)

Situaciean ¢ @

Fecha alta : 20/10/86
2 Litres consumides : 35

98,58 Pts,
Frofeser que reposté TNOCEMCIO PRINERIZO MMCR
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Proteger los datos

La posibilidad de establecer una
palabra de paso (sexta opcion) per-
mite que nuestro programa no sea
utilizado por nadie, con lo cual la in-
formacion permanece a salvo de
miradas indiscretas e incluso de
«actos poco convincentes», Una
vez introducida la palabra de paso,
el programa la pedira siempre, au-
lodestruyendose (en la memoria

Se puede incduso
proteger el aceso
a los datos
personalizando

el programa

con una cave.

del ordenador nada mas) tras tres
intentos consecutivos erroneos,

Implantacion de claves hace re-
ferencia a las claves utilizadas en
la opcion cargos/pagos. Aqui ya
vienen definidas en origen unas
claves que podrian servir a todo el
mundo (primera matriculas v libros,
cargos por tasas, cargo oferta es-
pecial, cargo clase practica de exa-
men, renovacion de documenta-
cion, abona en su cuenta, liquida y
relira carné, liquida y deja en sus-
penso, y abona renovacion docu-
mentacion), pero si alguna de ellas
no sirviera puede ser eliminada in-
troduciendo otra en su lugar, .

Reorganizacion de los ficheros
limpia el disco de datos de todas
aquellas fichas de alumnos que ha-
yan sido «desactivadas», dados de
baja, con sus correspondientas
cuentas y clases. Es una buena
idea para no encontramos con la
desagradable sorpresa de tener el
disco rebosando de dalos, pero
dado que esas fichas son elimina-
das de forma definitiva, no viene
nada mal hacer una copia de segu-
ridad por si acasoc.

Y final del trabajo simplemente
cierra todos los ficheros y abando-
na el programa.

Lo cierto es que el programa es
bueno y sin duda muy recomenda-
ble para aquellas aulo-escuelas
con considerable volumen de alum-
nos-profesores-vehiculos. Sencillo
y facil de uso, no entra en ningun
lipo de complicaciones indtiles. La
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—AI0-ESCUTLO NOWUS

Naaera t
Matricwla § M24L0870
Marca 1 (OPEL

Kas. Gltino repostaje :
Clases soportadas !

Inporte de la reparacion :

Podemos llevar un control de |as reparaciones sufridas por cada vehiculo.

capacidad de almacenamiento es
en un PCW 8512 de unos mil alum-
nos, doscientos profesores y dos-
cientos vehiculos.

Con Control Auto-escuela pue-
den quedarse definitivamente ob-

» o IR s

Combustible : D
Hodelo ¢ KADEIT 1.6
iz, 45

In que taller ¥ ; MBGCESSCE

i

— BUTO-ESCURLA MOBUS
| CONTRJL G010-ESTIELA |

B Pis,
Nowus Software @

Sitwcian : A

3 Litroes consumidos 1 35

| 4

soletas las fichas y los libros de
control en las auto-escuelas, aun-
que, para algunos, el sistema «de
toda la vida» siga siendo preferible.

Sancho Lazaro

[ Fachs gl LlebT |
HCIPAL®

¥KINU PRI

Mend principal del programa.

Nowus Softeare §

—
e e A —




Software profesional para profesionales
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PREYME

Presupuestos y Mediciones

con Certificacion de Obra
P.V.P. 98.000 Pts.

MEDIPLAN

Medicién digital de planos
P.V.P. 39.000 Ps.

CALCULO DE ESTRUCTURAS

Cdlculo Matricial de Pérticos Planos

de Hormigén Armado
P.V.P. 98, Pts.

METAL - 3

Célculo de Estructuras Metdlicas con
cualquier tipo de barra:

Jacenas, Pilares y Cerchas

P.V.P. 98.000 Pts.

LAW - PRISE

El programa definitivo para

Procuradores p‘: Abogados
P.V.P. 95.000 Pts.

GESFIN o

Gestion completa para la

Administracion de Fincas -
P.V.P. 100.000 P1s. L

BOLSA 1

Control de Cotizaciones
"Charting”
P.V.P. 35.000 Pts.

BOLSA 1I

"Charting" y Gestién de Valores
P.V.P. 75.000 Pts.

ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN LV.A. e ==y I =
...-/"/T----"' ,,,,,
-— e
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.--""-’-“._. saserttt gss'm
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= 2 i L gous? Tals. 24224 71 - 2485088
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-&& = - = 28013 Madrid

PARA ORDENADORES IBM/PC/XT/AT y COMPATIBLES
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de la calle

: Ve . =

/! 4 . -
H%Oﬂ-ﬁ%ﬂliuﬂugel_& \ 1 QUE,¢DECIAS ALGO?/,,
CHICA, VOY A QuiTAe-
LE EL VALILE A ESE
CHU(ETA 7.,

(A LOS SALLITOS
COMO Td, ME LOS DES-
PLUMO, » GUIERES vER-
LO2,«s Dhd QUIERES
YERLO? / CONTESTA

d O ES QUE TE waS
QUEDAD MUDO
be CEPENMTES ]

. ’
{POR. SUPUESTO QUE T'E VAS. PERO AN- wi ESPERA ,TU
TESTU Y Tu "COLEGA!, VAIS A DEVOR- GYE YO NO (BRRO
VERLE A LA CHICA LG QUE LE HAYALS TANTO 1y BdE,,,

QUITADO .0 ESTAS DE ACUERDO? /

| QUIERQ VE -
\ ‘305 De.SA-;
ARECER RA-
PiDAMENTE,

MO TIENE
I EORTANCA,

MARS CAﬁnEq
4 =
i

| Mi NOMABRE
ES RALEK ..,

1 HACE UN POCO DE FRIO, & NO CREES 7,
QUIERES QUE TE DEJE Ml ABRIGO Y MI BU -
FANDA w1
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DE PRUEE

MODEM KORTEX KX-TEL

N Espana, aunque incorporados
tardiamente a este fenomeno,
existen ya diversas bases de datos
accesibles a travées del modem
(Fundesco, Baratz, Ministerio de
Cultura, «BOE»,...), asi como Bulle-
tin Boards Systems (BBS) creados
y atendidos por particulares. Para
tener acceso a estos y otros servi-
cios Unicamente se necesita, ade-
mas de un ordenador, una linea te-
lefénica, un modem y el software
apropiado. Pero hasta ahora, las
comunicaciones de ordenador a or-
denador han venido siendo consi-
deradas como materia reservada a
unos cuantos iniciados. La inexis-
tencia de una normativa legal clara
y la dificultad inherente al tema han
impedido un mayor desarrollo de
las comunicaciones en nuestro
pais. La tarjeta modem KX-Tel y el
software KX-Com constituyen un
importante esfuerzo de Korex Es-
pana por divulgar las posibilidades
que se ofrecen al usuario en este
campo.

Instalacién
y caracteristicas

El modem KX-Tel se instala en
los Amstrad PC como cualquier
otra tarjeta de expansion: basta
«pincharlo» en uno de los slots li-
bres del ordenador, conectando el
cable entregado por Kortex Espana
a la red telefonica.

En cuanto a la instalacion del
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progama de comunicaciones KX-
Com, que acompana a la tarjeta,
consiste Unicamente en copiar los
ficheros a un subdirectorio del dis-
co duro si es que se dispone de €l.
Si se va a utilizar el modem en un
ordenador sin disco duro, no es ne-
cesaria ninguna instalacion, aun-
que si es recomendable hacer una
copia de seguridad del disquete ori-
ginal, que no esta protegido.

El modem, tal como se entrega,
esta configurado como COM2 me-
diante dos pequenos switches.
Esta configuracion resulta muy
apropiada en el caso de los Ams-
trad PC, que cuentan de fabrica con
un puerto serie COM1. En cualquier
caso, es muy sencillo reconfigurar
la Kortex como COM1, COM2,
COM3 e incluso COM4 sin mas que
cambiar la posicion de los switches.
También dispone de un micrain-
terruptor para seleccionar la
corriente de alimentacién adecua-
da, 5 V (en la mayoria de los com-
patibles PC) o =12 V ( en los Bull
Micral 30 y en los Tandy 1000). En
los Amstrad PC, tampoco este
swilch requiere ajuste alguno.

Por otra parte, el modem KX-Tel
cuenta con dos peguefos potencio-
metros para el reglaje del nivel de
emisién y de la potencia del altavoz
incorporado en la tarjeta para el se-
guimiento de las llamadas. La KX-

Tel consta de dos partes funda- .

mentales: la interface asincrona,
construida en torno a la UART NS
8250, y el modem propiamente di-
cho, basado en el circuito

La combinacién de microordenador,
modem y teléfono como medio de
transmision de datos estd haciéndose
cada vezx mas y mas popular gracias a la
aparicion de productos como la tarjeta
Kortex KX-Tel para compatibles PC, que
avna las mas sofisticadas prestaciones
con una exiremada sencillex de manejo,
poniendo las comunicaciones entre
ordenadores al alcance del gran poblico.

AMD-7911, capaz de trabajar en
los estandar de transmision Bell
102 (300 baudios full-duplex), Bell
202 (1200 baudios half-duplex),
CCTTI V21 (300 baudios full-du-
plex) y CCTTI V23 (1200/75 bau-
dios reversible).

KX-Com, software de
comunicaciones

El programa KX-Com, que se en-
frega junto con el modem KX-Tel,
se caracteriza ante todo por una ex-
trema facilidad de manejo. Esta cir-

MAXI-D1AL DE 4A ... UN ANOUR DE DIRECT
DEIOSTEVE ‘s 42°FEPE
UN POQUITE
|
- - s -
KESSAGE A:EVE Pars fasre ENUOL

17418 Pour Dialcgusr Ko 'lo.e

En uno de los servidores franceses de Mi-
nitel encontramos a Eve, una chica france-
sa gue habla un poquito de espanol, y con-
versamos con ella.




HUSICIAN. ARC 21-0CT-87 B1191-B Copponer Bmusica e interpretarla con PC

PIANOHAN. ARD 21-00T-87 152052-B. Componer fugas,armonia y mas, al pianc

STARFIND. EXE 01-0CT-87 4B8342-B ldentificador de estrellas

TALKER. BAS 01-0CT-87 108668-F Charla mal .... pero |

COMHSUPP. ARC ©1-0CT-87 45B24-B Eutinad comunicaciones.Fuente C y compal
ORIGAMI.ARC 07-0CT-87 215509-B Arte japones de figuras en papel

PBRDOC242. ARC O7-0CT-87 129768-B Documentacion del FROUOMM 2.4.2

FROCDZ242. ARC 07-0CT-87 223821-B Ultima version del PROCOMH (2.4.2)

EC-TALK. ARC 01-0CT-87 213828-BF Conocido y muy usado prograsa de terminaz

QHSSTOOK. ARC 01-0CT=-87 150526-R EIl ‘popular QMODEM. Emulac.Color 'y Sonido |
QHSSTDOC. ARC 01-0CT-87 1)0582-B Documepntacicn del QHUDEN

QHSETINS. ARC 01-0CT-87 74752-B Mas sobre =1 QHODEN

HOST. ARC 01-0CT-B7 3003-B MHodulo para el QMODEHM

STAYRES.C 01-0CT-87 12819-T Fara hacer residentes., C y assenb.DeSaet

STAYRES, DOC 01-0CT-B7 384U-~7 Documentacion Stayres _

COHMHISC. 01-0CT-87 14464-T Rutinas I/0 comunicacianes (XON/XOFF)

CUT.C 01-0CT-87 10112-T El CUT del Unax para PC

DEHO.C 01-0CT-87 B80484-T Ejemplos de “Wandouws for C*

DEMO. EXE 01-DCT-B7 4€6364-B Ejeaplo compilado de DEMO.C

FUNKEY-C 01-0CT-87 3712-T Fara definir teclas de funcion - —
FUNKEY.KEY 01-0CT-87 256-FE Script de ejemplo de FUNKEY En muchos BBS
KATH. ARC 01-0CT-87 37158-5 FPASCAL.Hanejo de enteros de 64 bits | 5@ puede conse-
CB. ARC 01-0C0T-H7 17338-F Reformateador de fuantes epn C guir un buen nu-
— Mas —(Y)/NZNS? ¥ mero de progra-
PASTE.C 01-0CT-87 11804-=T La rutina PASTE de UNIX para, PC mas de diversa
SCRNMISC.( 01-UCT-87 A4736-T Funcicnes de pantalla indole. Por su-
SYSTHISC.C 01-0CT-87 5640-T Fupciones de fecha hora y sonido puesto, todos
WINDOWS, DOC 01-0CT-87 28872-T Documeptacion de "Windows for C* ellos soﬁ de do-
WINDONS. LIB 01-0CT-B87 12800-B Llhrar:a de “Windows ror C minio puh"co
XREFC.C 01-0€T-87 195B4-T FKeferencias cruzadas (Lattice) A At

cunstancia es todavia mas destaca-
ble si se tiene en cuenta que el soft-
ware de comunicaciones nunca ha
sido demasiado sencillo de usar,
sino mas bien todo lo contrario. KX-
Com funciona a base de menus y
ventanas, con acceso permanente
a una ventana de ayuda cuyo con-
tenido depende del proceso en cur-
S0.
El mend principal de KX-Com
consta de las siguientes opciones:
Repertorio, Memorizacion, Marcar
directamente, Terminal, Esperando
una llamada, Respuesta a una lla-
mada, Configuracion, Colgar y Fin.
La primera de estas opcicnes da
acceso a los nueve repertorios per-
mitidos por el programa, cada uno
de los cuales contiene los datos de
hasla doce interlocutores (nombre,
numero de lelefono, tiempo maxi-
mo de conexion, Emulacién, Estan-
dar, Direccion, Equalizacion, For-
mato, Paridad y Eco local). Los re-
pertorios se almacenan en ficheros
de disco que reciben los nombres
KXCOM.DE1 a KXCOM.DE9. De
este modo, cuando se desee co-
nectar con un interiocutor incluido
en alguno de los repertorios, basta-
ra seleccionarlo mediante las teclas
del cursor y pulsar Enter.

En cuanto a Ia opcién de Memo-
rizacion, permite almacenar una se-
cuencia de operaciones realizadas
durante la conexion con otro orde-
nador, de manera que sea posible
repetir en una llamada posterior

exactamente los mismos pasos. De
este modo, si, por ejemplo, se ac-
cede con frecuencia a una pagina
de un centro servidor de informa-
cion bancaria, tal como las cotiza-
ciones de holsa, en lugar de teclear
siempre las mismas claves de ac-
ceso, nombres de ficheros, etcete-
ra, KX-Com se hara cargo automa-
ticamente de todas las tareas repe-
titivas. Esta opcion registra cada
una de las pulsaciones de leclado,
asi como los intervalos de tiempo
existentes entre las mismas.

Opciones de
configuracion

El menu de Configuracion permi-
te editar los repertorias para incluir
nuevos interlocutores o para modi-
ficar cualquiera de los paramelros
de los abonados ya registrados.
KX-Com puede emular los termina-
les Teletipo, Minitel, VT52, ANSI
VT100 y Minitel grafico. Desde esta
opcion se selecciona también el es-
tandar de comunicaciones a utilizar
(Bell 102, Bell 202, V21 o V23), la
direccion (origen o respuesta),
ecualizacion (on u off), formato (nu-
mero de bits de datos y de bits de
parada), paridad (par, nula o im-
par), eco local (on u off), prefijo de
salida por centralita (en el caso de
utilizar un teléfono conectado a
cenltralita) y, por ultimo, tipo de te-

Iéfono (marcado por impulsos o por
frecuencias).

Pero el sistema de comunicacio-
nes KX-Tel no sélo realiza llama-
das; también puede recibirlas. Para
ello, KX-Com dispone de las opcio-
nes Esperando una llamada y Res-
puesta a una llamada. La primera
de ellas permite que el PC contes-
le automaticamente, mientras la se-
gunda se encarga de que el PC «se
ponga al telefono» tras, por ejem-
plo, una conversacion normal.

Por otra parle, una vez estable-
cida la comunicacion, la pulsacién
de la tecla F10 mientras se esta
«en linea» da acceso a un variado
conjunio de opciones, En el caso
de estar realizando una llamada Mi-
nitel son: Grabacion de la pagina,
Fin de grabacion, Envio de un fiche-
ro, Fin de memorizacion, Retorno al
menu principal, Retorno a terminal

Conectamos con «Le Monden para leer la
actualidad deportiva,
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Probamos el modem con la base de datos de Fundesco.

maético desde la linea de comandos
del DOS, esperar hasta una ho@
determinada para realizar una Il
mada, hacerse residente en memo:
ria, actuar como contestador aulg
matico atendiendo las llamadas
realizadas desde otros ordenado:
res y un largo etcétera.

En resumen, después de proba
la tarjeta KX-Tel con diversas ba-
ses de dalut y ob3 espanoles, con
multitud de servidores de Minitel
franceses [.e Monde, Club Med:-
lerranee, Ai France, Amstrad Frar-
cia y varios servicios de mensajena
y dialogo en directo) y, en suma
con cuantos teléfonos han caido en
nuestras manos, mas que &l mo-
dem en si, que apenas se diferen-

y Colgar. Por el contrario, si se estd

trabajando en los modos de emula-
cion de teletipo, terminal VT52 o
terminal VT 100, las opciones dispo-
nibles seran: Grabacion en un fi-
chero, Suspender la grabacion, Fin
de grabacion, Envio de un fichero,
Emision de un Break, Envio Xmo-
dem, Recepcion Xmodem, Fin de
memorizacién, Retorno al mend
principal, Retorno a terminal y Col-

Danda OFF ¢ coslguiér momsento se desconects de Movlhilus
Danvdo MENL o cosl gut o moment o voaslve al munu pravcipal
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completo repertorio de posibilida-
des que permiten la grabacion en
un fichero de los datos recibidos, |a
salida al sistema operativo perma-
neciendo en linea y la transferencia
de ficheros entre los ordenadores
coneclados.

Protocolos de
transferencia y otras
opciones

KX-Com soporta el conocido pro-

tocolo de transferencia de ficheros
Xmodem, vélido cuando se utiliza la

El menu de configuracion de KX-Com
desplegado.
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Ment de opciones de un BBS.

configuracion de ocho bits de da-
tos, uno de parada y sin paridad
Este protocolo, creado por Ward
Christiansen y de dominio publico,
es sin duda el mas utilizado y su
sistema de deteccion de errores
asegura practicamente una lrans-
mision perfecta. Casi todos los pro-
gramas de comunicaciones, tanto
para los Amstrad PC como para
cualquier otro ordenador, imple-
mentan el protocolo Xmodem, Pero
KX-Com también dispone de un
protocolo propio de transferencia
de ficheros a 1200 baudios, utiliza-
ble cuando la comunicacion se es-
tablece entre dos PCs provistos de
la tarjeta KX-Tel.

El programa KX-Com, desarrolla-
do por Henri Tebeka y traducido in-
tegramente al castellano por Kortex
Espana, cuenta con otras muchas
opciones que seria imposible inten-
tar describir en estas paginas. Pue-
de utilizarse como marcador auto-

cia en prestaciones de olros mode:
los V21/V23 construidos en tarjela
nos cautivo el software KX-Com.
Ninguno de los programas de co:
municaciones probados anterior
mente por esta redaccion combina
tan eficazmente como KX-Com po-
tencia (aunque los usuarios exper:
tos pueden preferir software conlro-
lado por comandos, como Cross:
talk XVI) y facilidad de uso

Caracteristicas

Modem en tarjeta KX-Tel y soft
ware de comunicaciones KX-Com

DISTRIBUIDOR: Kortex Espana
Paseo de Gracia, 73, Pral. 2 A Te
lefono (93) 215 85 86, 08008 Bak
celona.

REQUIERE: Amslrad PC o compas
tible con un minimo de 128 Kbyles
de RAM.




El sintetizador de voz que
Realmente habla Espanol

Para Amstrad CPC 464, 664, 6128
Voz fonética y real

Llamar al 93 323 71 41 demostracion permanente

| f_‘_'lf\f‘i"ij“?“f?f_‘;
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NC LIN7 “ama
uc vui IMPXI
para AMSTRAD
CPC 464, 664, 6128

tl VENTA DONDE TU REVENDEDOR DE INFORMATICA
DISTRIBUIDORES

MICRO CONNECTION INTERNATIONAL IBERICA S.A.
60T0 55 VELAZQUEZ, 10 - 1° MADRID
HUNTANER, 55 TEL 253 26 18 - 08011 BARCELONA  TELS 435 74 78 - 435 75 21 MADRID
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De todas las aplicacio-
nes posibles del orde-
nador en nuestro entor-
no, quizas una de las
' mas importantes, si no
‘ la que mas, sea la de
- poder comunicarnos
' mediante la linea tele-
' fénica, radio, etcétera. |
| P o e amees.
taremos varias cosas adi- =

cionales. En primer lugar un mo-
dem, que conectaremos por un

¥ BB

LRSI R e
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otro al ordenador, la conexidn 3 4 o vk *+ i ¥ LY oak we w3

con el ordenador la haremos =% Ak LT rE £Ex XX XX EXEXK

mediante un cable RS-232, para
lo cual, bien nuestro ordenador
lleva una salida de este tipo,
bien la compraremos.

Una vez conectado el tingla-
do, y con un programa de comu-
nicaciones ya cargado en la ma-
quina, nos preguntamos, ¢y con

| quién me comunico yo ahora?

La respuesta es bastante facil; o
bien con otro usuario, con el
cual podrés dialogar, o bien con
una base de datos, o bien con
un tablén de anunclos publicos
o BBS (abreviatura inglesa de
Bulletin Board Systems, o Siste-
ma de Tablén de Anuncios).
Bueno, ¢y qué es un BBS?
Pues nada mas féacil. EI BBS es
un servicio creado para que mu-
chos usuarios puedan intercam-
biar mensajes, programas de
dominio publico, vender o com-
prar cosas entre usuarios, efc.,

algo parecido a nuestra seccién |

de COMPRO, VENDO, CAM-

' BIO, pero con la posibilidad de

dejar mensajes a otros usuarios,

consultar dudas con ellos, etcé- |

tera. Los BBS, que, en su ma-
yor parte, los crean los propios

usuarios, suelen ser gratuitos, |
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BBS de AMSTRAD USER

Velocidad 32@¢ baudics. Datos 8 bits. Sin paridad. 1 bit stop

Horariaos: Todos los dias, 24h al dia.

Telefonos: 333-23-32 y 332-98-88

aunque hay excepclones, y en
éstas se incluyen sélo los BES
que incluyen algln servicio es-
pecial, como un juego multi-
usuario o programas desarrolla-
dos especialmente para ese
BBS en particular,

,Qué ventajas nos ofrecen !
los BBS? ;Cémo es un BBS? '

¢Cémo puedo crear uno? A as-
tas preguntas intentaremos res-
ponderos ahora mismito.

En primer lugar, las ventajas

que nos ofrece un BBS son In-
numerables, ya que podemos
comunicarnos con gente de fue-
ra de nuestra ciudad o pals con
un relativo poco coste y ademds
con mucha rapidez. Otra de las
ventajas es que cada usuaro
posee una clave de acceso que,
junto con el nombre y numero de
usuario, hace imposible el poder
«piratear» los mensajes. Hay
que anadir que los BBS permi-
ten dos tipos de mensajes, los |




mensajes publicos o de interés |

general, y los privados, a los que
solo pueden acceder el usuario
emisor y el receptor del mensa-
je; asi podemos intercambiar
mensajes de todo tipo con cier-
to grado de confidencialidad.
Otra de las ventajas que nos
ofrece es la de poder vender o
comprar en poco tiempo, ya que
los mensajes se pueden leer
nada mas grabados. También
se pueden pasar programas de
dominio publico para todos los
usuarios, etcétera. Y otras mu-
chas aplicaciones gue depen-
den del BBS en sl.

Respecto a como es un BBS,
hemos creado un BBS ficticio
para AMSTRAD USER, y nos
hemos imaginado cémo seria y
qué pondrfamos, ademaés de los
Servicios comunes que se sue-
Ier; ofrecer, y nos ha quedado
asi:

En primer lugar, al conectar,
normalmente pulsaremos un par
de teclas, o la tecla INTRO para
indicar al ordenador del BBS
que hay alguien detrés del telé-
fono. Algunos BBS piden que se
pulse una tecla especifica, ¥
mandan un mensaje diciendo
que se pulse ésta o aquslla te-
cla. Después de este pequerio
protocolo de entrada, el BBS
nos mandard una pantalla de
presentacion con su anagrama
o distintivo, y algunas instruccio-
nes para nuevos usuarios, asi
como las horas de funciona-
miento (ver figura 1).

Después de esta pantalla de
presentacion, hecha a base de
caracteres ASCI|, para garanti-
zar la compatibilidad entre orde-
nadores, el BBS nos pedira la
identificacion (ver figura 2).

Si es usted usuario nuevo, el
BES le pide registrarse; si pulsa
"q" el BBS colgara el teléfono, si
no, le registrard y le volvera al
procedimiento normal de entra-
da, con clave o password, et-
cétera.

Después de nuestra entrada
al sistema, éste nos mandara de
cabeza al menl principal (ver
Figura 3).

Vayamos comentando los
apartados:

\ [l nformacién

Si pulsamos "I", el BBS nos
mandara una informacién bas-
| tante detallada sobre los BBS

=

BBS de AMSTRAD USER.

| existentes, bien en el pals de ori-

| gen, bien en otros palses. En al-
gunos BBS se nos ofrece tam-
bién informacién, bien sobre el
propio sistema, bien una lista de
todos los comandos y sus fun-
ciones.

'[Alrea de mensajes

Normalmente, aqul aparece
otro menu, tamblén comuin en
todos los BBS. El nuestro lo he-
mos disenado asl (ver figura 4).

Bienvenido al BBS de AMSTRAD USER.

Cual &3 su nombre: FPepe Lito
Su nombre ez Pepe Lito (s/nl: a
Espere...

De este menu, quiza la mas
confusa sea la de [N]juevos
mensajes, que sélo nos muestra
los nuevos mensajes desde
nuestro Uitimo acceso al BBS.

Dentro de la opcion de [L]eer
mensajes, nos da un listado
completo de los mensajes o bien
por nameros, también nos ofre-
ce la posibilidad de [Rlespuesta
a algin mensaje (ver figura 5).

La cabecera indica el nimero
de mensaje, la privacia del mis-
mo (Abierto o publico, Cerrado o

84 nombre no esta registrado, quisre registrarse (asnsqi 3
Bian, conteste a las algulentes preguntas:?

Nombre completo: Pepo Lito Perez
Direccion cs Bl Pinc &
Profeaion. Programador
Telefono.. . 870-23-68-41

' Barcena
Distrivo pestal: 34008

Es todec correctoc (a/nl: 3

Que palabra de paso le guscarsa usar | max. 2@ caracveresl: FPFLB

Su password es PPLD fa/nl): 3

Bien, ya esia usted registradc. Fasamos al acceasoc:

Bianvenido al BBS de AMSTRAD USEE,

Cual es su nocebra: Paps Lito

Su nombre es Fepe Lito (3/nl: 2
Eapere...

Su passwucrd: FFPLB

Pape Lito, usukrio registrado. Ha hecho usted | llamadalnl.

Le quedan 4@ =ainutola) de tlempo. 92:02:192, Domingo 1 Now

[IInformacion
(Alrea de mensajes

Area

@1:PARA TODOS

{Clharlar con el operador
(Mlodificar nuestro registiro
(Ulltimas llamadas recibidas

[0ltra area

[Tlransferencia de programas
[Plreguntas y Respuestas

[Slalir

Pulse la tecla para seleccionar su opcion:
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privado), hora y fecha de graba-
cion. El resto debe rellenarlo el
usuario, a excepcion del nom-

|

bre, que lo rellena el BBS, para |

evitar falsos mensajes.

[Clharlar con el
operador

Pulsando esta tecla, el orde-
nador del BBS suele emitir un pi-
tido externo para avisar al ope-
rador 0 SYSOP (abreviatura de

SYStem OQOPerator), el cual, si |

esta disponible, comunicara con
nosotros. Si al cabo de un rato
no se reciben serales de vida
del SYSOP, el ordenador del
BBS le devolvera al ment prin-
cipal,

[M]odificar nuestro
registro

Con esta opcién podemos
modificar nuestra ficha personal,
incluyendo el nombre y la clave
de acceso; por eso, hay que te-
ner mucho cuidado, ya gue si
cambiamos la clave, el ordena-
dor del BBS borrara la antigua
del registro y nosotros, por
nuestra parte, debemos acor-
darnos de la nueva para futuras
llamadas.

[Ulltimas llamadas
recibidas

Con esta opcion se nos da un
listado del total de llamadas re-
cibidas, pudiendo listar desde la
primera o desde cualquiera de
ellas, normalmente, si se pulsa
INTRO, el BBS listara las ulti-
mas 20 llamadas (ver figura 6).

[O]tra Grea

Normalmente, los BBS ofre-
cen varias 4reas distintas y, de-
pendienda del BBS, los mensa-
jes se comparten o no, esto es,
cada 4rea liene sus mensajes
correspondientes y solo se pue-
den ver desde dicha area; o
bien, si los mensajes son comu-
nes, se puede pedir el listado de
mensajes de un rango de areas
determinado (ver figura 7).

Por regla general, cada area
tiene sus propios ficheros de in-
formacién y sus propios progra-
mas, sélo disponibles desde ese
area,

Amstrad User / 133

[T]ransferencia
de programas

Esta opcion nos permite bas-
tantes cosas utiles, cargar un
programa, ver el directorio de
programas, listar instrucciones,
dejar un programa en el BBS,

|

]

| te, los programas de los BBS

son de dominio publico, o sea,
que estédn disponibles para fo-

| dos, con prohibicién expresa de

su venta. Por ofra parte, algunos
BBS entablan conversaciones
con fabricantes de software para
poder ofrecer, bajo conirato,
programas comerciales, que &l

var comentarios... Normalmen- | usuario debe pagar, aunque

Area de mensajes Opciones

[(Lleer mensajes
(Elscribir mensajes
[NJuevos mensajes
[(Mlenu principal
f(Slalsr

Pulse la opcion:

Hensaje Wi43 [Abisrtol 12:12:12 19,1287
De : Pepe Perasz

Para: Manolo Lopez

Tema: HOLA

Area: | PARA TODOS

Hola Hanclo, soy Pepe, como estas. Te he dejado un programa por
ahl para que ts divieruas,

Saludos de Pepe.

[Sliguients CAlnterior [(Rleplicar [Mlenu

Pulse cpcion:



BASIC, facilmente transporta-
bles de un ordenador a otro (ver

Figura 8).
AMSTRAD USER BBS Transferencia de programas ' [Plreguntas y
Respuestas
[Clargar programa Este es nuestro 4rea particu-
(Dlejar programa lar, distinto de otros BBS. En
(Vler instrucciones esta area se contesta a las pre-
(Dlirectorio de programas guntas de los usuarios sobre te-
(Mlenu principal mas relacionados con los AMS-
[Oltra area TRAD, se equipara, pues, al
[Slalir adrea de CORREO de nuestra
revista.
Pulse opcion: 3
[S]alir

Al salir del BBS, éste nos in-
forma del tiempo de conexion, y
nos pregunta si queremos dejar
un mensaje privado al SYSOP u
operador, caso de que sea asf,
dejamos el mensaje y después

| nos pasara a la seccién comun
normalmente mas baratos que ‘ de un érea a otro; por ejemplo, | de despedida (ver figura 9).

en la calle. en el area PARA TODOS suele Esta es, basicamente, la es-
Los programas varfan mucho | haber programas escritos en | tructura de un BBS.

e e SR S A T
PC PROMISE

Tres versiones de un mismo programa
La potencia elevada al maximo exponente

PC PROMISE PC PROMISE ! PC PROMISE
Junior Versién Red Local La Base de Datos Relacional
17.000 ptas. 98.000 ptas. 48.000 ptas.

Hasta 10 ficheros relacionados - 250 campos de longitud variable por fichero - 1.800 bytes por campo - Mds de un millén de
registros (segtin versién). Desde el momento en que PC PROMISE enfra en contacto con su ordenador, muchas cosas
CAMBIA en una oficina. Cada cosa en su sitio, Informacién instantdnea. Datos flables. Y todo ello sin necesidad de

ores. PC PROMISE es la bhase de datos més fécil de usar del mercado. Cualquier aplicacién que necesite estard
funclonando en pocos dias. Sistemas de ventas. Control de almacenes, Facturacién. Abogados... médicos... agentes de seguros,

PC PROMISE: la potencia «relacional+ que sirve para {iNOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise

todos. Solicite una demostracion en cualquier «buen» version Amstrad 1512 y compatibles,
establecimiento de informstica o pida informacién a: con 4 ficheros abiertos y 32.000

registros.

INTERNATIONAL COMPUTING

R. Antonio Marimén, 7 Pal. B. 07013 Palma de Mallorca. Teléfono :
(971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canarias: Elecmo Informatica. 3 h:
La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Catalufia: New Lingua. st sEi8i. st
Barcelona, 102. L’Hospitalet de Llobregat INTERNATIONAL COMPUTING

NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Regién Valenciana, Madrid. Andalucia y Pafs Vasco,
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Casi todo,
: s Loz e el resto,
dgaselo usted m:smo

_____.-_—__.

N.2 méximo de ficheros abiertos llimitado 15
N.? mdximo de campos por registro 2.000 128
N.# maximo de registros _ 65.535 Tlimitado
Longitud méxima de un registro 2.000 4.000
N.2 méximo de ndices por archivo 99 10
Encadenar otros programas *
Encadenar subprogramas

Manejo de ventanas

Lenguaje propio

Instrucciones de la 4.* generacién
Gestion de ayudas

Compilador de programas
Deteccién de errores de sintaxis
Deteccidén de errores de ejecucién
Generador de programas
Generador relacional de programas
Generador de informes

Generador de menus

Editor de pantallas Rudimentario
Capacidad editor de programas ) 10 Kb.
Procesador de textos

Acceso al sistema

Aplicaciones multiusuario y red
Reloj, calculadora, calendario, etc.
Macros desde las aplicaciones
Manual y lenguaje castellano
PRECIO protegido contra copia
PRECIO con licencia de copia
PRECIO generador relacional

* % % % % F % % %R BB B B
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CRISTAL HARMA
Caleulo Matricial de Estruciuras de

H.A. para edificacién dibujo a
escala, medicion, etc, 98,000 plas.

Mulhempﬂzsa
Tiempo real
Redes

Tratamiento de VA
IVA automitico
Pariida doble automatica
Partida multiple can VA
Centro de costes automatico
Ceniro de costes a presupuesto
Presupuesto mensual y a origen
Gestidn de cariera automético
Traspasos y clerre automético
Ratios
Enlace facturacién/almacén
Listado de terceros-
Consolidacién de balances
Cm por perfodos

ierre anual

Conﬁgtrm:ldn de balances
Cuadros de financiacidn anual
Block de notas
Calculadora, calendario, reloj
Eq. par m‘;g;q
uipos con | o 2 disquetes

Disco duro
Afladir apuntes
Barrar apuntes :
Renumeracidn de apunies
Modificar apunies
Puntea autamatico

abla de conceplos

negarivo.

-
. 8 8 %%

LR L

4 ¢ 8 8 F* & s 50

Namero de subcuentas
Nimero de listados

N.? méximo de digitos por
cuenta
PRECIO SIN IVA

& % B 8 & a 4 % % ®» & % 8 & & 80 8w

- ® % & ® & 8 20w

CRISTAL MYP

Mediciones y Presupuestos de Obra.
Ajusles de precios por partidas,
qrpitulns o precios simples. 75.000
plas,

FACTURAC]ON

. & & 8 & L I O L R I I O I

'R e

Tratamiento de IVA
Gestidn de compras
Gestlon de agentes

| Formatas de albaranes

Farmatos de facturas y tickets
Ocho niveles de productas

ho precios por producto
Ocho descuentos
Pmdur.ms en olerta par perlo-

P.U.P. a partir de factor cte.
Descuentos por cliente

64 categorias de clientes
Gestién de recibos

|| Generaci6n apuntes de compra

Generacidn apuntes de venta
Block de notas
Calculodora. calendario, reloj,

Ordm:dnru con dos disquetes
Mod!ﬂcacidn de albaranes y fac:
A‘nulmén de albaranes y factu.

ras

Relmpresién de albaranes y fac-
turas

Traspasos entre almaceries

Cambio de tanfas por familias

Generador de listados

MNumero de listados

Mimero méximo de articulos

MNimero méximo de clientes

N.% méxima de proveedores

N& maximo de almacenes

Enlace con control de produc-
cidn

Terminal punio de venta
Lang. méxima descripcidn del

artlculo
PRECIO SIN IVA
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POBLACION
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TELEFORO

CONCEPTO Manual Disco

Lenguaje BOOAT ....cusissssmsissioss
Contabilidad + Gestidn ..
Facturacidn + Almacenes
Cdlculo de estructurds....
Medic. y presupuestos ...
Control de presencin ...
Néminas
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Precio de cada manual 1,500 ptas. + IVA.
Disco de demostracién 500 ptas. + IVA.
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" COMPRO-VENDO-CAMBIO

{CUIDADOQ! No intercambiar
programas con Francisco
Claudio Manez Martin. Calle
Docter Navarro Gil, patio 8,
puerta 6, 46019 Valencia.
También se hace llamar «Va-
lencia Computer Service», Se
quedara con lus discos.

VENDO el mejor programa
de diseno para CPC 6128 por
2,800 ptas. disco. Mando gra-
tis cinta demoslrativa enviando
200 ptas. en sellos nuevos a
Pedro Jiménez. Calle Antonio
Machado, 20, 16400 Tarancén
(Cuenca).

CAMBIO intercambio de in-
formacién sobre lenguaje en-
samblador de microprocesa-
dores 8086-8088 vy
80286-80386. Solo provincia
de Barcelona. Jesus Martin.
Avda. Mediterraneo, 20, 6.5-A.
Ciudad Badia, 08210 Barcelo-
na. Teléfono (93) 718 18 29,

VENDO. Qcasi6n por cam-
bio, vendo PC-1512 20-NB,
color, 640-K, con muchos pro-
gramas. 260.000. Opcién
DHP-3000, 40.000. Facha
compra 22-6-87, Teléfono (93)
21174 86, a partir de las 19
horas. :

VENDO PC-1512, dos di-
cas, monitor color, memoria
ampliada, 640 K-bits. Sélo dos
meses. Poco uso. En garantia.
Software a elegir de regalo.
Todo por 165.000 ptas. Intere-
sados llamar a Jordi, Teléfono
(93) 207 53 53, Noches.

CANTABRIA

COMPRO impresora matri-
cial paralelo para CPC 472. In-
teresados llamar a Francisco.
Tel. (942) 33 60 32.

COMPRO-camblo progra-
mas de qgestién para PC-1512.
Escribir a Alfredo Blanco, San-
ta Clara, 12, 1.%-D. 38001 San-
tander.

LA RIOJA

INTERCAMBIO, compro
todo tipo de programas para sl
PC. Enviar lista a Benito Harre-
ros Garcla, Queipo de Llang,
46-48, piso 3, puerta C.
26002 Logrono (La Rioja).

GALICIA

VENDO, compro, cambio,
programas de todo tipo para
CPC 6128 y para Commodore
Amiga, ofrezco extensa lista
para estos dos grandes orde-
nadores. Escriblr a José Ma-
nuel Mao Pifieiro. Avda. de
Buenos Aires, 38, 5.%-A, o lla-
mar, a partir de las 15.30, al te-
lefono (988) 24 71 04,

VENDO, cambio, juegos
para Amstrad. Poseo unos
200, entre ellos: Nemesls, Pa-
gerho& Dustin, Mag-Max,

rap, Warlock, etcétera. Dirl-

irse a José Luls Diaz Diaz.
alle Barcelona, 67, 1.°%-A.

36211 Vigo, o blen llamar al te-

léfono 41 91 23, Contesto.

VENDO o cambio grogra‘
mas para todos los CPCs, tan-
to en cinta como en disco. Po-
s80 unos 800, entre juegos y
utilidades. Los juegos, a 200

tas. Interesados dirigirse a

iguel A. Martinez. Calle Raa
do Buxo, 7-B. Vigo (Ponteve-
dra). Teléfono (986) 37 41 81.

CAMBIO 100 juegos (Ulti-
mas novedades) por lapiz ép-
tico o sintetizador voz, o
RS-232, o por un ZX Spec-
trum. 30 juegos por un Joys-
tick, o por libros Amstrad. Pro-
meto contestar. José Luis Diaz
Diaz. Calle Barcelona, 67,
1.%A, 36211 Vigo. Teléfono
(986) 41 91 23.

VENDO, compro, cambio.
Tengo casi todo lo referente a
Software del CPC 6128, Escri-
beme o llama al teléfono (988)
24 71 04 a partir de las 15.30.
José Manuel Mao Pinairo.
Avda, .de Buenos Aires,
38-5.5%A, 32004 Orensa. No te
arrepentiras.

VENDO, compro, cambio.
jAyudal en cambio de discos.
Me han timado: Bob Winer
Brigde y Head Over Heals,

| Quien me los pueda proporcio-

nar llame al teléfonoc (981)
2708 05, Es para devolver a
quien me los dejé. Ordenador
PCW 8512, Cambiaré por Lea-
der Board Southern Bale y Star
Glider o Comprare,

VENDO, compro, cambio,
programas para PC-1512,
Vendo o cambio impresora
Printer 140. Contactar con
José A, Alvarez, Calle Saenz
Diez, 36, 1.° 32003 Orense.
Teléfonos (988) 243952 y
24 12 06.

VENDO, compro, cambio,
programas para PC-1512, uti-
lidad y gestién. Vendo o cam-
bio Impresora Printer 140. Lia-
mar a José A. Alvarez. Calle
Mercado, 7. 32001 Orense.
Teléfonos (988) 243952 y
24 12 06.

VENDO o camblo progra-
mas para todos los CPCs. Pre-
cios muy baratos. Tengo casl
800. Dirigirse a Migue! Angel
Martinez Antonio. Calle Riado
Buxo, 7, bajo. 36207 Vigo

(Pontevedra). Taléfonc (988
37 41 81.

VENDO o Intercambio pr-
gramas para el Amstrad 6128
y Commodore Amiga. Tango
los mejores para ambos, pide
lista y confia en mi. Gracias
Concepcion Rodrigusz Fer
néandez. Edificio «A. Casifias,
1.* F-P2-3, Las Lagunas
{Orense).

VENDOQ, cambio, juegos &
Intercambio trucos para log
juegos Batman y Fairlight. Los
interesados pedid lista escr
biendo a Pablo Blanco Vallgjo.
Lugar de Trasiglesia-Villestro.
Santiago de Compostela [La
Coruna). Amstrad PCW 8256y
Spectrum,

CAMBIO o vendo todo fipe
de programas originales para
el Amstrad CPC 464 en cnla o
disco. Més de 4.000 titulos im-
portados. Interesados escridir
a Francisco Javier Newra La-
mas. Avda. Sardneira, 16,
45-1zqda, 15007 La Corufia
Teiéfono (981) 23 53 84.

VENDO las tres Iluces de
Glaurung, Saboteur, Sabotsur
Ii, Yiear, Kung Fu, Green Be-
ret, Hiper Sports, Three Weaks
in Papadise y Warlock, per
1.000 ptas. Interesados escri-
bir a Luis Miguel Carrillo Fref-
rfa, Calle Puente de la Reina,
19, bajo B, 15703 Santiago de
Compostela (La Corufia).

CAMBIO juegos para Ams:
rad CPC 464, Poseo muchas
novedades: Enduro Racer, Lk
vingstone, Alta Tensidn. Inta-
resados dirigirse & Rafaal Ao
driguez (Gayoso. Calle Pilar, |
s/n, 15800 Melide, La Corufia.
Animaos a escribir. Contestarg
a todos. Gracias.

VENDO Commodore 128,
unidad , discos 1541, monitor
Philips e impresora. mas dis-
cos Superbase, Superscript y
muchisimos |uegos, por
75.000 ptas. José Francisco,
Apartado 2,049, 15080 La Co-
rufia,

VENDO PCW 8512, Urge
por mili. Nuevo, con programa
de facturacion y almacén Mag-
soft, original y algun extra.
Todo por 110.000. Llamar &l

INUNCIESE POR MODULOS
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teléfono (982) 21 3561,de2a
3. Javier. Apartado 460. 27080
Lugo.

CANARIAS

COMPRO, cambio, para
IBM-PC (o compatibles), com-
pro o cambio programas refe-
rentes a arquitectura (calculo !
de estructuras, med. presu- |
puestos, C.A.D., etcétera). Fé- |
lix R. Morales Diaz. Calle Ge-
| neral Moscardd, 12. 38004 |
Santa Cryz dp Tenerife.

“ BALEARES

CAMBIO, compro y vendo
programas para Amstrad
PC1512. Enviar lista a Pedro
Massanet Femenias, Sipells,
2, Cala Millor, 07560 Mallorca.
Prometo contestar,

COMPRO, a precio barato:
Morrie, Paperboy y Strick, Po-
ker, Samantha Fox, sl son ori-
ginales, y vendo o cambio Fear-
nando Martin, Dustin y 60 titu-
los més. Baleares,

SPECTRUM, dos meses uti-
lizado, con cassette incluido,
cabies y transformador, juegos
y ravistas, Todo por 15.000 pe-
selas. Escribir a Vicente Da-
roch Ramén, Can Abat 8§, Mi-
guel. 07815 Ibiza (Baleares).

ASTURIAS

VENDO todo tipo de progra-
mas. Tanto juegos como wutili-
dades, en cinta o disco. Muy

baratos. Contesto a todos. Luis

-

Bausela, Munilla, 11, 3.%D.
33210 Gijon (Asturias). Tel.
(985) 38 38 58.

VENDO CPC-484, color,
Regalo joystick y mas de clen
programas comerciales de
todo lipo. También cinco libros
sobre el Amstrad, y unas 120
revistas (AMS. Semanal, Tu
Micro AMS., y Micromania).
Por 70.000 pesetas. Amador
Abelleira Gomez, Valencia, 23,
2.°-D, 33210 Gijon (Asturias).

SI TE acabas de comprar un
Amstrad 464 6 6128 y no tie-
nes juegos, yo te los vendo,
por cambio de ordenador, muy
baratos. Tel. (985) 46 79 53.
David.

CASTILLA-LEON

JAMSTRADICTOS! En el te-
léfono 20 47 04 de Burgos es-
tamos esperando vuestras |la-
madas para poder camblar
todo lo que asté rslacionado
con el Amstrad CPC, tanto en
cinta coma en disco. Repito,
[sélo cambiarl Si alguno de vo-
solros esltais interesados, lla-
mar de 18.30 a 24,00 h, Al-
berto

ME INTERESA comprar las
cintas de ajedrez, quinielas y
loto para mi CPC-464. Intere-
sados dirigirsa a Julio L. Arlan-
20n Fermandez, Arenal, 10. Mi-
randa de Ebro. 09200 Burgos.
" JHOLA! Somos dos amigos

qus vivimos en Burgos y esia- |

mos deseando que nos escri-
béis o telefoneéls para realizar
intercamblos de todo lo que
esté relacionado con el Ams-
trad CPC. Interesados, escribir
a Alberto Fernandez Fontane-
da, San Julidn, 5, 2.°-D,
9002 Burgos. Tel. (947)
20 47 04,

|HOLAI, monstruos de la In-
formatica. Estamos esperando
vuestras cartas o vuestras lla-
madas (no llaméis de 13 a
22h.). Sl nos quieres escribir,
hazlo a Juan Francisco Marti-
nez Alameda, Condesa Men-
cla, 50. 8005 Burgos. Tel.
(947) 22 58 26.

{ZANGANITOS] Como es-
lais, ya se que deseosos de in-
tarcambiar juegos con noso-
tros. Si 0s interesa 08 aconse-
jo que llaméis al teléfono

20 47 04 (Burgos), o escribais
a Alberto Farndndez Fontane-
da, San Julian, 5, 2.%-D.
8002 Burgos.

VENDO teclado Amstrad
CPC-464. Buen estado, con
mas de 25 juegos y revislas, li-
bros y manual de usuario. Es-
eribir a Alfonso Lopez Hernan-
dez, Avda. de la Juventud, 35,
4B, 05003 Avila. Prefenble
en Avila, 35,000 pesetas.

CPC-PC mas de 200 para el
128: Game Over, Army Moves,
Trivial, The Setinel, 007 Alta
T., Saboteur I, H. Over Heels,
Short Circuit. Mandar lista,
contestaré. Miguel A. Bermeijo,
Avenida Villafranca, 2.
24300 Bembibre (Leén). Tel
(987) 51 01 04,

POSEO PC-1512 y Qlivetti
M-20. Deseo intercambio de
programas e ideas, Escribir a
Francisco Barbero Pérez, Rio
Ebro, 9, 5.° Miranda de Ebro
(Burgos).

VENDO programas para
Amstrad CPC-6128: QOddjob,
Discology, Deupac, Placon,
Dr. Draw, Dr, Graph, MS. Co-
bol, MS. Fortran, Pascal MT
més Cbasic, M. Basic, Crec-
ker Il, Multipl&n, Dbase II, Tas-
word 6128, y muchos juegos.
César Carrera, Eduardo Dato,
8, 5.°-A. 34005 Palencia. Tel.
(988) 74 54 42.

CAMBIO y vendo utilidades
y juegos: Cobol, Pascal, For-
tran, Worstar, Tasword, Tas-
print, Dbase I, Contabilidad,
Copiones, Multiplan, Art Studio
y muchos juegos. Jose Luis
Pavon, Avda. Porlugal, 138.
2.°-E. 37006 Salamanca. Tel.
22 16 24,

VENDO 41 discos con los
mejores programas: Disco-
logy, Piacon, Dr. Graph, Dr.
Draw, MS Cobol, MS Foriran,
Pascal MT mas Cbasic, M-Ba-
sic, Art Studio, Music System,
Tasword 128, etcétera. Tam-
bién educativos y juegos. Todo
jumo o por separado, Eduardo
Dato, 8, 5.°-A. 34005 Palencla.
Tel, (988) 74 54 42,

CAMBIO juegos y ulllidades
con personas preferentemente
de Castilla y Ledn. Poseo unos
400 programas, la mayorla son
juegos. interesados, escribir a
Jesus de la Parte Martinez,
Avda, da Castilla, 15, 4.-Dcha.
34005 Palencia. Tel, (988)
74 05 41, a partir de las 20 h.

IMOSTRUITOS! da la infor-
matica. En Bur?os no reclbl-
mos vuestras llamadas para
intercambiar programas: po-
kes, trucos mapas, elcétera,
relacionados con el Amstrad
CPC. Asl que coger el telafono
y marcar el 22 58 26 (Burgos)

y preguntar por Juan Francis-
co

l
VENDO discos virgenes
5 1/4 DS/DD, desde 120 pese-

tas unidad; también de colores |
a 145 pesetas unidad. Pide |
mas informacién, Alfonso }
Sanz. Apartado 628.

24080 Lebn, |

COMUNIDAD
VALENCIANA

VENDO Iote de 24 revistas
Amstrad User, Desde el nume-
ro 1, a mitad de precio. Pedro |
Pérez Gonzalez, Capitan Cor- |
tés, 6. 46780 Oliva (Valencia).
Tel. 2685 17 84,

CLUB San Vicenle desea
ponerse en contacto con usua- |
rios de Amstrad CPC para In- |
tercambiar programas en cin- |
ta. Ultimas novedades. Intere- |
sados escribir a Club San Vi-
cente, Santiago, 18, 1.7
03690 San Vicente (Alicante).

UTILIDADES vy juegos es-
trategia en disco. Enviar isla a
Paco Higén Tamarit, Vivons, |
20. 46006 Valencia, Sélo pro-
gramas en disco, Contestaré a
todos.

VENDO discos a 500 pese-
tas. 550 C/V de 3", nuevos, se-
gun sea el pedido. Interesados
llamar al teléfonoc (986)
17 50 53, preguntar poar Mi-
chel.

JUEGOS y ulilidades CPC |
Amstrad, disco o cintas. Lia-
mar al leléfono (96) 178 13 28, |
de 8 a 10 h., tarde. Mario Qui- |
rés, Juan Ramén Jiménez,
83-11, Benifalo (Valencia).
Mandar lista, contesto a lodos.
Maxima serledad,

TENGO (itimas novedades
para PC y Spectrum y progra-
mas de gestion para PC y jue-
gos. Interesados llamar al telé-
fono (96) 374 31 31, preguntar
por Enrique (Valencia). Enri-
que Peird Quills, Pedro
Aleixandre, 43, puerta 6
46006 Valencia.

COMPRO 6128 de segunda |
mano, color, y buen estado.
Escribir a Marla José Franch,
Cami D'Onda, 22, Burriana |
(Castellon).

COMPRO y cambio progra-
mas y juegos para PCW-8256,
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

Interesados llamar al teléfono
374 25 28 (Valencia), o escri-
bir a Ingeniero Joaquin Ben-
liocy, 33. 46006 Valencia.
QUIERES cambiar juegos
del Amslad CPC 464 6 6128

flonero, 3, 4.° 46009 Valencia,
preferiblementede Valencia.
Manda tu lista, te espero, Pa-
blo.

CAMBIO juegos como Pro-
hibition, Wuartet, Zynaps, Exo-
lon, etc. Me Interesan, sobre
todo, dltimas novedades. Lla-
mar al (96) 545 14 63, o escri-
bir a Juan Francisco Paya
Ibarra, Paseo Francos Rodrl-
guez, 13, 1.° 03202 Elche (Ali-
cants).

ULTIMAS novedades y pro-
gramas varlados para PC y
compatibles, Saboteur I, Arka-
noid, Gell, etc. Llamar al telé-
fono (96) 374 31 31, preguntar
por Enrique Peiré Quills, Pedro
Alelxandre, 43 puerta 6.
46006 Valencla.

CAMBIO juegos en disco.

LQUE juego buscas? Dime-
lo y te lo intentaré buscar.
También cambio juegos o los
vendo a 200 pesetas. Si has
de llamarme mi teléfono es el

| siguiente (96) 242 01 42. Soy
en cinta o disco, Escribe a Ca- |

Juanjo.

VENDO discos virgenes 3"
CF2, marca Amsoft, a estre-
nar, a 575 pesetas. Tel. (96)

| 351 63 74, Preguntar por

Juanjo. También vendo
CPC-464 por 40.000 pesetas y
6128 por 60.000 pesetas.
Juanjo.

CAMBIO programas en dis-
co, juegos y utildades. Tengo:
Barbarian, Paper Boy, Prohibi-
tion, Aceps, Fernando Martin,
Art Studio, Oddjob, Aceps,
Commando, Samantha Fox, Ar
my Moves, Nemesis, Game
Over... Tel. (96) 24201 42,
Juanjo.

CAMBIO-VENDO juegos en
disco. Paperboy, Prohibition,
Barbarian, Army Noves, Game

| Qver, Commando, Last Mis-
También tenge utilidades. Mas |
de 100. Fernando Martin, Tas- |

sion, Nemsesis, Livingstone Su-
pongo, Aceps... También ten-

prit, Multiplan, Oddjob, Mbasic,
Prohibltion, 3D Gran Prix, etc.
Llamar al teléfono (96)
242 01 42. Juanjo.

COMPRO ultimas noveda-
des en disco y cinta para
CPC-6128. Precio a convenir.
Mandar lista, Preferente Ali-
cante y provincia, Llamar al te-
l6fono (96) 538 16 89, de 22 a
23 h. Escribir 8 José A, Pérez,
Magalianes, 47. Apartado de
Correos 231, 03600 Elda (Ali-
cante),

ALGEAMSTRAD CPC.
Hacte soclo. Cambiamos y
vendemas juegos y utilidades
en disco. Muchos programas a
tu disposicién. Ya lo sabes.
Liamar al teléfono (98)
24201 42. Preferible pueblos
cercanos.

|OYE! S| estas interesado
en conseguir juegos gratis (in-
tercambio), como Fernando
Marlin, Nemesis, Paperboy,
Barbarian, etc, No dudes en
llamarme al teléfono (96)
24201 42,
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go utilidades. Tel. 242 01 42.
Praguntar por Juanjo,

VENDO videojusgo Atari.
Embalgje original, juegos Cas-
teroids, Combat... Todos los
cables. Fundiona bien. Precio
10.000 pesetas (a razonar).
Tel. (96) 242 01 42,

VENDO algunos articulos

para Spectrum, como revistas *

y Jueges, por cambio de orde-
nador. Cambio trucos y juegos
del Amstrad CPC-464 6 6128,
preferiblemente de Valencia.

Enviar lista a Cafonero, 3, 4.* |

46009 Valencia. Tel.
348 44 51, Pablo,

SE INTERCAMBIAN toda
clase de programas para 464.
Interesados llamar al telefono
(965) 79 03 17, preguntar por
Vicente. Emociones fueries te
asperan.

CAMBIO programa Amstrad
PC-1512. M.* Pilar Gallach
Fernéndez, Ausias March, 9,
puerta 13, 46006 Valencia.

CAMBIO-VENDO progra-
mas para CPC, cinta o disco.

| Poseo las Ultimas novedades.
Vicente Montesinos, Ulpiano,
| 26. Torrevieja (Alicanta). Tal
(965) 71 11 70. Escribir répido,
No os defraudaré.
CAMBIO-VENDO progra-
mas para CPC. Poseo Ultimas
novedades. Vicente Montesi-
nos, Ulplano, 26, Torrevieja
{Alicante), Prometo contestar.
CAMBIAMOS programas de
gestion para ordenadores
compatibles IBM-PC. Jesus M.
Nieto Bobadilla. Apartado
2.018. 03080 Alicante.
DESEARIA conseguir los
programas Discology y Multi-

lista. Para Amstrad CPC-6128.
Jeslis M. Nisto Bobadilla.
Apartado 2.019. 03080 Alican-
te

UTILIDADES
CPC-6128. Asl como monitor
color e Impresora. Interesados
escribir a José, Apartado 74.
46520 Puerto Sagunto (Valen-
cia). También compro nime-
ros 6 y 7 de Amsirad User.
Precio a convenir.

CAMBIO y vendo juegos
para Amstrad CPC-464 6 6128

en disco o cinta. Manda tu lis-
ta a Cafionero, 3, 4.°
46009 Valencla. Responderé,
Pablo.

CAMBIO todo tipo de progr-
mas. Poseo (ltimas noveda-
des en juegos y copiones. Tel.
(96) 538 70 38. Preguntar por
Luis, o escribir a Menéndez y
Pelayo, 8, Elda (Alicanta).

VENDO juegos para
CPC-464. Ultimas novedades
a 200 pesetas. Como Wonder
Boy, Renegade, Atenha, Exo-
lon. Tel. (96) 150 84 B0. Ala-
cuas (Valencia). Contestaré a

todos.

INTERCAMBIO juegos
6128 o compro baratos los si-
guientes: Sky Fox, Prohibition
y Ghost'n Goblins, solo disco.
Interesados escribir a Francis-
co Morote, Greus, 18-20, Ciu-
dad Fallera. 46025 Valencia.
Prometo contestar.

PAIS VASCO

para |

POR FIN lo que buscabais,
Para que empecéis bien el
afto. Grandes rebajas en soft-

ware para CPC's. Pide pre-

|

plan a cambio de otros de mi |

cios. Busca, prueba y compa:
ra y si.. Alberto Rodrigo, Sof
Natividad, 12, 4.0
48980 Santurce (Vizcaya).

COMPRARIA, no muy ca:
ros, bases de dalos y procesa:
dores de textos pars
CPC-6128, con sus instruccigs
nes. Escribir a Antonio Zorrills,
Pérroco Bustinza. 48950 Erar-
dio (Vizcaya).

COMPRO CPC-464, sin jug
gos. Precio a convenir. Tel
(94) 456 62 46. Razén: José
Angel.

CAMBIAMOS programas en
disco CPC-6128. Interesados
enviar lista a Club Amstrad
Euskad|. Apartado de Correos
169. 20300 Irin (Guiplzcoa).

PCW-8512 con programas
discos, un juego Batman, o8
unidades de disco, equipo
completo, Precio 100.000 pé-
setas, Tel, (943) 21 55 29. Cle-
ra Gonzdlez, Plo Baroja, 4
4.°-D, San Sebastian.

PROGRAMAS  pars
PC-1512. Tengo mas de 200
Interesados escribir a Oscar
Montero, José Elosegui, 113,
47°-D. 20016 San Sebastidn

(Guiptzcoa). Tel. (943}

39 89 51,

PCW-8512 con programasy
juegos. Precio a convenir, por
encima de las 100.000 pese:
tas, Tel, 21 55 29. Clara Gon-
zélez, Plo Baroja, 4, 4.°-D, San
Sebastian.

.

NAVARRA

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para PC-1512. Inlere-
sado en lenguajes de progre:
macién. Avda. Prolongacidn.
Escribir a Carlos Segura Sarnz,
Martin Azpilicueta, 22, 5°C.
Tel. 25 25 47. Tengo Dbase |,
Open Acess, Supercalc, Logis-
fix, Butocad y mas.

CAMBIO, compro y vendd
todh ipo ¢B programas para
PC-1512 (disco duro). Enviar
lista a Ramon de Miguel
Séenz, Amazédbal, 16, 4.%A
31880 Leiza.




ARAGON

IMPRESORA, buen estado,
y programas para Amstrad
CPC-6128, en disco 3", excep-
to juegos. Ofertas a Banjamin
Ruiz, San Ramén Nonato, 14.
50011 Zaragoza.

SE Intercamblan-venden
juegos, baratos, y ultimas no-
vedades. Escribe a Daniel La-
hoz Rivas, Aragon, 23, 4.°-A.
44600 Alcafiiz (Teruel), o lla-
mar al teléfono (774) 83 00 18.
Sélo para cinta.

CAMBIO juegos como Tri-
vial P., Arkanoid, Jail Breadk,
F. Manager, Super 4, Ten-
sions, Obddjob. Tengo de los
Uitimos, me interesa conseguir

i

las instrucciones y normas del |

manejo de Transmat. Escribir
a Bolonia, 14, 1.5, 1zq., o llamar
al telélono 22 51 88, Zaragoza
{cerca de El Corte Inglés).

PROGRAMAS, utllidades,
compro, vendo, cambio. Poseo
Ultimas novedades: Mag-Max,
Prohibition, Hidrofool, Leader
Board y muchas més noveda-
des Amstrad disco. Carlos
Hernandez, Nueva, 2, piso 3
(Teruel). Tel. (974) 60 16 48,
No te cortes.

CPC-6128, monitor coler,
con discos de programas con
procesadores de texto, hojas
de célculo, stcétera. Con los
Gitimos juegos del mercado.
Joystick, cassette y cable. Por

| 104.000 pesetas. También

aparte libros Data Becker y re-
vistas Amstrad User, Tel, (976)
60 70 55.

VENDQ PCP-464, color,
|oystick, l&piz dptico Amstrad,
revistas manuales y libros,
65.000 pesetas, Stlo Aragén o
Cataluna. Tel (976) 57 22 85
(mananas) o 38 46 85 (tardes
o lestivos). Preguntar por Mi-
guel (Zaragoza).

CAMBIO programas para
PC1512 y compatibles en dis-
co. Interesados llamar o escri-
bir a Francisco Antanio Aguile-
ra Oteros, Llana, 38, Alcaude-
te (Jasn). Tel. (953) 56 03 14.
Llamar tardes a partir de las
7h.

VENDO 128, color, més uni-
dad, impresora DNP-200, 70
discos con las Ultimas noveda-
des, cassette Sanyo con sus
cables. Todo por 180.000 pe-
setas, en buenas condiciones,
Franclsco Rodriguez, Calvario,
Edificio El Cisne, 4.°-C, Marbe-
lla (Mélaga). Tel, 77 08 51.

VENDO ordenador
PCW-82356, fésforo verde e im-
presora, por 90.000 pesetas,
con manuales, programas Yy li-
bros, Todo sobre el PCW de

| data Becker. Interesados lla-
mar al teléfono (954) 37 45 86,

de 8 a 10 h. Sevilla.

VENDO y cambio juegos a | cambiar programas con todos

muy buen precio. El interesa-

' do puede escribir a Antonio Je-

sus Lépez Rubifo, Garcés

Herrara, 61, Motril, 18600 Gra- |

nada.

|

DESEARIA contactar con |

usuarios de Amstrad para ob-
tener Informacién e Instruccio-
nes del juego en disco «El

enigma de Aceps». José R. |

Pérez del Pulgar Lépsz, Acos- |

ta Inglot, 1, A-2.°-B.

18012

28 39 35, a partir de las
15.30 h.

|

REGALO 15 programas de |

mi lista {Arkanoid Prohibition,
efc.) a quien me anvie el com-
presor de programas de
«Load'n Run». Escribir a Juan
Lépez Muyor, Eulises, 4, Ro-
quetas de Mar (Almeria). To-
dos originales y con instruc-
ciones.

tién y juegos para PC's y Ams- |
| a Roclo Lopez Pérez, Azamar,

trad CPC, PCW. Enviar lista,
Jesus Garcla, Avda. de la Ba-
hia, 3, Cédiz.

DESEARIA contactar con
usuariosde o enad ores Ams-
trad CPC-6128 para el inter-
cambio de programas de toda
clase en cinta o disco. Tam-
bién vendo cables para conec-

tar sl cassette, muy baratos. |

Francisco Sanchez de la Cam-

pa Procopio, Nueva, 8, 2.°

11005 Cadiz. Mandad lista.
Prometo contestar a todos.
Hasta pronto.

VENDO Amstrad-464, color,
con unidad disco, programas y
libros por 65.000 pesetas. Lo
mismo mas impresora Seikos-
ma SP-800, 290.000 pesstas.
Guillermo Gozalbes. Apariado
371. Cadiz.

PC-1512, Me gustarla inter-

vosolros, con respuesta segu-
ra. Luis Enrlque Rodriguez,
Virgen de Lujan, 45, 7.°-C.
41011 Savilla.

COMPRO, vendo y camblo
programas para sl CPC-6128.
Tengo 900 Juegos y 350 wtili-
dades. Juegos como Renega-
de, Indiana Jones, etc. Tam-
béntengo programas para PC
y PCW. A todo el que escriba
le contesto. Interesado, escri-

ranada. Tel, (958) | bir a Angel Acebo Castafio,

BUSCAME...

Los mejores precios, los productos més utiles. Al final de la revista,

-OFERTAS -OFERTAS -OFERTAS -OFERTAS

Avda, Carlos Haya, 29, 1-4.
29010 Mélaga,

CAMBIO programas para
Amstrad CPC-464. Interasa-
dos escriblr a José Antonio
Barranco Lépez, Virgen de ia
Cabeza, 27, Jamilena (Jaén),
o llamar al teléfono 56 61 02.

UNIDAD de disco DDI-1,

| con o sln controlador, por |
| 10.000 6 15,000 pesetas max|-
CAMBIO programas de ges- |

mo, en buen estado y con ma-

nual de Instrucciones, Escribir |

4, 3.° C. 04006 Almeria.

CAMBIO programas de utlll-
dades para ordenadores
CPC-6128. Tengo las mejores
y todas con Instruccionss. En-
via lista y te remitiré la mia.

Contestacion asegurada. R- |
cardo Diego Serrano. |

2128 Cordoba.

JOYROM-SOFT club Gre-
nada. Compro, vendo, cambio.
Tenemos ultimas novedades:
Art Studio, Pagemaker, Disco-
logy, Master Disc, Two on
Two, Hydrofool, Kinekit, Bar-
barian, Paper Boy, elc. Liamar
tardes de 6 a 10 h. a Rafa. Tel.
25 00 80. Granada.

CAMBIO toda clase de pro-
gramas para CPC-6128, sélo
discos. Dispongo de méas de
800. Enrique Gonzalez Barnal,
Lima, 18, bajo-B. 21005 Huel-
va,

POR cambio de ordenador,
vendo todos mis programas
para Amstrad, Interesados es-
cribir & Emilio Martin Garcia,
Verénica de la Virgen, 7, 12 C.
18005 Granada,

DESEO cambiar programas
para el PCW-8256. Prometo
devdvedos s no puedo den-
derlos. Antonio Villatoro, San
Francisco Solano, 26, Montilla
(Cérdoba).

‘No te lo pierdas!
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MADRID

CAMBIO. Intercambio jue-
gos para CPC 6128. Enviar lis-
1a a Francisco Javler Bejarano
Gémez. Andorra, 3, 6.°-A.
28043 Madrid. Conlestaré a to-

dos.

VENDO los numeros 2, 3, 5,
6, 7, 8 9 10, 11, 12, 13, 14,
15, 16, 17, 18, 19, 20, 21 y 24
de la revista AMSTRAD
USER, solamente por 4.000
ptas. Estan totalmente nuevas.
Si interesa, llamar al teléfono
(91) 246 4129, de 11 & 11,30
horas, por la noche. Preguntar
por Alberto,

CAMBIO programas para
PCW. Escribir interesados a
José Maria de la Fuente. Calle
Villaescusa, 8. 28017 Madrid.
Teigfono (91) 754 37 91, No te
cortes y escribe. Contesto a
todos.

CAMBIO. Intercambio fue-
gos para CPC 6128, Enviar lis-
ta. Francisco Javier Bejarano
Gémez. Calle Andorra, 3,
6.°-A. 28043 Madrid. Contesta-
ré a todos,

VENDO instrucclones Ar-
Studio en espanol o inglés.
Formadas de 39 hojas. Son
500 ptas. Gastos de mi cuen-
ta. Contactar con Roberto
Correa. Avda. de Francia, 45,
1.%E. Leganes. 28916 Madrid,
o llamar al teléfono (91)
688 88 55. Mando a toda Es-
pana.

VENDO entorno cristal con
contabilidad, lenguaje Bonar,
40.000. Logistix, 20.000. Cinco
juegos, 15.000. Todos origina-
les. Todo junto, 65.000, mas
obsequio de tres libros. José
Serrano, Plaza Cartaya, 1,
28024 Madrid,

VENDO Amastrad PCW B256
completo, incluido embalaje,
perfecto estado, 85,000, José
Miguel. Teléfono (91)
464 48 21. Noches,

VENDO CPC-6128, mono-
cromo, discos, cinlas, libros,
revistas, cable, casselte pro-
gramas, utilidades, juegos, Co-
bol, M-Basic, ANS-File, D-Ba-
se I, Placon, Top-Gun, Fist,
Rally ||, etcétera. Todo,
65.000. José. Teléfono (91)
409 53 87.

COMPRO compilador Cobo!
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y ensamblador y desensam-
blador. Alejandro Mora Rodri-
guez, Calle Bureba, 7, B.%-A.
Leganés. Telétono (91)
687 19 14.

VENDO programas para
PCW 8256 por cambio de or-
denador, con hoja de célculo
Fairight 3D clock chess, 4 dis-
cos virgenes y el libro «El do-
minio del Amstrad PCW
8256, Interesados llamar al
teléfono (91) 254 00 90. Rafa.

CAMBIO programas para el
PCW 8256/8512. Enviar lista a
Jests Duran Séanchez. Calle
Serrano, 156. 28400 Villalba
(Madrid). Contestaré a fodas
las cartas que reclba,

CAMBIO. Desearla poner-
me en contacto con USuarios
de Amstrad CPC 6128, para
intercambio de juegos, progra-
mas, ideas, trucos, David
Larroca Gonzalez, Calle Las
Eras, s/n. 28723 Pedrezuela
{Madrid). Mandar lista. Contes-
to sismpre. Teléfono (21)
843 30 76.

VENDO Amstrad PCW 8258
completo, poquisimo uso, im-
pecable, con libros, cintas, em-
balaje, 80.000 ptas. Teléfono
(91) 44592 11.

CAMBIO y vendo progra-
mas en cinta como: Bruce Lee,
Exprex Ri, Game Over, Rana-
rama, Bubbler, etcétera. Inte-
resados escribir a Manuel Gar-
¢fa Ifigo. Calle Ginzon de LI-
mia, 41, 5°-3. 28029 Madrid.
Preguntar por Manuel. Teléfo-
no (91) 739 38 87.

CAMBIO todo tipo de juegos
y utilidades para CPC en dis-
co. Tengo mas de 100. (F
Martin, Livingstone Supongo,
Zombi, Art Studio, compilado-
ras, Word Star...) José Guerre-
ro Pérez. Calle Mochuelo, 18,
28019 Madrid. Teléfono (91)
466 51 55. Serledad.

COMPRO, cambio progra-
mas PCW con instrucciones.
Escribir a calle Reyes Catéli-
cos, 57, 5.°-B. 28700 San Se-
bastian de los Reyes (Madrid).

BUSCO gente de Madrid in-
teresada en formar un club,
para intercambiar ideas, tru-
cos, pokes, elcetera. Liamar al
telélono (81) 715 89 08, a par-
tir de 3.30. Preguniar por Juan
Carlos.

VENDO, por camblo de or-
denador programas para PCW
8256, Como, Multiplan,
3D-Clockchess, Fairlight, 4
discos 3" y los libros (Dominlo
del A. PCW 8256» y otro de
Logo. Interesados llamar al te-
i8fono (91) 254 00 90, a partir
de las 21,00 horas. Rafa.

VENDO, compro, cambio,
toda clase de programas para
PCW 8256, 8512 y 9512 (sdlo
con Instrucciones), gran varie-
dad en utilidades gestién, com-
piladores, Juegos, contacto.
Angel Fernandez. Calle
O'Donnell, 49, 3.° lzqda. B.
28009 Madrid. Llamar de 8 a
16 horas al teléfono (91)
274 47 07.

COMPRO impresora para
CPC. También unidad de dis-
co de 3" o 5'/,. Me interesan
programas profesionales y uli-
lidades con manuales. Com-
praria manual de instrucciones
de Discology 2.3, Devpac y
Tasword 128, Escribir a Pedro
José Mayorgas. Villa de Marin,
42, 5° C, 28029 Madrid. Man-
dar teléfono de contacto.

COMPRO todo tipo de pro-
gramas para CPC 6128: ges-
tion, utilidades, juegos, eicéte-
ra, con instrucciones y sélo en
disco. Mandar lista y precios a
José R. Merchan. Glorieta los
Céarmenes, 3-414. 28047 Ma-
drid.

VENDO impresora Facit
4510 bidireccional 120 CPS,
paralelo y serie tractor y fric-
cion, B tipos de imprasiéon, per-
lecto estado. Regalo acceso-
rios. Todo, 55.000 ptas. Jorge.
Teléfono (91) 274 00 11, no-
ches.

VENDO Exten Graphics (ex-
tensién grafica) y Exten Basic
(extension del Basic) para el
Mallard Basic del PCW. Pre-
cios muy interesantes, con
oferta por la compra de los
dos. Llamar al telefono (91)
274 98 17 o escribir a Carlos
Vifias Trotonda, Plaza del Doc-
tor Laguna, 6, 6.°-D. 28009
Madrid.

VENDO Amstrad PCW
8256, monitor FV, unidad de
disco, impresora, teclado dos
iotes de papel continuo, varios
programas, juegos y utilida-

des, 85,000 ptas. Muy urgen-
te, facilidades. Teléfono (91)
845 59 27, Serglo. Madrld.

VENDO programas para
PC'S, Logistyx, entorno cristal
con contabilidad, lengugje Bo-
riar y cinco juegos mas. Rega-
lo tres libros, Todo original,
75.000 ptas. José Maria Serra-
no. Plaza Cartaya, 1. 26024
Madrid.

CASTILLA-LA
MANCHA

VENDO l4piz optico ESP de
Ofites, completaments nuevo,
por solo 3.000 pestas. Es para
464, Llamar al teléfono (925)
B0 43 41, preguniar por Marco.
Lieva software y manual
corraspondientes.

INTERCAMBIAMOS més
de 1.800 programas en disco 0
en cinta. Programados en Ba-
sic, Cobol y Pascal, codigo
maquina, libros, revistas naco-
nales y extranjeras, PC-PCW-
CPC. |Todo para Amstradl De
usuarlo a usuario. Calidad y
Flabllidad en los intercambios
Escribir a Albaclub-Amstrad,
Paseo de la Cuba, 30, 3°D.
02005 Albacets.

CAMBIO CPC 464, fostoro
verde, con modulador de tsle-
visién, joystick, controlador de
juegos, mas de 250, unas 0
revistas, libro de Basic & im-
presora Printer 140 (140 CFS),
por PCW 8256. Escribir a Mar-
co Antonio Moreno. Oropesa,
15, 1.%B, Talavera. 45600 To-
ledo, Tel, (925) BO 43 41,

VENDO 472 programas, utl-
lidades, gestion, tiene unidad
disco, Iibrog, més de 50 revis-
tas Amstrad. Compro 1512 con
impresora. Valentin Canales
Dugue. Tel. (326) 4275 46.
Trabajo, 35. Puertdlano (C.
Real).

IHEY! Vendo, compro y
cambio juegos para ordenado-
res CPC-6128, en cinta o &n
disco. Tengo mas de cien, con
muchos en disco. Escribir a
José Ramon Peérez Gomez,
Pablo Medina, 7, 3.%-A.
02005 Albacete.

CAMBIO programas
CPC-6128. Mas de 450 titulos.
Busco Discology-2. Tengo lis-




tador basic pokeado. E. Valde-
ras Fernandez. Apartado 41.
13500 Puertollano (C. Real).

ATENCION, compro, vendo
y cambio juegos, utilidades y
copiones, tengo mas de cien
juegos y varios copiones
(Transmat, Oddjob y Fast-
copy). Escribir a José Ramon
Pérez Gémez, Pablo Medina,
7, 3.°-A. 02005 Albacete.

UNIDAD de disco compro
para 464, con controlador.
Ofertas a Manuel Gonzdlez
Martin. Tel. (925) 22 67 98.
Ronda de Buenavista, 4, blo-
que E-5.2 45005 Toledo.

VENDO a 3.000 peselas
Fairlight, sin estrenar, o lo
cambio por Batman. Escribir a
José Antonio Cortés Fernan-
dez, Caraiso, 2. 02410 Lietor
(Albacete).

MURCIA

INTERCAMBI|O toda clase
de jwegos, utilidades, |sin pe-
gas! Respuesta segura. Escri-
bir a José Franclsco Martinez
Garcla, Virgen de Begona, 36,
3.° 30300 Cartagena (Murcia).

CPC-464. Necesito conse-
qguir el juego de Fernando Mar-
tin, lo compro o cambio por
otro, JesUis Martinez, Almiran-

CAMBIQ programas para
CPC-6128, cima o disco. Ori-
ginales. Francisco Javier Mar-
tinez Ponte, Puerto Rico, 12.
30510 Yecla (Murcia). Prome-
to responder, jvale colegas!

INTERCAMBIO juegos. jYa!
Enviar lista con seriedad. Jo-
framaga, Virgen de Begona,
38, 3.° Peral. 30300 Cartagena
(Murcia).

CAMBIO |uegos para Ams-
trad, poseo mas de 300. Ult-
mas novedades, etc. Dirigirse
a José Luls Garcla, La Falrica,
4, 30680 Puerto de Mazarron
(Murcia). Tel. (968) 59 47 47.

EXTREMADURA

VENDO, cambio. jAtencion!
Ha surgido un club de Ams-
trad. Interesados en formar
parte, escribir a Angel Javier
Nuevo. Calle Alvaro Lozano, 1,
4.:-A. 10300 Navaimoral (Ca-
ceres).

" VENDO, cambio, CPC-464,
utilidades y juegos, mas de
300. Precios excelentes. Pro-
hibition X-Cel Paper-Boy, Mag-
Max, stcétera. Interesados co-
municarse con Candy Pérez
Marquez. Calle Zapaterfa, 47.

te Baldasano, 21, 5.5-A. | 10980 Alcantara (Céaceres).

30204 Cartagena. Tel.
512588, a parir de las 21 h.

darthy I

Teléfono 39 01 14, Seriedad y
rapidez en |os envios.

....---"""‘".
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LLEGADA pE LAS FlESTAS
VAVIDENAS

BRMDEMOS coN UN BUEN CAVA LA

CATALUNA

SE HA formado un club,
CPC-6128, para cambio de
ideas, no cambio juegos. Inte-
resados llamar al teléfono
692 81 06, o escribir a Antonio
Garcia, Canarias, 34-40,
torre-G. Sélo cambio ideas y
pokes.

MANUALES originales Tas-
word-128; Tasprint, Dr. Draw,
Dr. Draph, en castellano. Ad-
mito fotocopias. Ofertas: José
L. Xoy Navas Tolosa, 272.
08027 Barcelona.

COMPRO modulardor TV
para Amsirad CPC-684 o

CPC-6128. Liamar por las no- |

ches al teléfono (93)
232 71 31, Barcelona,

VENDO Spsctrum por
15.000 pesetas. Tel. (873)
64 09 10. Pregunitar por Angel.

CLUB AMSTRAD CPC-464.
Uitimas novedades. Vende-
mos a toda Espana y cambia-
mos sdlo en Cataluna, Mas de
200 juegos a elegir. Preguntar
por Tofio. Tel. 338 71 47. Mar-
tes y jueves de 18 a 21 h. de
la tarde. Animo,

COMPRO y cambio progra-
mas y utilidades para Amstrad
PC-1512. Jalime, Carrera Po-
niente, 11. 25337 Bellcaire
(Lerida).

VENDO Amstrad CPC 8128,
color, discos de fabrica com-
pletos, més 25 discos con aje-
drez, juegos, Pascal, Words-
tar, Tasword, Supercalc, Con-

labilidad y muchos mas. Tam-
bién lote revistas. Tode por
95.000 pesetas. Tel (93)
870 48 42, Mananas.

o
(( )

AMSTRAD CPC-464 losio
ro verde, por 42.000 pesetas.

| Modulador TV MP-1 por 8000

pesetas, Lole de juegos origi-
nales, 12.000 pesetas. Y los li-
bros: «Técnicas de programa-
cién de graficos en el Ams-
trad», «Hacia la inteligencia ar-
tificial con Amstrad», por 1.000
pesetas. Llamar 2215, Tel.
(93) 21317 73. Juan Ramon.

VENDO Amstrad CPC 6128, |
color, discos de fabrica com- |

pletos, mas 25 discos con aje-
drez, juegos, Pascal, Words-
tar, Tasword, Supercall Con-
tabilidad y muchos mas; tam-
bién lote revistas. Todo 85.000
pesetas. Tel. (83) 870 48 42.
Mananas.

VENDO juegos para
CPC-464: Strip Poker, etc.
Buen preclo, Cambio juegos
CPC-6128. Tengo varios. Inte-
resados |lamar al telslono
(877) 231507, de 21a23h,,
preguntar por Julio.

VENDO juegos como: Alta
tension, Shao Lins, Ghart Gol-
dim, Rambo, etc. Liamar en
\horas de comida a los teléfo-
nos 3031158 y 30928 61.
Barcelona (Pueblonuevo). Pre-
cio a convenir. También cam-
bio, tengo unos 200 juegos.




VENDO |uegos originales
Amstrad-8512; Batman Head,
QOver Hesls,,, Cambio progra-
mas y utilidades para Ams-
trad-1512. Julio Esteban Marti-
nez. Apartado 32.103.
08080 Barcelona. Tal.
431 60 87.

VENDO PCW-8512. Por
cambio a PC1512. A convenir.
Hegalo: Dbase Il, Amsfile,
Tasword 8,000, Tasprint,
Wordstar, Write Hand Man,
The Knife, C. Basic, M-Basic,
MS-Cobol, Turbo Pascal MT,
Ex Basic, Graphic Basic, Mul-
tiplan, Supercalc 2, Hisoft C,
. Dr. Draw, Dr, Graph, 3D Clock

Chess, Cyrus Chess, Fairlight,
| Batman, Troglo, Damas, Stri-
ke, Force Harier, Space Inva-
ders, lankey Tutor y algun otro.
Jesls Lazaro Alsgre, Munta-
das, 18, atico 2. 08014 Barce-
lona. Tel. (83) 431 B8 53.

AMSTRAD PCW-8256 con
libros, discos CP/n logo, Basic,
2 discos virgenes, poco usado.
Interesados llamar al teléfono
791 21 53, Preguntar por Jua-
| nito. Precio 85.000 pesetas,
. discutible, Costa Brava, 4, San
Vicente de Montalt (Barcelo-
| nal.

CLUB Amstrad Manresa.
Para usuarios del CPC
6128-664. Tenemos mas de
450 programas a tu disposi-

| cion. Para més informacion lla-
mar al teléfono (93) 873 02 76.
Escribe a Jordi Momind, Sant-
pedor, 80, 4.5 2.* 08240 Man-
rasa (Barcelona),

DESEARIA Intercambiar |

programas para Amstrad
CPC-6128. Tengo alrededor
de 350 juegos, utilidades y
educativos. Interesados escri-
bir a Antonio Pretel, Avda. Ca-
talufia, 46, 9.°, 1.*, Badalona
(Barcelona), o llamar al teléfo-
no 386 75 84, mananas, o al
399 21 47, tardes.

VENDO programa 1942,
nuevo y con las instrucciones,
por solo 875 pesetas. Interesa-
dos llamar al teléfono
30-11-44, o escriblr a Jordi
Bruguera, Sant Doan, 9,
17200 Palafrugell (Girona).

SOMOS tres amigos de Ba-
dalona y queremos intercam-
biar juegos y ulilidades, entre
todo més de 300. Entre sllas:
Prohibition, Manhattan 95, Jail
Break, Misterio Nilo, Asphalt,
Barbarian, Mag-Max y muchos
mas. Escribir a Juanjo Naran-
jo. Soria, 1, Badalona.

VENDO videojuego Philips
G-7.000 con 2 josticks, trans-
formador y consola con telca-
do. Con multitud de cartuchos
de juegos. Todo por un precio
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| le a disco, disco-disco, disco- |

muy economico. Interesados
escribir a David Fernandez,
Andrade, 206, 3.°, 1.t
08020 Barcslona.

COMPRO juegos para
PCW. Enviar lista y posible
precio. Escribir a Alejandro
Diaz, Manuel de Falla, 105, 8.°,
3." 08830 Sant Boi (Barcelo-
na).

AMSTRAD CPC 6128, mo-
nitor color, con menos de un
afio de compra, con nueve dis-
cos y muchos juegos actuales
como: Enduro Racer, Com-
mando, Prohibit, Green Bere!,
Bomb Jack, etc. Asi como uti-
lidadss, ejemplo: geografia
universal, procesador de tex-
tos, ensamblador, etc., incluido
joystick zero-zero. Todo por
105.000 pesetas. Intersados
llamar o contactar con Carlos
Gutiérrez, Riera Blanca, 180,
3, 3.%, Hospitalet de Liobregat
(Barcelona), Tel. (93)
332 16 96,

CAMBIAMOS juegos y utili-
dades para sl Amstrad 6128.
Poseemos mas ds 80 juegos y

17 utilidades. Enviar lista a Vie- |

tor Rodriguez, Avda. Solanich,
29, 3.5, 1.*, L'Hospitale! (Barce-
lona), o llamar al teléfono (93)
333 22 23, o bien llamar al (33)
335 11 56 y preguntar por
José Manuel, Llamar mananas
0 a partir de las 10 de la no-
che. Preferible area de Hospi-
talet o Barcelona. Prometemos
contestar,

SEGUNDA UNIDAD disco
3", para CPC 6128. Josep M.
Moreno. Tels, (93) 317 4188y
(93) 568 18 79.

AMSTRAD PCW 8256 Re-
galo programas como Dba-
se |, Multiplan, Dr. Graph.
Todo sdlo por 80.000 pesetas.
Llamar al teléfono 257 90 43.
Sélo noche.

IMPRESORA Seikosha SP-
1000-CPC con cable conexién
Amstrad. Gran ocasion, pues
estéd solo estrenada. Llamar a
Francisco de 21 a 23 h. Tel.
(93) 347 19 21. Barcelona.

DESEARIA contactar con
clubs Amstrad en Barcelona o
periferia, Escribir a Antonio
Nufez, Juan Glell, 165,55°,2*
08028 Barna, Me comprometo
a contestar a lodo el gue escri-
ba, gracias.

VENDO multiface Two, en
perfecto estado, ‘por B.000 pe-
selas. Sirve para introducir po-
kes una vez cargado el juego
y traspasa programas de case-

casete para CPC. Se puede |
llegar a un acuerdo. Tel.
311 66 75, pregunar por Da-
vid.

PROGRAMAS para PCW,
juegos y de gestion. Amigos
escribir a Esteve Mare, D'en
Riera, 20. 08350 Arenys de
Mar (Barcelona).

DESEARIA obtener progra-
mas, lrucos, efc. Escribir a
José Mezquita Pinsach, Fluvia,
611, 39 3.* 08911 Badalona
(Barcelona), |Quiero aprender!
Ayudarme, amigos, a conse-
guirlo, gracias.

JUEGOS y programas para
Amstrad CPC-464, en cinta.
Tengo mas de 150 programas.
Entre ellos: Barbarian, Enduro
Racer, Zaxx, Prohibition, Fer-
nando Martin, Army Moves,
Escribir a David y Jests Cap-
devila, Balnes, 70. 08272 Sant
Fruitos de Bages (Barcelona).
Tel. 876 02 87.

CAMBIO juegos del Ams-
trad CPC-464. Tengo juegos
como: Bactron, Cray 5, Top
Gun, Fernando Martin, Baskst,
Master. Interesados, escribir a
David Capdevila Gonzalez,
Balmes, 70. 0B272 Sant Frui-
tos de Bages (Barcelona).

VENTA Importanta, monitor
fostoro verde de Amstrad por
15.000 pesstas, unidad de dis-
co por 28,000 pesetas, amplia-
cibn Dktronis por 10.000 pese-
tas, lapiz dptico por 9.000,
Pascal AT por 3.000, Multiplan
por 5,000, Tasword por 1,500,
etcédtera Alhert Bogarriga, Pa-
gesia Catalana, 27. 43700 El |
Vendrell (Tarragona).

CAMBIO toda clasa de jue-
gos y utilidades para Amstrad
464 y 664. Escribir a José Ar-
mesto Fernandez, Sigoenza,
97-99, 08032 Barcelona. Pro-
meto contestar.

CLUB Amstrad Manresa
para usuario del CPC |

! sonal, 3-D Clock Chess, bue-

6128-664. Tenemos mas e
450 programas a lu dispos:
cion. Para mas informacion,
llamar al teléfono (93)
87302 76, o escribir a Jordi
Momind, Santpedor, 80, 4.5, 2*
08240 Manresa.

PC-1512. Cambio progra:
mas de utilidades, gestién y

| juegos. Josep Marla, Mallorca,

33, atico-A. Tarragona.

PC1512. Intercambio pro-
gramas, sobre todo de bases
de datos, graficos y procesa-
dores de texlo y educalivos
Enviar lista y condicianes a J&-
sis Lazaro, Alegre Muntadas,
18, atico-2, 08014 Barcelona.
Tel. (93) 431 88 53.

VENDO Amstrad CPC-484,
féstoro verde, con joystick, jus:
gos y manuales. Garantia,
todo de hace tres meses. Pre-
cio 45.000 pesetas. Tel (93]
417 92 56, Llamar a partir d&
18 h. Barcelona.

VENDO Amstrad
CPC-6128, fosforo verde, im-
presora Riteman F mas [oys
tick y utilidades por 100.000
pesetas. Tel. (873) 640910
Praguntar por Angel.

IMPRESORA grafica Sek
kosha GP-250X, 64 caracteres
programables, interfaces, sarie
y paralelo incorporados, trac-
¢ién letra normal, doble ancho,
doble alto, poco uso. 30000
pesetas. Joan Galofré Repsol
Quimica. Tel (977) 84 0606,
Ext. 219 6 220. Solo tardes. de
14 a 17 h, Tarragona

CAMBIO juegos y utiliga:
des. Tengo, entre otros: Bac-
tron, Cray 5, Enduro Racer y
200 més, Interesados escribir |
a David y Jesus Capdavila |
Gonzalez, Balmes, 70.
08272 Sant Fruitos de Bages
(Barcelona), o llamar al teléfo-
no 876 02 87.

VENDO Amslrad 8512 con
hoja electronica, Amsfile, con-
tabilidad plus, contabilidad per-

na oportunidad. Tel. (93)
21270 88, Barcelona.

OPORTUNIDAD CPC 6128,
monitor color, discos y manual,
Como nuevo, sbéb por 78000
pesetas. Tel. (93) 2115548, |
Barcelona, |

VENDO ravistas Micro-|
hobby, Amstrad semanal, ¥ |
Amstrad User De estas ull- ‘
mas vendo del namero 13 al
22, a 300 pesetas. Enric Fral |
de la Riba, 269-275, 1°, 4!
08901 L'Hospitalet de Liobre-
gat (Barcelona).
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I GABINETE DE ECONOMISTAS
AUDITORES DE EMPRESA, S.A.
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« Ofites
Informaética

OFERTAS ESPECIALES
DISTRIBUIDOR OFICIAL
AMPLIAMOS RED DE

PLAZA DE TENERIAS, 11

Tel. 33 40 00
47006 Valladolid

* Distribuidor oficial

DISTRIBUCION autorizado
Benito Corbal, 17 - 1* Dcha Avda. Isabel Il, 16-8." Tel. 45 55 44/3¢
- 20011 SAN SEBAST : CLASES DE INFORMATICA
LTEL 84 69 12 F’ON‘?’E\:‘EEJFM'«J L ( SEBASTIAN 4 _J
1
VALENCIA MADRID VALENCIA I.
¢ - N ( N\ (C |
mlc"ifg NOVUS software (A |
- % PROGRAMAS DE GESTION /A\ Art’uro ﬂ\allllelJl
PARA PC & COMPATIBLES * ¥
DISTRIBUIDORES PARA Y PCV-3512 DE ANSTRAOQ 7 '
CENTROS DE ENSENANZA FARMACIA EQUIPOS Y SUMINISTROS.
DE LA COMUNIDAD AUTO-ESCUELA PROGRAMAS STARDARD |
VALENCIANA VIDED-CLUB Y A MEDIDA. ]
OMICRON CLINICA VETERINARIA :
DISTRIBUIDOR OFICIAL STACK CON ALBARAN CURSOS DE INFORMATICA |
AMSTRAD *on "
Maestro Palau, 12 PACERaA DR eAONG I i rgdsﬁ';elsc o "'
u, TELEF 773 40 84 28030 MADRID i |
\_Tel 33153 27 VALENCIA L 46008 VALENCIA B

cidad de comprensidn de lo lefdo.

sonalizadas.»

( ~ (Cuéntas palabras puade lear en un minulo?
Ic 1,000, 2,000, 3,000, 4000, 5 000.

Y de lo laldo, Jcudnto memarizd?
Aok couritG 1 MO €5 CARZ e leer a5 canfidades antes mencionadas y comprenderpor ko menos ¢l 80 por 100

USTED NECESITA SPEED READ

El programa para &l aprendizaje de lectura rdpida, disedado y creado por el cienlifico misler Hanmann, que ha
sido |a base del éxilo de muchos polllicos, directivos y esludiantes del mundo entero. Con SPEED READ puede con-
seguirse coma minimo, al terminar €l curso, un aumenta del 100 por 100 en velocidad de lectura y dobiar la capa-

Ahora disponible en versién para PC's y en castellano.

Pldalo en lo buenos establecimientos de informdlica o directamente conira reembolso de 12.000 ptas. + IVA y
gaslos de envio (Centros de ensefianza y auls @ colegios consullar acuerdo @& heencia ) a:

INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas directas, R. Anlonio Manimdn, 7 principal B. 07013
PALMA DE MALLORCA Tel. (371) 45 86 00. FAX: 45 86 01.

Sdlo para PC Amstrad 1512 y compatibies.

«Alencion distribuidores, lenemos los mejores pregios del mercado en disquete, tanlo en Bulk como pa:-j

=

MADRID

—
( IMPRESORAS \

STAR, C-ITOH, NEWPRINT, PA- |
NASONIC.

Star Gemini 160 cps .... 49.000 |
Star NL-10 120 cps ..... 60.000
Panasonic 180 cps ...... 87.000

COMPATIBLES BONDWELL

640 K, 2 drives .......... 145.000

Ampliaciones, Software de Gestion.
Servicios: Asesoria Contable. Telé-

fono (91) 715 29 81,
L

W
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» Programas profesionales
y de gestion para 6128,
PCWyPC 1512,

+ Programacion a medida.

« Consulting de paquetes
informéticos de alto nivel.
» Intercomunicacién entre

ordenadores via telefonica
«Correo Electronico».

MADRID MADRID MADRID
¢ h Eﬂﬁl@?@ﬁi@@[}'f ( DASTER |
W AMSTRAD | |D)STERM)E0SERIA BOWPOTER
CLARA DEL REY, 58 Tel.: 415 1546 PARA 8512 PARA 8512-8256
METRO ALFONSO XIil iFACIL APARCAMIENTO! 1 MasterS Master video Centro Comercial, local 15
2 [t og Master gost Ciudad SANTO DOMINGO
j ArEean MyverDinck Carretera de Burgos, Km. 28
= 4 Cliente/proveedores Master QH g0s. 9.6
« Laboratorio de desarrollo Albarsnes Mastoilranta Tel: 622 12 89 Algete Madrid.
de Hardware para Amstrad. if;:gggm“ CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra. Burgos Km. 28

Algete {MADRID), Tel.: 622 12 89
. v

Plaza Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermudez)
28040 MADRID

\Tels.. 2445936 - 2445943

MADRID

MADRID

« Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

» Instalacion

-
VMerca (CompuTeR)

ORDENADORES
PERSONALES

(" R
J. L. INFORMATICA, S. A

“La Bdul('q:m de da On‘czmu'fira”

INFORMATICOS
DISTRIBUIDOR OFICIA

AMSTRAD
en MARBELLA

- PROGRAMAS STANDARD ¥ A MEDIDA
- PEAIFERICOS ¥ COMPONENTES
- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS

Ly

I‘"“

- N
Mario Maggiora

DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD ESPANA
EN MURCIA
Y TAMBIEN DE
HI-F1 Y VIDEO

Disponemos de amplia gama

y memTTm:::t 1?:2 - cxcnnm Efugg :;li;l;’l, 13 SrBENSOORES PemscunLes |SOFTIANE morescoue
nior i
:cm;t:;: . 28020 MADRID ~ CURSOS DE APRENDIZAJE
DL zmor i A - ngg: DESCUENTO EN SU
~ SERVICIOS GRATUITOS EN
) iTODO, EN AMSTRAD PROGRAMAS EDUCATIVOS
et b IMPORTANTES W N
L L _) DESCUENTOS MCOSENDAD [EL 651 2790 | ALCALA OF HENARES TEL . 8% 1238
MARBELLA MURCIA ORENSE
rsxs'n:r«ms Y SOPORTES e

ALMACENES MENDEZ
Listribuldor Oficlal de:

AMSTRAD

NOS ESFORZAMOS de periféricos y software. ES P A NA
PARA USTED —y Venga a visitarnos
Avds Genarat L Oomingues. S - Local | Eal «Bruselsss Tels.: (968) 21 76 49 - 21 &1 23 Capitdn Cortés, 17
. Tel 7708 64824234 MARBELLA - MALAGA 4 \ MURCIA 4 \ el (988) 22 86 07 32004 OHENSEJ
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AMSIRAD

BILBAO

CADIZ

CANARIAS

ALAMEDA
DE URQUIJO, 63

Tel. 431 96 67
48013 Bilbao

* Distribuidor oficial

\
P "m}f‘i{j é ﬁj}j

JioBRYS }iE
CENTRO COMERCIAL ﬁﬁg, a z

DISTRIBUIDOR QFICIAL
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO
DYNADATA
Encontraras: TODO PARA
TU AMSTRAD Y M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sabados tarde

E5e) REMSHIOPS

ORDENADORES PERSOMALES
¥ DE GESTION EMPRESARIAL

ESPECIALISTAS EN
PROGRAMAS
EDUCATIVOS

Y DE GESTION

GRAL MAS [JE GAMINDE K 45

MATSIERS
GO IM FUNERR

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118

; i Avda. de |la Constitucion de 1978 Tel 23 02 90 |
L autorizado ) (el 891633 - SAN FERNANDO (Cédiz)) | 1as Slven S T Bay canaria )
EL FERROL MADRID JAEN
( B

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID

7~ N
‘gOF‘IMATICA

Especialistas en programas
y periféricos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

LINARES JAEN
Tel. (981) 354983 AlfonsolX. 38+ PassicMaral
EL FERROL 91/459 30 Ot Tel 698052 Tel 2501 44
y ke y
MADRID MADRID MADRID
r \ (7 : y
_— D G micCrogesd
LOTO-IX2 | [wsaiméi) (@m0
Programas para PC L°S§§'2{,§§'§;‘g“5
AMSTRAD y SPECTRUM PASEO CASTELLANA, 126 Progamaspara:
Equipos completos para 28046 MADRID :EE;‘;L’_;‘;L‘?;?:@JH?M
— ministracion ge hincas.
IMPRESION de BOLETOS Tel. 262 2303 T
— Quinielas-Loto
%:i Formatic * Distribuidor oficial e ROGRAMACION A HEDIOA
(2 Curm-ﬂinl.:.t'l | ugda 28036 Mt}ﬂ:fls:s.cg: L autorlzado _J k gglﬂal.f]lﬂ.,ﬂ%ggd ARSI
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§ muLTiSYSTEM. 5. A.

ORDENADORES | SOFTWARE
PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACICN

MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

C /. San Vicente, 53
Tel. (965) 201737-203811
\ 03004 - ALICANTE )

r
INFOREROMNICA S54

SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC
EN SISTEMAS OPERATIVOS:
MS-DOS, PICK Y OASIS
Y EN DBASE lll

{wa
L%
ORDENADORES

PERSONALES
Dr. Jiménez Diaz, 2

el 350 - ELC
Lel (965) 45 03 50 - EL HE‘J

LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

MICRO MON

Avda Gaudi, 15 e 08025 BARCELONA
Tel. (93) 2561914

o8 ®ovo®

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

N v

BARCELONA

MADRID

BARCELONA

AOvVe/ digiﬂ

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION

VIDEO JUEGOS

LIBROS

...y la nueva linea audio/video §

AMSTIRAD

facilidades de pago

¢/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID
91/459 30 01

~

-
UALLES

INFGRMATICA, S.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 8912311

t Cerdanyola del Valles (BARCELOny

BARCELONA

BARCELONA

—
T r '
= GOTO-55

Distribuidor Oficial de:

AMSTIRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

"\

OISTRIBUIDOR DFICIAL

INMSHIRAD
I ofites

Informatica

® AULA DE OEMDSTR.&C!ON DE SOFTWARE
® DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA
L Tel: 253 26 18 )

® ANALISIS Y ASESORAMIENTO

NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO
AVALAN NUESTRO NOMBRE
Catabeia, 207 1da - Tel (93) 230 14 31
08029 BARCELONA

Avda Virgen de Monlserral, 20 10a
Tel: (93) 219 27 45 BARCELONA

=7

L Tel.: 232 42 13 J

—




CORREQ

Stimados sefipres:
Tengo una serie de
dudas que espero que me
aclaren;

1.?) Para introducir pa-
rametros con la orden CALL,
por ejemplo HL, DE, A, B,
elcetera, jen qué orden se¢
tiene que poner? En algunos
casos he visto que se pone
la arroba delante ¢Qué fun-
cion tiene fa arroba?

2.0 En algunas rutinas
def Sistema Operativo, al uti-
lizarlas desde el BASIC de-
vuelven valores a través de
las variables del sistema.
¢ Como podria averiguar des-
de BASIC dichos valores?
Por ejemplo: fa direccidn
BEBY (ROM de disco) lee un
sector del disco. Las condi-
ciones de entrada son las
siguientes:

HL =direccién del buffer
en memoria para ef sector.

E=nimero de la unidad
de disco.

0 =nimero de pista.
C=numero de sector.
Y al salir;

HL =direccidn del buffer
donde estd almacenado el
sector.

¢Cémo podria usar esta
rutina y leer luego HL? Como
en esta rutina tengo dudas
en muchas otras.

3.9 ¢Como y gué condi-
ciones hacen falta para crear
un fichero "COM" con los
programas LINK, COM,
RAMC, COM, MAC, COM,
HEXCOM, COM, ASM, COM,
GENCOM, COM, PATCH,
COM, SID, COM, HIST,
UTL, XREF, COM, TRACE,
UTL. Los programas que no
creen un fichero "COM", si
fuese posible, también me
gustaria que me los expli-
quen con algunos ejemplos,
ya que tengo para qué sirve
cada uno, pero no 5é como
usarlos.

4.°) Tengo el programa
ART STUDIO sin instruccio-

152 / Amstrad User

nes y una impresora Inves-
tronica BX1000 compatible
con IBM, pero al pasar los
grdficos a papel me quedan
separados por una linea,
guedando el grdfico partido
en 29 lineas. Seguramente
serd que no $é adaptar mi
impresora. Yo lo pongo en
Epson. Creo que tengo que
poner la flecha en "USER DE-
FINED", pero no me da senial
para imprimir, y de todas
formas en Epson no puedo
sacarlo nada mds que a ta-
mano pequeno cuando hay
mds opciones de tamano.
Les agradeceria que me acla-
raran este detalle.

5.%) ¢En qué pista y sec-
tor estd el directorio de un
disco?

Gracias por todo.

Angel Ligero Ldpez
Cadiz

EI BASIC de los AMSTRAD
GPC no permite cargar regis-
tros directamente con la ins-
truccién CALL. Dicha ins-
truccion, cuando se dan pa-
rametros, hace lo siguiente:

1.7} Carga el registro A
del Z80 con el nimero de
parametros,

2.") Prepara en memoria
una tabla con los parime-
tros. Si son nimeros ente-
ros, [os guardas como tales
sin signo. Si son reales, los
fuerzas a enteros sin signo.
Y si son cadenas de caracte-
res, guarda en la tabla de di-
reccidn del descriptor de la
cadena. Este es un drea de
tres bytes, en la que el pri-
mer byte es la longitud de la
cadena y los otros dos son
la direccion del drea de va-
riables del BASIC en que se
halla almacenada la cadena.
La lista se crea de forma que
el primer parametro de Ia lis-
ta en memoria es el (timo
de fa lista que sigue a la ins-
truccién CALL.

3.%) Carga en el registro
IX del Z80 la direccién de la
lista de parametros creada
en memoria.

4.") Pasa el control a la
direccion suministrada tras
la instruccion CALL.

Por tanto, si quieres pasar
los pardmetros a registros
del 780, tienes que hacerlo
como parte de tu rutina en
cédigo mdquina, utilizando
para ello las instrucciones
del 280 que manejan el re-
gistro IX como registro indi-
ce. Por ejemplo, si das dos
pardmetros y quieres pasar
el primero al registro HL y el
segundo al DE, tu rutina de-
berd empezar asi:

LD E, (IX+0)
LD D, (IX+1)
LD L, (IX+2)
LD H, (IX+3).

El Sistema Operativo
AMSDOS no devuelve valo-
res a través de variables de
sistema, sino directamente a
través de los registros del
ZB0. Para poder recuperar-
los desde el BASIC, tienes
que dar en la instruccién
CALL tantas variables como
valores quieras recoger des-
pués de la llamada, y utilizar
sus nombres con la arroba.
Este simbolo hace que en lu-
gar del valor de la variable,
se pase a la rutina en cédigo
maquina la direccion de ia
variable. Por cierto, antes de
ejecutar CALL con direccio-
nes de variables es funda-
mental que asignes algun va-
lor a dicha variable. Veamos
un ejemplo en el que quieras
retornar el contenido del re-
gistro A a través de una va-
riable llamada reg%. El BA-
SIC necesario serfa;
reg% = 0:CALL rutina,

[(@req%

y tu rutina debe ser algo asi:

CALL &BB18;espera a que
se pulse una tecla.

LD L,(IX + 0);direccion
de reg%

LD H,(IX + 1)

LD (HL),A; devuelve en
reg% el codigo ASCHI del ca-
réc;!aEerulsado en el teclado.

A propdésito, en lo referen-
te a la rutina del Sistema
Operativo para leer un sector
de disco, estds equivocado,
ya que dicha rutina no de-
vuelve la direccién del buffer
en HL. Si lo piensas un

poco, verds que no tieng
sentida devolver a la salida
un parametro que ya le das
a la entrada. Coma eres ti
quien decide la direccién del
buffer (registro HL) antes de
llamar a Ia rutina, en todo
momento sabes donde gue-
dara la informacién lefda del
disco.

De todos los ficheros
CP/M que nos citas, los ne-
cesarios para crear un pro-
grama ejecutable en ensam-
blador son; RMAC.COM y
LINK.COM, o bien MAC.
COM y HEXCOM.COM, o
bien ASM.COM y HEX-
COM.COM., ASM y RMAC
son ensambladores de len-
guaje ensamblador 8080. La
diferencia estd en que MAC
maneja macrodefiniciones y
ASM no. Ambos generan un
codigo intermedio que ha de
pasar por HEXCOM para for-
mar un fichero ejecutable
con extension "COM".

RMAC es como MAC y
ademas genera cddigo relo-
calizable. Esto tiene la ven-
taja de que podemos tener
mddulos (subrutinas) ya en-
sambladas y probadas, y
unirlas a un programa que
estemos desarrollando me-
diante el linker o «editor de
enlaces» LINK.COM. Ade-
més, LIB.COM nos permite
juntar esos mddulos en un
s6lo fichero que recibe el
nombre de «librerias.

GENCOM.COM sirve para
«linkar» o enlazar una RSX 2
un fichero ejecutable "COM",
de forma gue al utilizar a éste
la CCP se encargue de car-
gar primero la RSX.

PATCH.COM sirve para
realizar modificaciones en
ciertos comandos CP/M con
el fin de, por ejemplo, redi-
rigir un dispositivo de salida.
No puedo comentarie mds
de este comando porque no
tengo mas informacion.

SID.COM es un desen-
samblador/depurador de fi-
cheros ejecutables. Sirve
para depurar los errores que
podamos haber cometido al
Crear un programa en en-
samblador,

XREF.COM nos permite
obtener, a partir de un lista-
do de tipo "SYM" generado
por ASM o MAC o RMAC, un




listado de referencias cruza-
das (esto es, en qué lineas y
direcciones del programa
fuente aparece cada etique-

ta).

Tanto TRACE.UTL como
HIST.UTL son utilidades
para usar en unién de
SID.COM, si blen tampoco
dispongo de informacion so-
bre su manejo.

En cuanto a tu pregunta
sobre el programa ART STU-
DIO, me veo obligado a re-
cordarte las leyes vigentes
sobre el Derecho de Copia o
Copyright y las normas con-
tra fa pirateria. Evidentemen-
te, si no tienes instrucciones
es porque dispones de una
copia ilegal del programa,
por lo que no puedo contes-
tarte a ninguna pregunta so-
bre su manejo. El problema
con la impresora se debe
con toda probabilidad a que
no has puesto los microin-
terruptores de ésta del modo
adecuado. Consulta el ma-
nual de tu impresora y bus-
¢a un microinterruptor mar-
cado como LF o LINE FEED.
Este debe estar en la po-
sicion OFF.

5.4 La situacitn del di-
rectorio de un disco depen-
de del formato que éste uti-
lice. En los discos con for-
mato DATA se halla en los
primeros cuatro sectores de
la pista cero, mientras que
en los discos con formato
SYSTEM se halla en los cua-
tro primeros sectores de la
pista dos, y en los discos
con formato IBM se halla en
los cuatro primeros sectores
de la pista uno,

a ueridos amigos:
Soy un asiduo Jector

de vuestra revisla y usuario
de un CPC 6128. Hasta aho-
ra he utilizade alguno de los
programas que incluls en la
seccion «Tecla a tecla» que
me pareclan interesantes.
Sin embargo, después de le-
clear el que denominasteis
«Calendario Biorritmico»

..+—_—_—

(AMSTRAD USER 16, enero
87), cuando lo inicialicé, y
tras contestar a las senten-
cias input INTRODUCE TU
NOMBRE y FECHA DE NACI-
MIENTQO, aparecid en la pan-
talla el siguiente mensaje de

error:
SYNTAX ERROR IN 960.
960 zb=FNWW!(dla, naci-

. Mmiento, mes, nacimiento,

afio, nacimiento)

siendo ésta la misma linea
que aparece en el listado del
programa en la revista. ;Po-
driais ayudarme a «desfacer
el entuerto»? Es un progra-
ma que me parece interesan-
te y divertido.

p Muy agradecido os salu-

a:

Alfonso Maquedano
Madrid

La solucién es bien senci-
lla. En general, cuando se
produce SYNTAX ERROR en
una linea en la que se utiliza
una funcién definida por el
usuario, es muy posible que
el error esté no en dicha Ii-
nea, sino en aquella en que
se define la funcidn. Por tan-
to, tendrds que repasar la li-
nea 630.

E stimados amigos:

Estoy haciendo un
programa en ensamblador y
después de terminar las ru-
tinas del movimiento de los
4SCensores y enemigos me
encuentro con el problema
de no poder detectar las te-
clas desde cddigo maquina
para poder realizar el movi-
miento del protagonista del
programa.

Asi pues, les agradecerla
que dibujasen en la revista
un cuadro en el que se refle-
je la organizacion del teclado
del CPC 6128 para el micro-
procesador con sus semifi-
las y valores de enlrada para
cargar el Acumulador.

Y por ultimo desearia es-
cribieran un pequefo pro-
grama en ensamblador que

detecte Ja puisacion de algu-
na tecla en especial.
Atentamente.

José Marfa Ruiz Florido
Puente Genif (Cdrdoba)

Antes que nada he de ad-
vertirte de que los AMSTRAD
CPC no son Spectrum, es
decir, el teclado no estd or-
ganizado en semifilas ni se
puede lesr directamente con
una instruccidn IN del Z80.
La organizacion del teclado y
del hardware relacionado
con él en los CPC es dema-
siado compleja para expli-
carla aqur, por o que prefie-
ro remitirte a la Guia del Fir-
maware 464 (en inglés). En
cuanto a una rutina para leer
una tecla, no hace falta es-
cribirla, ya que la tienes en
el sistema operativo. Estd en
la direccién &BB1E, hay que
darfe en el acumulador el nu-
mero de tecla a verificar, y
devuelve el flag Z falso si es-
taba pulsada, y cierto si no
estaba pulsada.

migos de AMSTRAD
USER: )

Soy un lector de su revis-
ta y les agradeceria que me
aclarasen las siguientes
cuestiones:

1.2} Voy a comprarme &l
interface AS 232 Serie de
AMSTRAD con el fin de po-
der utilizar mi ordenador
PCW 8256 como terminal de
un CPC 6128 o al revés. Me
gustaria saber qué ordenes
debo ejecutar para realizar
esto, asf como fas ordenes
que necesite para transmitir
y enviar ficheros entre am-
bos ordenadores.

2.°) Quisiera saber
como hacer que un fichero
ng sea accesible a través del
directorio ni con DIR ni con
FILES; o sea, que no se vea
que estd ahf, tal como suce-
de con el fichero
MAIL232.COM que se en-
cuentra en el mismo disco
que Locoscript.

3.°) También desearia
que me indicasels algun libro
que trate en profundidad el
Sistema Operativo CP/M
Plus. L

4.°) Hace poco hicisteis
un comentario sobre KNIFE
para PCWB256 y me gusta-
ria que me dijérais si este
programa es capaz de dupli-
car 0 copiar discos sector a
sector. .

5.9 Por tltimo os agra-
deceria que me indicasels al-
guna publicacidn que lralara
sobre la programacion del
microprocesador 8080 u
8086 para poder ulilizar el
ensamblador RMAC que el
PCW incluye en el juego de
discos del ordenador.

Gracias por atender mi
consulta.

Guillermo Ramirez
Madrid

1.2) En este momento
no dispongo de las instruc-
ciones del interface RS 232
de AMSTRAD para PCW. De
todos modos, si te lo vas a
comprar, en el manual de
instrucciones encontrards
toda la informacién necesa-
ria.

2.°) Para ocultar un fi-
chero al comando DIR hay
que utilizar el comando SET.
Supongamos que el fichero
a ocultar se llama DA-
T0S.ASC. La instruccidn
adecuada seria SET DA-
TOS.ASC{SYS;,

35 A GUIDE TO CP/M
PLUS - SOFT 971, distribui-
do (creo) por Ra-ma, escri-
ta en inglés, es el libro mas
adecuado.

4.°) Como comprende-
ras, si The Knife pudiera
usarse para copiar discos o
habriamos indicado en nues-
tro reportaje, |

5.°) Anes que nada, in-
dicarte que RMAC, no tene
nada que hacer con el micro-
procesador 8086, y si con el
8080. Ahora bien, como éste
es bastante antiguo, no creo
que te sea facil encontrar un
libro que trate sobre su pro-
gramacion; de hecho ahora
mismo no sé de ninguno en
concreto. Te recomiendo
que acudas a librerias espe-
cializadas para buscarlo.
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M uy senfores mios:

Tengo algin cono-
cimiento de BASIC y me sir-
ve para hacer algun pinito en
mi ordenador, proporcio-
| nandome yo mismo mis pro-
gramas. El motivo de dirigir-
me a usledes es para reall-
Zarles una consulla que me
ayude a conseguir agilidad
en el proceso de uno de mis
programas.

Este es un programa so-
bre Ia Loteria Primitiva, que
con una serie de condiciones
me genera las combinacio-
nes validas que necesite para
cualquier combinacion gue
determine. El problema es
que resulta eterno consequir
combinaciones con muchos
numeros, por la cantidad de
vueltas que deben dar los di-
ferentes bucles,

Ha empleado variables en-
teras para conseguir un
avance mas rapido, pero si-
gue siendo insuficiente. Me
qustaria que me dijeran si
existe la posibilidad de pasar
a codigo mdquina mi progra-
ma, a través de un compila-
dor 0 ensamblador que sirva
para mi ordenador.

En el Manual del Usuario
del 464, en el apartado del
Sistema Operativo, se hace
referencia a un programa en-
samblador, e/ DEVFPAC de
Hisoft. No sé si ese progra-
ma me serviria 0 hay otro
mejor en el mercado gue
pueda resolver mi probiema.

Les quedaria muy agrade-
cido si me asesoraran al res-
pecto, indicandome las ca-
racteristicas del mismo,
complejidad de manejo, pre-
cauciones, funcionamiento,
asi como ddnde conseguirlo
y una ligera idea de su pre-
cio.

Por otra parte, me gusta-
ria que me informaran, ante
la posibilidad de adquirir un
PC 1512, si los programas
qgue fengo en BASIC para el
464 podrian ser utilizados en
el PC 1512, Sé que el
PC 1512 utiliza el BASIC 2,
pero no sé si también fun-
ciona con un BASIC mds cer-
cano (con numeros de linea)
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al 464. Por otre lado, no sé
si podria aprovechar mis fi-
cheros sin tener que volver a
teclearlos.

Sin otro particular, me
despido atentamente.

Manuel Rivera Garcia
Aranjuez (Madrid)

Hasta donde alcanza mi
conocimiento, no existe en
el mercado ningun compila-
dor para el BASIC Locomoti-
ve de los AMSTRAD CPC.
Podrias escribir el programa
en algun lenguaje compila-
do, preferiblemente PASCAL
o C, pero lo mas rapido es
siempre el codigo maquina.

El citado DEVPAC de Hi-
soft es posiblemente el me-
Jor paquete de programacion
en ensamblador disponible
en Espafa para tu CPC 464,
pero es eso, para programar
en ensamblador, no para
convertir BASIC en cddigo
maquina. .

Lamento decirte que el
BASIC del 464 y el del
PC 1512 son muy distintos,
no ya por los nimeros de li-
nea, sino por las instruccio-
nes y su relacidn con el
hardware. El BASIC 2 admi-
te el uso de numeros de li-
nea si se desea, y éstos sir-
ven como etiqueta para las
instrucciones GOTO y GO-
SUB. En cuanto a la posibi-
lidad de aprovechar sus fi-
cheros, si se refiere a fiche-
ros de programa BASIC, de
nada serviria, ya que practi-
camente habria gue reescri-
bir el programa. Si se refie-
re a ficheros de datos en AS-
Cll, se pueden pasar del CPC
al PC mediante un interface

RS 232 para CPC 464 y el .

cable correspondiente; el PC
ya lleva incorporado el inter-
face serie RS 232.

S ay un suscriptor de
vuestra revista y 0s vengo le-
yendo con alencion desde el
numero uno, pues en ningu-

na oka publicacién he en-
contrado una revista lan
complela como la vuesira,
que alienda mejor lodos los
femas y que sepa diferenciar-
los para crear las minimas
confusiones posibles.

Me he alrevido a escribi-
[0S para pregunlaros un par
de dudas que lenga con mi
nuevo PG 1512 y para co-
mentaros que soy uno de
€508 ustiarios a los que nos
han lenido mds de tres me-
Ses sin la impresora de re-
galo, esperando ante a gran
avalancha de ordenadores
vendidos.

En fin, mis dudas son las
siguientes:

— Habiendo adquirido
recientemente el procesador
de lextos GEM Write para mi
PC 1512 DD, me encuentro
que el manual me indica la
manefra de empezar a hacer
las copias de trabajo de los
discos y que luego siga las
instrucciongs del programa.
Mi confusion empieza af lla-
mar de Ia misma manera dos
discos distintos (GEM Write
Aplicacion), el que venia con
el programa y el preparado
para hacer la copia. Na con-
sigo acertar cudndo he de in-
lroducir uno y cudndo el
olro, ya que he probado de
varias maneras y no puedo
poner en marcha el pragra-
ma desde ias copias.

—Mi olra duda es cémo
podria, desde un programa
escrito en BASIC 2, cargar
otro programa y ejecularlo o
mezclarfo con el actval
(LOAD, RUN, MERGE en
olros BASIC).

Bemardo Pérez
Tarragona

Excepto GEM Paint, que
se gntrega gratuitamente con
los PC de Amstrad, los pro-
gramas de la serie GEM uti-
lizan un método de protec-
cién contra copia que dificul-
fa su utilizacion, La instala-
cion, que deberia resultar lo

mas sencilla posible, pues
¢sa es precisamente la filo-
sofia de los programas GEM,
se complica bastante por
culpa de la proteccidn.

Todos los “programas dé
a serie GEM que hemos pro-
bado en la redaccién de
Amstrad User incluian un
«Disco Master» y un «Dis-
co Aplicacién». Este Gllima
es el que ha de utilizarse &
hacer [a instalacién del pro-
grama para ejecutarlo en un
ordenador con dos unidades
de disco. Si por descuido s
formatea uno de estos dis-
cos, es imposible volver 2
utilizar el programa.

En lu caso, si no consi-
gues instalar GEM Write, te
sugerimos que te pongas en
canlacto con la empresa
Casa de Software (Tel.
32196 36, de Barcelona),
distribuidora oficial de los
programas de la serie GEM y
responsable de su absurda
proteccion, que impide, por
ejemplo, ejecutar el progra-
ma desde un disco dura
prescindiendo del disquele
original. Como nola curiosa,
hemos podido comprobar
que en Gran Bretana los pro-
gramas de Digital Research
se venden sin proteccidn de
ningun tipo (por lo meros &l
GEM Desktop Publisher que
adquirimos el pasado afo).

Y respecto a fu segunda
pregunta, sentimos mucho
decirle que no conocemos
ninguna lorma de cargar un
programa BASIC 2 desde
ofro. BASIC 2 no tiene ins-
trucciones MERGE, LOAD o
CHAIN, y RUN se utiliza sin
pardmetros, sirviendo Gnica-
mente para ejecutar desde &l
comienzo el programa que (2
conliene.

R:rsea un PC 1512 al que
recientemente me decidl a
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ampliar la memoria a
640 Kbytes, siguiendo las
instrucciones que aparecie-
ron en el Amstrad User del
mes de julio. Sin embargo,
aunque los 128 Kbyles de
memoria extra funcionan
perfectamente con olros pro-
gramas, el BASIC 2 no pare-
ce reconocerlos, ya que me
sigue dando la misma me-
moria libre para mis progra-
mas que anles de la am-
pliacidn.

¢Existe alguna forma de
ulilizar la memoria extra con
el BASIC 27

Joan Vidal
Barcelona

Desgraciadamente, por
mucho que amplies la me-
moria de tu PC, el BASIC 2
nunca te dard mas memoria
libre. Lo mismo te ocurrird
con el GW-BASIC y con mu-
chos otros intérpretes y com-
piladores de BASIC y de
otros lenguajes.

El microprocesador de los
compatibles PC, Intel 8086,
puede direccionar hasta un
méximo de 1 Mbyte de me-
moria, pero lo hace de un
modo muy peculiar, divi-
diendo la memoria en seg-
mentos (bloques) de
64 Kbytes. El BASIC 2 no es
capaz de emplear mds de
uno de estos segmentos para
almacenar las lineas del pro-
grama, y por fanto, aun con
la memoria ampliada, el es-
pacio méaximo disponible
para los programas nunca
pasard de unos 62 Kbytes.

Existen en el mercado di-
versos compiladores de BA-
SIC (QuickBASIC, Turbo BA-
SIC...) que superan esta res-
triccidn, permitiendo crear
programas que exceden am-
pliamente los 64 Kbyles de
memoria, pero tienen el in-
conveniente de no reconocer
el modo gréfico de alfa reso-
lucién caracterfstico del
PC 1512.

Muy sefiores mios:

Hace unas dias he recibi-
do por correo, de la casa Co-
conut Informética, el progra-
ma de ulilidades llamado
DISCOLOGY-2, el cual ped!
basandome en el articulo so-
bre herramientas de Ia revis-
fa AMSTRAD USER, de la
gue soy suscriplor, el pasa-
do mes de noviembre de
1987.

He usado Ia misma en 1as
distinlas opciones que con-
tiene: Editor, Copiador y Ex-
plorador. Aunque los cono-
cimientos en lenguaje md-
quina que poseo son nulos,
pese a que he consultado al-
gunos libros que sobre el
lema poseo, las posibilida-
des de la opcidn Editor me
han sido tolalmente inapro-
vechables, dado que no las
enliendo casi nada. Las ins-
{rucciones que acompanan
con el disco no son lo bas-
lante claras para su com-
prensidn,

La opcion Copiador he
podido manejaria y oblener
resullados positivos con dis-
oS protegidos y no prolegi-
dos, de disco a disco; pero
cuando he inlentado capiar
un casete a disco, tanto pro-
tegido coma no, a lin de sa-
car copia de sequridad de al-
gunos juegos que poseo, me
encuentro con que reafiza la
copia de los programas con
cabecera (".BAS" "BIN")
prolegidos y no prolegidos;
sin embargo, llegado el mo-
mento de seguir copiando la
cinla, el programa no reco-
noce ningun fichero més,
con lo que fa transferencia de
casete a disco se hace impo-
sible. En las instrucciones
senala para eslos €asos fa
ulilizacion del Relocalizador,
ya que, segun dicen, ciertos
programas en lenguaje md-
quina vienen a emplear la

YA TIENE SU IMPRESORA

Eszimadas. senores de
AMSTRAD USER:

_ En fecha reciente Jes en-
Vié una carta en la que me
‘quejaba de no haber recibl-
do mi impresora despugs de
una espera de lIres meses.

Mi sorpresa fue maydscu-
la al verla publicada en su
revisia y en agradecimienlo
les hago llegar el resto de ia
historia.

Despugs de poner la_de-
nuncia en la Oficina del Con-
g;:dar del Gob;e;no ms?f}

pasar unos dias y vo
a llamar a INDESCOMP,
S. A, pero esla vez pedi que
‘me pasaran con el deparia-
mento de Marketing.

En efecto, pocas dias des-
pués me llegaba el aparato y
en una llamaga lelefonica
puse a esta persona al
corriente de que ya lo habia
recibido.

No terminé aqui todo,
pues para sorpresa mia po-
c0s dde as despugs rac;fb: avi-
S0 de pasar a por otro pa-
quele de INDESCOMP, S. A.

Pasé a recogerlo y resultd
ser olra impresora.

Inmediatamente me puse
en contacto con la empresa
y le comuniqué el hecho a
esia senorila platedndole Iz

memoria reservada al AMS-
DOS.
Mi ordenador es un
CPC6128 y les agradeceria
muchisimo si me pudieran

orientar en los dos casos que |

les he expuesto, con objeto
de poder sacar un provecho
a3 esla herramienta y pueda

oblener mis copias de segu- |

ridad sin problemas, sefa-
ldndome los pasos que de-
beria seguir para resolver es-
tos problemas.

Antonio Salinas Chacdn
Mdlaga

|

conveniencia de dejar fa im-
presara en BILBAO en vez de
devolveria a MADRID y que
de alli fuese enviada de nuz-
v a olro sitio cwnda aqui
habla también personas que
no habian recibido la Suya

Quedamos de acuerdo y a
los pocos aias me visitaron
dos personas, una de éllas
de AMSTRAD, y ia ofra, un
usuario que no habia recibi-
o su impresora ain.

Por si fuera poco, me re-
galaron una pelicula de viteo
y Unos graciosos munequi-
{os que tienen el emblema de
AMSTRAD, y a las que he
dado en llamar Amstracitos.

En fin, ahora que ya ha
acabado mi odisea particular,
he podida reflexionar y dar -
me cuenta de que siempre
enlre los indeseables hay
personas que Se desiacan
simplemente por hacer bien
su lrabajo, como el caso de
SU revista.

Sin mds que conlaries y
esperando poder sequir sten-
do fiel a su publicacidn dado
el interés que suscila en mi,
me despido hasla olra, que
espero sea para volver a fe-
licitarles.

Vicente Leal Melero

Para poder sacarle prove-
cho a un editor de sectores
es necesario saber muy bien
lo que Se quiere hacer con
él. En principio, existen dos |
usos posibles: modificar tex-
to de algun fichero y modi-
ficar codigo de algin fiche-
ro. Evidentemente, si se
quiere modificar texo no |
hace falta mds que saber en |
qué pista y seclor del disco
se encuentra. Sin embargo,
para modificar codigo es ne-
cesario saber programacidn
en ensamblador, y ademds
saber qué cddigo se quiere
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sustituir v con qué nueves
cidigos. En este aspeclo re-
sulta bastante Util el desen-
samblador de directamente
desde disco que incorpora
DISCOLOGY.

En cuanto al copiador de
cinta a disco, el problema
con que te encuentras se
debe a que existen numero-
S0S programas en cinla cue
utilizan sus propios sistemas
de carga (los llamados «fur-
bocargadores» 0 «turbos»).
Como cada programador
suele crear su propio siste-
ma lurbo, por lo que es im-
posible crear un copiador
que pueda con todos los tur-
bos. Por ese motivo, DISCO-
LOGY s6lo puede con los fi-
cheros que siguen las nor-
mas del AMSDOS.

M Uy sefiores mios:

Soy poseedor de un
PCW 8256 y la consulla que
deseo hacerles es para que
me indiquen con exactitud
qué instruceidn debe poner-
se dentro de un programa
luente codificado en lengua-
je PASCAL/MT + para borrar
fa panlalla del ordenador.

Sin otro particular, apro-
vecho la ocasién para salu-
darles atentamente.

Manuel Gdmez Soto
Zaragoza

Puedes hacerlo de dos
formas: una de ellas es uli-
lizando directamente esla se-
cuencia de instrucciones:

WRITE(CHR(27));

WRITE(E);

WRITE(CHR(27));

WRITE(H);

Y la otra es creando un
procedimiento (por ejemplo,
[lamandolo CLS) que con-
tenga la secuencia anterior
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de instrucciones, y que po-
dria ser asi;

PROCEDURE CLS;

BEGIN

WRITE(CHR(27));

WRITE('E');

WRITE(CHR(27));

WRITE('H')

END:

De este modo, cuando
quieras borrar la pantalla,
basta insertar la llamada al
procedimiento:

CLS;

P o0seo un CPC 6128 y me
gustaria que me aclardsels
una serie de duaas que len-
go sobre las rutinas del sis-
lema operalivo.

1) ¢Cdmo puedo llamar a
una rulina disenada por mi
por su nombre?

2) iHay alguna rulina que
borre la panlalla?

3) Con la ruting &BB18,
que espera a que pulsemos
una tecla, jcomo puedo sa-
ber la tecla pulsada?

Enhorabuena por vuestra
revista, y me gustaria que me
aclardseis eslas dudas.

Jaime Olivé Petrus
Mahon (Menorca)

1) El nombre de tu rutina
puede tener hasta dieciséis
caracteres y el Oltimo debe
lievar el bit séplimo puesto a
uno, lo que se puede conse-
guir en ensamblador con la
instruccion DB y sumandole
#80 a la letra. Ademas tie-
nes que preparar una labla
para el Sistema Operativo. Lo
veras mejor con un ejemplo.

Supongamos que quieres
llamarle COMANDO a tu ru-
lina y que comienza en 1a di-

reccién #A000. Tienes que
crear una labla como ésla:

Tabla;

DW NOMBRE; direccion
de la tabla de nombres.

JP #A000; direccion de
comienzo de tu rutina.

Nombre:

DM COMAND; nombre de
fa rutina.

DB "0"+ #80; Bit 7 de la
Dalat

DB #00: Fin de la tabla
de nombres.

Area,

DS 4; Cuatro byles para
drea de trabajo.

También tienes que infor-
mar al Sistema Operativo de
que el comando estd ahi.
Para ello hastan estas ins-
trucciones:

LD BC,TABLA

LD HL,AREA

CALL #BCD1

2) Para borrar la pantalia
puedes usar dos rutinas. Con
CALL #BC14 borras toda Ia
pantalla con la pluma cero,
mientras que con
CALL #BB6C borras a ven-
lana que tengas selecciona-
da con el color de papel
correspondiente.

3) La rutina #BB18 de-
vuelve en el registro acumu-
lador el cadige ASCII corres-
pondiente al cardcler recibi-
do del teclado.

Say suscriptor de su re-
vista y poseo un CPC 464
con unidad ge disco. Quisie-
ra consuftarles varias dudas
que tengo:

1) ¢Es posible pasar fi-
cheros generados desde BA-
SIC con OPENOUT y CLO-
SEOUT a 0BASE II?

2) ;Se puede conseguir
establecer el CAPS LOCK
por software?

3) Tengo lambién la am-
pliacién de memoria e
DKTRONICS de 64 K. Con
&lla puedo utilizar sin proble-
mas programas que emplean
el sequndo banco de memo-
ria como el TASWORD 126
y programas que corren bajo
CP/M Plus, como el dBA-
SEJi, Multiplan e incluso
DR GRAPH; pero DR ORAW
no consigo que funciong. El
programa se carga, pero no
obedece af leclado. He inten-
lado también hacer correr Art
Studio, y ni siquiera logro
cargarlo; el ordenador, 0 5€
me bloquea o se inicializa.
£ Se debe esto a que son pro-
gramas de dibujo y ¢ pro-
blema esld a nivel de &
ROM? jHay alguna manéré
de solucionarlo?

Vicente Lafarga Vézquez
Valencia

1) dBASE Il puede acep-
lar ficheros creados desde
BASIC. Para ello es necesa-
rio crear primero con dBASE
la estructura del fichero, ¥

aclivarlo con USE. A conli-
nuacion, el comando AP-
PEND FROM nombre SDF
leerd los registros creados
por ¢l BASIC y los afade al
fichero vacio creado desde
dBASE,

2) En ¢l CPC 464, en 13
direccion de memaria &B4E8
se guarda el flag de activa-
cién de mayGscu las. Por
tanto, POKE &B4EB,0 fuerza
la escrilura a minusculas y
POKE &B4E8 255 fuerza fa
gscritura a maylsculas. En
lugar de 255 se puede utili-
zar cualquier valor distinto
de cero.

3) El problema no con-
siste en que sean programas
de graficos. La verdad es que
no sé decirte ni por qué dan
problemas nf como solucio-

narlos. Lo siento.




ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS Entry

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informédtica
personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones.

OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Il y

x herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informatica,
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere

hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa

. \ el mundo informético.
° OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado cue consta de

¥ 6 médulos, cada uno de los cuales es otro potente programa,

2 que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos,

RN : Hoja de Célculo, Proceso de Textos, Gréficos, Agenda y
2% Comunicaciones.
‘ OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen
¢, las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que

" realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan

complicados como la realizacién de modelos de calculos.

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE.
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INFORMATICA

O

TUTOR, 50
28008 MADRID
METRO: ARGUELLES
Tal (91) 248 548
ABIERTO DE 1042
YDE 4a8DE
LUNES A SABADO

DEL «SOFTWARE>» ESTA
e LAS ULTIMAS NOVEDADES

e EXCLUSIVIDADES e IMPORTACIONES
e LOS MEJORES PRECIOS
{iVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

TuDIo
BATTLE FOR MIDWAY
BATTLE FOR MIDWAY .
BATTLE OF BRITAIN ..
BATTLE OF BRITAIN ..
BOB WINNER ........
BRADE OF FRAMKENS-
TEIN

CALIFORNIA GAMES ..
BURRECAHIK{]S}SU

LOMON .. P
CYRUS Il CHESS .....
CYRUS Il CHESS .....
COLOSSUS CHESS 4 ..

BESPERIU
DOM QUUOTE.........

omu-s LAIR It .

FREDDY HARDEST....
FREDDY HAR-
TIPHANTIS

F. MARTIN BASKETT ..
F. MARTIN mm‘r
GAME SETI MATCH .
gsus SETI MATCH ...

BODDY ..couaniinnee

GUADALCANAL. ...... 2.200-0
GAUNTLET 2......... 7S
GRAND PRIX 500 CC.. 935
GRAND PRIX 500 CC., 2.200-D
GAME OVER . 878
GHOST'S GOBLINS . 875
GHOST'S GOBLINS . 2.250-0
HIGH FRONTIER ... ... 880
HYDROFOOL......... 1.200
INDIANA JONES ....., BT5
INFILTRATOR 2 ...... 878
IKAR| WARRIORS ....  1.200
JACK THE NIPPER 2 .. 875
LOS SIETE MAGNIFI-
C0s.. 000
LDS SIETE HRERIFI
.400-0
UST H!SSiGN ....... 095

PAPER BOY

PHANTIS ..

PLATOON .

PROHIBITION .. 1.200
PROHIBITION 2.750-0
QUARTET ........... 830
QUARTET ...oovevaes 2.200-0
REMEGADE .......... 875
RENEGADE/WZBALL 2.250-0
RAMPAGE . .......... 880
RIGAR ........ 875
STARDUST 875
SUPER SPRINT . 880
SUPER SPRINT .:.... 2.200-D
SALAMANDER ....... 1.500
SALAMANDER ....... 2200-0
SUPER HANG-ON ..... 880

AMSTRAD

STIFFLIP/BARBARIAN . 2.250-D
SlI‘UHlI T./THING B.
............... 2,250
SENTHEL .......... 87s
STAR GLIDER ......... 3.000
SABOTEUR NI ........ 875
TALPAN ..oinnnees 875
TMPAN ....ocnnnans 22500
TG e 75
TRIO ........ 2.250-0
TWOONTWOD ....... 880
TWOON TWO ....... 22000
TRANTOR ........... 878
THEATRE IN EUROFE . 1.200
THEATRE IN EUROPE .  2.000-D
TRIVIAL PURSAIT .... 3.400
TRIVIAL PURSAIT ,...  4.300-D
TENNIS 30 .......... 985
TENNIS3D .......... 2.200-0
WORLD GAMES ...... 875
WONDER BOY ....... 580
WONDER !G'f vereses  R.200-D
LYNAPS .. rease 875
Z0MBI . . . 1.000
3D GRAND PRIX . 2,000
30 GRAND PRIX 2.800-D
GPAKVOL. 1.. 1.760
BPAKVOL.1.. 2.750-0
BPAKVOL. 2.. . LIS
G P.l.! VoL 2........ 2.750-0
................ 875
SfREEI BASKETBALL . 875
PCW 8255-8512
4.200
AFTER SHOCK ....... 3.500
HRUHO BOI!NG ...... 4.200
........... 3.000
COLDSS!IS CHESS 4 . 4200

CYRUSS Il CHESS ...

CLASSIC COLLECTION.

DiSTH!CTTDI( t.! JUE-
GOS) rar s

FAIRLIGHT .

FOURTH FH-DTﬁl'.DI.

HEAD OVER HEELS .

P§i TRADIG CO ...

GOS)

SRIXE FORCE HARRIER
STAR GLIDER . .
SHOOXER BILLAR ...
$. BELLE/AIR CONTROL
TOMAHAWNK _........
TAUCEN . ...ccveeis
TDP SECRET.........
JOYSTICK + INTERFA-

CE + SIMULATOR ..

4200
7.900

PC 1512 Y COMPATIBLES

MACADAM BUMPER .. 18

PHANTIS .....oovnne 1968
PROMIBITION ........ 330
PRO GOLF .......... 210
PITSTOP N .......... 450
STAR GLIOER........ 5208
SOLO FLIGHT ,....... 44N
SUMMER GAMES 1| .. 458
SILENT SERVICE ..... 508
SUB BATTLE ......... 53K
TWO DK TWO ... 500
TOP GUN. ..o nen 150
WINTER GAMES . ..... 4,500
WORLD GAMES ...... 430
SAS5(FUTBOL)...... 238

JOYSTICK'S ¥ MATERML

POWER PLAY + TAR I
JETA CONEXION

BOB WINNER .
CALIFORNIA GAMES .
CONFLICT IN VIETNAM
CRUSADE IN EUROPE .
DECISION IN DESERT .
DON QUUODTE........
DESTROYER .........
CHECK .. .......c0o..
F 15 S'TRII.E EIGLE
GOODY . >
GAMMA . .
mmmmn
LIVINGSTONE SUP ..
LAST MISSION.......
MEAN 18 GOLT ......

4.200
3.900
3.600
3.900
5.200
5.200
5.200
3.900

PC1512.......... 12008
JOYBOT + TARJETA

COMEXION PC 1512 S.800
KONIX (SPEED KING) . 2600
QUICK SHOT 1 ....... 1188
Quick SHOT2....... L&dd
BH E E T A M

MATCH + 128 ,.... 2200
CHEETAH MATCH 1. kE1]
PRO 9000 . 340
OISC 3* (AMSOFT) . 108
DISC 5 1/4 DC. 0O. . ]
CONECTOR 2 JOYSTICK 2518
TAPA TECLADO CPC 230

e |VA INCLUIDO

250

o TOMAMOS TUS PEDIDOS POR

TELEFOND.

CUPON DE PEDIDO POR CORREQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID. I

NOMBRE/APELLIDOS:
DIRECCION COMPLETA;
TEL
TITULOS. PRECIO
GASTOS DE ENVIO 200

FORMA DE PAGO:
(] POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA)
¢ ¥ ¥ _§F R _B_B B ) % ¥ 51— 3 & X X ¥ B 0B}

| CONTRA REEMBOLSO

TOTAL: -

- |
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LIBROS

NA de las

cualidades
que distingue al
BASIC Mallard
que se suminis-
tra con los AMS-
TRAD PCW es
su gran capaci-
dad para mane-
jar ficheros, en-
tres modos de
acceso: secuen-
cial, directo e in-
dexado. Sin em-
bargo, si se quie-
re obtener el
maximo partido
de estas posibili-
dades en progra-
mas de creacién
propia, es nece-
sario tener bien
claro sumanejo y
las instrucciones
que debemos
emplear. Es en
este marco don-
de tiene cabida
un libro como
éste de Ra-ma.

El libro co-
mienza explican-
do cébmo instalar
de la forma mas
cémoda el intér-
prete de BASIC
Mallard tanto en
el PCW como en
el CPC 6128 (re-
cordemos que,
como buen len-
guaje escrito s0-
bre CP/M Plus,
se puede utilizar
también en el
CPC 6128).

Una vez que

Los ficheros en el
AMSTRAD PCW 8256/8512

AUTOR: Victor J. Campo

tenemos el BA-
SIC plenamente
operativo, llega
el momento de
aprender. Matri-
ces; operaciones
sobre tablas, tan-
to por filas como
por columnas;
busqueda de un
elemento y orde-

EDITORIAL: Ra-ma

PAGINAS: 195

nacion de datos;
rutinas de inser-
cién de datos;
productos e in-
versiones de ma-
trices; resolucién
de determinantes
y de sistemas de
ecuaciones.
Contamos
también con un

capitulo entero
dedicado a los fi-
cheros de acce-
so secuencial,
otro dedicado a
los ficheros de
acceso directo y
otro mas dedica-
do a los de acce-
so indexado. Es
interesante resal-

AMSTRAD
POW8256/8512

y/MALCARD BASIC perrer CPCS,

VICTOR J. CAMPO

w TaA-ma

tar la gran profu-
sién de ejemplos
que salpican
todo el libro, ayu-
dando a la com-
prensién de los
conceptos expli-
cados. Entre
otros listados te-
nemos un control
de proveedores,
una gestion de
biblioteca, una
gestién de video-
clubs, una agen-
da de direccio-
nes, etc.

Afortunada-
mente, el lengua-
je utilizado por el
autor es suficien-
temente claro
para que pueda
ser entendido por
cualquiera, aun-
gue no tenga
gran experiencia
en programacion
BASIC. Ademas,
como el BASIC
Mallard es total-
mente compati-
ble con el BASIC
Microsoft (a ex-
cepcion de los fi-
cheros indexa-
dos, que no los
posee el BASIC
Microsoft), tam-
bién es muy inte-
resante para
aquellos que, no
poseyendo un
AMSTRAD, quie-
ran adentrarse
en el aprendizaje
del BASIC Micro-
soft.
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CPC464

® TECLADO @ Teclado profesional con UNIDAD CENTRAL MEMORIAS
T4 1eclas en 3 bloques - Hasta 32 tecias @ Microprocesador Z80A - 64K RAM amplizbles
programabled - Teclado redelnible 32k ROM ampliabies
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CPC 6128
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SISTEMAS PROFESIONALES
MULTIUSUARIO

PC1512

PC1512 PC 1512

20 MB 20 MB

DMP 4000

P

SISTEMA INTEGRADO DE GESTION

e Contabilidad e Seguros software contra

e Facturacion " corte de corriente

e Almacén e Uso comun de discos duros

e Estadisticos e impresoras

@ Servicio Hot-Line (Canarias) e Lenguaje RMCOBOL y BASIC II
e Excelente velocidad @ Ampliable segun necesidades

Ere0 COCUMENTACION FOR CORREC 912 - 288511

4
AACISA | ) ot co
nm
PRIVINCIA
| EIWMRA ACISA
ALCALDER THENCOURT, 17 — LAS P.I\LM!-SJ .
_ B ] - et O SESD OSSO DE RE=S



KIT de mantenimiento
para CPC 464

Un ordenador necesita cuidados especiales, operaciones
de mantenimiento. Este KIT es ideal para el cuidado y
limpieza del ordenador porque tiene:

— Cinta limpiadora con desmagnetizador incorporado.
— Cinta de comprobacién de la alineacién del Azimut.
— Destornillador especialmente disefiado para ajustar la
alineacién de la cabeza en caso necesario.

|_ALARGUE LA VIDA DE SU CPC 464 |

P.V.P.: 1.095 ptas.

AAAAARAAAR AR S ity C ok
Perbbrrertrberrttbeattadadia upan
-

YA AR A S R

Referencia: 151

Cupon: 1

Ampliacién de memoria
anta 46 K

— 64 K mas de memoria en tu ordenador CPC 464 ¢ 6128.
— Tres opciones de uso:

e 64 K de Buffer de impresora.

e 64 K Ram-disk/Basic.

e 64 K de memoria.
— Software incluido en ROM y carga automética.

Precio: 10.950 ptas.
Referencia: 162




Manual de BASIC 2,
para el PC 1512 y PC 1640

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el
Manual gue necesitas.

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC
para programar.

| jLibro més vendido! I

PVP: 1.990 ptas.

Ref.: 114 Cupdn: 1

Interface Centronics
RS232/PCW

Dos comandos de comunicacién:
* Paralelo, para el manejo de Impresoras.
* Serie, para comunicar con otros ordenadores
y periféricos.
Software Incluldo en la ROM del propio ordenador.

PVP: 12.700 ptas.
Ref.: 161
Cupon: 1

==




El programa que soluciona los problemas contables. La
APLICACION que comprende diversos procesos contables:
— Libre estructura y codificacién de las cuentas de

MAYOR.

— Libre estructura de totales, que se definen por medio

codigos especiales.

— Permite utilizar varias empresas distintas, cada una con

sus propios datos y configuracién.

— Cierre y apertura de ejercicios automatica..

— Listado de Plan de cuentas.

CONTABILIDAD + VA DE LOGIC CONTROL PARA EL PC 1512

(3 diskettes y manual con més de 250 péginas)

Configuracion
minima necesaria:
Dos unidades de
diskette de 320 Kb’
cada una, o bien una
unidad de diskette y
un disco fijo/
Pantalla monocolor
de 80 columnas /
Impresora de 80
columnas / 128 Kb
de memoria /
Sistemna Operativo
MS DOS.

!OFERTA ESPECIAL DURANTE .

ITAN SOLO DOS MESESI

PVP: 26.800 ptas.

Ref.: 155

Cupén: 4

Para
empresas
y profesionales

PORTADOCUMENTOS MICROBYTE

PVP: 595 p

tas.

El periférico imprescindible para to-
dos aquellos que tengan que copiar
documentos, apuntes, etc.

Ergonémico, de fécil colocacion,
muy sencillo.

Tenemos portadocumentos de iz-
quierda y de derecha, no discrimina-
mos a los zurdos.

Ref.: 150 Cupébn: 1
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JUEGO PARA PC

PERRY MASON en «El caso del | rr—
asesinato en el Mandarin» | MANDATN

Un juego basado en la novela de Erle Estanley Gardner, Perry
Mason, que reproduce una serie de escenas en la que te conviertes
en el famoso detective, que resolvera el crimen del marido

de Laura Kapp. ;Lo maté ella?

¢Te gusta investigar? Hazte
detective con este juego interactivo
con mas de 150 verbos en su
diccionario particular.

PVP: 3.500 ptas.

Ref.: 154 Cupon: 1

el

o

El mejor juego de TA P As para encuadernar tu revista Amstrad User

Sin necesidad de encuadernacion, con unos
comodos alambres que permiten hacer la
operacion en dos minutos.

Admite hasta seis revistas,

| TAPAS ESPECIALES !

| AMSTRAD USER | PVP: 780 ptas

Ref.: 200 Cupon: 1




“OERTAS SUSCRIPTORES-

SOFTWARE PC

Programas para profesionales
y empresas,
Se acabaron los problemas.

GESTION CONTABILIDAD
DE LOGIC CONTROL

Y a un increlble precio.

Fs el complemento del programa Contabilidad + IVA para
levar:

— Previsiones de cobro.

_ La actualizacién de los archivos, bancos, presupuestos
(altas, bajas, consultas y modificaciones).

— Previsién de pagos.

— Consolidacién (acumulacién) de diversos Maestros en uno
solo.

Configuracién minima necesaria:

Dos unidades de diskette de 320 Kbytes cada una o una
unidad de diskettes y disco fijo / Pantalla monocolor de 80
columnas / Impresora de 80 columnas / 128 KB de memoria
RAM (Sistema Operativo mas programa).

PVP: 21.895 ptas

Ref.: 153 Cupon: 4

CALCULADORA AMSTRAD USER

Para llevarla en el bolsillo, para hacer el célculo
imprevisto, No ocupa apenas sitio y es de gran
. utilidad.

PVP: 1.100 ptas.

Ref.: 147  Cup6n 3

RELLENA EL CUPCH Y ENVIALD HOY MISMO




sorrware rc BASE DE DATOS
DE LOGIC CONTROL

Un conjunto de programas
de Bases de datos que
permite, con rapidez y
libertad, definir, gestinar y
listar archivos de datos
aplicables a empresarios,
comercios, profesionales,
médicos, asociaciones, etc.
Define la estructura de
archivos de datos; actualiza
los registros dando altas y
bajas; calcula por férmula
libre y muchas méas cosas.
Configuracién minima
necesaria: 9,
PC con un minimo de 128 SLS dashone
Kbytes de memoria RAM /
Dos unidades de diskette y
un hard disk/ Sistema P VP 23.495 ptas.
operativo MS DOS /
Impresora paralelo de 80

6 120 columnas. Ref.: 152 Cupén: 2

FHOARAMA ELIMIMA Doh

INOICAR CALT(AOS OF SOLITEION SMASTA Un Massad (8 ST

BBGUE CAMI) OF ROTLAA O CONTA
FECHA |D0MMAL  dirvomas
THATA STLECOOMAR 1S ¥
B D103 CORMELTOR
TULO BF LRTAOD rte ecceece

AETA COMMBIN L1 LHTADD |, posme 1B W
COLOCAR BITM [L FAML ¥ FULSAN AL TURW

rana orpenapores cee SINTETIZADOR DE VOZ
AMSTRAD SSA-1

El ordenador habla mientras realiza otras
tareas,

Se puede manejar a nivel de palabras y de
fonemas.

Incorpora dos altavoces, salida estéreo y
control de volumen.

Sirve como amplificador.

PARA ORDENADORES CPC I
Ref.: 126
464 ¥ 6128 § Cupon: 2

PVP 6 895 ptas




FILTRO MONITOR
COLOR 15"

Para que no se
dane la vista
después de un
buen rato con el
ordendor.

Para que veas
mejor los graficos y
el color de tus

COLOR

fiiegos favoritos. CPC 464-6128 MONITOR

[QFERTA ESPECIAL | PVP: 2.800 ptas.

SOLO EL MES |

DE DICIEMBRE | Ref.: 148

PROGRAMANDO COM PROGRAMACION BASIC EGOS

AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIOMALES PARA

Fundamental para el Imgprescindible para el AMSTRAD

usuario principiante. principlante y elicaz Aventuras, laberintos,

Ameno y rapielo de herramienia para ei sjedrez, carias,

ajemplos. programador avanzado. Mastermind, aducativos,
utilidades. Todos los
listados en BASIC.

Referencia: 101: Programando con

ELIJE EL QUE Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109:
MAS TE GUSTA Programando Basic con Amstrad. 113:
Juegos sensacionales con el Amstrad.

o e U s s sl g N N | LA A NN

e

LIBROS-LIBROS-LIBROS

Cupon: 2

Listados complelos
{Mateméticas, geopralls,
misica, #lc.) para
sprander diviniéndose.

PVP: 595 ptas.

Cupon: 2




DISCOS VIRGENES DE 3"

(PARA CPC Y PCW)

iMAS BARATOS TODAVIA!

e

10 diskettes 4. 850 ptas.

(Regalamos la diskettera,
magnifico estuche portadiscos
para que tengas ordenados
tus diskettes).

Ref.: 121 Cupén 3

5 diskettes por sélo 2 550 ptaS
Ref.: 120  Cupén 3

= T e

ORDENADORES CPc INTERFACE SERIE AMSTRAD

Permite conectar tu ordenador con impresoras serie,
modems, otros ordenadares, etcetera.

Fécilmente manejable mediante comandos BASIC
extendidos.

-

Vy & § 0 &

SUPER OFERTA

DEL VIES

RS 232 C

Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2 y CPM Plus.

Amplio margen de velocidades de
transmision.

No impide conectar a la vez la unidad
de disco en el CPC 464.

PVP: 8.895 ptas.

Referencia: 125 Cupon 3



EL MAS COMPLETO
CURSO DE BASIC
PARA AMSTRAD

CURSO AUTODIDACTICO I Y Il

Basic es el lenguaje de programacién mas
popular del mundo y, sobre todo, es el
lenguaje ideal para el principiante. Tu
eres, con toda certeza, el propietario de un
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras
deseoso de sacarle el mayor partido
posible a sus magnificas posibilidades
gréficas, de color y su excelente sonido.

El Curso Autodidactico de Basic te ofrece
la posibilidad de aprender td mismo a
programar en tu AMSTRAD, gracias a las
lecciones que paso a paso van
descubriéndote los misterios del
ordenador. Ademas, podras controlar tus

progresos gracias a los programas-test

que acompanan cada libro.

LOS DOS VOLUMENES POR
3.200 ptas.

Referencia: 111 Cupon 3

usro pararcw  GUJIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO

GUIA DE

LocoScript
PASO A PASO

GUIA DE LOCOSCRIIT PASD A PASO

Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca
se atrevio a preguntar.

Una completa descripcion de los comandos maés inéditos
de este potente procesador de textos.

Los trucos y atajos mas utiles,
Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.

PVP: 975 ptas.

Ref.: 115 Cupon 3




SOFTWARE PC 1512-1640 EDI TOR
DE TEXTOS LOGIC CONTROL

Aplicacién de gran utilidad que

permite la confeccién de formularios
en los que se insertan datos tomados

de dos archivos de socios, clientes,
etcétera. Sirve para facilitar la
escritura y la correccion de textos.
Tiene distintos tipos de letras.

Prestaciones:

Potente editor de texto, con salto
directo a pagina, subrayado, negrita,
cursiva. Manipulacién de bloques

y ordenes de impresién.

”

1 FARANLIRET i sons
F - Amine camacui ey
U CORMNBTe Conal it
LI ST T Y
A - T
by

&

Justificacién automatica de texto.
Posibilidad de crear textos
personalizados.

Listado de etiquetas y la utilizacion
de tipos de letra especial con una
impresora gréfica.

PVP: 22.125

Ref.: 156  Cupén &

Configuracion minima:

PC con un minimo 192 kbytes de
memoria RAM; Dos unidades de
diskettes de 320 Kb cada una o bien
una unidad de diskette y un hard
disk; Pantalla de 80 columnas;
Sistema operativo MS DOS;
Impresora serie o paralelo de 80

6 132 columnas.




OFERTAS SUSCRIPTORES:  -OFERTAS
—e e x -

AQUIT

NO ENTRA EL POLVO

PCW (Tres piezas)
PVP: 2.285 ptas.
Ref. 145, cupon 5

CPC 6128 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 142, cupén 5

CPC 464 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 141, cupdn 5.

CPC 6128 (Color)

PVP: 1.795 ptas.

Ref. 144, cupén 5 CPC 464 (Color)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 143, cupén 5

{ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el disefio Amstrad User.
Magnfficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.

Indispensable para lugares humedos y polvorientos.

RELLENA EL CUPCHN Y ENVIALD HOY MISMO
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Completa tu coleccién de Amstrad User 4 ot 1000 .
con esta magnifica oferta:
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OPC G126 SUPRAMGIRNI | | R

N* 1 OCTUBRE 1985 300 pls. N2 2 NOVIEMBRE 1885 500 s W' 3. DICIEM N’ § FEBREAQ 1386300 pis:  N.° 8. MAYO 1986, 300 pls.
Jozn Guitlen: +Mi fapiz es un, Los heoes anonemds (1) EI CPe Gufa de Sotwam para Amsirad.  Todos bos perfericos: Joysticks,  CPM. el estandar de 8 bis. Am- Uso prolesanal de los Amsbad
Amsirade. L2 revoluaon del‘ds- 6128 Super Amsirad. Auka mior- 300 programas, Como usarias  impragoras, lapie dofico, Juegos.  4raph, ord ieas prfesiondes, RS 2321 n eslard 3 para comu-
<o, Un ordenador muy musical, - mala con AMsuag. Programa:  fulins O la Rom. PCW 8256l Karate, Sorceny, Panorama pars  Jueges: Devil's Crown, Raid,  nitar Jusges: S¢ Fred. Hackey
(Mayvidadespues 00 Bask?  Mrandoalasesvefias. Pascal allemnaiva profesiorel Alsn Su-  matar, Ficheros de acceso drec-  Oyrs P Gestor de sndo. Spy vs Spy, Yie a1 Kung Fy

Fu |a llerza do Amslrad Cagte 1o Fermwire RSX Comaridos en tacnigolor  Nusvus pardincos DK ironics
oy mapa del Knight Love

T ITEAN AMSTRAD,

Pou's mn farme

3

1a o el adis 87 48

sl oy | fed o v
N+ 9, JUNIO 1086, 300 pis  N.* 10, JULIO 1906, 300 pls.  N* 1. AGOSTO 986. 350 pis N 12 SEPTIEMBRE 1966, 10 pss.  N.* 13 OCTUBRE 1086.350 pts.  N* 14, NOVIENERE 1986, 350
Lerguaie de programacion, Jug-  Veime programas deporlivds. A fires con el rdenador. Baneo  Programas educalivos. Banco dy  Ecpecd Jw!gas d Guarra. Ani-  Desent Fou, Saness Seet Cirberd
gos: Mal 1L, Vimmes 13 Instruc- Arimacion en Basic. Compars-  de pruatias: SEIKOSHA SP-100  priebias. Rotot Flschenachnin, — macion kn ASIC [|. Hoja'de Ghosis & Gebims. Compemenios
Gongs degales del 280 Ralones  cion de ires tipees Gptions. Jus-  CPC. Bomb Jick, Harmer Atscx. Tueba Sord, Winter Games GSX  Catculo CRACKER Il Protesa-  €1gOnOMILos pars ordenadn

¥ labigtas Master Rent o5 Finder Keepers, Cralon v Batman. Prolesional User {y 1) Base dé dalos OELTA g @ eab Tasword 128 Mlk Gonveridores e Telewsgo PG
iunt. Formyla one smulalor ALUS, Master OH, Super mapa  progemacn Pograma Tireos, 1912 Geston GESPACK Con-
Profesional user: Control de para BATHAN. trol de personal Avial. Cama
: comvenn su PCW 8256 an 8512

$iocks Grotur,

AMSTRAR -

L'
e

Busca el
ejemplar de
Amstrad

Tmmyta, O Tors
N." 16 ENERO 1987, 350 pis  N° 17, FEBREAO 1987, 360 pis.  N.* 18. MARZO 1987. 350 pts.  N.* 19. ABRIL 1987. 550 pls User
Planiaue o Nuewo Afc Spesd  [mpresaras AMSTRAD DMP  Juegos: Toad Runner, Kane Enciciopena Diogre D800 RAM
sestacion, Sisiemas: ing, Pacdic, Gider Aider Pro- 3000 y DVP 4000 Juegos para  Straet Kavk Miami Vice,Pro-  pard CPC B128. JLagos. impos-
GEM, BASIC. Tensions: Paciflc, qramas edicalnos. Emulacidn  PCWUElenigma d2 ACEPS.  dice. Tennis 30, Knight Tyme,  saball . Creat Escape. Des:
Conahidades Contablidad Ge-  del BASIC 1.1 e un &4 Ges-  Juegos: Cosa Nosta, Lvngsig-  Zombe. Caracteres castefianos  puss de compeas i PC. Juegos que te fa Ita
neral Il 'y Placon, IMPIBSOLS  Lon te viden clibs. Facluration  ne, Jabk the Nipper. Frosoyte, 03 Amsword. La vardades del  para PC 1512 limpresibn de gr3-
ANSTRAD DMP 2000 Leo: Baleria muscal AMDRUM,  Army Moves: BASIC 2. ¢1 BASIC PO 1512 Giogos @ control foos en | POW. haelace RS
Converfidor ¢ panitlias Spec - de P, Caracteres de coargl an  CPM Pus. Especial procesato- 232§ Canbons para POW. Seo- r d I
{13 AMSTRAD 1o CPC. Mullface 1 105 0o fext e gesten & guaceas Expe- Y Pl el0.

] cial s de cdaulo
Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
—m COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

N.* 15 DCIEMBRE 1966 350 s
SIMO, Especial PC 1512 pre-




ENVIATOIO VISV,

S ETENPIARESAG

Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

J!J'JJJ’"J[ " J_)
4 s 1000 ..

ST
LA

STRADE

Nl

K.* 20. MAYD 1987. Bases
de datos, Sistemas Qperati-
vos (y 2), PCW: Juagos de
simulacion; Pies y Cabace-
ras en Logoseript; Joystick,
PC: mangarse con un dis-
co; Juegos; Plstop I, Cyrus
Chess, Lipiz cpucu Elnctric
Studio, CPC: pantallas de
LOBO a BASIC. Mision
Omega, Cortocircuito.

ﬂ[%’uﬁ pw

Nt 2. .!UHIt:I 1987. Grifi-
€05 para tu ordenador. Cur-
§08 0@ varano, OPC: Usua-
rio: Escuela Magoria, Tas-
nnt, Utidades de disco;
C: Formato de discos,
Comahllidad Cristal, Factu-
ragién y almacén, La (sl
del tesoro, Perry Mason,
PCW: Logoscript, The Kni-
fe.

H.° 22. JULIO 1987. Jue-
gos para el varano CPC:
Silling, Golpe en la peque-
fia China, elcétera. Utilida-
des( 2) PC: Strip Poker,
DEBUG, Open Access, Alsi
Pack, ﬁmplac-ron de me-
moria a 640 K; PCW: Bal-
man, Faitlight, Agenda
Plus, Facluracidn Plus,
Gufa de discos.

AMSTRATSS

N.* 26. NOVIEMBRE 1987,
UTILIDADES; CPC: Reloca-
lizador de Codigo Mdquina,
Decision Maker, Juagos:
Don Quijote; PC: GEOS, Au-
to-sketch, GEM Word
Chart, Control de Autoes-
cuela, Anatomia dal ratén,
Futtial Manager, PCW. AGE,
Fichero Médico, Faclura-
cign SIS.

'*W‘“‘LHHLL z

—rer——

W.* 23, AGOSTO 1987, El
nuévo PC 1640 CPC Go-
mecacos y Bingo, Ju

para teclear, Fernando ar—
tin Baske! Master, Profesio -
nal Microgesa, Anla 64 K3;
PC: Macros de teclado (fa-
clear) BASIC 2, Bolsa y PC
Promisa, The great Escape;,
POW: Othello (teciear),
Head Over Haals, Extansio-

nes_graficas con el PCW.

El nuevo PCW 9512 Espe
cial Educacitn, CPC: Willoy
Pattern, Howard the duck,
Spooler da impresora,
LOTO, Mutticalc; PC: Logis-
tix, Boriar, Contral de Al-
macén, Juegos; Progoll,
Intarface R5232; POW: Que

suene tu PCW, PREYME,

N.* 24, SEPTIEMBRAE 1987,

€ E "
_ Referenc:a 201

N.* 25. OCTUBRE 1987.
Edicion  MODEMS: CPC:
Game Over, Bomb Jack,
Two on two, La vueita al
mundo &n ochenta juegos,
Bases de Datos; PC: Inte-
grated 7, Gestiava, Medica-
e, Programacon de |a
DMP 3000, Primeros pasos
con Amstrad, Jusgos El
enipma de ACEPS




Py

SOFTWARE MICROBYTE - JU

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

o -_': Wi | j o~

— LA ISLA DEL TESORO
~ PERRY MASON
— 9 PRINCIPES EN AMBER
—~ DRAGONWORLD
~ CYRUS Il CHESS
— SUMMER GAMES Il
~ WINTER GAMES

GOLF (MEAN 18 GOLF)
~ PITSTOP 1l
— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
~ EL ENIGMA DE ACEPS
- GAMMA GAMES
— PARCHPLAY (Parchis)

Todnsa ... 3.500 Ptas. +iva

M TJ Af“! ﬂﬁ i ﬁa_!_;t_ “;,_,' ==
bl AN

GRUPO AMSTRAD ESPARA

Castallana 179, 19, 20046 MADRID, Tels. 442 54 33/442 54 44 {442 58 BB/ 44258 99
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S\\Sﬂﬂ\ﬂmﬁ | .OFERTAS SUSCRIPTORES:

Regalate tina estupenda ¢
fotogratica CANOMATIC
35 mm. FAGI da manejar y ¢
prestigio de un profesional.
estas Navidadesd* brindamos Una
oportumidad de oro, por solo
2990 peselas. Referenci# 149

CUPON 4

‘o
.
L "}
o

]

CALCULADORA LISTIN
TELEFONICO. Te presenlamos
el unica pj TN
(hTe [nc Methas con o
dichosas nimeros de lelélano. |
gran precio para un mag‘nnm :
regalo. 2.299 pese
Heferencia 160.
CUPON 3

o

yuieres quedar bien, e5ms
ades te ponemos al alcance
mano un sensacional regalo.

POr solo 2.699 tas vas a
tener en tu una camara
fotografica DCEAN de*a5 mm. Si

la regalas estamos segu
vas a quedar como lodo |
asenor», Referencia 150.

/05 D ENVIO INCLUIDOS:




CFERTAS SUSCRIPTORES:

los mejores artes: o
Cuando sient:

|
|



CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

N.° Factura: ...... Ceveenaes CIF: A78/487675
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER:

Ret- 151 (1 Kit de mantenimiento CPC 464 al precio de 1.085 ptas

Rel.: 162 1 Ampliacién de Memotia ANTA 64K para CPC. -

Ref.: 114 (O Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 pias

Ref.: 161 O Interface Centronics RS232 C/PCW

Ref.: 150 O Portadocumentos Microbyte al precio de 595 pias

Ret.: 154 OJ Juego. Perry Mason. ~Asesinato en el Mandarin= al precio de 3.500 plas
Rel.: 200 [] Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 ptas

€1 Impata Jo abonaré 0 POR CHEQUE (Y) T CONTRA REEMBOLSO 0 CON Mi TARIETA DE CREDITO VISA
Numero de mi tarjeta: (I rIrrrrrrrrrrriryre)
Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE ! D.N.L.
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD _- TELEF.
PROVONCIA

TARJETA DE
SUSCRIPCION :

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

N2 Factura: ......ccocovvvivnecnnnnes CIF: A78/487675
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Ref.: 152 ) Programa Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 plas
Ref.: 126 01 Sintetizador de Voz Amstrad SSD-1 al precio de 6.895 plas

Ref.: 148 [ Filtro Monitor Color 15" al precio de 2.800 pias.

Rel.: 101 CIEl libro <Programando con Amstrad» al precio de 535 plas

Ref.: 103 CJ El libro «40 juegos educativos» al precio de 595 plas

Rel.: 109 [ El Libro «Programando BASIC con Amstrad» al precio de 535 plas
Ref: 113 OO El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad= al precio de 535 ptas
Ref : 166 O Superpack «Elite» al precio de 1.755 ptas

| CUPON 2 CUPON 1| CUPON 1

£l importa lo sbonaré T POR CHEQUE (‘) 0 CONTRA REEMBOLSO (3 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA
Numero de mi tarjeta: O IIrIIrrrrrerresrd
Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE - DN.L

&N
=
=
DIRECCION C.P. 0.
=
=2

LOCALIDAD TELEF.
PROVONCIA

e — e ———— — — —_— —_— | — -

[1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura:............
AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: AT8/487675
NOMBRE
EEEEEEEEEEEEEREREEENEE R
OOMICILIO : CODIGO POSTAL
(I I I IIIIIrIrrrrr1rfrrrrij
LOCALIDAD PROVINCIA

OO CErT i

ONI EDAD TELEFONO

CITTTITTTTY] L] [T T T T TT ][ PRECIO SUSCRIPCION:
FORMA DE PAGO 4.500 PTAS. * IVA Incl,

[ CONTRA REEMBOLSO ELIGE TU REGALO EXTRA: * Precio normal en ‘quioscos:

T TALON DE BANCO (1) 5.100 ptas. anuales

7 TAR REOITO O Calculadora

Ol TARMETA DR GRS O Liavero-reloj-brijuia ORDENADOR [T T T T T 111
Firma

Carguen 3.800 ptas. a mitarjeta: VISA [
Numdemitaneta LT LT TTTTTTTT]

Fecha de caducidad . _ . — (1) Dirigir a Edimicro, 5. A.

0 Nueva suscripcion. J Renovacion.
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterréneo, 9. 28007 Madrid.
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Autonizacion N ° 7000
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CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

N.c Factura: ........ R T W CIF: A78/487675

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Rel.: 147 O Calculador Texas T-502 al precio de 1.100 ptas

Rel.: 121 0 10 discos 3" con Protoarchivador | precio de 4.850 plas

Rel.: 120 [0 5 discos 3” al precio de 2.550 plas

Rel.: 125 O Interface RS 232 C al precio de 8.895 plas

Ref.: 111 01 Curso de BASIC para Amslrad al precio de 3.200 plas

Ref.: 115 01 €l libro «Gula del Locoscript paso a paso» al precio de 975 ptas
Ref.: 160 O Calculadora listin telefénico al presio de 2.299 plas.

El impone o atonaré O POR CHEQUE (*) D) CONTRA HEEMBOLSO O GON MI TARJETA DE CREDITO viSa
Nimero de mi tarjeta: I I rrrrrrirrrrgprneld
Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE D.NLL
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.
PROVONCIA

N.° Factura: ........... PR = CIF: A78/487675
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Rel.: 156 (] Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 plas

Rel.: 153 7 Programa Gestidn - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 plas

Ref.: 155 OJ Programa Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 plas

Rel.: 201 (1 Los siguientes nimeros atrasados al precio de 1000 plas.

Ref.: 157 O Programas Generador de Recibos GPC al precio de 925 plas.
Ref.: 158 CJ Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 plas.
Rel.: 149 O C4mara Folografica CANOMATIC al precio de 2.999 plas.
Rel.: 15910 C4mara Fotogralica OCEAN al precio de 2.693 plas

Elimporte |o abonaré [ POR CHEQUE (') 0 CONTRA REEMBOLSO 01 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Ref.: 141 () Funda para CPC 464 F., verde, al precio de 1.795 plas
Rel. 142 (3 Funda para CPC 6128 F., verde, al precio de 1.795 plas
Ref.: 143 (71 Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1.795 plas
Rel.: 144 O Funda para CPC 6128 M. color, al precio de 1.795 plas
Ref.: 145 [ Funda para PCW al precio de 2.285 plas

Ref.; 146 (1 Funda para PC al precio de 2.395 plas

) impone lo aponaré 0 POR CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLSO O CONMI TARJETA DE CREDITO ViSA

Numero de mi tarjeta: (AT T I rrrYrrirrrTrrseld
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.NL

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.

PROVONCIA

Numero de mi tarjeta: I 1 N I A S

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.

PROVONCIA

N.° Factura: ............. R — CIF: A78/487675

CUPON 3 | CUPON 3

CUPON 4 | CUPON 4 |

CUPON 5 | CUPON 5
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JMPACTO

PREMIO “BRITANIA”
A LA CALIDAD Y A LA
GESTION EMPRESARIAL

GALARDONADO COMO PRODUCTO
,  POPULAR Y FAMOSO POR LA
ASOGIACION DE LA PRENSA
DE MADRID

MEDALLA DE INVESTIGACION Y
| TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO.
APROBADO POR LA COMISION
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA
'. ¥ TECNOLOGIA

De venta en
establecimientos de
informatica y
muebles de oficina
en toda Espana

Porque con un solo cable y una sola mesa,
que ocupa el minimo espacio, caben tedos
los elementos de su microordenador o
terminal. MICROGAYMA, es el (nico
compacto miiltiple de trabajo para cualquier
modelo de microordenador. Disefiado para
resolver de una vez, todos los problemas de
espacio. Un compacto fuerte, funcional, de
concepcidn ergondmica, que ha sido creado
por un amplio equipo de especialistas, para
que Vd. tenga el conjunto de su
microordenador, en un solo puesto de
trabajo, y en la forma més cémoda para el
operador.

Bl compacto pera AMSTRAD

| ] compacto para microordenador

MICROGAY MA

Patentado y fabricado par: INSTALACIONES (GAYTNVIA SR ¢ Cartagena, 70 y 80 ¢ Teléf. 255 32 09 « 28028 MADRID




tu PC"y_a sabe trabajar
ensenale a jugar

Nuevas versiones de los juegos Opera Soft para PC y Compatibles.

Pza. Santa Catalina de los Donados, 3, 4° Dcha. D’S:;g);l\ﬁ?; Tgfgr?}:g!t?: :
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 Telfs.: (93) 256 49 08 - 09

Sino lo encuentras en tu distribuidor habitual lidmanos; (1) 241 92 70 - 241 96 82




