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SUSCRIBETE A AMSTRAD USER

La revista de informética de mayor difusién. Con el
mejor servicio al usuario: contestamos sus cartas, so-
lucionamos los problemas del ordenador, ofrecemos
la mejor y mas actual informacion, tanto de software
como de hardware. Es la revista de informatica fami-
liar que los profesionales estudian todos los meses.

¢ Mas de 164 pdginas repletas de infor-
macion UTIL.

e Con TODA la informacion de las Fe-
rias Nacionales e Internacionales.

e Con el mejor equipo de TESTS de
programas.

e Las ultimas novedades del mercado
de JUEGOS.

® Los avances en PROGRAMACION,
OFIMATICA Y COMUNICACIONES.

e Las mejores y mas increibles OFER-
TAS para los suscriptores. Casi 50 pro-
ductos a un precio INCREIBLE.

e Mas de 10.000 personas
han elegido suscribirse
AMSTRAD USER. ;Faltas
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Recibe comodamente la revista en casa todos los p'us
meses. Un servicio mas de AMSTRAD USER.
El cwpén para suscribirte estd al final de la revista,



SN0,

L

PC

38 LO QUE HAY
QUE SABER. wvo-

dos gréficos de la familia del
PC 1640.

40 BANCO DE
PRUEBA S. Impre-
sora AMSTRAD LQ3500.

44 PROFESIO-

NAL. Superbase, base
de dalos relacional basada
en GEM.

48 MILLONA-

RIO. Programa de de-
sarrollos para LOTO y 1X2.

52 GEM DRAW
PLUS. pivujos y coloral

maéaximo en tu PC.

56 JUEGOS. Im-

pac!, Snooker, Vegas casino.

62 TRUCOS.

64 PROMETEO

1. Proyecto de experimen-
tacion para disminuidos fisi-
c0s y pslquicos.

taid gt

CPC

68 QUINIELAS o

coémo rentabilizar su inver-
sidn en un ordenador.

7JOTECLAATE-
CLA: VIGILE
SuU PESO. s acorca

la primavera: hay que poner-
se en forma.

74 A FONDO.

Gestor de Iconos (1).

[ e = viuma 1
ceEeEaE

B e neel

| 2 ) .

| wilien §

78 JUEGOS.

Gauntlet Il, Califernia Ga-
mes, Desperado, elcétera.

94 TRUCOS.

PCW

100 TECLA A
TECLA: LOS
BARCOS.

104 CODIGO
MAQUINA.

Capitulo 0.

108 A FONDO.

Entradas y Salidas Ldgicas y
Fisicas.

112 JUEGOS.

Strike Force Harrier,
Tau Ceti.

y—
P

116 TRUCOS.

120 LO QUE
HAY QUE SA-

BER. cdicicn de fiche-
ros.

Es una publicacion de Edimicro, S. A, Director gerente: Lorenzo
Arguero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccion: 28007 Madrid. Tebno (91) 433 83 76 El editor no se hace

J. A, Sanz. Secretarla: Maria José Moron. Direcclén, Redaccién,  responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores.

Diractor: José Antonio Sanz. Redacclon: Angel Zarazaga y Enrique Fernandez Larrata. Disefio y Maqueta: Juan M. Cabrero.
Fotografia: Antonio Vifias. Colaboradores: Miguel Angel Barrios, Juan José Valverde, Isabel M. Benitez y Eduardo Auiz de
Valasco. Publicldad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz (PC) y Javier Barrera (Barcelona). Teléfono (93) 313 12 13,
Product-Manager: Emiliano Juérez. Suscripciones: Juan Lépez. Direcclén: Amstrad User. Avda. del Mediterraneo, 9, 1.° 0,
28007 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76. Fotocomposicién; Servigrafint. Impresion: Lerner. Deposito legal: M-32038-1985.

Publicidad y Administracion: Avda. del Mediterraneo, 9.

4 / Amstrad User




6 A CTUAL’ DA D- Resulta-
dos de AMSTRAD PLC. Entrega de premios
a los ganadores del concurso.

12 NOTICIAS.
16 CUBO DE CHIPS.
19 REDES LOCALES.

Comunicacion entre ordenadores.

26 GUIA DE IMPRESO-
RAS.

122 NOVEDADES
VIDEO

124 LA VILLETTE. v-

visita al centro expositor de las cienclas,
tecnologia e industria.

128 CORREO.
134 C.V.C.T.
144 LIBROS.
147 OFERTAS.

INSEGURIDAD

Hace un ario aproximadamente saltaba a los
periodicos una curiosa noticia. Unos desconoci
dos se Iintrodujeron en una empresa holandesa
¥ secuestraron placas importantes de un superor-
denador por las que solicitaban un rescate de va-
rios millones de pesetas. Aunque nunca se supo
si el rescate se pagé o las placas fueron «libera-
das», la verdad es que siempre pensamos que
aquello sentaba un mal precedente y podia co-
menzar a generalizarse el secuestro de estos en-
trariables equipos por diversos sectores: emplea-
dos descontentos con el convenio, padres que se-
cuestren el ordenador a sus hijos a cambio de
buenas notas, etcétera.

La inseguridad ha vuelto. En estos dias se es-
tdn comentando mucho los llamados «virus in-
formdticos», esos programas que seres perversos
introducen en el ordenador bien directamente o
a través de una red. Bdsicamente, contienen una
serie de instrucciones que se autorreplican, ocu-
pando cada vez mds memoria, hasta que al fi-
nal se colapsa todo el sistema o causan extra-
nos funcionamientos, pérdidas de datos, borra-
dos de ficheros, etcétera. Los comentarios han
llegado a tal nivel que hasta en el New York Ti-
mes se aseguraba que empresas como IBM, Ap-
ple e importantes centros de investigacion harn
sido afectados. Aunque éstos principalmente se
sitian en los ordenadores medianos y grandes,
debemos reconocer que hemos visto algunos
realmente graciosos en micros. Pero no hay que
alarmarse. Aunque la primavera es una estacién
muy cambiante, no aconsejamos tomar excesi-
vas medidas para prevenir que nuestro ordena-
dor se contagle. Pero si sucede, por favor, no tra-
te de solucionarlo con los remedios de la abuela

Para no terminar con mal sabor de boca, co-
mentaros que existen rumores de que en este
mes, Amstrad comience una oferta interesante
para nuevos usuarios de informdtica. jAh, y los
nuevos productos, en septiembre!

Hasta el préximo mes.
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NOTICIAS

. AMSTRAD PLC, lider de

beneficios en el Reino Unido

El pasado 11 de febre-
ro, el presidente de AMS-
TRAD PLC, Alan Michael
Sugar, comunico a la Bol-
sa de Valores de Londres
los resultados prelimina-
res del ejercicio econdmi-
co de 1987.

Segun informaciones
publicadas en el diario
«The Sunday Times», Ia
multinacicnal britanica
AMSTRAD PLC aparece
en el numero uno de un
ranking de las principales
250 companias del Reino
Unido.

Entre las razones argu-
mentadas por el propio
Alan Sugar para explicar
este espectacular aumen-
to de su compania, se re-

firio a sus caracteristicas
peculiares, basadas fun-
damentalmente en la ju-
ventud del equipo directi-
vo, la politica de reinver-
sion de beneficios y ali-
cientes econdmicos a los
empleados.

Asimismo, el presiden-
te de AMSTRAD PLC
destacé en su informe la
positiva gestion y resulta-
dos de la sociedad espa-
fiola AMSTRAD ESPA-
NA, S. A., recientemente
adquirida, y que ha logra-
do situarse el pasado ano
como lider indiscutible en
el sector de ordenadores
familiares y personales,
en linea de audio e impre-
soras. Resaltd también la
circunstancia referida a
Espana, Francia y el Rei-
no Unido sobre |a falta de
existencias de la gama in-
formatica, por razones de
suministro ajenas a la
propia compania.

Ability Plus, en

Euskera

Idealogic, S.A., distri-
buidora en Espana y Por-
tugal del conocido paque-
te integrado Ability Plus,
ha recibido una subven-
cion oficial del Gobierno

/,

vasco para la traduccion
al euskera del citado pro-
grama. :

La resolucion del de-
partamento de Educa-
cién, Universidades e In-

IDEALOGIC:

vestigacion del Gobierno
vasco establece que se
subvencionard la imple-
mentacion en euskera de
todo el material que com-
pone el paquete (progra-

ma, manuales y docu-
mentacidn), procediéndo-
se a continuacion a su
distribucion en los centros
oficiales del Gobierno
vasco.

. En EE UU, el software para
microordenador facturd casi
5.000 millones de ddlares

Las ventas del softwa-
re comercial para mi-
croordenador ascendie-
ron en 1987 a casi 5.000
millones de ddlares, se-
gun ha publicado la Soft-
ware Publishers Associa-
tion de Washington.

En lo que respecta al
desglose por areas, los
programas de productivi-

dad acapararon el 75,6
por 100 de las ventas,
mientras que los referidos
a utilidades/lenguaijes sig-
nificaron un 10,3 por 100.
Asimismo, los programas
destinados al ocio y a la
educacion reportaron un
8,8 y un 5,2 por 100, res-
pectivamenite.

IBM Espana disminuye

su facturacion

Por segundo afo con-
secutivo, IBM Espana ha
experimentado un des-
censo en su volumen de
facturacidén: 177.457 mi-
llones de pesetas en
1987 frente a 180.120 mi-
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llones en 1986. Los bene-
ficios netos de esta filial
espaiola de la multina-
cional informatica ascen-
dieron a 22.206 millones
de pesetas.

Los resultados corres-




pondientes a la exporta-
cion de su fabrica valen-
clana sufrieron asimismo
un notable descenso eva-
luado en un 8,7 por 100
con respecto a los datos
del 86, anc en el que los
resultados de la factoria
espanola cayeron en un
21 por 100.

Respecto al mercado
interior, la facturacion en

pesetas ha crecido un 3,5
por 100, siendo lo mas
destacable del ejercicio el
aumento de la cartera de
pedidos.

Esta disminucion en la
facturacion fue debida,
segun fuentes de la em-
presa, a la reduccion de
costes y su ftraslado al
precio de venta.

W Trofeos revista

«Micros»

Durante el transcurso
de una agradable reunion
en los salones del hotel
Eurobuilding, se procedio
a la entrega de los trofeos
Micros a las mejores em-
presas del sector de infor-
matica de nuestro pais.

En esta ocasion a
AMSTRAD ESPANA le

han correspondido dos in-
mejorables trofeos: Men-
cién Micros al PC 1640 y
el trofeo a la mejor Ima-
gen y Publicidad.

Los premios fueron re-
cogidos por Angel Domin-
guez y José Maria Marti-
nez de Haro.

Angel Dominguez reco-
giendo el premio corres-
pondiente a Amstrad Espa-
fia de manos de Fernando
Bolin, consejero delegado
de V. N. U., actual propieta-
ria de la revista «Micros»,

NOTAS de
REDACCION

Julio de Miguel Madrazo, autor del progra-
ma Generador de TEST para PCW publicado
en el numero 29 de AMSTRAD USER, se ha
plesto en contacte con nosotros para infor-
marnos de algunas correcciones necesarias
para el buen funcionamiento del programa.
Muchas gracias en nuestro nombre y en el de
los lectores de la seccion PCW. Estas son las
correcciones:

3@ DIN preguntas(Z2@),opcronesi{209,20),¢
Dl Z8Q) , respl2e9)

732 IF p<=@ GOTO 730

770 IF as="5" OF a%$="sz* COTO 79e ELSE GO
TC 49

789 bhorrar esta |

finea

Si hacemos caso de los rumores escuchados
en el Reino Unido durante los ultimos meses,
los PC1512 podrian fabricarse priximamente
en la Republica Popular China. Frente a los
actuales proveedores de Amstrad en Corea y
Taiwan, la Republica Popular Chijna ofrece,
al parecer, menores costes de produccién y
mds garantias de continuidad por su mayor es-
tabilidad politica.

Nos ha llegado, ;por fin!, la versién para
Amstrad PC y compatibles del popular juego
de aventuras grifico-conversacionales Don
Quijote, de Dinamic. Aunque préoximamente
nos ocuparemos de él con mds detalle, os an-
ticipamos que no desmerece en cuanto a cali-
dad de versién para los CPC.

En el listado del programa ganador del con-
curso de CPC se nos colo un pequeno error.
La linea 8670, formada por una sentencia
DATA con nueve datos, estd mal. Para corre-
girla basta cambiar el ultimo dato de la linea,
el numero 401, por el nimero 399.
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ACTUALIDAD
OeERm—

B B0OM DE MODEMS

Uno de los ultimos ana-
lisis de mercado de Rom-
lec revela un especiacu-
lar aumento de la venta
de modems en el Reino
Unido. El incremento se
cifra en un 8 por 100 en-
tre los meses de octubre
y noviembre del pasado
ano, pero si se conside-
ran unicamente los mo-
dems internos, esla canti-
dad se dispara hasta un
impresionante 20 por
100. Los modems mas
vendidos en el Reino Uni-
do son los de 1.200 bau-
dios, que acaparan un

73.3 por 100 de las ven-
tas totales.

Aunque no existan ci-
fras, la situacion en Espa-
fia podria ser muy similar
si consideramos la cre-
ciente popularidad de los
modems, que se refleja
en un gran crecimiento en
las llamadas a los distin-
tos BBSs y también en el
aumento del numero de
éslos, puesto que en ape-
nas una semana hemos
tenido noticias del co-
mienzo de actividades de
cuatro o ¢inco nuevos bo-
letines.

B &2 mercano pEL
SOFTWARE CRECIO EN
EUROPA DURANTE 1987

Durante 1987, la indus-
tria de aplicaciones de
software para PCs en Eu-
ropa vendié dos millones
de paquetes, con un in-
cremento de un 46 por
100 respecto a las cifras
obtenidas en 1986.
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Dos de las principales
causas de este gran cre-
cimiento son el emergen-
te mercado del software a
bajo precio, generado por
la aparicion de maguinas
muy baratas como Ams-
trad y el creciente empu-

je del software para la fa-
milia de Macintosh de Ap-
ple Computer.

Al igual que el mercado
de hardware, la demanda
del software del PC esta
polarizandose hacia dos
calegorias de usuarios:; &l
usuario corporativo de
grandes volimenes, cuya
demanda para PC se ha
reducido a la adquisicion
de paqueles eslandar de-
dicados a la productividad
personal y el mercado de
las pequenas empresas
que lo utlizan para as-
pectos administrativos.

Esta segmentacion
s6lo es vélida para aque-
llos paquetes de precio

superior a las 30.000 pe-
selas, puesto que por de-
bajo de este precio ha
aparecido un mercado lo-
talmente nuevo que ha
comercializado el pasado
ano medio millon de pa-
quetes en toda Europa.
Esto fue conseguido gra-
cias a productos como
Amstrad y a fabricantes
importantes provenientes
de la electronica y la in-
formatica como Sanyo,
Samsung, Philips uQlivetti.
Microsoft, Ashtom Tate
y Lotus son los lideres del
mercado europeo y dis-
ponen, en conjunto, del
50 por 100 del sector del
software estandar.

B concurso:
SUPERPROGRAMA 1987
AMSTRAD USER

En los locales de nues-
tra editorial, Edimicro,
S. A, se celebr6 el pasa-
do 4 de marzo la entrega
de premios correspon-
diente al Concurso Su-
perprograma del Ano
Amstrad User. Los afortu-
nados ganadores fueron
felicitados por don Loren-
zo Arquero, director ge-
rente de Edimicro, a la
vez que les animaba a se-
guir colaborando con la
revista bien con progra-
mas o en cualquiera de

las secciones. Los pre-
mios que han sido entre-
gados en Madrid han sido
los correspondientes a
las secciones de PCW y
de CPC Francisco Villa-
senor y Angel Pérez Morin,
El delegado de Amstrad
Espana en Valencia pro-
cedié a la enirega, en
nombre y representacion
de Edimicro, S. A., a An-
tonio Manuel Estevez, de
Valencia, por su progra-
ma ganador para PC
«Cuatro en raya».

L. Arquero entre-
ga el cheque a
Angel Pérez Mo-
rin,

E! premlado
PCW, Paco Villa-
senor, en el mo-
mento de recibir
su regalo.
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NOTICIAS
E—

Nuevas tarjetas
para red local

de Tiara

A firma Tiara, repre-
sentada en Espana
por Top Computer, anun-
cia las nuevas tarjetas
para red de area local,
compatibles ARCnet,
marca LANDCARD, com-
palibles con el Personal
System/2 para Bus Micro-
channel de los nuevos
sistemas 50, 60 y 80 de
IBM. Eslas tarjetas admi-
ten toda la gama de soft-
ware de Novell, asi como
el software propio de la
casa Tiara.

Las caracteristicas de
la red que se pueda con-
figurar con estas tarjetas
son las siguientes: la ve-
locidad de transmision de

las larjetas es de 2,5 Me-
gabits por segundo sabre
cable coaxial, y la distan-
cia minima entre estacio-
nes es de 680 metros
como distribuidores acti-
vos y de 30 melros como
distribuidores pasivos.

Se permiten hasta 255
usuarios y hasta 64 im-
presoras (con el software
de Tiara). No se dedica
ningun equipo a «servi-
dor» y la sobrecarga en el
sistema MS-DOS de cada
usuario de la red es mi-
nima.

El formateo de los dis-
cos fijos permite sobrepa-
sar el limite de 33 Me-
gabytes del MS-DOS.

:ATENCION!

iNecesitas una cinta de impreso-
ra, diskettes, o quiza una funda
para proteger tu ordenador? ;Tie-
nes ya el programa que buscabas...
o te hace falta un cable alargador
o un libro de informatica?

Estos y otros muchos productos estan a tu disposicion en las paginas fi-
nales de la revista. (Ultimo cuadernillo).

Para los usuarios de ordenadores Amstrad tenemos las ofertas de produc-
tos al MEJOR precio.

Ademas, ahora, tu compra puede resultar gratis. Par-
ticipa en el CONCURSO OFERTAS del mes de ABRIL
con dos grandes regalos.

Es muy facil, con solamente rellenar tu cupon de pe-
dido ya tienes derecho a participar en el sorteo, que
te dara opciéon a ganar uno de estos dos premios.

Cada cupon de pedido entra automaticamente en el
sorteo.

Rellena hoy mismo el cupon. jSuerte!
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NOTICIAS

. IBERMEMORY: primer
fabricante de compact disc

espariol

La comparia Iberofon
Espafa ha creado la em-
presa Ibermemory con el
fin de fabricar y producir
compact disc en nuestro
pais. Para la cual ha lle-
gado a una serie de
acuerdos con companias
internacionales de tanto
prestigio como Mitsubishi
Corporation Japon, Me-
mory Tech Inc USA y

SECCION DE UN CD

Electro Sound Group Inc
USA. Con la gran deman-
da de discos compatos
que hay en eslos momen-
tos en el mercado espa-
fiol, es una buena noti-
cla que sepamos que en
Espana ya se estan ha-
ciendo este tipo de discos
que requieren de una
considerable tecnologia.

Etigueta

__— lapel

~ T Laca protectora
~ Protee tive tac e

Capa rafleclanie

b Reflective layer

Rayo laser N
\ Laser pean) \ Policarbonatn

Poiyrarhonate

El RACE se justifica

Estimado
senor director:

En el nume-
ro 29 de su re-
vista, corres-
pondiente al
mes de febre-
ro del presen-
te afo. y en la seccion
«Notas de redaccion»,
aparece una critica al
RACE por parte de un re-
dactor ge su publicacion
que no fue atendido por
un coche-taller nuestro
con ocasiéon de una ave-
ria.

Le ruego transmita a di-
cho colaborador nuestras
disculpas por el incidente,
puesio gue, normalmen-
te, atendemos a cualquier
automovilista que lo pre-
cise y que nos lo pida. Sin
embargo, como es natu-

ral, tienen preferencia
nuestros socios y en mo-
mentos en que hay que
realizaramuchos servicios
es mas dificil atender a
terceros.

Como el hecho resena-
do se produjo el dia 5 de
enero, en el que hubo una,
elevada cantidad de ser-
vicios que prestar por las
circunstancias meteoro|o-
gicas y de fecha, ésta de-
bid ser la razon de la ne-
gativa del conductor.

Me permito rogarle,
ademas, que publique mi
carta si no tiene incon-
veniente,

Quedamos a su dispo-
sicion en el RACE y apro-
vecho la oportunidad para
saludarle atentamente,

Fernando Falco.

. Informat 88

Como todos los anos,
la gran Feria Informatica
de Cataluia se celebra
en el transcurso del mes
de abril. Del 11 al 16 se
dan cita los principales fa-
bricantes, distribuidores y
empresas de software
para mostrar sus noveda-
des, avances tecnolégi-
€0s y negocios. Ya plena-

mente consolidado, el In-
format ocupa un lugar
muy destacado dentro de
las ferias nacionales de
informatica, con un nivel
alto de participacion de
expositores y una gran
afluencia de publico tanto
profesional como particu-
lares.

- TELEFONICA contrata con
MSA la modernizacion de su
sistema contable

La Compania Telefoni-
ca Nacional de Espana
ha contratado con MSA
Ibérica el software econo-
mico financiero y los ser-
vicios de implantacion y
consultoria de dicho soft-
ware. Management
Science International, Inc.

nanciera a nivel nacional,
pasando asi a incorporar-
se a los métodos mas
avanzados del mercado
mundial. La imporiancia
de la inversion de Telefo-
nica en este contrato
—que es el mayor firma-
do por cualquier compa-

The Software Company

(MSA), es el mayor pro-
veedor independiente de
productos de software de
aplicacion para grandes
sistemas.

Con los productos y
servicios de apoyo de
MSA, Telefénica implan-
tara nuevos procedimien-
tos de gestion y control fi-
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fiia en Espana— procede
de la cobertura de servi-
cios completos de consul-
toria por parte de MSA,
cuya filosofia de actua-
cion acentua el enfoque
de servicio a los clientes
con la provision de un
apoyo total a sus produc-
tos.




AMSTRAD crea vna filial

en ALEMANIA

Amstrad PLC ha anun-
ciado la creacion de una
empresa filial, con capital
propio para explotar los
importantes mercados de
Alemania, Austria y Sui-
za.

Con sede en Frankfurt,
Amstrad GMBH estara di-
rigida por Helmut Jost,
que es una figura impor-
tante en el mundo infor-
matico de la Alemania del
Oeste. En estos momen-
tos esta trabajando en la
seleccion de la direccién
de la empresa y empeza-
ra a desempenar sus fun-
ciones en linea con el ac-
tual distribuidor aleman.

La nota se ha hecho

publica tras la declaracién
del presidente de Ams-
trad, Alan Sugar, de forta-
lecer la estructura comer-
cial del grupo a través de
la creacion de filiales con
capital lotalmente propio
en los puntos claves del
mercado internacional.
Con respecto a la crea-
cion de la filial de Alema-
nia, Alan Sugar dice:
«Amstrad GMBH aporta-
ra beneficios sustancio-
sos en el proximo ejerci-
cio fiscal y esperamos
gue sea la filiar del grupo
europeo que proparcione
mas ingresos en los
préximos anos.»

. IDEALOGIC lanza PAGE

ABILITY

Tras la reciente apari-
cion del paquete integra-
do Ability Plus de la mano
de Idealogic, S. A., distri-
buidor exclusivo de Mi-
gent en Espana y Portu-
gal, se acaba de lanzar al
mercado Page Ability, un
paquete de Autoedicion
del mismo fabricante.

Page Ability comparte
ia filosofia general de Abi-
lity Plus, aunque se orien-
ta especialmente hacia
usuarios tales como pe-
quenos negocios, de mar-
keting, consultores y de-
partamentos ejeculivos,
oficinas de ventas, depar-
tamentos de comunica-
cion, escuelas y universi-
dades, clubes y asocia-
ciones culturales y re-
creativas, profesionales

liberales, iglesias, etcete-
ra, que necesitan confec-
cionar regularmente no-
las de prensa, circulares,
anuncios y propuestas,
presentaciones e infor-
mes, cartas, boletines, in-
vitaciones o furmularios.
Uno de los aspectos
mas destacables del pa-
quete es su sencillez de
uso, basada en lo que los
angléfonos denominan
«Point and Click», y el he-
cho de que lo que se ve
en pantalla es o que pos-
leriormente se imprimira:
«What You See Is What
You Get.» Aunque quiza
lo que mas agradezca el
usuario medio es su
atractivo coste: 74.500
pesetas mas IVA,

PREMIOS: dos entregas mds de impresoras DMP 2000
l
AMSTRAD

En los locales de Electro Altamira, Altamira,
10, de Almeria, se hizo entrega a Rafael

Maldonado Bantl , de El Ejido, Almeria,

de la impresora D P 2000, que gano en el

Concurso Participe y Gane. entrega fue
realizada por Cristébal Hernandez Expésito,

jefe del Departamento de Informética de
Electro Altamira.

||

Logroiio

El pasado 15 de febrero, en los locales de
ENIAC, Queipo de Llano 1, de Logrofo,
distribuidor oficial Amstrad en
representacion de Amstrad User, se hizo
entrega a Andrés Martinez, ganador del
Concurso Participe y Gane, de una
impresaora DPM 2000. La entrega fue
realizada por Juan Carlos Moreno Smith, de
ENIAC Sistemas Informaticos.
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Puestos al habla con
OPERA SOFT, nos infor-
maron de su ultimo gran
juego, que denominare-
mos proyecto PWD, toda-
via en fase de construc-
cion. Seguro que muchos
de vosotros estais intere-
sados en conocer como
se trabaja en un centro de
programacion profesio-
nal, y tendréis ocasion
para ver la evolucion del
juego mes tras mes.

José Antonio Morales,
responsable de este pro-
yecto. nos explica como
surgié y fue tomando
cuerpo la idea: «La prime-
ra cosa que tuvimos clara
es que ibamos a desarro-
llar un juego de scroll,
rompiendo asi con nues-
tra linea habitual hasta
ahora de pantalla fija y
personajes que se mue-
ven por ella, y con cam-
bios totales de pantalla
cuando el protagonista lle-
ga al borde. En este tipo
de juegos de scroll la pan-
talla se desplaza en parte
hacia uno u ofro lado y el
personaje no llega del
todo al borde fisico de la
pantalla. También estaba-
mos convencidos de que
debia ser muy activo y ma-
nejable con joystick.

A partir de ahi comen-
zamos a trabajar en el en-
torno grafico necesario
para un juego de este tipo
y en las herramientas que
iba a necesitar Carlos (el
disenador grafico) para

trabajar: dise-
nador de mapa
de juego, dise-
nador de ele-
mentos, efcete-
ra.

Curiosamen-
te, hasta que no
tuvimos prepa-
radas eslas
herramientas
no Nas pusimos
a pensar seria-
mente en el
tema del juego.
En principio
consideramos
muy seriamente
la posibilidad de
realizar una segunda par-
te de uno de nuestros jue-
gos anteriores: lo descar-
tamas por no aburrir a los
usuarios (y también por
no aburrirme yo haciendo
algo que ya habia hecho,
todo hay que decirlo). Lo
siguiente que se nos
ocurrid fue realizar un jue-
go mezcla de accion beli-
ca y simulador de vuelo,
en el que el protagonista
seria un aviador que tenia
que buscar su nave. Tam-
bién descartamos esta
idea, y por fin nos queda-
mos con la actual.

Ahora que ya sabemos
exactamente lo que gue-
remos hacer, llega el mo-
mento da disenar el pro-
tagonista y todas sus po-

la pantalla de trabajo.

sibles acciones. Es muy
importante hacer esto a la
vez, ya que cada accion
necesita su propia se-
cuencia de graficos. De
todos modos, para que yo
pudiera ir trabajando ya,
Carlos me preparé una
pantalla de prueba y un
personaje para ir trabajan-
do mientras €l disenaba
las pantallas de juego.»
«La creacion del mapa
y los personajes no es un
proceso estatico —inter-
viene Carlos Diaz, el dise-
nador grafico—. Es muy
frecuente que un perso-
naje, ya disenado, se
descarte y haya que crear
otro totalmente distnb.
Con los escenarios
ocurre igual. Se trala de

Foto 1: Pantalla de pruebas disefiada por «Charly»
para trabajar mientras se disefian los gréaficos que iran
en el juego. Si os fijais, podréis reconocer en ella la
planta y las montanas que aparecen en los bocetos
adjuntas. Foto 2: José Antonio Morales, trabajando
frente a la maquina de los milagros. lzquierda (boce-
to 1): Entre otras cosas, podéis ver el disefio de una
planta encuadrada en bloques de 8x8 pixels Derecha
(boceto 2)-. Bocelo de las montafas que aparecen en

F JUEGO QUE VIENE: prOYECTO PWD

AMSTRAD USER ofrece a sus
lectores la posibilidad de asis-
tir a un gran acontecimiento: el
nacimiento de un juego.

hae. 20h o 2AM

Foto 1
un proceso de equilibrio
entre el programador y
yo: yo le pongo un
obstaculo al personaje y
&l me hace moverlo por-
que si no, el personaje no
puede pasarlo y el juego
se volveria muy dificl.»

Después de pasar lar-
gas horas hablando con
ellos y viendo graficos,
pantallas, bocetos, prue-
bas, salgo muy convenci-
do de que este juegova a
ser de los que causen im-
pacto, Estoy impaciente
par verlo acabado.

Bocato 2
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| ABILITY PLUS
HACIA EL SOFTWARE TOTAL

Abili lus es un paquete bien
docutn{el?mdo El magugl es claro
estd bien estructurado, con
apitulos separados para cada
acaciéu y dos apéndices para
macros avanzadas y el programa |

Drives. Pero el uso del manual es
casi innecesario, ya que hay dis-
onible una extensa documen-
&uén de menus de ayuda, ac-
cesibles con la tecla l~l en fodas
las opciones.
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COMPUTING
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ABILITY PLUS y ABILITY
ofrecen seis ttiles y avanzadas
aplicaciones sorprendentemente
integradas. Sencillas de manejar,
fdciles de aprender.
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Proceso de textos, Hoja de calculo,
Base de datos, Comu nicaciones,
Grificos profesionales y Gestor de
presentaciones, con inmejorables
prestaciones, capaces de satisfacer
al profesional més exigente. Simples
de utilizar, para facilitar su manejo
al nuevo usuario.
Escriba un documento, efectue
cédlculos en su interior, afiada
ABILITY $§ 1/4 29.700 Pta. +IVA

valores de una base de datos, in-
cluya una hoja de célculo e inter-
prete sus datos mediante un

gréfico, y sorprendase al observar
que todo sigue activo aun en el inte-
rior de un texto. Modifique
cualquier cifra en el documento,
automaticamente todo se adaptaré
alos nuevos valores. i Sin igual. !
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La critica profes;ona{ es undnime en
todo el mundo. Ability es uno de los
mejores paquetes integrados del
momento. El mejor si consideramos
su relacion CALIDAD | PRECIO.
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Un mundo
donde los

ordenadores

ABE definir una red informa-
tica como un sistema de co-
municacién de datos que
permite que distintos dispo-

sitivos independientes se comuni-
quen entre si. Si al concepto de red
informética le afiadimos el adjetivo
«local», podemos seguir utilizando
la anterior definicion aungue res-
tringiéndola a una zona geografica
poco dispersa. Evidentemente,
esta limitacién obliga a que los dis-
positivos se encuentren en el mis-
mo edificio 0, en todo caso, a que
las distancias que median entre
ellos no sean excesivas.

Salvando el problema de la limi-
tacion geogréafica, y suponiendo
que se quieren distribuir los siste-
mas informéaticos en distintos pun-
tos de la oficina, el hecho de insta-
lar una red local aportara, entre

LOCALES

hablan entre si, con sus suaves voces de bits...

ofras, tres ventajas apreciables a
simple vista:

1. La velocidad de las comuni-
caciones entre los distintos disposi-
tivos (terminales, ordenadores per-
sonales, periféricos, etc.) sera muy
alla. )

2.4 Si se plantea la necesidad
de conectar nuevos equipos des-
pués de haber instalado la red lo-
cal, su incorporacién no supondra
normalmente problema alguno.

3.") El medio de transmision uti-
lizado sera muy simple y ello evita-
ra que los usuarios lengan gue con-
vertirse en auténticos especialistas
en telecomunicaciones.

En definitiva, podemos definir co-
loquialmente a una red informatica
de area local como un conjunto for-
mado por ordenadores, terminales,
periféricos y cables de conexi6n

que permiten la transferencia de in-
formacion de unos a olros.

Aplicaciones

La aparicion de potentes ordena-
dores personales y de Sistemas
Operativos muy desarrollados invi-
ta a la utilizacién de redes locales.
Este fenémeno se ha llamado infor-
matica distribuida, precisamente
porque implica una dispersion de
los distintos elementos informaticos
utilizados. Ademas, las posibilida-
des de comunicacion se han visto
muy ampliadas coordinando las
técnias de comunicacion local con
las de comunicacion en general. En
este sentido resulta muy facil que
dos o mas redes locales se comu-
niguen entre si, e incluso con redes
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El entarno de oficina es donde resulta habitual el uso de las Redes de Area
Local.

de servicio publico, de forma que se
obtengan las ventajas inherentes
de las redes locales sin renunciar a
la interconexion de equipos muy
dispares entre si.

Con o sin comunicacién con
otras redes locales, la aplicacion
por excelencia de una red local
consiste en lo que se ha denomina-
do oficina electronica, ofimatica o
burdtica. El objeto esencial de este
tipo de instalaciones consiste en
mecanizar de forma integrada las
cuatro actividades principales de
loda empresa, a saber:

1.} Produccion de documentos,
incluyendo dentro de este apartado
la redaccion del borrador inicial, su
mecanografiado, la correccion de
erratas, la producciéon de copias y
el archivo de los documentos.

2.%) Distribucion de mensajes:
correo interno y externo, asi como
convocaloria a reuniones y llamna-
das telefdnicas.

3.') Gestion de la informacion,
esto es: de su almacenamiento,
control de calidad y actualizacion.

4) Acceso a la informacion, que
debe permitir la obtencién de infor-
mes a partir de los datos almace-

nados, bien para realizar tareas ru-.

tinarias o bien como apoyo para la
toma de decisiones.

Aun siendo la ofimatica la aplica-
cion mas extendida de las redes lo-
cales, existen otras muchas posibi-
lidades. Por ejemplo en la ensenan-
za, tanto informatica como general,
en la industria del ocio y entreteni-
miento, en los servicios integrados,
etceétera.

Ventajas e
inconvenientes de las
redes locales

Segln hemos visto hasta ahora,
las redes informaticas de area local
pueden resultar muy (tiles a la hora
de mecanizar una empresa. No
cbstarte, suncorporacon & traba-
jo introduce, al margen de una se-
rie de ventajas, algunos inconve-
nientes. A continuacion intentare-
mos describir tanto los principales
aspectos positivos como los ne-
gavios.

Ventajas:

e Mediante la utilizacion de re-
des locales se reduce notablemen-

Terminologia
de las redes
locales

Access rights: se trata del
permiso para acceder a determi-
nados dalos, ya sea para leer 0
para escribir.

Bus: se trata de una lopolo-
gia en la cual un canal recorre
fodos los nudos de la red. Cada
nudo reconocera por su direc-
cion los mensajes a él dirigidos,
y el acceso a la red, cuando va-
rias eslaciones lienen mensajes
que enviar, se hace de forma
aleatonia.

Carrier Sense Multiple Ac-
cess/Collision Avoidance
(CSMA/CA): es un protocolo
que requiere que antes de trans-
mitir una estacién compruebe la
linea para asegurarse de que
esta libre. Si dos estaciones em-
piezan a emilir simultaneamen-
{e se obtendra un mal resultado,
pero la estacion transmisora re-
transmitira el mensaje al no re-
cibir un mensaje de reconoci-
miento de la estacion receptora.

Carrier Sense Multiple Ac-
cess/Collision Detection
(CSMA/CD): Es un método que
permite a muchas estaciones
utilizar una linea sin que haya
una estacion dedicada especial-
menie a regular el trafico. Una
estacién con un mensaje que
enviar espera que se prodizca
un silencio en la linea para em-
pezar el envio. Si detecta que
otro mensaje esta siendo envia-
do al mismo tiempo que el suyo
(una colision), deja de transmihir
y vuelve a intentarlo despué s de
un liempo alealorio.

Chat: Es un modo que permi-
te a dos 0 mas usuarios escribir
sobre la pantalla de otros, per-
mitiendo conversaciones de for-
ma interactiva a través de la red,
sin esperar el envio y recepcio-
nes del «electronic mail» ©
correo electronico.

Coaxial cable: & un tipo &
cable utilizado en la conexion de
redes o para conectar termina-
les a la estructura del ordenador
principal. Consiste en un con-
ductor central aislado envuelto
en una malla conductora con-
cénltrica. Este diseno concentri-
co permite transportar senales
de alta frecuencia, mientras que
la malla externa protege la linea
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te el numero de circuitos de teleco-
municacion que deberian incorpo-
rarse en olros casos.

e En algunas circunstancias la
explotacion de ciertas aplicaciones
puede transportarse desde el orde-
nador principal hasta ordenadores
auxiliares.

e Dado el caracter autbnomo de
cada uno de los elementos de la
red, se pueden reducir las tareas de
multiproceso y, en consecuencia,
se pueden mejorar los tiempos de
respuesta a los usuarios finales.

® |os operadores de los equipos
consiguen una gran autonomia,
siendo los principales controlado-
res y administradores de sus pro-
pios recursos.

Inconvenientes:

® Dada la dispersién existente
entre los equipos, resulta proble-
matico administrar la red en su to-
talidad y garantizar el cumplimiento
de las normas generales de la or-
ganizacion,

e Sidentro de la red se incluyen
equipos de diferentes fabricantes,
aumenta la dificultad en el desarro-
llo y mantenimiento de los progra-
mas utilizados.

® Al ser necesario compartir los
recursos hay que disenar procedi-
mientos (los denominados «proto-
colos») que permitan transmitir la
informacion en el momento ade-
cuado, en secuencia correcta y de-
tectando y corrigiendo los posibles
errores de transmision.

e La informacién almacenada en
un elemento de la red no es acce-
sible inmediatamente por los res-
tantes elementos.

¢Te has decidido a
comprar tu hoja de
calculo con Base de
datos, etcétera? El
VP Planer, Referen-

cia 181, esta a un
precio increible.

Ofertas AMSTRAD
USER, al final de la
revista.
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Tecnologia de
transmisién

La unidad basica de informacion
transferible entre los distintos ele-
mentos de una red, ya sea local o
remota, es el digito binario. Por
consiguiente, podemos afirmar que
la transmision se realizara mediante
el envio de «cadenas de ceros y
unos», 0 MAas correctamente, me-
diante el envio de seriales digitakes.

Por otro lado, los medios utiliza-
dos para la transmision pueden ser
de lipo digital o de tipo analdgico.
En el primer caso no existe ningun
problema: tenemos que enviar se-
fnales digitales por un medio digi-
tal... y por tanto basta con enviar-
las. En el sequndo caso, en cam-
bio, la cosa se complica: hay que
enviar sefales digitales por un me-
dio analdgico, Para resolver este
problema resulta imprescindible la
utilizacion de un modulador/demo-
dulador, coloquialmente conocido
como modem; la misién asignada a
estos dispositivos consiste en
transformar una sefal analogica en
digital y viceversa. Sin mas que in-
cluir un modem entre los equipos
digitales y el medio de transmisién
analégico queda inmediatamente
resuelto el problema.

Topologias

Se llama topologia de una red a
la configuracién formada por sus

HALLA
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elementos y las interconexiones
que lo unen. A continuacion descri-
hiremos las prinapales topoleglas
para redes informaticas locales.

Topologia de estrella

En este caso lodo el flujo de in-
formacion pasa a través de un or-
denador central. Evidentements
esta topologia resulta ideal cuando
el objetivo consiste en conectar mu
chos ordenadores de tipo personal
con uno solo, gue también puede
ser personal, el cual se dedicara a
controlar a los restantes. El princi-
pal inconveniente de este tipo de
redes es que una averia en el or-
denador central inutiliza completa-
mente la red y, debido a su com-
plejidad tecnolégica, suele tener un
precio elevado.

Topologia en anillo
0 «ring»

En las redes con esta topologia
cada elemento esta conectado a
otros dos, y sdlo dos, de forma que
todos ellos conforman un anillo y
ninguno de ellos adopta un papel
preponderante respecto a los de-
mas; es decir, nadie controla a na-
die. En este caso uno de los incon-
venientes mas importantes consis-
te en la relativa complejidad de am-
pliacion de la red, ya que para in-
corporar un nuevo elemento la red
debera permanecer inactiva.
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La red SAGENET utlliza topologla BUS, admite una longitud de hasta 200 me-

tros y la velocidad nominal de transmisién es de 1 Megablt/segundo.

Topologia en bucle

Esta topologia es muy similar a la
anterior. En realidad sélo se dife-
rencia en que uno de los elemen-
tos de la red se erige en controla-
dor de los restantes. Esta caracte-
ristica puede considerarse como
una ventaja (facilidad de control) o
como un inconveniente (dependen-
cia del elemento controlador). En
funcién del tipo de utilizaciéon que
se quiera dar a la red, resultara re-
comendable o no.

Topologia de Bus o
«Ruta de distribucién»
La filosofia de esta topologia es

completamente distinta a la de las
tres anteriores, puesto que se basa

en la existencia de un unico cable
de comunicacion, con los dos pun-
tos finales claramente diferencia-
dos y sin formar bucle. La ventaja
mas sustancial de ese tipo de re-
des radica en la pasividad del me-
dio y en la facil incorporacion de
nuevos equipos. Su principal incon-
veniente es la posibilidad de que
los distintos elementos de la red se
perturben entre si.

Topologia de malla

Se denomina topologia de malla
a aquella en la que los elementos
de la red se inferconectan forman-
do una estructura compleja que no
puede clasificarse dentro de los
cuatro grupos anteriores, Las ca-
racteristicas de estas redes varian
segin las necesidades puntuales

——

- .

de posibles interferencias. Las
redes de mas alla velocidad uti-
lizan cables coaxiales y en el
mercado se pueden encontrar
una amplisima muestra de este
tipo de cables.

Ethernet: Sistema de red lo-
cal desarrollado por Xerox, Intel
y Digital. Es uno de los protoco-
los mds populares en redes de
ordenadores personales.

Local Area Network (LAN):
Es una conexion entre varios or-
denadores que se propone que
las estaciones individuales pue-
dan compartir medios e inter-
cambiar ficheros. Lo mas habi-
{ual es que se Irate de una red
limitada a una oficina, edificio o
grupo de edificios empleando
conexiones directas. Se pueden
clasificar las LAN segun la ma-
nera de regular el flujo de datos
¥ segun su topologia.

Lock: Una senal por software
que protege un fichera de otros
usuarios mieniras estd siendo
utilizado por un primer usuario.
La proteccion se puede estable-
cer a nivel de fichero o de regis-
tro. Esta funcion puede ser rea-
lizada por la propia red, por un
programa adecuado o inciuso
por un comando concreto del
usuario.

Node: Es una conexién o
punto de ramificacion de una
red. Pueds ser una estacion de
trabajo o un aparato de servicio
de la red. La mayoria de las re-
des tienen un limite maximo de
puntos de estos que pueden ser
conectados.

Open Systems Interconec-
tion Reference Model: Un mo-
delo para redes desarrollado por
el International Standards Orga-
nization (ISQ), dividiendo las
funciones de la red en siete ni-
veles. Cada nivel esta construi-
do sobre la base proporcionada
por el nivel anterior. Mediante
esla division en niveles se ob-
serva como una red puede ser
construida en base a diferentes
combinaciones de hardware y
de software.

Protocol: Es un conjunto de
reglas sobre cémo se debe in-
tercambiar la informacion entre
los ordenadores de una red. Los
protocolos pueden cubrir el total
del esquemna de la red o eslar li-
mitados a uno o mas niveles de
construccion de la red.

Remote execution: Ejecu-
cién de un programa sobre un
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Protocolo Velocidad Longitud Méx. n.°
Nombre Fabricante  |Distribuldor | Topologia Cable Acceso transmision |maxima nodos
10 NET Fox Research |Oilvetti Bus Par frenzado | CSMA/CA 1 Moits/seg. |60 m. entre | 255
repetidores
3 Com 3 Com Peripheral Bus Coaxlal Ethemet 10 Molts/seq. 12,4 Km, 1.024
CSMA/CD
Aromet Dataloint Keylan Estrella Coaxial Token 243 Varlable 100
passing Moits/seq.
Ethemet Noveill Keylan Bus Conxlal fibra |CSMA/CD 10 Moits/seg. |600 m. 100
éptica
G/Net Gatewat Keylan Bus Coaxlal CSMA CA/CD|1,43 1200/2100 m, | 255
Comunica- Moite'seg.  |cable RG/I
tions
Pronet Novell Keylan Anlllo Coaxlal fibra | Token 4,10 a B0 Variable 100
optica passing Moits/seg.
S-Net Novell Keylan Estrella Coaxial Token 800 Kbits/seq.{Varlable 100
passing
AST AST ResearchHSC Bus, banda | Par trenzado |CSMA/CA 800 Kbits/seq.(800 m. 160
PC-NET il ancha
Corvus Corvus Corvu Red | Bus Par trenzado |CSMA/CA 1 Moits/seg. {1.200 m. 6
Omminet System
IBM Token | IBM IBM Estrelia/ Par trenzado |Token 4 Molts/seq. |700 m. 260
Ring anilio fibra dptica | passing
PC Network | IBM 1BM Bus Coaxial CSMA/CD 2 Moits/seg. |6 Km. 72
idea Net Idea Omnilogl Bus Coaxlal CSMA/CD 1 Molts/seg. |6 Km. 256
associates
K-Net Kimtrom Omnllogic | Bus Par trenzado |CSMA/CD 1 Molts/seg. |1.200 m. 225
Tapestry Torus System|Omnilogic | — Coaxlal CSMA/CD 2 Molts’seq. [300 m. 72
Torus lcom | Torus System{Omniloglc | Bus Coaxlal CSMA/CD 10 Moits/seg. (2,5 Km. 100
ISOLAN BICC Data [CRESA Bus Coaxial CSMSICD 10 Moits/seg. |500 m. 1.024
Networks
PC-Net Orchiid Alfa-Beta Bus Coaxial CSMA/CD 1 Moits/seg. |2.000 m. 255
Technology
Quadnet IX | Quadram SDI Anille | Coaxial fibra |Token 9,92 S500m.ad4 |[255
optica passing Moits/seg. Km.

de comunicacion entre los distintos
equipos conectados.
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Topologia total

Por ultimo, y sélo como caso par-
ticular de malla, se dice que la to-
pologia es total cuando cada uno
de los elementos de la red esta co-
nectaao con todos los demas.

Medios de comunicacion

Para finalizar, vamos a describir
someramente los principales me-
dios de comunicacion utilizados en
el mundo de las redes informaticas
de area local.

Cable coaxial

El cable coaxial consta de un
conductor central rodeado por una
capa de material aislante que lo se-
para de una malla conductora; ésta,

a su vez, va cubierta por otra capa
de material aislante.

Este tipo de medio de transmi-
sion resulta muy facil de cortar y co-
nectar a todo tipo de equipos, no
existiendo problemas en cuanto a
posibles diferencias de longitud
comao en el caso anterior.

Precisamente por esta caracte-
ristica, aun siendo ligeramente mas
caro que el cable telefénico, su uti-
lizacion es masiva

Cable telefénico de dos
hilos o «par trenzado»

Normalmente, este tipo de cable
se utiliza para transmitir informa-
cién analégica, aunque también se
ha utilizado con éxito para la trans-
mision de informacion digital en al-
gunos tipos de redes locales. Los
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Los ordenadores personales han favorecido la proliferacion de las redes

locales.

dos hilos del cable deben ir trenza-
dos. Cuando la distancia entre los
equipos es relativamente grande,
resulta complicado garantizar que
la longitud de dos hilos sea exacta-
mente la misma; en el caso de que
tal diferencia de longitud exista
puede llegar a producirse una dife-
rencia significativa en el tiempo de
propagacion que dara lugar a gra-
ves errores.

Otro problema adicional surge de
las posibles interferencias electro-
magnéticas. La Unica forma de ob-
viar dicho problema consisle en
apantallar convenientemente el ca-
ble.

Fibras dpticas

Este medio se diferencia de los
anteriores en que transmite energia
luminica en vez de senales eléctri-
cas. Al efecto, el cable consta de
un filamento de silice que sirve para
transportar la luz, y va rodeado de
una sustancia con bajo indice de re-
fraccién para evitar perdidas duran-
te la transmision.

Las fibras 6pticas son un medio
de transporte en un solo sentido; de
ahi que si se desea establecer una
comunicacion de doble sentido re-
sulte imprescindible ulilizar pares
de cables de fibra optica.

ordenador conectado a la red a
inslancias de otro ordenador di-
ferente.

Ring: Un tipo de topologia
que permile a la informacion re-
correr todas las estaciones en
una vuelta completa por la red.
La mayor parte de las redes con
topologia de aniflo utilizan un
protocolo basado en el «loken
passing».

Server: Es una eslacion de
trabajo que maneja un centro
especial de la red. un disco de
almacenamiento, impresora o
un nodo de comunicaciones. Un
PC podria cumplir con alguna de
estas misiones al iempo que s
una estacion de trabajo.

Star: Es una lopologia que
proporciona a todas las estacio-
nes una conexion a un punto
central. Se utiliza mds a menu-
do para circuitos de conmuta-
cién telefonica y PBX que para
redes locales.

Throughput: Es una cuenta
de los datos transmitidos por la
red en la unidad de tiempo. Ge-
neralmente se expresa en mul-
tiplos de bit par segundo. Debi-
do al limite operativo de algtin
aparalo, a algun «cuello de bo-
tella», Ia velocidad de fransmi-
sion real de la red puede estar
muy por debajo de la indicada
nominalmente.

Token passing: Es un proto-
colo ulilizado generalmente en
redes con topologia en anillo,
que regula el flujo de informa-
cién enviando a lo largo del ani-
llo un mensaje que advierte a
cada estacién del momento de
transmitir. Aunque requiere ciler-
ta cantidad de coordinacion,
asegura a cada estacion su
oportunidad de transmitir de una
forma regular y esto favorece el
conirol y la aplicacion a las co-
municaciones.

Topology: Es la disposicion
de caminos del flujo de informa-
cion sobre la red. Los mas co-
munes son el anillo, la estrella y
el bus.

Twisted pair: Son dos cables
enfrecruzados de lal forma que
la tendencia a caplar ruidos de
interferencia disminuye. Los cir-
cuitos locales telefénicos estan
generalmente formados con
este tipo de cables. Son el me-
dio de base para una red mas
barato y mas facil de instalar,
con gran diferencia.
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DESDE Jugar, estudiar, trabajar..., cualquier actividad @
aboral, profesional o de entrelenimiento estd
129l900 PTASI + IVA resuelta con los PC's de Amslrad.

Fara |ugar aprendiendo mformatica, fa gama
', PC 1512. Extraordinarios equipos con muchos

programas educaings y de evasion para queli
mas jovenas accedan al munda de los orden
oon 1oda facilidad,

PC 1512

® Doble velocidad de lo normal: 8 MHz. frenl
477 MHz.

* Alfa resolucion: compatible CGA,
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® Documentacion completa en castellano,

* Miles de programas prolesionaies y de jueg
3 su disposicion
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M de 100.000 t
GUIA DE enos de pesetas

Hace apenas un mes, comentabamos las carac-
teristicas de los distintos tipos de impresoras,

I MPREsom prometiendo para una ocasion posterior una guia
en la que pasariamos revista a aquellos modelos

cuyo precio no superase la barrera de las 100.000

B ARATAS pesetas. En aquel momento, apenas podiamos

imaginar que la oferta fuera tan amplia como la re-
flejada en las siguientes paginas.

' Marca: AMSTRAD

l Modelo: DMP 3000 i

| Distribuidor: AMSTRAD ESPANA
Precio: 49.900

| Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 160 cps

| Matriz: 9x9
Columnas por linea: 80

I Interfaces: PARALELO

' Memoria de entrada: 3 K

Marca: AMSTRAD
Modelo: DMP 4000 :
Distribuidor: AMSTRAD ESPANA
Precio: 89.900
I Tipo: MATRICIAL
' Velocidad: 200 cps
| Matriz: 9x9
Columnas por linea: 136
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 4 K

Marca: AMSTRAD

Modelo: DMP 2000 -
Distribuidor: AMSTRAD ESPANA
Precio: 39.500

Tipo: IMPACTO, MATRIZ DE
PUNTOS

Velocidad: 105 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 2 K

Marca: EPSON i
' Modelo: LX-800 3
| Distribuidor: EPSON-STI, S.A.

Precio: 59.800

Tipo: MATRICIAL

Velocidad: 240 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80

Interfaces: PARALELO

Memoria de entrada: 3 Kbytes
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Marca: EPSON

Modelo: LX-86
Distribuidor: EPSON-STI, S.A.
Precio: 55.900

Tipo: MATRIZ IMPACTO
Velocidad: 120 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 1.024
Bytes

Marca: EPSON

Modelo: FX-800

Distribuidor: EPSON-STI, S.A.
Precio: 89.900

Tipo: MATRIZ DE PUNTOS
Velocidad: 240 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 8 Kbytes

Marca: FUJITSU
Modelo: DX-2200
Distribuidor: FUJITSU
ESPANA, S.A.

Precio: 99.000

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 220 cps
Matriz: 24 agujas
Columnas por linea: 132
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 8 6 16
Kbytes

Marca: NEWPRINT
Modelo: NEWPRINT P
Distribuidor: DSE

Precio: 74.900

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 100 cps
Matriz: 88

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 4.500
caracteres

~

Marca: NEWPRINT
Modelo: NEWPRINT L
Distribuidor: DSE

Precio: 52.900

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 100 cps
Matriz: 99

Columnas por linea: 136
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 4.500
caracteres

LOS PRECIOS: SIN IVA
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Marca: ROBOTRON
Modelo: K 6313
Distribuidor: WORLD-MICRO, S.A.
Precio: 36.750

Tipo: MATRIZ DE PUNTOS
Velocidad: 100 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:

Marca: CANON

Modelo: A-55

Distribuidor: CANON
ESPANA, S. A.

Precio: 38.500

Tipo: MATRIZ DE IMPACTO
Velocidad: 180 cps

Matriz: 11x9

Columnas por linea: 156
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 4 Kbytes

Marca: CANON
Modelo: A-40
Distribuidor: CANON
ESPANA, S. A.
Precio: 59.000

Tipo: MATRICIAL DE AGUJAS
Velocidad: 140 cps

Matriz: 11x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 4 Kbytes

Marca: PHILIPS
Modelo: NMS 1435/00
Distribuidor: PHILIPS
Precio: 54.900

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 120 cps
Matriz: 9 agujas
Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memaoria de entrada:
2,3 Kbytes

Marca: PHILIPS
Modelo: NMS 1421/00
Distribuidor: PHILIPS
Precio: 43.500

Tipo: MATRIZ POR IMPACTO
Velocidad:

Matriz: 9 agujas

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:
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Marca: PHILIPS

Modelo: NMS 1431/00

Distribuidor: PHILIPS
Precio: 56.500

Tipo: MATRIZ POR IMPACTO

Velocidad:

Matriz: 9 AGUJAS
Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:

Marca: OKI

Modelo: ML 182
Distribuidor: OKIDATA
GmbH

Precio: 77.280

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 120 cps
Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:
9.6 Kbytes

Marca: PANASONIC
Modelo: KX-P1081
Distribuidor:
CECOMSA

Preclo: 51.000

Tipo: MATRIZ DE
PUNTOS

Velocidad: 120 cps
Matriz: 9 agujas
Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:

Marca: PANASONIC
Modelo: KX-P1082
Distribuidor: CECOMSA
Precio: 66.000

Tipo: MATRIZ DE PUNTOS

Velocidad: 160 cps
Matriz: 9 agujas
Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:

Marca: PANASONIC
Modelo: KX-P1083
Distribuidor: CECOMSA
Preclo: 95.000

Tipo: MATRIZ DE PUNTOS

Velocidad: 140 cps
Matriz: 9 agujas
Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada:

LOS PRECIOS: SIN IVA

_—__
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IMPRESORAS
BARATAS

Marca: INVESTRONICA
| Modelo: BX-160 W

Distribuidor: INVESTRONICA
‘ Precio: 76.000
|

Tipo: MATRICIAL DE AGUJAS
Velocidad: 160 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 136
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 8 Kbytes

Marca: BROTHER
| Modelo: M-1109
Distribuidor:
COMPANIA DE
EQUIPOS PARA
OFICINA, S. A.
I Precio: 52.900
Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 100 cps
| Matriz: 9 agujas
Columnas por linea: 80

Marca: BROTHER
i Modelo: HR-20
i} Distribuidor:
COMPANIA DE
EQUIPOS PARA
OFICINA, S. A.
Precio: 97.000
Tipo: MARGARITA
| Velocidad: 21 cps
’ ‘ Matriz: MARGARITA
| Columnas por linea: 117

| Marca: MANNESMANN
TALL
Modelo: MT-330

l Distribuidor:

" Precio:
Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 300/75

Matriz:
Columnas por linea: -
Interfaces: PARALELO/SERIAL

Memoria de entrada:

O pierdas la oportunidad de las OFERTAS AMSTRAD
USER. Ahora, ademas de su increible precio, puedes
ser el ganador de un VIDEO Amstrad VCR 4700 o que
tu compra te salga gratis.

OR el mero hecho de mandar tu cupoén de pedido,
entras automdaticamente en el sorteo de estos
dos magnificos regalos.

OS ganadores seran avisados por la revista y
sus nombres se publicaran en el mes de
junio.

Ofertas
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA
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Marca: AMSTRAD

Modelo: LQ-3500 |
Distribuidor: AMSTRAD ESPANA
Precio: 79.900

Tipo: MATRICIAL

Velocidad: 136 cps

Matriz: 24 agujas

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO/SERIAL
Memoria de entrada:

7 Kbytes

Marca: SEIKOSHA
Modelo: SL B0AI
Distribuidor: DIRAC, S. A.
Precio: 79.000

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 135 cps/54 cps
Matriz:

Columnas por linea:
Interfaces:
PARALELO/SERIAL
Memoria de entrada:

Marca: NEC
Modelo: P-2200
Distribuidor:

Precio: 85.000

Tipo: MATRICIAL
Velocidad: 170 cps/55 cps
Matriz:

Columnas por linea:
Interfaces:
PARALELOQ/SERIAL
Memoria de entrada:

Marca: CITIZEN

Modelo: MSP 10 E
Distribuidor: TESIN, S. A.
Precio: 76.725

Tipo: IMPACTO

Velocidad: 160 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memaria de entrada: 8 Kbytes

Marca: CITIZEN

Modelo: 120D S
Distribuidor: TESIN, S. A.
Preclo: 53.925

Tipo: IMPACTO

Velocidad: 120 cps

Matriz: 9x9

Columnas por linea: 80
Interfaces: PARALELO
Memoria de entrada: 4 Kbytes

AMSTRAD ys DE
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IPERTRUCOS
JJJ’) ENRFNYY (J
Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
tores nos los envian. 4Por qué no lo haces ta? AHSIHABUSEH

Es muy facil. A partir del ]. de enefo de 1988 estamos dispuest

at
pagar 1.50

J peselas por cads truco que utlliees en tu ordenador.

Sl iienes un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originales, y en cuant
gean publicados recibirss el premio

LOS SUPERTRUCOS seran evaluados por los redactores de AMSTRAD USER:
CPC vy PCW: Angel Zarazaga
PC: Enrique Fernandez Larrets

Ahora 9“9""‘“9’“‘57 Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC)
regalamos camisetas

AMSTRAD USER  AMSTRAD USER,

Avda. del Mediterréneo, 7, 1.°D.
28007 Madrid

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
W AR L S L S L A



L4 ]

.

@ TECLADO @ Teclado profesional con UNIDAD CENTRAL MEMORIAS
74 teclas en 3 bloques - Hasla 32 teclas @ Microprocesador Z80A - 64K RAM ampliabie:
programables - Teclado redefinible 32K ROM ampliables

® PANTALLA @ Monitor RGE verde (127) o color (14) @ CASSETTE @ Casselle :ncntpur w02
veloj rlJL-Jm“" 3

.mm. 1 canales de 8 octay fuidda
independiantemente - Altavoa inlerno regulabie
Salida estéreo
motive BASIC amp..ado én ROM
ndos AFTER y EVERY

ontrol 32 intemupciones

C/ Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Telex 47660 INSC E. Fax 459 22 82
DELEGACIONES:
Catalufia: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11. 08015 Barcelona. Télex 93133 ACEE E. Fax 2418194 @ Canarias: C/ Alealde Ramirez Bethencourt, 17



EIES TU AMSTRAD?

CPC6R8

mmmmom © SUMINISTRO @ Crdenador con momtor w{ip
O Menprocesador 502 - 198 K RAM ampliables @ colot - Disco con CP/M 22 y lenguaje DR LOGO
48 K ROM amg Disco con CP/M Plus y utilidades - Disco con 6
lmDiDDED!SCO. 1inocporada pr *Ndea.».-—qulo Manyal an castellano -

Saranta Ofical AMSTRAD ESP ARIA

l SISTEMAS ovmmos @ ALISDOS, CR/M

sl T0D0POR

- [ya

o&nmmmnu*

17 13, T4 : i g ia: on, 4 - & EWTel 351 45 69-351 45 04 Télex 64797 JAMI E.



VIDILLA PARA TU AMSTRAD.

FIFTH [URZR BNT
- - |

CHAMONIX
C}&LLENGE

~unpanT

"2\




Y también

Lo que hay que sa-
ber: PC1640............ 38
Banco de pruebas:
103500 vucsurceesrnssnses 40
Superbase personal 44
Millonario ....cceeee 48
GEM Draw Plus ...... 52
Juegos.ciiinnannee 58
| (711 T FT— Y |
Proyecto

Prometeo 1...ccovenee 64

Pags.

—

Ado 1l
Nim. 31

Revista usuarios PC 1512 y Compalibles

PCusex

«DINERO» REGALA
DISQUETES

La revista «Dinero» incluyé en
uno de sus Gltimos numeros un dis-
quete para PC cuyo contenido con-
sistia en un programa con el ran-

ahora, gracias a este disquete, al
alcance de todos los usuarios de
Amstrad PC y compatibles.

Por otra parte, aprovechamos la
ocasién para felicitar al equipo edi-
torial de «Dinero», y especialmente
a su nuevo director, Miguel Morer,
por el muy positivo cambio de ima-
gen de esta publicacion.
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IDEALOGIC
DISTRIBUYE BORLAND

A partir del pasado mes de febre-
ro, Idealogic comenz6 la distribu-
cién en Espana de la gama de pro-
ductos Borland.

Los ultimos productos lanzados
internacionalmente por Borland
—Quattro, Sprint, Paradox, Turbo
Pascal 4.0, Turbo C 1.5..— estan
disponibles a traves de este nuevo
distribuidor oficial. Asimismo, Idea-
logic incorpora toda la gama Bor-

| land para el Apple Macintosh.

Aungue oficiaimente los produc-
tos se presentan en su version in-
glesa o francesa, a partir del proxi-
mo verano, ldealogic comenzara a
presentar las versiones en castella-
no, sobre las que aplicara las nor-
males condiciones de actualizacion
de versiones que ldealogic ofrece
habitualmente.

Bytes

verano, mientras que

® |ntelligent Electronics
Dataquest hizo publico
recientemente un informe
que revela un crecimiento
del 46 por 100 en las ven-
tas de software para or-
denadores personales
durante el pasado afio.
Una de las razones apun-
tadas para justificar este
incremento es la irrupcion
en el mercado de los
Amstrad PC y otros com-
patibles de bajo precio.

® Los informes de la em-
presa britanica Romtec
sittan a la empresa de
Mr. Alan Sugar en el se-
gundo puesto del merca-

do de impresoras en el
Reino Unido. La
DMP4000 acapara, por sl
sola, una cuota de merca-

do del 6 por 100, mientras

que la LQ3500 empieza a
pegar fuerte en el sector
de las 24 agujas.

e Microprose, la empre-
sa americana productora,
entre olros, de los juegos
Silent Service, Gunship y
Pirates, tendra que cam-
biar de nombre antes del
proximo mes de julio tras
perder la batalla legal en-
tablada con Micropro por
infraccién de marca re-
gistrada.

e Chips and Technolo-
gies, Adaptec, Phoenix
Technologies, Microsoft y
Santa Cruz Operation
anunciaron en una rueda
de prensa conjunta, cele-
brada en Nueva York el
pasado mes de enero,
que disponen del hardwa-
re y software necesarios
para que los fabricantes
de clonicos puedan co-
menzar a construir «dupli-
cados» de los nuevos or-
denadores personales de
IBM, los PS/2. Chips and
Technologies aseguro
que los primeros clonicos
de los PS/2 podrian apa-
recer durante el préximo

Kaypro ha sido el primer
fabricante en anunciar
publicamente que dispon-
dra de un PC 286 con ar-
quitectura Micro Channel
hacia el mes de junio.

e Ashton-Tate anuncio
recientemente la proxima
aparicion del esperado
programa de base de da-
tos DBase IV. Se trala de
la primera revision de
DBase desde el lanza-
miento de DBase Il Plus
en diciembre de 1985, y
aportara entre ofras nove-
dades un significativo au-
mento en velocidad y fun-
cionalidad.
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LO QUE HAY QUIE SABER

| PC1640,
| MONITORES
Y COMANDOS

Las posibilidades graficas del PC1640 supe-
ran con creces a las de otros compatibles. Sin
embargo, no todos los usuarios saben como
obtener el maximo partido de ellas, y, por po-
ner un ejemplo, todavia hay quienes nunca
han usado el programa DISPLAY ni la varia-

N anleriores ocasiones, he-
mos comentado la peculiar
evolucién de fa capacidad
grafica de los compati-

bles PC. No vamos a repetirla aqui,
pero si a recordar cuales son los
sistemas mas extendidos.

El primero de ellos, en orden cro-
nolégico, fue €l MDA o Monochro-
me Display Adapter. Unicamente
permitia la exhibicion de texto en la
panialla, aungue, eso si, los carac-
leres estaban formados por una
matriz de 9 por 14 puntos.

Poco después aparecio el CGA
(Colour Graphics Adapter), con el
que pueden obtenerse tanto grafi-
cos como lexto. Aunque valido en
multitud de aplicaciones, ha sido
muy criticado, con razén, por la es-
casa resolucién y diversidad de co-
lores de los modos graficos (320
por 200 puntos en cuatro colores 6
640 por 200 en dos colores). Para
colmo, en los modos de texto, la
matriz de los caracteres es de 8 por
8 puntos, haciendo la lectura de la
pantalla un tanto ingrata.

El siguiente sistema, disehado
por un fabricante independiente,
fue el adaptador grafico Hércules.
Permite tanto graficos como textos,
aunque en un solo color. Los carac-
leres son, como en el MDA, de 9
por 14 puntos, y la resolucion gra-
fica de 720 por 350 puntos.

marﬁda"ﬁi_]
Tbumoery

ble del sistema del mismo nombre.

Y por Gltimo, el mas reciente de
los sistemas graficos es el EGA
(Enhanced Graphics Adapter), que
puede trabajar en un elevado nu-
mero de mados (quienes deseen
conocerlos todos pueden encontrar
mas informacion en el articulo «La
EGA del PC1640», publicado en el
nimero 28 de AMSTRAD USER,
correspondiente al mes de enero
de este mismo ario).

El Amstrad PC1640 puede traba-
jar en cualquiera de los modos de
gréficos y de texto proporcionado
por estos cuatro sistemas de video.
Sin embargo, el uso de uno u olro
estara limitado por el monitor de
que se disponga, ya que, por ejem-
plo, un monitor color estandar (CD
segun la nomenclatura empleada
por Amstrad)es incapaz de mostrar
los graficos de 640 par 350 puntos
en 16 colores, correspondientes al
modo de alta resolucion de la EGA.
Veamos, por tanto, los modos utili-
zables en los distintos modelos de
PC1640, monocromo, color y colar
EGA.

Monitor monocromo

EI PC1640 con monitor monocro-
mo (PC1640 MD) puede utilizarse
en los modos EGA monocromatico

(graficos de 640 por 350 puntos en

dos colores), Hércules (Full y Half)
y MDA/Hércules Diag. No puede,
en ningun caso, trabajar en los mo-
dos CGA, utilizados por la mayoria
de los juegos para compatibies PC.

Mieniras que no encontraremos
ningun problema para ejecutar apl-
caciones profesionales, pues la
practica totalidad de ellas contienen
drivers o coniroladores para la tar-
jeta Hercules, con los juegos la
cosa cambia. Solo unos pocos so-
portan los modos graficos Hércules
o el EGA monocromatico, la mayo-

CGA.

¢Quiere eslo decir que no podre-
mos utilizar juegos en los PC1640
con monitor monocromo? Afortuna-
damente no, puesto que existen
programas que emulan el CGA en
la tarjeta Hércules, permitiendo a
los usuarios de los PC1640 MD eje-
cutar en sus ordenadores muchos
de los juegos que, en principio, no
funcionarian en esta maquina. No
obstante, si la principal aplicacién
gue se ie dara al PC es esla, seria
preferible adquirir un PC1640 CD o
ECD o bien un PC1512 MM o CM.

Monitor color

| Los monitores color normales
| son incompatibles con los modos

Macadam Bumper en modos EGA (a |a izquierda) y CGA (a la derecha). Ambas fotografias corresponden
a la pantalla de un PC1640 ECD, pero para realizar la segunda se utiliz6 el comando DISPLAY CGA.

ria se escribieron para equipos con |
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PC

de alta resolucion del EGA y con to-
dos los de la tarjeta Hércules. Por
esta razon, los PC1640 con moni-
tor color CD (PC1640 CD) sdlo ad-
miten los modos CGA y los EGA de
200 lineas. Por tanto, podremos
usar en ellos sin ningun tipo de pro-
blemas tanto aplicaciones profesio-
nales como juegos, pero al no dis-
poner ni de los modos EGA DE 35C
lineas ni de los Hércules, los carac-
feres en modo texto seran siempre
de 8 por 8 puntos, mientras que los
usuarios de los PC1640 MD vy
PC1640 ECD disfrutaran de carac-
teres de 8 por 14 puntos (9 por 14
en los modos Hercules y MDA).

En lo tocante a los juegos, que
generalmente son el apartado que
mas complicaciones puede
acarrear, los usuarios del PC1640
CD no podran ejecutar los escritos
para el mode EGA de 640 por 350
puntos en 16 colores, aunque,
como la practica totalidad de ellos
lambién soportan graficos CGA,
baslara seleccionar este modo para
utilizar estos juegos.

Monitor color ECD

Los PC1640 con monitor color
ECD son los gue ofrecen mayores
posibilidades en el campo de los
graficos, pues trabajan tanto en los
modos EGA como en los CGA. De
todos los modos graficos permiti-
dos, el mas especlacular es el de
640 por 350 puntos en 16 colores.
Para hacerse una idea de la dife-
rencia entre este modo vy los de re-
solucion inferior, basta ejecutar
GEM en un PC1640 ECD. Acos-
lumbrados a la pantalla de oftros
compatibles, lo prnimero que nos lla-
mara la atencion es el mayor nume-
ro de iconos en cada ventana. Lo
siguiente, la calidad de los textos y

los gréficos, muy superior a la que
se puede obtener con el CGA. La
definicion y legibilidad de los carac-
teres justifica por si sola el desem-
bolso que supone la adquisicion de
un PC1640 con monitor ECD,

Comando display

En el disco nimero dos de los
que se entregan con el PC1640,
encontrarernos un pequenoc progra-
ma, llamado DISPLAY.COM, de uti-
lidad inestimable, Este comando
permite elegir el modo de funciona-
miento del adaptador grdfico, esta-
blecer el tipo de monitor y cargar
programas de arranque automati-
co. DISPLAY funciona exclsiva-
mente en el PC1640, respondiendo
con el mensaje «Error de entorno»
si se intenta ulilizar en otro ordena-
dor (y también cuando el adaptador
grafico interno del PC1640 esta in-
habilitado). Por ofra parte, cuando

se intentan establecer mediante
DISPLAY combinaciones de modo
de adaptador y de lipo de monitor
no permitidas, se obtiene el mensa-
je «Parametro no valido».

La situacién de los conmutadores
o swilches que se encuentran en la
parte posterior del PC1640 determi-
na la configuracion del adaptador
grafico interno, pero, cualquiera
que sea esta, puede seleccionarse
otra diferente con la orden DIS-

| PLAY.

DISPLAY puede emplearse con
la clausula BOOT (por ejemplo,
DISPLAY CGA BOQT), de esla for-
ma, fras ajustarse el modo grafco
indicado, se invoca la rutina de au-
toarranque de la ROM. Esta opcion
estd especiaimen e Indcada en ca-
sos como los del programa Micro-
soft Flight Simulator, que arrancan
automaticamente de disco y que,

| por no soportar el EGA, no funcio-

nan adecuadamente si no se utiliza
antes la orden DISPLAY CGA.

ECD350 EGA, 640 por 350 puntos, 16 co- PC1640 ECD
I’ml

ECD200 EGA, 640 por 200 puntos, 16 co- PC1640 ECD y CD
lores. ]

CDMONO CGA, 640 por 200 puntos, 2 co- PCi640 ECDyCD
lores.

MDTEXT MDA, sélo texto (o Hércules Diag.) PC1640 MD

MDMONO EGA, 640 por 350 puntos, mono- PC1640 MD
cromatico.

MDHERC Hércules Half, monocromatico. PC1640 MD

MDHERC1 Hércules Full, monocromatico. PC1640 MD

EGA Modo EGA. PC1640 ECD

CGA Emulacién CGA. PC1640 ECD Y CD

MDA Emulacién MDA, PC1640 MD

HERCO Emulacion Hércules Half. PC1640 MD

HERC1 Emulacién Hércules Full, PC1640 MD

Tabla 1. Los principales parametros del comando DISPLAY, modos graficos

correspondientes y monitores en los que es posible emplear dichos modos.

OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464

EN LA COMPRA DE UN
NUEVO ORDENADOR

CPC 6128
PCW 8256
PCW 8512

35.000 ptas.
50.000 ptas.
55.000 ptas.
70.000 ptas.

Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)




AMSTRAD LQ3500,
MATRICIAL DE 24

AGUJAS

Calidad y velocidad
de escritura a un
buen precio son las
principales
caracteristicas de
esta impresora, que,
junto con la LQ5000,
ocupa el lugar mas
alto dentro de la
gama Amstrad.

OCO despliés de presentar los
PC1640, Amstrad lanzaba al
mercado un nuevo modelo de im-
presora, la LQ3500, con prestacio-
nes superiores a las de los mode-
los DMP3000 y DMP4000 en lo que
a la calidad de escritura se refiere.
La LQ 3500 es una impresora ma-
tricial de 24 agujas que permitira a
sus usuarios sacarle todo el partido
posible no solo al PC, sino también
al PCW, CPC y cualquier otro orde-
nador con interface paralelo.
Su instalacioén no puede ser mas
sencilla: basta conectar la salida
paralela del ordenador con la entra-

da de la impresora, enchufarla a la
red y, después de poner en funcio-
namienlo el PC, presionar el in-
terruptor de encendido.

Veinticuatro agujas

No obstante, si sequimos el pro-
ceso anterior lo tnico que tendre-
mos s una impresora de 24 agu-
jas que imprime utilizando Unica-
mente 8. Para poder usarla en
modo LQ (Letter Quality - Letra de
Calidad), es decir, escribiendo con
lodas las agujas, es necesario ajus-
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Gréfico creado con GEM Draw Plus e impreso en una LQ3500. Como referencia se incluye a la derecha el mismo gréafico

impreso en una DMP3000.

tar la impresora al modo LQ, lo que
puede conseguirse de tres modos:
mediante los switches situados en
la zona posterior, por software o
puisando simultdneamente los in-
terruptores MODE y FF del panel
de control. Si utilizamos esta ultima
opcion, la impresora emitira un piti-
do para avisar de que se ha selec-
cionado el modo LQ.

Compatible con las impresoras
Epson de la serie LQ, la Amstrad
LQ3500 contiene también el juego
de caracteres de los IBM PC, sien-
do ademas, por tanto, compatible
PC. Ajustando apropiadamente los
switches o microinterruptores situa-
dos en la parte posterior de la im-
presora se puede seleccionar el
Juego de caracteres Epson o el IBM
#1. El juego de caracteres |BM #2,
que contiene entre olras las letras
e (e acentuada), U (u con diéresis)
y ¢ (c con cedilla), debe seleccio-
narse por software, enviando a la
impresora los cédigos de control
oportunos. Aunque seria preferible
poder seleccionarlo directamente
mediante los switches, como en la
DMP3000 y en la DMP4000, este
detalle no tiene mayor irascenden-
cia.

En modo grafico, si no se le indi-

ca otra cosa, la LQ3500 se compor-
ta como una DMP 3000 (esto es,
como una Epson FX). Sin embar-
go, si utilizamos un programa que
disponga de un driver para las Ep-
son LQ, advertiremos una gran di-
ferencia en la resolucion de los gra-
ficos. Asi, por ejemplo, GEM puede
configurarse para trabajar con la
LQ3500 (aunque no la versiéon que
se entrega con los Amstrad PC,
pues carece del driver adecuado) y
entonces todos los programas que
se ejecuten sobre GEM sacaran
partido de las avanzadas posibilida-
des de esta impresora.

La LQ 3500 admite tanto papel

continuo como hojas sueltas, aun-
que el cambio de uno a otro tipo de
papel es algo engorroso, debido a

la necesidad de qutar € mecanis-
mo de traccién cuando se utilizan ‘
hojas sueltas.

Panel de control |

Ya que hemos nombrado ante- ‘
riormente los interruptores de con-
trol, vamos a ver mas a fondo su ‘
cometido, pues en ellos radican al-
gunas de las novedades. Son cua-
tro: SEL (equivalente a EN LINEA),
MODE, LF y FF. El primero de ellos

Detalle del panel
de control de la
Impresora Ams-
trad.
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Un nuevo ejemplo de impresion con la LQ3500 (a la izquierda) comparado con la DMP3000 (a la derecha).

no liene ningdn secreto: cuando
esta encendido, la impresora esta
lista para imprimir, apagado permi-
te mover el carro para ajustar el pa-
pel. MODE tiene varias funciones:
con SEL encendido y pulsando LF
o FF junto con MODE, activamos la
escritura en modo DRAFT o LQ,
respeclivamente. Con SEL y
MODE apagados, las funciones
son las habituales, es decir, LF
avanza una linea y FF una pagina,
pero con MODE encendido, LF
avanza 1/180 de pulgada y FF
mueve el papel una linea hacia
alras, haciendo innecesario, salvo
en raras ocasiones, ajustar el papel
manualmente.

Si al encender la impresora man-
lenemos pulsado LF, activaremos
el lest de impresion (imprime todos
los caracteres del juego selecciona-
do) en modo DRAFT. Haciendo lo
mismo con el pulsador FF, obten-
dremos el test de impresion en
modo LQ. Si pulsamos FF y LF al
mismo tiempo que encendemos, a
primera visla no pasara nada, pero
nos llevaremos una sorpresa si in-
tentamos imprimir un fichero, pues-
o que en el papel apareceran los

valores hexadecimales de los datos
que llegan a la impresora, eslo es,
un volcado hexadecimal.

En la parte trasera de la impre-
sora se encuentran los switches o
microinterruptores. Entre las funcio-
nes que podemos controlar con
ellos estan el juego de caracteres
(IBM o Epson), longitud de las pa-
ginas, modo de impresion por de-
fecto, caracteres internacionales y
sensor de final de pagina. Es posi-
ble suprimir la alarma que suena
cuando se acaba el papel, aunque

123

4

en el caso de la LQ 3500 no es tan
molesto como en otros modelos, ya
que su volumen es muy bajo.

A 160 CPS y sin frenos

Aunque este encabezamiento
puede parecer gracioso, no lo es en
absoluto cuando tras imprimir va-
nas paginas en papel conlinuo, los
agujeros del papel empiezan a sa-
lirse de los dientes del mecanismo
de traccion, provocando un peque-
fio desastre que nos obligara a im-

Los dos bloques de
switches de la LQ3500

son de muy facil acce-
so desde el exterior de

la impresora.
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primir nuevamente el mismo fiche-
10. Este pequeno contratiempo, que
ocurrid. mas de una ocasion en
nuestra LQ 3500, es achacable al
carro para papel continuo, que,
como ya hemos visto, es de «quita
y pon», complicando en ocasiones
el ajuste del papel. En cualquier
caso, es posible solucionar el pro-
blema imprimiendo siempre en fric-
cion, tanto con hojas sueltas como
con papel continuo.

La velocidad depende del modo
de impresion, siendo la maxima de
160 CPS en modo borrador y la mi-
nima de 45 CPS en letra de calidad.
Dos de las caracteristicas que per-
miten conseguir esta velocidad son
el imprimir en modo LQ con una
sola pasada del cabezal por linea y
el trabajar en modo bidireccional
oplimizado, tanto en calidad LQ
como en borrador.

La Amstrad LQ 3500 ofrece unos
100 estilos de impresion combinan-
do los tipos siguientes: Pica, Elite,
Condensada, Proporcional, LQ, Su-
bindices, Superindices, ltalica, Ne-
grita, Subrayada y doble impacto.
El manual contiene toda la informa-
cion necesaria para conseguir cada
uno de estos estilos de escrituras,
asl como para otras opciones inte-
resantes, como tabulacién horizon-
tal y vertical, retroceso de carro, in-
terlinea y definicion de la longitud
de la pagina.

Un detalle interesante es una pe-
quena tapa que, al abrirse, deja al
descubierto un zoécalo similar a los
que en otras impresoras permiten
ampliar el numero de fuentes de ca-
racteres mediante cariuchos. Sin
embargo, el manual no menciona

Test de impresidn de la LQ3500 en los modos de baja y alta calidad, respectivamente.

en ningun momento ni el zécalo ni
su posible utilidad.

El software que hemos utilizado
par 1 el presenie banco de pruebas
de esta impresuia abarca desde
paquetes integrados, como Simp-
hony u Open Access |, hasta pro-
cesadores de texto (XyWrite IlI,
Wordstar, Display Write), pasando
por programas graficos como Story
Board, Paintbrush, GEM Paint y
GEM Draw Plus. La LQ 3500 paso
la prueba con brillantez, demos-
trando ser considerablemente mas
rapida que sus hermanas menores,
la DMP 2000 y la DMP 3000. Tam-
bién se advierte una gran diferen-
cia en cuanto a calidad de impre-
sién, sobre todo a la hora de impri-
mir graficos.

Pero no todo iban a ser buenas
cualidades; la impresién de copias
con papel carbon es uno de los
puntos débiles de la nueva impre-
sora Amstrad, permitiendo una sola
copia cuya legibilidad deja bastan-
te que desear, incluso ajustando el
cabezal a la minima distancia del
papel. E| sistema de alimentacion
de papel tampoco es uno de sus

fuertes y resulta mucho mas inco-
modo qgue el de la DMP 3000.

En conclusion, la LQ3500 es una
impresora que puede cubrir las ne-
cesidades de aguellos usuarios que
precisan documentos con una es-
critura de calidad. Su velocidad de
impresion es inferior a la de ofras
impresoras de 24 agujas, pero tie-
ne a su favor un precio notablemen-
te inferior, que en Espana estara si-
tuado en torno a las 79.000 pese-
tas. El manual explica claramente
la instalacion y funcionamiento, las
secuencias de escape para obtener
los diversos tipos de letra y otras
utilidades, y, por si fuera poco, in-
cluye una relacion de todos los jue-
gos de caracteres.

La primera incursion de Amstrad
en el mercado de las matriciales de
24 agujas, complementada por |a
reciente apancion c¢ B LQ 500Q
ofrece un balance muy positivo.
Solo queda una cuestion en el tin-
tero: ;para cuando una impresora
I&er, M. Sugar?

Miguel A. Hernandez
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UANDO un usuario prefiere tra-
bajar con el entorno GEM es
porque piensa que una imagen vale
mas que mii palabras o, al menos,
que es mas facil trabajar con ima-
genes que teclear comandos de di-
ficil memorizacion. Por tanto, el pri-
mer mandamiento de un programa
que opere bajo este entorno debe
ser la sencillez de uso. Desde lue-
go, el programa ha de ser, ademas,
eficaz, pues la facilidad de manejo
no basta. Si se trata de una base
de datos, esta caracteristica tiene
aun mas importancia, ya que en
este tipo de aplicaciones podemos
encontrar auténticos programas es-
Irella, que ofrecen prestaciones ex-
cepcionales, con modulos de asis-
tencia al usuario que eliminan su
inicial complejidad.
Superbase Personal es una base
de datos relacional para PC's que

trabaja en entorno GEM. Necesita
al menos 512 Kbytes de memoria,
y nunca mejor dicho, puesto que si
el equipo solo dispone de 512 K es
absolutamente necesario desacti-
var los accesorios de GEM (calcu-
ladora, reloj, fotografia) y el disco
RAM. i

Superbase Personal viene prote-
gido contra copias ilegales, aunque
as posible instalarlo en disco duro
y prescindir del disco llave. La in-
formacion referente a la desco-
nexion de los accesorios de GEM,
asi como al método de instala-
cién/desinstalacion en disco duro,
no figura en el manual, sino en una
hoja adjunta, dato que apunta a que
la proteccion ha sido realizada sélo
para la version espanola, como ya
es habitual en los programas de la
serie GEM. Para cargar Superbase
hemos de remarcar con el raton so-

bre el fichero SBSP.APP (aunque
el manual pide hacerlo sobre
SB.APP, dicho programa no apare-
ce por ninguna parte). Una vez car-
gado podemos retirar el disco de la
unidad y utilizarla para nuestros fi-
cheros de datos.

Una novedad de Superbase res-
pecto a otras aplicaciones GEM es
el panel de control. La ultima linea
de la pantalla forma una ventana en
la que estan representados unos
botones. La mayoria de ellos tienen
simbolos idénticos a los de los apa-
ratos magnetofonicos. Su funcién
es permitir al usuario desplazarse a
través del fichero de una forma f&-
cil, mediante instrucciones de avan-
ce y relroceso rapido, regisiro ante-
rior, posterior y actual, ir al principio
y al final del fichero. Ademas, tene-
mos las teclas de pausa y stop, de
significado obvio.
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Listado en forma de tabla de un fichero indexado.

Tres botones mas completan los
doce del pane!l. El primero de ellos
es busqueda por clave; pulsandolo
podemos introducir un valor para el
campo del indice. Superbase bus-
cara el primer registro que conten-
ga ese valor en el campo utilizado
como indice. El segundo es Filtro,
que nos permite establecer una
condicién para los registros del fi-
chero, de tal forma que mientras
esté activo el filtro (su boton se
mantiene en video inverso) solo tra-
bajamos, visualizamos, modifica-
mos, etcétera, los registros que ve-
rifiquen la condicion dada. Esta fun-
Cion resulta muy potente gracias a
la cantidad de operadores que po-
demos utilizar para construir la con-
dicion: logicos (AND, OR, NOT), re-
lacionales (>, <, >=, etcétera),
aritmeticos (°, /, +, —). El operador
de cadenas LIKE permite obviar las
diferencias entre mayusculas y mi-
nusculas y utilizar caracteres de
coincidencia, algo asi como los co-
modines del DOS, * y ? Por ejem-
plo, la condicion 'apellido LIKE ¢*
filtrard los registros cuyo apellido
comience por 'c 0 'C'

El dltimo boton del panel esta
marcado con una camara fotografi-
ca. Es la tecla de fichero externo.
Superbase permite crear Bases de
Datos de ficheros externos, visuali-

zables en pantalla mediante este
boton. Esta posibilidad permite
crear bibliotecas de graficos y/o do-
cumentos.

Menus y didlogos

El menu Seleccion se encarga de
las opciones de presentacion. El
periférico de salida por defecto es
la panialla, la opcion alternativa
provoca la salida por impresora.

También podemos escoger entre
tres modos para la presentacion de
los registros: en forma de tabia
—un registro en cada linea, los
campos unos a continuacion de
otros—, con formato —permite uti-
lizar un disefio para la presentacion
de la informacion—, y registro
—¢ada campo en una linea—. De
estos tres formatos, el de 1abla no
permite la modificacion ni creacion
de nuevos registros, solo se puede
utilizar para visualizar. Este menu
se completa con Opciones’y For-
matos de numeros y fechas. La op-
cion mas importarie es Reorgani-
zar, que depura el fichero, borran-
do registros y oplimizando el es-
pacio.

En el menu Proyecto se encuen-
tran las opciones de crear, abrir y

cerrar, y editar y eliminar fi-
cheros, tanto de datos como
de indices. Los ficheros de
datos pueden tener un nu-
mero ilimitado de campos.
Estos pueden ser de cuatro
tipos: texto, numérico, techa
y fichero externo. El tipo fi-
chero externo esta destinado
a almacenar nombres de fi-
cheros de otras aplicaciones,
como GEM Paint y GEM Wri-
te, y asi crear una biblioteca
de imagenes o documentos.
Es posible asignar una clave
al fichero, de tal forma que
Superbase pida esla clave
para abrirlo. Se pueden in-
corporar tres atributos a los
campos: Validado, Calculo y
Forzado. Validado establece
un rango para los valores del
campo, Célculo define el va-
lor de un campo como el re-
sultado de alguna operacion
de los demas campos y For-
zado obliga a introducir algin
valor para ese campo cuan-
do se crea o modifica.

El menu Registro contiene las
opcienes de trabajo con los regis-
tros, que son Nuevo registro, Editar
registro, Grabar y Eliminar Regis-
tro. Todas ellas funcionan de forma
similar a la de cualquier otro progra-
ma de Base de Dalos, unicamente
mencionaremos que el formato de
tabla no es valido para editar, crear
o modificar, cambiando automatica-
mente a modo formato. Para facili-
tar el manejo se han incluido con-
Iroles adicionales mediante combi-
naciones de la tecla ALT. La opcidn
duplicar crea una copia del registro
actual, esta especialmente indicada
para crear nuevos registros con
muchos campos coincidentes: du-
plicamos y modificamos sobre la
copia. La ultima posibilidad de este
menu permite visualizar en pantalla
los ficheros contenidos en un cam-
po de tipo fichero externo. De esta
forma vemos en la pantalla de Su-
perbase el contenido de dichos fi-
cheros, sean dibujos o texto.

Proceso

El menu Proceso es el que con-
tiene las caracteristicas mas avan-
zadas de Superbase: interaccion
con otros ficheros, edicion de ati-

1
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quetas e informes y operaciones
con bloques de registros. Todas las
opciones de este menu utilizan el
Filtro para sus funciones. La opcion
Pregunta es, sin duda, lo mas so-
fisticado de Superbase. Basica-
mente consiste en |la generacion de
informes. Exportar e Importar se
encargan de la transferencia de da-
tos hacia y desde Superbase. Eli-
quetas esta a la altura de sus com-
paneras de menu; facil de utilizar y
muy comoda, permite estahlecer
todos los parametros mediante un
dialogo. Imprimir realiza un volcado
del fichero, con los registros en for-
ma de tabla.

Indices

La creacion de indices es senci-
lla, pero bastante limitada. Pode-
mos definir hasta 999 indices para
cada registro, pero cada indice salo
esta asociado a un campo y solo
puede estar abierto un indice a la
vez. Ademas, los indices estan or-
denados siempre en orden alfa-
bético.

Trabajar con un indce compues-
to es muy complicado. Por gjemplo,
para ordenar un fichero por apellj-
dos, nombre y, por ultimo, provin-
cia, debemos ordenario por apelli-
dos, copiarlo en otro fichero, orde-
narlo por nombre, copiarlo... jHorri-
ble! Al menos, Superbase aclualiza
automaticamente todos los indices
asociados a un fichero.

La opcion Editar fichern nos per-
mite reformar una definicion de fi-
chero ya existente, utiliza el mismo
'didlogo’ que Crear fichero, con lo
que se repite la lentitud a la hora de
asignar nuevos tamarios y formatos
numericos.

Conclusiones

Superbase se adapta perfecta-
mente al paitrén de programas
GEM, mostrando un aspecto idén-
tico al de cualquier otro programa
que funcione bajo este entorno.
Sus peculiaridades se limitan al Pa-
nel de Control, muy facil de mane-
jar y muy claro, aungue habria que
mejorar el funcionamiento de las te-
clas de pausa y stop.

El programa, en conjunto, es de
manejo muy sencilio, aunque no
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La opcidn Pregunta es una de las mas potentes de Superbase.

por ello debemos pensar que le fal-
ten posibilidades. Los dialogos,
submenus que se abren en la pan-
talla, colahoran para darle un as-
pecto sdlido. El punto mas negati-
vo son las traducciones, tanto de
los mensajes del programa como
del manual.

|
CONFIGURACION: Amstrad PC
o compatible con un minimo de
512 K de memoria RAM, GEM y
raon. ‘

DISTRIBUIDOR: Microbyte. Pa-|

seo de la Castellana, 179. Telefo-

| no (91) 442 54 44, 28046 Madridj
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Un programa
netamente
profesional

para los
apostantes
profesionales.

| usted, amable lector, sigue con
asiduidad la prensa diaria, ha-
bra observado algun reporiaje so-
bre el juego de azar en Espana, con
interesantes estadisticas sobre el
aumento producido en los ultimos
anos del importe total que cada ciu-
dadano dedica por término medio al
juego. No cabe duda de que éste
se ha convertido en un fenémeno
social de primera magnitud, que ha
cristalizado en una nueva forma de
asociacion amistoso-mercantil de-
nominada «pena de juego».
Otra pantalla de capturadeda-  Hacia estas sociedades, las pe-
:::é ?:fe?:;?gd‘;?rrags"g;c:gio';:! fias, es hacia donde se dirigen pro-
polpapbeig bt lapaprnd que po- Jramas como el que tratamos hoy.
demos utilizar, nos proporclo- NO €s que el apostante individual
na la ayuda cuando la soli- no pueda servirse de él, SI!’WO mas
citamos. bien gue es lo bastante serio y po-
tente para ellas.
Millonario ocupa dos disquetes y
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esta formado por dos programas in-
dependientes, denominados LOTO
y QUINIELA. Creo que con dar sus
nombres no sera necesario explicar
para qué sirve cada uno. El progra-
ma es faciimente instalable en dis-
co duro, lo cual es de agradecer,
pues evita andar manejando dis-
quetes para datos. Eso si, aunque
lo instalemos en disco duro, para
arrancar cualquiera de los dos pro-
gramas necesitaremos introducir €l
disquete 1 en el lector de discos A,
Una vez arrancado el programa,
podemos sacar el disquete y guar-
darlo

El programa LOTO

El programa para calculo de re-
ducciones para la loteria primitiva
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esla muy bien disenado, utilizando
para la introduccudn de datos y fac-
lores de reduccion una pantalla de
captaciéon de datos muy clara y que
cuenta con una ventana de ayuda
(tiene un fallo que nos resulta in-
creible; cuando se realizé el progra-
ma el precio de la apuesia era de
50 pesetas, y aungue podemos
cambiar esta cantidad, como maxi-
mo puede tener dos digitos, lo que
nos impide introducir el precio ac-
tual de 100 pesetas). EI manual,
también bastante bueno, explica
con claridad qué teclas hemos de
manejar para desplazarnos por las
distintas opciones y para consultar
la ayuda. En total podemos recorrer
cuatro pantallas de introduccion de
datos,

Lo primero que hacemos es de-
finir los nimeros que queremos ju-
gar, cualquier cantidad de ellos en-
Ire 6 y 49. Una vez decididos, pa-
samos a establecer los factores de
reduccion o filtros a utilizar, que son
bastantes:

¢ SUMAS: podemos limitar por
abajo y por arriba la cantidad que
deben sumar los seis numeros de
una apuesta para ser jugada.

* NUMEROS SEGUIDOS: po-
demos definir figuras que limiten
cudntos numeros seguidos pueden
aparecer, 0 cuantos grupos de nu-
meros seguidos. Por ejemplo, 2211
indica dos parejas de nimeros con-
secutivas y dos numeros no conse-
cutives. La combinacién
6-7-13-22-23-48 pasaria con éxito
este filtro.

* NUMEROS PARES: podemos
indicar diversos porcentajes de nu-
meros pares en la combinacion.

e DISTANCIAS: podemos intro-
ducir los limites inferior y superior
de las cinco distancias entre los
seis numeros de la combinacion.

® INTERVALOS: podemos aco-
tar los intervalos numéricos en que
debe estar encuadrado cada ele-
mento de la combinacién para que
pase el filtro.

¢ DECENAS Y DOCENAS: po-
demos decir el minimo y maximo
de nimeros que podran encuadrar-
se en cada una de las seis dece-
nas y cincoe docenas posibles. (De-
cenas: 1 al 9, 10 al 19, 20 al 29, 30
al 39, 40 al 49. Docenas: 1 al 12,
18 al 24, 25 al 36, 37 al 49.)

® FIGURAS DE TERMINACIO-
NES: podemos indicar diversas fi-

Il j opcibn polossdo wee do los tecles que o seflales

Menu principal del programa de quinielas de futbol.

guras indicando cuantos numeros
pueden tener la misma terminacion.
Por ejemplo, 3111 indica que pode-
mos tener tres numeros acabados
en la misma cifra, no importa cual
sea ésta.

® FIGURAS DE FILAS Y CO-
LUMNAS: podemos indicar diver-
sas figuras indicando cuanios nu-
meros podemnos tener en la misma
fila 0 en la misma columna.

¢ GRUPOS: podemos definir
hasta 350 grupos de numeros so-
bre los cuales aplicaremos después
los diversos filtros de forma indi-
vidual.

¢ REDUCCION: ademas de {o-
dos los filtros anteriores, podemos
usar simultaneamente el sistema

habitual de reduccion «al 5», «al 4»
0 «al 3»,

Una vez introducidos los liltros
que deseemos, podemos optar por
ejecular un analisis o un desarrollo.
La diferencia esta en que, si elegi-
mos analisis, no se guardan las co-
lumnas que pasen el filtro; sélo se
contabilizan, y nos sirven para sa-
ber el precio de ese sislema y si
nos es rentable o no. Si elegimos
desarrollo se sigue el mismo proce-
so pero las columnas que pasen los
filtros se guardan en un fichero para
su posterior impresion o escrutinio

La impresién de boletos la pode-
mos hacer uno a uno o lodos se-
guidos, con introduccion manual o
utilizando papel continuo, y el pro-

Amstrad User / 49



MILLONARIO

grama nos pide el numero de sor-
teo y fecha para colocarlos en su lu-
gar. También podemas poner un
comentario de dos lineas de 30 ca-
racteres (por ejemplo, el nombre de
la pena), y el propio programa se
encarga de generar e imprimir el
numero de boleto, fundamental a la
hora de buscar un boleto premiado.

Si lo deseamos, podemos no im-
primir los boletos y limitarnos a ver
las combinaciones aceptadas en la
pantalla. Y por supuesto podemos
realizar el escrutinio de los boletos
que tenemos en el fichero de bole-
tos para ver si la diosa fortuna nos
sonrie. Si solo es una prueba, la

CONFIGURACION NECESARIA

PARA USAR «MILLONARIO»

— Ordenador AMSTRAD PC1512 o
compalible.

— 512 Kbytes de memoria RAM cen-
tral como minimo.

— 1 & 2 unidades de disco flexible de
360K cada una, o disco duro.

— Monitor monocromo o color.

— Impresora de al menos 80 colum-
nas, compatible 18M, Epson o C, ITOH.

Debe estar conectada al puerto LPT1.

pantalia nos informa de |a cantidad
de premios, sin especificar en que
boletos se encuentran; si es un es-
crutinio real, oblenemos la misma
informacién en la pantalla, pero en
la impresora iran apareciendo los
numeros de boleto que contienen
los premios.

El programa 1X2

Lamentablemente, el programa
para desarrollo de quinielas de fut-
bol no es tan sencillo de manejar,
en 1o que a introduccion de datos
se refiere, como el de Loto. La in-
troduccion del boleto base y del
probable no esta demasiado conse-
guida, por cuanto que si comete-
mOoS un error en un prondstico y nos
damos cuenta cuando hemos intro-
ducido varios mas, la unica forma
de retroceder hasta el erréneo es
borrando todos los posteriores.
Ademas no contamos con la venta-
na de ayuda que nos explique con
rapidez qué es o que se nos esta
pidiendo que introduzcamos.

Al igual que con el programa
LOTO, contamos con diversos fil-

tros que podemos combinar a
nuestro gusto;

® PRONOSTICO BASE Y PRO-
NOSTICO PROBABLE: no es este
el lugar para explicarlo. Los exper-
tos en estos temas sin duda cono-
ceran el método de correccion de
errores. Baste decir que este pro-
grama permite sequir este método,
indicando incluso el numero de
errores seguidos que queremos
permitir en el filtro. Podemos mane-
jar hasta diez columnas de pronos-
tico probable.

¢ VALORACION DE LOS SIG-
NOS: podemos determinar una va-
loracion relativa de cada signo den-
tro de un mismo pariido, y asi para
los catorce que forman el pronosti-
co. Sobre estos valores podemos
establecer minimo y maximo de su
suma para cada columna del de-
sarrollo.

® NUMERO DE VARIANTES,
EQUIS Y DOSES: el programa per-
mite determinar el minimo y maxi-
mo numero de equis, de doses y de
variantes en su conjunto.

e MINIMO Y MAXIMO DE FA-
LLOS: podemos determinar, para
cada una de las diez columnas de
prongstico probable, el minimo y
maximo de errores que queremos
condicionar,

e DIBUJOS: permite ampliar
para casos concretos el filtro de nu-
mero de variantes.

e FORMATOS: podemos elegir
secuencias de signos, como por
ejemplo, 112, 1XX1, elcetera, y
para cada una el minimo y maximo
de apariciones de esa secuencia en
una misma columna.

e FIGURAS DE VARIANTES Y
UNOS: podemos elegir cuantos
grupos de variantes seguidas o de
unos seguidos apareceran y cuan-
tos elementos formaran cada gru-

po.

e VARIANTES, EQUIS, DOSES
Y UNQOS: ademas de limitar el nu-
mera de varianles, equis y doses
podemos decidir cuantos de ellos
aparecerdn seguidos como minimo
y como maximo.

e GRUPOS: podemos formar
hasta 50 grupos con partidos del
boleto, y sobre cada grupo limitar la
cantidad de unos, equis y doses.

e REDUCCION: podemos obte-
ner reducciones al 13y al 12,

Por lo demas, el programa es
muy similar al de Loto, en todo lo
referente a analisis y desarrollo, im-
presion de boletos y escrutinio.
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Las columnas generadas por el
programa, mostradas en la pantalla.

CONCLUSIONES

Como ya comentabamos al prin-
cipio, es un programa muy potente
y rapido, que resultara ideal para
penas que deseen jugar cantidades
importantes de dinero, sin descar-
tar a los apostantes individuales
con buenos medios,

l
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ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS Entry

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informética
personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones.

OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Il y

herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informatica,

dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere

hader progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa

2 \ el mundo informético.
z OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de

y = 6 mdédulos, cada uno de los cuales es otro potente programa,
N P g que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos,
'-,'1‘-\ b Hoja de Caélculo, Proceso de Textos, Gréficos, Agenda y
(SN y . Comunicaciones.
& - OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen

er las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que

p 4 realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan
complicados como la realizacién de modelos de célculos.

| No lo dude: S1 USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE.
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GEM DRAW PLUS

Las casas de
software estan
dispuestas a
actualizar

cada cierto
tiempo sus
producciones,
mejorandolas
en cada nueva
version y
haciéndolas, si
cabe, mas
potentes. GEM
DRAW no
podia ser
menos: ya
existe el GEM
DRAW PLUS,
que, como su
propio nombre
indica, es MAS
que su
antecesor.

52 / Amstrad User




tenidamente cuales son las

modificaciones de este
PLUS vamos a repasar por encima
las posibilidades del paquete de Di-
gital Research. E! disefio de la caja
que lo conliene es de muy buen
gusto y con un tacto agradable,
cosa que ya incita al usuario a pre-
pararse para una excitante aventu-
ra grafica. Una vez abierto el estu-
che nos encontramos en su interior
los manuales, uno dedicado al en-
torno GEM y otro exclusivamente
del GEM DRAW, un sobre con nue-
ve disquetes, si, nueve, y unas fo-
tocopias grapadas con las modifi-
caciones. Es nuestro deber adver-
tir que el manual no corresponde a
la version actualizada y que todos
los dibujos ejemplo difieren bastan-
te de la realidad, aunque ensegui-
da se adivinan los iconos equi-
valentes,

P ERO antes de entrar a ver de-

Posibilidades de GEM
Draw Plus

Cargamos el programa después
de haber iniciado el ordenador con
GEM y se nos muestra una panta-
lla en blanco con una serie de ico-
nos en la parte izquierda. Para
quien ya posea GEM Draw, esto
sera familiar. Es realmente muy fa-
cil empezar a dibujar, aun sin ha-
ber leido nada en el manual, pues,
como todo habil lector habré adivi-
nado, el programa utiliza el entorno
GEM para su manejo. Se pueden
dibujar con suma facilidad circulos
y elipses, rectangulos con o sin las
esquinas redondeadas, poligonos
irregulares, arcos (o, para ser mas
exaclos, sectores circulares), todo
ello relleno con los fondos suminis-
trados. También se pueden dibujar
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Abajo: GEM Draw Plus en la pantalla de un Amstrad PC1640.

lineas rectas, y en formato BOCE-
TO, lineas de todo tipo. Estas li-
neas, a su vez, pueden ser de dife-
rentes grosores y tipos. También
podemos escribir textos con dife-
rente tipo, forma y tamario de letra,
y todo por elecciones muy faciles
desde menus. A cada uno de estos
elementos el programa los trata
como objetos individuales que po-
dremos elegir, distorsionar y cam-
biar a nuestro gusto,
asi como establecer
preferencias de altura
de unos con respecto
a otros (colocandolos
delante o detras).

Aunque éste no sea su
fuerte, GEM Draw Plus
también permite el di-
bujo «a mano alzada».

Las modificaciones
y cambios

Pero pasemos a explicar las mo- |
dificaciones de GEM DRAW PLUS |
con respecto a su antecesor. En |
primer lugar, estan los iconos de l
pantalla. Ahora se pueden seleccio-
nar mediante ellos funciones que
antes habia que ejecutar a traves
del teclado. El menu fichero no di-
fiere en absoluto. En el menu de |
Péagina hay algunos cambios. Para
empezar, el Zoom se selecciona di-
rectamente desde los iconos de la
parte izquierda de la pantalla, asi
como la visualizacién de la trama y
de la regla. Hay otros comandos
que difieren en la forma de expre-
sarse, pero que son iguales. Eslos
son Escala regla y Formato, que
ahora se llaman Espaciado de re-
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PCall

ilimitadas.

Las aplicaciones del programa GEM Draw Plus son casi

. paseo o
04!2!6’:‘{;35;‘ Teléfono 442 54
28

Imagen creada con GEM Draw Plus e impresa en
una Amstrad DMP 3000.

gla y Tamano de pagina, respecli-
vamente. Ademas se dispone de
olros dos comandos nuevos, que
son Atajos y Grabar preferencias,
Alajos muestra un recuadro de dia-
logo con las equivalencias de tecla-
do correspondientes a este menu y
Grabar preferencias graba las pre-
ferencias que se lengan seleccio-
nadas en ese momenio. En el
menu Modificar todo es equivalen-
te, menos tres nuevas funciones,
que son Rotar, Giro Horizontal v
Giro Vertical. En el menu Alinea-
miento no hay nada de nuevo. El
menu Tipo incluye un tipo mas de
fuente (7 puntos) y otro tipo de le-
tra (Dutch). En el resto de menus
no hay grandes diferencias.

Como podemos comprobar, basi-
camente el programa es el mismao,
simplemente se han anadido algu-
nas funciones nuevas y se han mo-
dificado otras, pero la filosofia ge-
neral no cambia, cosa que es de
agradecer. En el programa se
echan de menos algunas cosas.
Una de ellas es el poder crear no-
sotros mismos un fondo diferente a
los que vienen ya definidos.

Otro inconveniente es el no po-
der elegir un centro preciso para un
circulo o0 una elipse, aungue con la
opcion Parrilla On queda en parte
solucionado el problema.

En cualquier caso, GEM DRAW
PLUS es, ante todo, un programa
muy facil de usar y con grandes
posibilidades.

J. C, Tomas

{ON: PC
c n una, d
_ Pre 1enb

s de
os unidades ¢
|e raton e iM

e. Taqui-
Teléfono
|a Caste-

de Software
0(8:029 Bem:e:lti“a
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Un namero 1 mundial
“en Software

Programas profesionales, pres-
tigiosos por su avanzada tecnologia
e innovador disefno. Aplicaciones es-
tandar y lenguajes de programacion
de reconocida calidad, indiscutibles.

BORLAND Internacional, joven
compania Americana con un
notable ritmo de crecimiento mun-
dial en ventas esta ahora presente
en nuestro pais gracias a una
dindmica y eficaz red de dis-
tribucion: IDEALOGIC.

Excelencia en producto, experiencia

. xoavuavadal

y dinamismo en distribucién,
IDEALOGIC pone a su alcance la
completa gama BORLAND para
satisfacer sus requerimentos
profesionales.

IDEALOGIC le facilita un atento
Servicio de Asistencia y Consulta
Técnica, sin cargo adicional alguno.
Exclusivo para clientes BORLAND.

Un nimero 1 mundial en
software, hoy a su alcance.
Llamenos lyf; atenderemos

cordialmente.

Conozca su catdlogo.

QUATTRO
SPRINT

PARADOX

REFLEX

SIDEKICK

EUREKA

SUPERKEY

TURBO PASCAL 4.0
TURBO BASIC
TURBO PROLOG
DATABASE TOOLBOX
EDITOR TOOLBOX
TELECOM TOOLBOX

Hoja de Cdleulo
Proceso de Textos

Bases de Datos --..f_f_![ m
R TR Ty 08
Utilidades Nive( g

Lenguajes

Herramientas de programacién

En versiones para IBM PC y Apple MACINTOSH.
Hoy a su disposicion a través de IDEALOGIC.

Importador Oficial para Espana

§/ IDEALOGIC:

¢f Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Tel. 93-253-86-93 Télex 54554

Delegaciones
BILBAO 94-440-75-73 MADRID 91-551-64-16 VALENCIA 96-352-44-80

Me Interasa recibir mas [nfarmacian
sobre sus producios.

Par tavot consigne sl Ud es:
) Distribuldor de ardenadares PC.
= Usuario pamonal,
£ Organizacién con PC Instalados,

Empresa

Direccian.

Por favor envier &

» IDEALOGIC, SA.
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IMPACT

UNCA imaginamos

que en esta epoca
en que priman los arca-
des de cien pantallas, ac-
ciones y objetos, y, por
supuesto, con mucha,
mucha imaginacion, iba a
renacer el tipico juego del
muro, la paleta y la bola,
uno de los primeros que
jugamos en un ordena-
dor.

Pero cuando ya se ha
probado todo, siempre se
suele volver a lo primero,
que en este caso tambien
es lo mas adictivo. La gra-
cia de las nuevas versio-
nes radica siempre preci-
samente en eso, en que
son nuevas. Y como ta-
les, tienen nuevos alicien-
tes y posibilidades. En el
caso de Impact no son
pocas las novedades, ya
que nada mas cargar el
juego, aparece en la pan-
talla de nuestro ordena-
dor una pregunta de esas
que tumban de la silla de
emocion. Se trata de la

IBMPC

posibilidad de utilizar ra-

ton (si, si, el del AMS-

TRAD PC), para maver la
paleta por la pantalla. Es
facil imaginar lo sencillo
que resulta ahora llegar a

cualquier lugar de la pan-

talla en un Instante, vy,

también, lo facil que es
pasarse de largo en bus-
ca de la pelota, Para com-
plicar mas la cuestién,

apareceran una serie de

alienigenas que nos des-

pistaran, o variaran el
bote de la bola, e Incluso’
nos dispararan, parali-
zandonos momentanea-
mente.

Y no acaban ahi las no-
vedades; contamos ade-
mas con una serie de fun-
ciones tales como reducir
la velocidad de la bola, ju-
gar con tres bolas, multi-
plicando con ello su capa-
cidad destructora, o hacer
que la bola quede unida a
la paleta al golpearla, lo
que nos permitra dirigirla
hacia los ladrillos mas re-

condilos. Precisamente
algunos de éstos son in-
visibles, pudiéndose ilu-
minar con otra de las fun-
ciones que se seleccio-
nan recogiendo los obje-
tos que se desprenden de
algunos ladrillos al ser de-
sintegrados. En funcion
del numero de objetos
que recojamos, podre-
mos seleccionar una u
ofra de las nueve funcio-
nes, que quedara marca-
da en los iconos del mar-
gen derecho de la panta-
lla y permanecera activa
hasta que se nos escape
el rebote de la baola. No
sucede asi con los obje-
los que recoleclemos,
que no desapareceran

_aungue perdamos una de

las vidas, pero si cuando
cambiemos de nivel o
pantalia.

Hablando de pantallas,
nada mas y nada menos
que B0 tendremos que
destruir para llegar al final
del juego. Claro esta que
no es una cuedibnde cin-
co minutos, por lo que

cada 10 niveles se nos
asignara una clave para
poder iniciar un nuevo
juego aproximadamente
donde lo habiamos deja-
do. Estas claves se nos
piden en el menu previo
al juego, pero existen al-
gunas otras que nos per-
mitiran quitar el sonido,
ver la demostracion o en-
trar en una de las posibi-
lidades mas alucinantes
de este juego, el disena-
dor grafico. Con este di-
senador podremos crear
a nuestro gusto 48 panta-
llas (las numeradas de la
81 a la 128), medificando
asimismo caracteristicas
como la velocidad inicial
de la bola, la aceleracion
de la misma, el limite de
velocidad que esta puede
alcanzar, el numero de
objetos escendidos en los
ladrillos, el tipo de alieni-
genas que nos incordia-
ran en la pantalia, y el co-
lor de los ladrillos y sus
caracteristicas, es decir,
el numero de veces que
habremos de tocarlos
para que desintegren. Por
supuesto, podremos ac-
ceder a nuestras propias
pantallas sin necesidad
de pasar por las 80 ante-
riores, mediante &l «pass-
word» o clave «USER»
asi como grabarlas en
disco para su posterior
utilizacion.

Los graficos y el sonido
son correctos y muy a
tono con d juego, esde-
cir, aunque no son una

BOMLE
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maravilla, son suficientes
para un programa de es-
tas caracteristicas. Exis-
len algunos buenos deta-
lles, como la demaostra-
cion, el fin de las vidas o
la posibilidad de inscribir
récords, pero también se
notan de vez en cuando
defectillos, como en el

troduciéndolas en el
menu del juego, tendréis
interesantes ventajas, tal
y como comentamos a
continuacion: LIFE os
proporcionara vidas infini-

e e s el

cada 50.000 puntos que
sumemaos. Por ofra parte,
las claves de los niveles
10 al 70, que son: GOLD,
FISH, WALL, PLUS,
HEAD, FORK, ROAD. No

LO MEJOR: iEl ratén

también sirve para jugar!

L0 PEOR: Algunos de-

fectos de programacion
en los limites del muro y
la raqueta.

DISTRIBUIDOR: ABC

"E

Soft. Santa Cruz de Mar-
cenado, 28. Madrid.

NPACT!

control de las esquinas de
la paleta o en la inclusién
de la pelota en los muros,
asi como algun que otro
fantasma que dejan los
alienigenas en situaciones
extraordinarias. Estos pe-
quenos descuidos en la
programacién del juego,
en absoluto le restan vis-
losidad y adiccion.

Por ultimo, y sin que
sirva de precedente, de-
lallaremos una serie de
claves que os seran de
gran utilidad, y que, por
descontado, no se men-
cionan en &l manual. In-
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diréis que ahora no lo te-

tas, ya que las cinco ini-
néis facil.

ciales son totalmente in-
suficientes, y el programa

s6lo nos dara una por J. Ramis Pérez
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Bravo Murillo, 377 - 62 B - 28020 MADRID
Tfno, 733 20 89

APRENDE

CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS
para Ordenadores Personales IBM' y Compatibles

® Aprende o estudiar con nuestras Técnicaos
de Estudio (planificacion de las tareos, de-
sarrollo de la memoria, éxito en los exame-
nesj, etc.

DESEQ RECIBIR CONTRAREEMBOLSO
EL SIGUIENTE MATERIAL:

ESTUCHES

Estuche Gnico de 9 temas para
PEDIDOS

alumnos desde 10 afios
7.133 pts, + 12% LV.A.

Asignaturas ESTUCHES PEDIDOS
® Repasa tus asignaturas de Len- de§7EG.B. | 1.9Eval. | 29Fval. | 3.2 Fval.
gua, Mateméticas, Ciencias So- Lenguo |
ciales y Ciencias Naturales. Mateméticos
. C. Sacioles
® Lostemas se ojustan a los pla- N ool

nes de E.G.B. vigentes.

e Cada estuche/evaluacion con- * Pedidos superiores a 10 estuches: 8,500 pts. + VA

tiene 7, 8 6 9 temas (1 diskette Nomier - »
por tema,). Direcrin’ i S e
Poblocién -
Provincia oo
® También suministramos por temas individuales. Consblitenos. Telfono
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PC

SNOOKER

L billar es uno de esos
juegos ideales para

las largas lardes de in-
vierno, y mas aun cuando
se puede jugar comoda-
mente instalado ante la
pantalla de nuestro propio
AMSTRAD PC sin mayor
problema que el cargar el
programa desde el disco.
La primera opcion del
juego permite elegir el
idioma en el que aparece-
ran los mensajes; podra
ser inglés, aleman o fran-
cés, pero no espanol.
Otro buen detalle que si-
gue a continuacion es la

pantalla de introduccién
al menu del juego, en la
que ya nos encontramas
con la primera sorpresa
Esta hecha con 16 colo-
res y en el modo de reso-
lucion de 640 x 200
pixels, lo que supone una
novedad para lo que es-
tamos acostumbrados a
ver en nuestro PC, aun-
que por esta razon el pro-
grama soélo funcione en
los PC 1512.

Tras esta pequena pre-
sentacion nos enconlra-
mos con el menu del jue-
go, en el que podremos
elegir entre una partida
de entrenamiento o com-
petir contra otro jugador,
elegir el nimero de bolas
rojas que habréa en el jue-
go (6, 10 6 15) y si que-
remos que las bolas es-
tén numeradas, lo que su-
pone una gran ventaja
para los usuarios con mo-
nitor maonocromo.

Ante nosotros se pre-
senta el tapete de la
mesa y las bolas distribui-
das a lo largo y ancho de
esta. Nos damos cuenta
entonces de que éste no
es un billar americano, ni
siquiera italiano o espa-
fal; en efecto, se trala de
un billar en el que conta-
Mos con una serie de seis
bolas de distintos colores,
un numero determinado
de bolas rojas (6, 10 6 15,
como antes vimos) y una
blanca, que es la que gol-
peamos direclamente con
el taco. El juego consiste
en ir embocando las bo-
las rojas, intercalando en-
tre cada dos de ellas una
de las de distinto color.
Estas relornaran a su
puesto en la mesa para
que una vez coladas to-
das las bolas rojas embo-
quemos la de colores si-
guiendo su orden numeéri-
co. También se debe te-
ner en cuenta que las
combinaciones indirectas
para golpear una bola es-
tan prohibidas, porlo que
la bola a la que primero
golpee la blanca debe ser
la correcta, nunca ningu-
na otra.

Asi pues, se frata de
acumular el menor nume-
ro de tantos de penaliza-
cion por acumulacion de
errores, a fin de ganar a
nuesltro adversario, o de
superar nuestra propia
marca si de una partida
de entrenamiento se tra-
ta.

El realismo del progra-
ma viene dado por una
serie de buenos detalles,
como el poder dar efectos
muy fieles a la realidad en
el golpe del taco, aparie,
por supuesto, de la fuer-
za. El Gnico problema vie-
ne cuando se juega con
mas de 6 bolas rojas, ya
que la serie de calculos
de trayectorias que el pro-
cesador liene que realizar
ralentizan un poco el pro-
grama y desadecuan su
velocidad a lo estricta-
mente real. El aspecto
grafico es bueno, sin lle-
gar a ser una obra de
arie. Decepcionante es el
sonido, mas bien medio-
cre, ¥y que se reduce a
una tonadilla de presenta-
¢ién y un ruido que acom-
pana el choque de las bo-
las durante el juego. Sin
duda se hecha en falta al-
gtn sonido cuando embo-
camos las bolas en los
agujeros.

LO MEJOR: El efecto en

el toque a la bola blanca,

LO PEOR: Se echan de

menos algunos efeclos
de sonido.

DISTRIBUIDOR: wmi-
crobyte.
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VEGAS
CASINO
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N programa que

convierte nuestro

PC en una venta-

na al péquer, blackjack y

jackpot de Las Vegas, el
paraiso del juego.

Por el titulo del juego se
puede sospechar ense-
guida que va a transfor-
mar la tranguila habita-
cién donde nos encontre-
mos en un autentico gari-
to de apuestas, al estilo
de Las Vegas. Pero no
hara falta que saquemos
los ahorros de debajo del
colchén, ya que para
apostar bastara con las fi-
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chas que nos entregue el
programa.

Tras ofrecernos la posi-
bilidad de elegir el modo
grafico, incluso uno espe-
cifico para el Ams-
trad PC 1512 (que en
realidad aqui resulta un
CGA), podremos optar
por uno de los tres juegos
que nos ofrecen para
apostar: videopoéquer,
blackjack o jackpot.

El videopdquer consis-
te en una maguina de po-
quer con la que tendre-
mos oportunidad de gas-
tar veinte monedas del
valor que hayamos esco-
gido: 5 centavos, 10 cen-
tavos, un cuarto de dolar

0 incluso monedas de
100 délares. Podremos
apostar hasta cinco mo-
nedas, que introducire-
mos en la maquina a gol-
pe de tecla. Es un poquer
bastante peculiar, ya que
no apostamos directa-
mente contra |la mano de
nuestro oponente, sino
que habremos de com-
pletar una combinacién
de cartas, en funcion de
la cual el programa dara
cuenta de nuestra apues-
ta. Asi, tendremos que
juntar como minimo una
pareja de jolas para recu-
perar nuestra apuesta,
una doble pareja o un trio
para duplicar lo «inverti-

do» y asi, hasta llegar a la
escalera de color, que
multiplicara por 250 el va-
lor de nuestra apuesta ini-
cial. Todas las funciones
propias del juego se rea-
lizan por medio de la pul-
sacion de teclas, que a su
vez accionan un mando
de la maquina que apare-
ce en pantalla. Pero si
nos hartamos de péquer,
siempre podremos volver
al menu de juegos con la
tecla «Esc» y probar
suerte en ofra opcion.
Jugar al blackjack es
ofra de las posibilidades
que se nos ofrecen, y en
este caso si se hara direc-
tamente contra las cartas

qErdHY QY
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de la maquina. Tendre-
mos todas las posibilida-
des tipicas del blackjack,
como el «doblar», apos-
tar, pedir una mas, salvo,
eso sl, la opcion de pedir
«5eguro= en caso de que
el oponente pueda tener
blackjack. En cualquier
caso, si pulsamos una op-
cién erronea, la magquina

_CASH
100
NN

b

lo ignorara, aunque vea-
mos descender el mando
de ésta. Para mayor sen-
cillez, las posibles opcio-
nes apareceran ilumina-
das en el momento preci-
so de poder escogerlas.

La dltima posibilidad
contemplada en el pro-
grama es el jackpot. En
nuestra opinién, es la me-

jor conseguida de las
tres. Se trata de la tipica
maquina de frutas, en la
que habremos de juntar
250 monedas, apostando
solo de una en una, Otra
caracteristica del juego
consiste en la posibilidad
de ganar a través de la
suma de los numeros que
acompanan a algunas
frutas. Para ello, conta-
mos en la parte superior
de la maquina con un
marcador del premio ob-
tenido,

El juego no tiene, en
fin, ni graficos espectacu-
lares, ni buena musica, ni
tampoco una accioén des-
bordante, pero aun asi
entusiasmara a los adic-
tos a las apuestas, y en
este caso, ademas, sin
peligro para nuestra sufri-
da cartera.

J. Ramis Pérez

LO MEJOR: Tres juegos

en uno.

L0 PEOR: Por mucho
que lo intentamos, las
monedas no salen por los
slots del Amstrad.

DISTRIBUIDOR: AscC
Soft. Santa Cruz de Mar-
cenado, 28. Madrid. Teleé-
fono: 248 82 13.
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TRUCOS

B Gestion de la pila

El stack o pila es un
area de la memaoria que el
sistema operativo reserva
para guardar el contenido
de ciertos registros del
microprocesador mien-
tras éste procesa las in-
terrupciones. Muchos
programas lo utilizan tam-
bién como area de alma-
cenamiento temporal de
datos, pudiendo originar
un bloqueo del ordenador
cuando el tamano del
stack no es lo suficiente-
mente grande.

Con las versiones del
MS-DOS anteriores a la
3.2 era imposible modifi-
car el tamano y el nume-
ro de stacks. Sin embar-

go, el MS-DOS 3.2 con-
tiene un mandato de con-
figuracion no documenta-
do que permite alterar el
nimero y tamano de los
stacks. Esto se consigue
afadiendo al fichero
CONFIG.SYS una linea:
STACKS=n,s
siendo n el numero de
stacks y s el tamario de
cada uno de ellos. Como
los valores asumidos por
defecto por el MS-DOS
se quedan algo cortos (9
y 128 respectivamente),
es recomendable incluir
en el fichero CON-
FIG.SYS la linea
STACKS=12,256

S SR
W Personalizacion del

cursor

Uno de los servicios de
video de la ROM BIOS
permite ajustar el tamario
del cursor. Se trata del
servicio 1 de la interrup-
cion 10 hexadecimal. Uti-
lizando esta funcion es
posible crear un cursor
«personalizado» o inclu-
50 ocultario.

El cursor por defecto
ocupa, con la tarjeta gra-
fica CGA, ocho lineas
(numeradas de cero a
siete), es decir, la altura
maxima de un caracler.
Sin embargo, se puede
modificar para que ocupe
solo algunas lineas o in-
cluso para que aparezca
partido, ocupando parte
de las lineas inferiores y
parte de las superiores.

El pequeno programa
en ensamblador cuyo lis-
tado figura junio a estas
lineas se encarga de mo-
dificar el cursor conforme
al valor almacenado en e
registro CX. El valor del
registro CH indica la linea
de comienzo del cur ar,
mientras que el alma:.e-
nado en CL corresponde

a la linea de final. Alguno

de los valores de CX mas

interesantes son:

0607 cursor normal

2020 cursor oculto

0502 cursor en dos blo-
ques

0007 cursor del maximo
tamano posible

0407 cursor de cuatro li-
neas

0707 cursor de una sola
linea

El modo de obtener el

programa CUR-

SOR.COM es el utilizado

habitualmente en esta

seccion para los progras

mas en codigo maquina,

por lo que creemos gue

sera innecesario explicar-

lo una vez mas.

NCURSOR. COM

A100

MOV AX, 0100
| MOV CX,CS¢

INT 1C |

NI~ 24

| RCX
JA
W
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B Listado de subdi-

rectorios

El comando del DOS
DIR diferencia los subdi-
rectorios de los ficheros
anadiendo a los primeros
la etiqueta <DIR> en el
lugar reservado para el
tamano de los ficheros.
Por tanto, si utilizamos la
orden

DIR:FIND "<DIR>"
oblendremos un listado
de los nombres de los
subdirectorios situados
un nivel por debajo del di-
rectorio actual.

El comando TREE tie-
ne la ventaja de mostrar
todos los subdirectorios
de un disco dado, pero
con el inconveniente de

incluir ademas otra infor-
macion adicional y lineas
en blanco, alargando ex-
cesivamente la salida de
datos. En combinacion
con el filtro del DOS
FIND, TREE puede per-
mitirnos obtener exclusi-
vamente un listado de los
subdirectorios, mediante
la orden

TREE:FIND “Trayecio-
ria"

En la ilustracion adjun-
la aparece un ejemplo de
la salida habitual de la or-
den TREE y otro de la sa-
ida filrada por el progra-
ma FIND del sistema ope-
rativo.

Trayectorsa:
Trayectoria:
Trayectoria:
Trayectoria:

Trayectoria:
Trayectoria:
Trayectoria:
Trayectoria:
Trayectoria:
Trayectoria:
Trayectoria:

H

Trayectoria:
Trayectoria:
Traysctorias
Trayecrorias

OOcoonNonNOOOnNanNoaofanNnanoOnooaooaoaoaaognn

C>tree | fuind "Trayecroria: *
tNAUTOCAD
t\BASIC2
:\BASIC2\EJEHPLOS
:\BASI1C2\PROGRAHS

Trayectoria: C:\HACE
Trayectoraa: C:i\MASH
Trayectoria: C:\MIRROER
Trayectoriat C:\MNSDOS
Trayectoria: C:\NEWS

:\NEWS\GRAFHICS
t\NEWS\PRINTERS
INOFTIMIZE
:NPATHHIND

Trayectorva: C:\PBRUSH
Trayectoria: C:\PCSCHD
Trayectoria: C:\QHODEH
Trayectorias C:\TOOLS
Trayectoria: C:\WS
Trayectoria: C:\XY

1 Trayectoria: C:\S1EEKRA
Trayectoria:

*\NORTON }

Trayectoria: ~GEHAPPS
Trayectoria: C:\GEMBOOT
Trayectoria: C:“GEHDESK
Trayectoria: C:\GEMSCRAP
Trayectoria: C:\GEHSTART
Trayectoria: C:\GEHSYS
Traysctoria: C:\IMAGES
Trayectoria: CiN\JUEGOS
Trayectoria: C:“\LIBRARY

:NLIBRAEYNBUILDING
:\L1BEARY\BUSINESS |
:NLIBRARY\CHARTS
:\LIBRARYNEDUCATE
\LIBRARY\MAPS
:\LIBRARYSTRANSFRT
:\LIBRARY\UTILITY

|
|

raye UBASIC2
bdlmet ‘maa. Ejemplos,

f grams,

= wec' a: C:BASIC2/

MPLOS

nifestnsos inguno.

'Tr Eacttma'

C:/BA-

Subd&enbﬂos Ninguno.

Trayectoria: C/GEMAPPS

Subdifamias. ‘Ninguno.,.
JGEMBOG‘!’

ector < |
nmmumw cxmwmmww .

Subdirectorios: Ninguno.
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PROMETES {

PROMETEO 1

Es facil imaginar a
cualquier persona te-
cleando delante del or-
denador para escribir,
archivar datos, reali-
zar un programa, etceé-
tera. No obstante, ;se
imaginan a alguien
manipulando el orde-
nador solamente con
sus ojos? Con Prome-
teo 1, de CTC Aplica-
ciones, esto es posible.

ca, junto al de la electréni-

ca, ha estado siempre en-
caminado a hacer mas facil la
vida del hombre. Esto, que en
muchas ocasiones parece un
lujo, deja de serlo cuando habla-
mos de ayudas a personas que,
por cualquier tipo de lesion, no
pueden valerse por ellas mis-
mas. Afortunadamente, y como
a continuacion les relatamos,
esto comienza a ser superado.

E L desarrolio de la informati-

Prometeo |

Prometeo 1 es una interface
bioelectronica capaz de registrar
y seleccionar ondas eléctricas

emitidas por el cerebro. Forma
parte principal de un proyecto
mucho mas amplio y ambicioso
llamado PROMETEUS (Proyec-
to de Recepcion de Ondas Men-
tales Eléctricas Transmitidas en
un Sensor).

El cerebro emite tres tipos de
onda: alfa, beta y gamma. Para
poder recogerlas, deberemos
conectarnos los tres sensores
tipo EEG utilizados para elec-
troencefalogramas, los cuales
constan de dos salidas: una di-
recta con la senal analogica dis-
ponible, y ofra que enirega un
impulso electrico cuando la se-
nal sobrepasa un nivel preselec-
cionado. La situacion de los sen-
sores en la cabeza sera la si-
guiente: uno en |a parte anterior
de la cabeza, otro en la parte
posterior, y el dltimo, a modo de
masa, en una de nuestras ore-

|11S1In manos!!!
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jas. Prometeo 1 puede seleccio-
nar las ondas mediante un man-
do al efecto, ademas de contar
con un control de sensibilidad
para ajustar su nivel. Dicho con
otras palabras, puede amplificar
la senal de la onda en caso de
que ésta fuera recibida debil-
mente. La interface consta tam-
bien de unidad de audio con
controles de volumen y tono.
Esta unidad nos revela inmedia-
tamente el momento en que em-
pezamos a emitir la onda prese-
leccionada. Con el mando de
volumen podremos definir la in-
lensidad de sonido con que es-
cucharemos la onda, y el de
tono nos indicara el grado de po-
tencia de emision de la misma.
De esta manera podremos con-
trolar, mediante concentracion,
la fuerza de emision de la onda
¥y lo podremos utilizar como sis-
tema de biofeedback (Reali-
mentacion Biologica).

Arriba: Menu principal del soft de
Prometeo 1. lzquierda: Pantalla
del procesador de textos. Abajo:

Después de describir a Pro- EAPLARDART TCPRVARRCF ORI TARN AT BRTNY Menu principal del proyecto Pro-

meteo 1y su finalidad, podemos
pasar a hablar de sus aplicacio-
nes en el ordenador. El modelo
de éste que se eligio, el Amstrad
PC, para el desarrolio del pro-
yecto dice mucho de la impor-
tante presencia del mismo en el
mercado. No obstante, puede
utilizarse en los otros compa-
tibles.

Sistema de conexién

Cuando tengamos los senso-
res de Prometeo 1 en nuestra
cabeza, solo deberemos conec-
lar éste a nuestro Amstrad PC
por la entrada de joystick. Asi de
simple.

Delante del ordenador

Después de realizar la co-
nexion y poner en marcha tanto
el ordenador como Prometeo 1,
podremos observar como al
abrir y cerrar los ojos se produ-
ce una fuerte senal eléctrica de
nivel muy superior a la produci-
da por las ondas alfa, befa y
gamma. A cada parpadeo le
corresponde un pulso de una
duracion determinada.

EE SOLUDO & LoS LECTONED BE LA REWIRTR

ARETRAY RiEDR

(MO (I e

B C.T.6, APLICACIORES B.0,

Al obervar este hecho, CTC
Aplicaciones creo el software
necesario para poder establecer
un codigo de comunicacién en-
tre hombre y ordenador, aunque
este no pudiera valerse de sus
manos.

Todos los programas desarro-
llados estan hechos en lenguaje
Cy utilizan el sistema de menus.
Nosotros nos podremos mover
por sus opciones con tan sélo
abrir y cerrar las 0jos. El paque-
te de soft destinado a Prome-

meteus.

teo 1 cuenia con utili-
dades tan interesantes
como: procesador de
textos, gestion de pe-
rifericos, ensenanza
asistida por ordena-
dor, comunicaciones,
alarmas, etcétera.

Prometeus

Como ya menciona-
mos al comenzar, Pro-
meteo 1 forma parte
principal de un proyec-
to mucho mas amplio
con el que se preten-
de ayudar en lo estu-
dios y diagndsticos de las posi-
bles enfermedades cerebrales,
asi como la incidencia de éstas
en olras partes del organismo.
En estos casos el software ne-
cesario estaria desarrollado de
acuerdo con las necesidades
medicas, y con él se podrian
realizar electroencefalogramas,
cartografias cerebrales para
descubrir zonas afectadas del
cerebro, biomedicina si se cuen-
ta con los adecuados sensores
biologicos, estudios neurdldgi-
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PROMETEO 1

cos y psiquiatricos, ademas de
poder llevarse a cabo tratamien-
tos integrales de la paralisis ce-
rebral.

Para realizar estas delicadas
tareas, el sistema entregado en
su configuracién minima estaria
integrado por Prometeo 1 y el
ordenador con dos floppys, pero
se le podria conectar todo tipo
de periféricos necesarios, tales
como impresora, unidad de cin-
ta, disco duro, disco optico, mo-
dem, interfase de teléfonos, in-
terfase de tele-interruplores y
otro monitor. También podria ser
conectado a una red de ordena-
dores. El que estuviera conecta-
do a la interface bioelectrénica
se encargaria del tratamiento de
las senales que recibe de ésta,
gestionaria la informacion con
sus periféricos, podria mandaria
o recibirla de los ofros ordena-
dores, proporcionandosela al
especialisla o a la persona que
lleva los sensores. Con esios
datos y los programas disponi-
bles, el médico podra obtener
graficos tridimensionales, es-
pectro de potencia de las ondas,
proceso de imagenes y graficos
por impresora.

Como se puede observar, el
proyecto en su totalidad esta
destinado al médico especialis-
ta en el tratamiento de las do-

PC

|
-l e
TN . L« Nome omm -

T B i F™ IR,

lencias cerebrales. Pero tam-
bien se puede apreciar |a inesti-
mable ayuda que para muchos
minusvalidos sera por si mismo
el Prometeo 1, al poder depen-
der tan sdlo de sus ojos para po-
der realizar todas las operacio-
nes que le sean necesarias en
su ordenador.

Una vez mas, la informalica y
la electronica al servicio del
hombre.

CONFIGURACION: Ams-
trad PC u otros compalibles.
PRECIO (PROMETEO 1):
70.000 pesetas incluido soft-
ware.

DISTRIBUIDOR: C1C Ap!i-
caciones. Alfonsa Xill, 21.

28002 Madrid. Teléfo-
no 41334 63

e

CUNIDALD CINTA

f ]

[/
i

|

D182 DURD

DISCo QPTICD

IHFRESCRA

El PROMETEUS o5
Ia Ipvestigacion de 12
eticgs por

para

Opdas Electromagn

l

J'--\..,__‘__‘ l'_,- ;
j S
.r_n. - ; Ve

-~

2
ORTEFADOR
4
1’ ‘s

/

v/ PROMETEUS

— Y i
’ - AT
€ T 1

ey o TR

ITa herramienta

BRDENACYR

CROErACTR

| — i y
-»J_“:_:.._ &1 /
= sl/ SENEORES
THTERFARE
BLMLECTRONICA

‘gﬁ_{

MEHITOS
ARAF FTO

as 1= a
EmIisIon de
el Cercelfro.

Al habla con CTC
Aplicaciones

NTE la importancia de esle
proyecto, nos pusimos en
contacto con el creador y desarro-
llador del mismo, Konstantinos
Theodorou, fisico electromecanico
y jefe del departamento de hard-
ware de CTC Aplicaciones.

—¢Como nacio el proyecto Pro-
meteus?

—EI proyecto nacio hacia fina-
les del afo 1978, momento en &l
que eslaba estudiando la emision
de campos electromagnéticos por
el cerebro.

— ¢ Se encontré con muchas di-
ficultades para desarrollar el pro-
yecto?

—Si. La verdad es que los equi-
pos de medicion de las ondas ce-
rebrales eran muy costosos y en
muches casos no tenian las espe-
cificaciones necesarias para el
proyecto. Por esto decidimos dise-
fiar en CTC un equipe con fas ca-
racteristicas que necesitabamos,
y al que llamamos Prometeo 1.

—¢A quién va dirigido Prome-
teo 1?

—Siendo un equipo sencillo,
pero polente, Prometeo 1 puede
ser manejado vy utilizado por una
persona sin ninguna preparacion
especial, o por un profesional.

—¢Por qué eligié un PC Ams-
trad para el desarrollo del softwa-
re de Prometeus?

—En la época del boom de los
«home compulers= yo lenia un
CPC 664, después pase al
CPC 6128 y finalmente me com-
pré el Amslrad PC. La verdad es
que pienso que £s una marca se-
ria y que tienen gran aceptacion
entre el publico, por lo que pensé
que serfa B maguina ideal para
desarrollar el soft del proyecto.

—;Tienen pensados mas pro-
yectos para la gama Amstrad?

—Si. Como ya le dije antes,
pensamos que Amsltrad es una
marca que goza de buena acogi-
da entre el publico, por lo que te-
nemos mas proyectos en desarro-
lio, de los que ya les iremos in-
formando.

Esta claro que no solo es el
gran publico el que fija los ojos en
los ordenadores Amstrad, sino
que también los investigadores los
utilizan en sus trabajos.
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Karate
Internacional

PROEIN, S. A., es la distribuidora en
Espana de este juego de combate, con
tres luchado-
res, nuevos
movimientos
(incluidos
golpes do-
bles a la ca-
beza y un
espectacular
salto hacia
atras) y peli-
grosas pelo-
tas volantes.
Accién a
loda pastilla
con IK+ (In-
ternational
Karate Plus).

Ultra sonido

No se refiere a sonidos por encima
de lo audible, sino a un programa de
Siren Software (2-4 Oxford Road, Man-
chester M1 5QE. Teléfono
061-228 1831) disenado para tener un
control total sobre las capacidades so-
noras de los AMSTRAD CPC. Sintesis
de voz, digitalizador de sonidos, mini-
sintetizador, generador de efectos de
sonido, y por sélo 14,99 libras.

Revista usuarios CPC 464/664/6128

Ano 1Nl
Nim. 31

C PC USER

Una buena idea

La ha tenido DATABASE ELEC-
TRONICS, comparila inglesa que ven-
de un pequerio interface que no es ni
mas ni menos que un amplificador de
sonido para auriculares (con él venden
también un par de auriculares). La idea
es que los chavales (y los no tan cha-
vales) puedan disfrutar del sonido de
los juegos con gran calidad y en esté-
reo... y sin molestar al resto de la casa.
Su precio en Inglaterra es de 14,99 [i-
bras, y para envios a Europa son 16,99
libras. La direccion es DATABASE
ELECTRONICS, Europa House, Ad-
lington Park, London Road, Adlington,
Macclesfield SK10 5NP. El teléfono, el
0625 879940,

Nuevo sistema
operativo «Rodos»

Romantic Robot Disc Operating
System es el significado de RODOS.
Desarrollado por la firma briténica Ro-
mantic Robot, popular por el Multiface
I, se vende en Inglaterra al precio de
39,88 libras. RODOS es un Sistema
Operativo en ROM que se conecta al
bus de expansion y permite conectar
unidades de disco adicionales de
40/80 pistas simple cara/ doble cara y
almacenar hasta 800 K por disco.
También proporciona acceso directo,
buffer de impresora, gestor de ROMs
completo, Disco RAM t 54, nuevos co-
mandos residentes. La direccion de
Romantic Robot es 15 Hayland Close
London NWS OLH. Teléfo-

no 01 200 8870 ;Quién lo traera a Es-
pana?

LT —

Bytes

e FireBird ha creado la
conversion a AMSTRAD
de un juego de Arcade lla-
mado Flying Shark, juego
de scroll vertical con ac-
cion furicsa y muchos
malos que malar, con cin-
co niveles. Cuesta 8,95 li-
bras en cassette y 14,95
libras en disco. El teléfo-
no de FireBird es el
01 379 6755.

® Magic Bytes (Telefono
01 785 4285) anuncia
dos nuevos juegos: PA-
RANQIA, una reminiscen-
cia del libro 1984, de
George Orwell, plantea la
supervivencia en un mun-
do controlado por robots;
VAMPIRES EMPIRE es
un juego de estrategia si-
tuado en el mundo del
conde Dracula.

® ;Recordais a Crafton,
aquel personaje que iba
siempre acompanado de
su simpatico perro Xunk?
Pues ahora vuelven en
L'Angle de Cristal, una
nueva aveniura creada
por ERE International y
distribuida en Espana por
Zafiro Software Division,
Silva, 6. 28013 Madrid.

® Terramex es un juego
de dos dimensiones, con
escenarios laberinticos,
basado en una ultdpica
amenaza de destruccion
de la tierra por un meteo-
rito. Su distribuidor en In-
glaterra es Grand Slam,
Victory House, Leicester
Place, London WC2H
7NB.
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Las quinielas son algo en lo
que casi todos los espaiioli-
tos hemos creido alguna vez,
en ocasiones con resultados
tan positivos que a mds de
uno se le ha solucionado la
vida a base de un buen mon-
tén de millones. La informé-
fica se dio cventa rapida-
mente que podia echar una
mano a la hora de hacer los
prondsticos y desde entonces
son varios los programas de
este fipo que han aparecido
en el mereado. La casa DI-
MensioNEW también se ha
querido montar en el carro y
ha editado el correspondien-

FROm 1IN

SECARMLLO OUINTILA MNTININA

LMLy

i

te «Quinielas, prondsticos y combinaciones».

QUINIELAS

(oL

Tal como era de sospechar, el
objetivo fundamental es el desarro-
llo de boletos quinielisticos a coste
reducido haciendo uso de métodos
numeéricos que optimizan el conoci-
miento (o la intuicién) que el aficio-
nado tiene del juego, juego que sa-
bemos que no es totalmente de
azar, aunque en ocasiones lo pa-
rezca.

Display

La pantalla esta dividida en tres
partes. La gran ventana central in-
forma tanto de los datos introduci-
dos por el quinielista como de los
calculados por el ordenador. Las in-
formaciones adicionales aparecen
en las casillas superiores y en una
linea de la parte inferior, Esta ulti-
ma linea también esta destinada a
las peticiones de datos que el pro-
grama necesita. Nada mas terminar
la carga se nos ofrece un lacénico
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menU de cuatro opciones, de las
que descarlamos de momento la
cuarta por razones suficientemente
claras. Como la cobardia es una
palabra gue no existe en nuestro
lenguaje, vamos a comenzar con
unos bonitos pronasticos.

Introduciendo datos

Nos basta con ir metiendo los da-
tos que el programa nos solicita, en
este caso el nombre de los equipos
y las diferentes circunstancias de-
portivas que hasta ese momento
han sufrido o gozado. Con una ra-
pidez digna de elogio aparece el
prondstico y el coeficiente tedrico
que en el reparto de puntos corres-
ponde al que juega en casa. Hay
que tener un cierto cuidado, ya que
los datos suministrados por el qui-
nielista no se comprueba si son o
no légicos y son tomados como la
base de calculo del pronéstico.

Afortunadamente, una subrutina
nos pide confirmacion de que los
datos son los que deseabamos me-
ter. Este proceso lo haremos I}amas
veces como partidos queramos
pronosticar, lo cual nos da como
maximo el bonito ndmero de cator-
ce. De ahi pasamos al segundo
apartado del menu, a desarrollar la
quiniela.

Desarrollo de la quiniela

Este desarrolio se hace con com-
binaciones partiendo de la Gltima
operacion realizada, es decir, sin
tener que volver a teclear la quinie-
la patrén, pero si con opcién a
corregir lo que deseemos. Esta qui-
niela puede haber nacido por un
desarrollo de columnas, en cuyo
caso estara completa; pero si se
trata de un ensayo de prondsticos,
puede estarlo o no. Para seguir en
esta partedel programa se nos abli-




ga, con buenos modales, eso si, a
poner signos en los partidos que
carezcan de ellos.

Desarrollos de ¢columnas

Aqui, el asunto es tener claro si
hacemos quiniela multiple o no. Si
damos un signo por partido tendre-
mos la sencilla, y en el caso de po-
ner mas de uno tendremos la mul-
tiple. Mas claro no nos lo podian
decir.

Reduccién por nimero
de variantes

Este desarrollo resulta suma-
mente familiar, ya que es el habi-
tual y conocido por los aficionados.
Genera todas las columnas inclui-
das en el patrén anterior que ten-
gan el nimero de unos, equis y do-
ses gque se especifican. En esta
parte, el programa sf asume su res-
ponsabilidad y vigila celosamente
que no se den dalos imposibles.
Una vez terminada esta reduccién
se puede variar el desarrollo, pero
manteniendo el anterior, de forma
que en el total podemos llegar a te-
ner hasta siete conjuntos de parti-
dos y condiciones. En las casillas
superiores de la pantalla aparecen,
ademas de la indicacién del nime-
ro de unos, equis y doses del de-

PROGRAMA: Quinielas.
TIPO: Pronésticos.

CASA: DIMensionNEW.,
DISTRIBUIDOR: IDEALOGIC.

LO MEJOR: Hace los calculos
muy rapidamente.

L0 PEOR: En el mercado
hace liempo que dejo de
ser novedad este lipo de
programa.

Boletosg desarrolla-
dos en la pantalla.

sarrollo, el numero de columnas re-
sultantes de desarrollar la columna
multiple, de entresacar de este de-
sarrollo solo las columnas que cum-
plen con el nimero de unos, equis
y doses indicados, y el numero de
columnas reales atendiendo a las
condiciones adicionales.

Reduccion por partidos

Mas conocida por aqul y por ahi
como «reduccion de quinielas». Sin
entrar de lleno en explicaciones,
puedo decir que cuando se juega
una serie de partidos a dobles y tri-
ples, una reduccion al trece es
cuando, cualesquiera que sean los
signos que aparezcan en dichos
partidos, el desarrollo garantiza la
obtencion de una quiniela de trece
aciertos al menos, siempre que no
haya fallos en los partidos que no
forman parte de la reduccion. Esta
parte del programa es posiblemen-
te la mas importante, y por ello, en
el manual se ofrecen varios ejem-
plos que tratan de aclarar concep-
tos y dejar al usuario una idea con-
cisa del funcionamiento de las re-
ducciones por partido.

Las columnas creadas por el pro-
grama se pueden obtener por pan-

talla, por impresora o, en un alarde
total, por ambas a la vez, La salida
por pantalla tiene una opcion por la
que se nos ofrece un diseno de bo-
leto como el del patronato, de ocho
columnas. La salida por impresora
no coincide exactamente con el bo-
leto oficial, por lo que no podremos
usarla para rellenarlo directamente.
Mi experiencia personal me dice
que esto no representa ningun pun-
to en contra, ya que a la hora de la
verdad, y buscando lo practico, se
pierde menos tiempo y es mas facil
por regla general copiarlas a mano
que tratar de que se impriman los
signos en su lugar y sin fallos.

Punto final

Es un punto final con detalle muy
de agradecer por parte de la marca
que lo comercializa. La Ultima pagi-
na del manual ofrece a los usuarios
una direccidén donde tienen la posi-
bilidad de consultar cuantas dudas
puedan plantearse con la seguridad
de que serdn solucionadas a la ma-
yor brevedad posible. Es una filo-
sofia de mercado que estaria muy
bien que se convirtiera en norma
obligada de todos los creadores de
software. Por cierto, el programa es
compatible en toda la gama CPC,

Manuel Ballestero Santaolalla




TECLA A TECLA

jPor fin llegé la primave-
ra! Dentro de pocas fechas
estaremos desempolvando
la ropa ligera y de manga

;Qué son estos michelines y
estas redondeces?

;Huy, huy, huy. Me temo
que hay que seguir un plan
de adelgazamiento. Aunque
a lo mejor no; puede que
nuestro peso sea correcto, y
mds bien necesitemos hacer
ejercicio para fortalecer los
miisculosy lograr una mejor
y atlética figura.

Si estds sumido en esta terrible
duda, no lo dudes: teclea en un
AMSTRAD CPC este programa
que nos envia nuestro colabora-
dor Manuel Ballestero, y sal de
dudas rdpidamente.

it st THRECABLE, i

Instituto MBSoftuare pour la Preparacao Esmerada y Cuidado
Amoroso de la Belleza y Linea prinorouse de la Estetica

Foraulario 2238/234-F { Sector de-pesos y medidas )

Nonhre del cliente :| Ernesto I
i

fvellidos ¢ | Nate Ensalsa

Homhre _ﬂ Nujer E
Edad: @ aios. fltura: @ Centimetros,
Peso en la actualidad: :EE:] Kilogranos,

Koraal E Hermosota :[

Hemos terminade con el fornulario, Oprima usted cualquier tecla,

Delgada :

Vigile su PESO

Estimado amigo Ernesto:
Segun los datos obtenidos,

. ! este
corta... ;Pero, horror! idoneo para sus medidas y

caracteristicas fisicas.

Pesa demasiado,
rebajar lo antes posible

Si desea un estudio mas
completo

J

deberia ser el peso

Kg.

hay que

unos 21 kilos.

6
6
6
6
6
6
b
[
o
7
7
s
7
7
7
?
?
7
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-3
T NRTRTL TV 2 ] oTe - Tee ERER Lo plep

de a una tecla.
MBSof tware
Computer

16 ON BREAK GOSUB 215¢
20 ..

5@ ' = Analisis ponderados por el siste
ma preferencial primario =

6@ ' = aplicativo segun 1las normativa

s mas recientes del muy =

7@ ' = honorable subsecretariado de la
F.R.I.T.A. ( Federacion =

80 ' = Recomendadora Internacionalisinm

amente de Tratamientos =

90 ' = Adelgazantes ) para sl total seg
uimiento (y su posterior =

100 * = acoso) de las adiposidades y g
orduras en general y mas =

11@¢ ' = especialmente en particular si h
iciera menester o falta. =

120 *

(1]




CPC

18@ MODE 1

&90 PRINT"Los gordos estan y son gordos.
20@ LOCATE 28,3:PRINT"Cierto."

219 LOCATE 1,6:PRINT"Los flacos estan ¥y
son flacos."

220 LOCATE 26,8:PRINT"Cterto. "

230 LOCATE 1, 11:PRINT"Los que estan bie

n, estan bien."

240 LOCATE 26, 13:PRINT "Recierto."

250 LOCATE 5,20:PRINT"Horaleja: hay que

eatar bien."

260 GOSUB 2140

270 SYMBOL AFTER 64

280 SYMBOL 84, 124,0,216, 102, 102, 102, 102,

o

290 MODE 2

300 WINDOW #1,1,80,24,25

310 WINDOW #2,1,80,1,22

320 CLS#1:LOCATE 1,23:PRINT "ESENCIAL PA

RA EL ASUNTO QUE NOS CONCIERNE ES RELLEN

AR EL INEVITABLE FORMULARIO. ":LOCATE 4,2

4;PRINT"NO SE PREOCUPE, QUE TODAS SON CU

ESTIONES FACILES Y QUEDAN ENTRE NOSOTROS
W

.

330 LOCATE 31,25:PRINT"(Teclita, please)
340 FOR 1=1 TO 10:FOR p=0 TO 10@:NEXT:PR
INT "":NEXT

350 GOSUB 2130

360 CALL &BBI1B

372 GOTO 399

380 FOR 1=1 TO 20:FOR p=0 TO 100:NEXT:PR
INT "":NEXT: GOTO 400

390 FOR 1=1 TO 1@:FOR p=@ TD 1@0Q:NEXT:PR
INT "":NEXT

400 CLSH1

410 LOCATE 3,23:PRINT STRINGS(78B, 127)
429 LOCATE#2, 10,21:PRINT#2, CHR®(209);
STRING®(50Q,208);: CHR$(211)

430 PRINT#2, TAB (10) CHR$(209);" *";STRI
NG$ (33,250);" 1.M.P.E.C.A.B.L.E. "iSTRI
NG$(5,251):" ";CHR®(211)

440 GOSUB 1819

450 PRINT#2, TAB(10) CHR$(209);" Institu
to MBSoftware pour la Preparacao Esmerad
a y Cuidado "i:CHRs$(211)

460 PRINT#2, TAB(10) CHR2(208);" Amoro
so de la Belleza y Linea primorouse de 1
a Estetica "iCHR3(211)

47¢ GOSUB 1810

480 PRINT#2, TAB(10) CHR®$(209):" Formul
ario 2235/234-F ( Sector de pesos
y medidas ) "iCHRs$(211)

480 GOSUB 1S91@

50@ MOVE B0Q,S57:DRAWR 48,0

510 GOSUB 191@

520 PRINT#2, TAB(19) CHR$(208);" Nombr
e del cliente :" SPC(37) CHR#$(211)

53@ GOSUB 18910

540 HOVE 270,84:DRAWR 280,0:DRAWR 0,-24:

DEAWR -28@,0:DRAMR 9,24

55@ CLS#1:LOCATE 18,24:PRINT "Haga usted
el favor de ir rellenandoc los datos.":
OCATE 11,25:PRINT"En este caso el nombre
de pila solamente, si es tan amable."”

56@ LOCATE 36,21:GOSUB 2139: INPUT *"*",Nom
breCliente®
57® IF NombreClientes="" THEN S69

580 PRINT#2, TAB(10) CHR®(209);" Apell
ides :";SPC(468) CHRs(211)
590 GOSUBR 1S51@

600 MOVE 270,84:DRAWR 280,0:DRAWR 0,-24:
DRAWR -280,0:DRAWE ©,24

610 CLS#1:LOCATE 22,25:PRINT "Y ahora su
s dos primeros apellidos.”

620 LOCATE 36,21:G0SUB 2130:INPUT *",Ape
llidosCliente®

630 IF ApellidosClientes="" THEN 62¢
640 PRINT#2, TAB(1@®) CHR$(209);" Hombr

e Hujer*;SPC(34) CHR$(Z211) ’
650 GOSUB 1910 |
660 MOVE 167,84:DRAWR 24,@:DRAWR @,-24:D
RAWR -24,Q:DRAWR 0,24

670 MOVE 303,84:DRAWR 24,0:DRAWR 0,-24:D
RAWR -24,0:DRAMR 0,24

680 CLSH1:LOCATE 7,24:GOSUB 2130:INPUT "

Una primera y muy importante cuestion a

la hora de hacer los calculos

es saber si usted es hombre o mujer. HMe
basta con que me diga H o M. “,SexoClie

ntes

890@ SexoCliente®=UPPER$(SexoCliente$)

700 IF SexoCliente$="H" THEN Encabezamie

nto$="Estimado amigo":LOCATE 23,21:PRINT
"¥":GOTO 730

71@ IF SexoCliente$3="H" THEN Encabezanmie
nto$="Estinada amiga":LOCATE 49,21:PRINT
"X":GOTO 730

72@ IF SexoCliente$<>"H" OR SexoCliente®
<>"M" THEN 68¢

730 PRINT#2, TAB(10) CHE$(2039):" Edad:

a®os. Altura: Centi

netros. ";CHRs(211)

749 GOSUB 191@

750 MOVE 155,84:DRAWR 25,0:DRAWR 0,-24:D

RAWR -25,0:DRAWR 0,24

760 MOVE 378,84:DRAWR 34,0:DRAWR 0,-24:D

RAWR -34,0:DRAWR 0,24

77¢ CLSH#1:LOCATE 15,24:PRINT"La edad deb

era de darla en a®os cumplidos, sin mese
- 100

780 LOCATE 21,21:G0SUB 2130: INPUT "",Eda ,

dCliente

799 IF EdadCliente=0 THEN 780 '

800 IF EdadCliente<l]l OR EdadCliente>110
THEN CLS#1:LOCATE 14,24:FRINT"Lo lament
amos, pero para menos de 11 o mas de 1190
a@os":LOCATE 9,25:PRINT"no podemos gara

ntizar los resultados. Teclita de nuevo,
please. ":GOSUB 2130:CALL &BB18:GOTO 380

6810 CLS#1:LOCATE 15,25:PRINT"Y la altura
en centimetros, que es mas internaciona
l.Fl

820 LOCATE 49,21:G0SUB 2130:INPUT "", Alt
uraCliente

830 IF AlturaCliente=¢ THEN 82@

840 IF AlturaCliente<11® OR AlturaClient |
2>200 THEN 85¢ ELSE 87@
850 CLS#1:LOCATE 6,24:PRINT "Tenemos un |
peque@®o problema: con menos de 110Q centi
petros o mas de 200,"
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86@ LOCATE 9,25:PRINT"no podemos garanti
zar los resultados. Teclita de nuevo, pl
ease. ":GOSUB 2130:CALL &BB18:GOTO 38@
87@ PRINT#2, TAB(1Q@) CHR$(209);* Peso
en la actualidad: Kilogramos. ";SPC
(17) CHR®(211)
880 GOSUB 1910
890 MOVE 290,84:DRAWR 34,0:DRAWR 0,-24:D
RAWR -34,0:DRAWE 0,24
900 CLS#1:LOCATE 14,24:PRINT"El peso deb
era ponerlo en kilos, despreciando los g
ramos. ":LOCATE 17,25:PRINT"Hagalo por ex
ceso, es decir, redondee hacia arriba."
910 LOCATE 38,21:GOSUB 2130:INPUT "*", Pes
oCliente
820 IF PesoCliente=0 THEN 91@
930 PRINTH#2, TAB(1Q) CHR$(209);"
da Normal
SPC(14) CHR®$(211)
940 GOSUB 1910
950 GOSUB 2000 |
960 CLS#1:LOCATE 5,24:G0SUB 2130: INPUT *
Es necesario tener claro cual es el esta
do constitutivo de su persona
fisica de usted. Conteste con la
inicial, por favor. ",Constitucion®
870 Constitucion$=UPPER#(Constitucion$)
980 IF Constitucion#="D" THEN LOCATE 23,
21:PRINT "X":Constitucion=1:G0TO 1020
990 IF Constitucion®="N" THEN LOCATE 40,
21:PRINT "X":Constitucion=2:GOTO 1020
1002 IF Constitucion®="H" THEN LOCATE 59
+21:PRINT "X":Constitucion=3:GOTO 1020
1019 IF Constitucion®$<>"D" AND Constituc
1on$<>"N" AND Constitucions<>"H" THEN S6
2
1020 LOCATE#2, 10,22:PRINT#2, CHR$(209);:
STRING®(80,210); CHE$(211)
103@ LOCATE 3,23:PRINT SPACE$(786)
1049 GOSUB 2000
1050 CLS#1:LOCATE 9,25:PRINT"Hemos termi
nado con el formularioc. Oprima usted cua
lquier tecla."”
106@ GOSUB 213¢:CALL &BB18
107@ CLS #1:FOR 1=1 TO 21:PRINT #2,"":NE
xT
1089 IF Encabezamiento$="Estimado amigo"
THEN PesoPatron=AlturaCliente*®.72+(Con
stitucionx4.3)-62
109¢ IF Encabezamiento®="Estimada amiga"
THEN PesoPatron=AlturaClientex®.65+(Can
stitucionx4.2)-54
1109 IF EdadCliente>=3® AND EdadCliente<
=6@ THEN PesoldealCliente=FesoPatron
111@ IF EdadCliente>15 AND EdadCliente<3
@ THEN PesoldesalCliente=PesoPatron-(0.5x%
(30-EdadCliente))
1120 IF EdadCliente>80 THEN PesoldealCli
ente=PesoPatron—-(9.2%(EdadClientes-60))
11302 PesoldealCliente=INT(PesoldealClien
tex100) /100
1140 CLS:GOSUB 1719
115¢ Pesolimitelnferior=INT(PesoldealCli
antex@,.95)
1180 PesolimiteMedio=INT(PesoldealClient
exl1.05)

Delga
Hermosota®;

117@ PesolimiteSuperior=INT(PesoldealCli
entexi.2)

118¢ IF PesoCliente>=Pesolimitelnferior
AND PesoCliente<=PesolimiteHedio THEN LO
CATE 3, 16:PRINT "Su peso es el correcto.
":LOCATE 8, 18:PRINT"Enhorabuena. *:GOTO 1
929

119@ IF PesoCliente>PesolimiteMedio AND
PesoCliente<=PesolLimiteSuperior THEN LOC
ATE 2, 18:PRINT "Le sobran aproximadanment
e":LOCATE 7, 18:PRINT*"unos“;INT(PesoClien
te-PesoldealCliente);"Kilitos."

1200 IF PesoCliente<PesoLimitelnferior T
HEN LOCATE 4, 16:PRINT "Tendria que ganar
":LOCATE 3, 18:PRINT"unos"; INT(Pesoldeall
liente-PesoCliente); 0" INT(PesoldealCl|
ente-PesoCliente + 1);i"kilos."

1210 IF PesoCliente>PesoLimiteSuperior T
HEN LOCATE 3, 16:PRINT "Pesa demastado,
hay que":LOCATE 3, 18:PRINT"rebajar lo an
tes posible":LOCATE B8,20:PRINT “unos";IN

T(PesoCliente-PesoldealCliente);"kilos."
1220 GOSUB 1430

123@ MODE 2:HOVE 1,297:DRAWR 623,0:DRAWR
®,-175:DRAWR -623,0:DRAWR 0, 175

124@ LOCATE 25,7:PRINT *“Tipo de vida que
lleva "iNombreClientes$

125@ LOCATE 2, 10:PRINT"Descansada, trang
wila, feliz, apartada de problemas y del
mundanal ruido.. 1"

126@ LOCATE 2, 12:PRINT"Sin exagerar tant

0, pero tampoco Se puede QUEJAT.........

2-

s e s @A s aTEasTE .

127@ LOCATE 2, 14:PRINT"Corriendo todo el
dia, sin parar. Achuchada, realmente ac

huchada.......... 3"

128¢ LOCATE 2, 16:PRINT"Terrible ciertame
nte, en plan angustia. Lo suyo ni es vid

a ni es nada... 4"

1290 GOSUBR 2130

13090 Seleccion$=INKEY®

1310 IF Seleccion®="1" THEN CaloriasDiar
ias=PesoldealClientex4@

1320 IF Seleccion$="2" AND Encabezamient
o$="Estimado amigo" THEN CaloriasDiarias
=PesoldealClientex40

133@ IF Seleccion®$="2" AND Encabezamient
o$="Estimada amiga" THEN CaloriasDiarias
=PesoldealClientex3S
1342 IF Seleccions="3"
ias=PesoldealClientex4S
135¢ IF Seleccions="4"
iags=PesoldealClientex50
1360 IF Seleccions<>" 1"
"2" AND Seleccion®<>"3"
"4" THEN 1300

137@ CLS:LOCATE 10, 12:PRINT "Su punto op
timo estaria en torno a las"; INT(Calori
asDiarias)i"calorias al dia.":PRINT

1380 MOVE 1,231:DRAWR 623,0:DRAWR 0,-30:
DRAWR -623,0:DRAWR 2,28

139@ IF PesoCliente>=PesolLimitelnferior
AND PesoCliente<=PesolLimiteMedio THEN PR
INT "y cuide su peso, ";NombreCliente$:(G
OTO 1830

140@ IF PescCliente>PesolimiteMedio AND

THEN CaloriasDiar

THEN CaloriasDiar

AND Seleccions<>
AND Seleccion#<>
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PesoCliente<=PesoLimiteSuperior GOTO 146
("]

1419 IF PesoCliente>PesolimiteSuperior T
HEN 148@

1420 IF PesoCliente<PesoLimitelnferior T
HEN 1879

1432 PRINT:PRINT" Si
as"

1440 PRINT" <completo de a una tecla.":G
0OSUB 2130:CALL &BBIS

1450 RETURN

1460 GOSUB 2140

1470 Canal=90

1480 MODE 2

1480 IF Canal=@ THEN 1520

1500 LOCATE 3,2:PRINT #Canal, "Estudio re
alizado a ";NombreCliente$:" ";Apellidos
Cliente®;" por I.M.P.E.C.A.B.L.E.."

151¢ 1F Canal<>® THEN PRINT#Canal

152¢0 LOCATE 10,5:PRINT #Canal, "Puede ust
ed elegir uno de estos planes de adelgaz
amiento: ":PRINT #Canal:PRINT #Canal

1580 FOR DiasRecuperacion=3¢ TO 380 STEP
30

1540 CaloriasRecuperacion=INT(CaloriasDi
arias—(((PesoCliente-PesoldealCliente)*7
®00)/DiasRecuperacion)):IF CaloriasRecup
eracion<=16@@ THEN 1570

155@ °

156@ PRINT #Canal, " DURANTE";DiasRecup
eracion; "DIAS DEBERIA CONSUHIR UN MAXINO
DE";CaloriasRecuperacion; "CALORIAS POR
JORNADA. "

157@ NEXT

158@ PRINT #Canal:PRINT #Canal:PRINT #Ca
nal, " Y luego tratar de aju
starse a las";INT(CaloriasDiarias);"acon
sejadas."

1590 LOCATE 12,24:PRINT"Oprima ~S™ para
seguir o “I” para i{mprimir estos datos."'
160¢ GOSUB 2139

1610 Seleccion$=INKEY$

162¢ IF Seleccion®="S" OR Seleccions="s"
THEN 1930

1630 IF Seleccions$="1" OR Seleccion®="4i"
THEN Canal=8: GOTO 1480

164¢ IF Seleccion®<>"S" AND Seleccion$<>
"s" AND Seleccion#<>"[" AND Seleccion®<>
“4" THEN 1B1@

1650 GOSUB 214

1660 GOTO 1930

187@ LOCATE 17, 16:PRINT "Necesitaria gan
ar";INT((PesoLimitelnferior-PesoCliente)
/3)i"kilos lo antes posible."

168@ LOCATE 17, 18:PRINT "Los otrosa"iINT(
2¥(INT(PesoLimiteInferior-PesoCliente) /3
))+{(INT(PesoCliente-PesoldealCliente))+
{PesoLimiteInferior-PesoCliente))x(-1);"
tomeselos con mas tranquilidad."

169@¢ GOTO 1920

17¢@ GOTO 290

171¢ MODE 1

1720 LOCATE 2,4:PRINT Encabezamiento#;’
*;NombreClientes;":"
173@ LOCATE 2,8:PRINT
btenidos,”

degea un estudio n

“Segun los datos o

174@ LOCATE 2,7:PRINT
r el peso"

175@ LOCATE 2,8:PRINT "idoneo para sus
nedidas y"

176¢ LOCATE 2,9:PRINT
1s3icas."

177 WINDOW #3,31,36,3,22:PAPER #3, 1:PEN
#3,0:CLS 43

1780 LOCATE 29, 13:PRINT CHR$(243):LOCATE
38, 13:PRINT"Kg. "

1790 LOCATE 29,24:PRINT"MBSoftware"

180@ LOCATE 30@,25:PRINT"Computer”

181© MOVE 471,38:DRAWR 113,0:DRAWR 0,338
:DRAWR -113,0:DRAWR ©,-339

182¢ LOCATE #3,31,22

183¢ FOR n=@ TO 8

184@ PRINT #3,n

185@ NEXT

1860 LOCATE #3,32,22

187@ FOR n=10 TO (PesoldealCliente+5) ST

EP 0.5

188¢ PRINT #3,n;

1890 NEXT

190@ RETURN

191 PRINT#2, TAB(10) CHR#(208) SPC (60)
CHR#(211):RETURN

1920 GOSUB 2140

193¢ Canal=@:MODE 2:LOCATE 2,8:PRINT Enc
abezamiento$;" "iNombreCliente$:" ";Apel
lidosCliente®;":"

194@ LOCATE 7,12:PRINT "Gracias por su v
isita y esperamos que vigile cuidadosame
nte su peso."

195¢ LOCATE 10, 14:PRINT “La cuenta le se
ra enviada proximamente a sSu augusto dom
fcilio."

196@ LOCATE 45, 17:PRINT "Atentamente:"
197? LOCATE 55, 19:PRINT *I.M.P.E.C.A.B.L

198¢ GOSUB 2149

1990 GOTO Z204@

2000 MOVE 187,84:DRAWR 24,0:DRAWR @,-24:
DRAWR -24,0:DRAWR ©,24

2010 HOVE 303,84:DRAWR 24,0:DRAWR 0,-24:
DRAWR -24,0:DRAWR 0,24

2022 MOVE 455,84:DRAWR 24,Q:DRAWR @,-24:
DRAWR -24,0:DRAWR @,24

203¢ RETURN

2049 CLS:LOCATE 12, 15:PEINT"Un nuevo est
udio a realizar por 1.M.P.E.C.A.B.L.E.

= lll

2050 GOSUB 2130

206@ LOCATE 12, 17:PRINT"Despedida, bueno
s deseos y cierre ..
2Il

207¢ GOSUB 2130
2080 Seleccion®=INKEY®

2090 IF Seleccion®$="1" THEN 270
21090 IF Seleccion$="2" THEN 2120

211¢ IF Seleccion®<>"1" AND Seleccion®<>
"2" THEN 2080

212¢ CLS:GOTO 21290

2130 WHILE INKEY®$<>"":WEND:RETURN
2140 LOCATE 1,25:PRINT"(Teclita,
":GOSUB 2139:CALL &BB18:RETURN
215¢ MODE 2:LIST

"seste debsria se

“caracteristicas f

L R L R U B N

please)
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Seguro que muchos habéis sentido cierta
envidia al ver las pantallas GEM de los
PC1512. Aunque no es lo mismo, con es-

tos progra-
mas podemos
tener 1Conos
y punteros en
los AMSTRAD
EPCy

~ GESTOR

DE

ICONOS

R g e e s e e e =l

.0 REH 4 CKEADGE DE 1€GNOS 4

S REN 8 tC) ANZTEAD USER 1988 &

A REM b=cm- o - :

Ly MOUDE 1

Fe GOSUR S6w:C0CUE 650

T ThAG

£¢ GUSUBR Z7@

SO WHILE 1

19% [F INKEY(1)=0 AND x<24@ THEN GO3UB |

4001 GUSUE Z7@:x-x+16:a=a+1:00SUB 270:C03

Uk 1400

I'l® IF INKEY(8i=¢ AND x.@ THEN COSUER 149

@:000UR 279ix=x-16:a=a-1:G05UB 270:G03UB
140@

12@ IF INKEY(2)=0 AND y>144 THEN GOSUB 1

400:GOLUUR 270:y=y-1B:b=b+1:G03UB 270:608

e 140

13@ 1F INKEY(®)=@ AND y<374 THEN GOSUB |

490:CO05UR 270:y=y+16:b=b-1:G03UB 279:G0S

UB 1400

14@ IF INKEY(47)=@ THEN GOSUB 140@:1F er

a=1 THEN GOSUB 310:C05UB 14Q0:ELSE [F er

#=@ AND TEST(x+4,y-81=¢ THEN PLOT -5,-5,

wol:G0SUB 20@:G0SUB 1400

5@ IF INKEY(Si=0 THEN GOSUB 14Q0:col=co
Lel:IF vol=4 THEN col=0:TAGOFF:LOCATE 11
2@ PRINT"FLUMA" ;col : TAG:ELSE TAGOFF:LOC

ATE 11,2@:FPRINT"FLUMA" icul:TAG

16@ IF INKEY(13)=0 THEN GOSUB 14¢2:GOSUB
330

17¢ IF INKEY(14)=@ THEN FOR n=1 TO S50:NE

XT n:1F era=1 THEN era=0:S0OUND 1, 100,20:

ELSE era=1:S0UND 1,200,20

8@ IF INKEY(1Z21=@ THEN GOSUB 1409@:G0SUB
400:005UR 1400

159 IF INKEYt41=¢ THEN GOSUB 1409:G0SUB

SQ0:GO3UE 1400

2@@ [F INKEY(20,=0 THEN GO3SUB 14@@:GOSUB
S-.@:GU3UR 1400
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£1@ IF INKEY(190)=9 THEN GOSUE 1400:GOSUB
113¢0:GOSUE 1409

220 IF INKEY(11)=¢ THEN GOSUB 1400:C03UB
1280:GOSUB 1409

230 FOkK gw=1 TO 10@:NEXT qu

240 WEND

25@ END

260

270 FLOT -5,-5,3:MOVE x,y:PRINT"~";:RETU

<8@ KETURN

300 MOVE x,y:PRINT CHR$(143)i:qlsp,b,al=
col :FLOT 542+ta%x2),94+(y/16)x2+(spkx48),c
ol :RETURN

31@ q(sp,b,a)=0:TAGOFF:LOCATE 1, 1:PRINT
CHR$(23) iCHR$(Q):PLOT 542+(a%x2),94+(y/16
142+ (spx48),®:LOCATE 1, 1:PRINT CHR$(23);

CHR$(11:TAG:f=TEST(x+4,y-8):PLOT -5,-5,f
:MOVE x,y:FRINT CHR#$(143);:RETURN

320 =

33@ sp=sp+1:IF sp=6 THEN sp=1 _
349 TAGOFF:LOCATE 2,20:PRINT"ICONO";STRS
(sp)::PRINT CHE$(23);CHR$(0Q):WINDOW 1,16
v1,17:CLS:WINDOW 1,20,1,25

35¢ t=17:TAGOFF:PEINT:FOR u=18 TO 1 STEP
—1:LOCATE 1,t::t=t-1:FOK 1=1 TO 168:PEN
qisp,u,1V:PRINT CHR$(143);:NEXT i,u

369 GOSUR 80@:GOSUB 750:PRINT CHR$(23):C
HE®(1):TAG:GOSUB Z7@

37@ FER 1

380 KETURN

350 :

40@ GOSUB 111@:FOE n=1 TO Z55:CALL &BB1B
:NEXT: TAGOFF:WINDOW 21,39,22,22: INPUT"Fa
chero";f$:CLS:WINDOW 1,40,1,25:TAG:IF (%
="" OR LEN(f$)>8 THEN 490

41@ GOEUB 1040

420 h=0

43@ FOR screen=5026@ TO 4930@ STEP -240
44¢ FOK n=@ TO 1:FOR c=@ TO 7:FOR g=0 TO
3:FOKE 30000+h,FEEK(Screen+g+(2048%c)+(
nASd) Vih=h+1:NEXT g,c,n

4% NEXT

46@ SAVE "!"+1$ b, 30000, 320

47¢ FAFER @

439 RETURN

4390

5¢¢ FOR n=1 TO 255:CALL &BBI1B:NEXT:TAGOF
F:WINDOW 21,39,22,23: INPUT"Fachero"if$:C
L3:WINDOW 1,40,1,25:TAG:1F ($="" OR LENI
{3) -5 THEN %00

19 COSUR 1040

€2@ FAFER @

%EY MEMORY 29993:LOAD "!"+1$,30000

54d h=%

550 FOR screen=5026@ TO 42300 STEF -240
58@ FOK n-@ TC 1:FOR ¢=0@ TC 7:FOR g-=0¢ TO
GiFOKE screen+p+(20482c1+(n+80), PEER (3@
Q@V+h ) :h-h+1:NEXT g,c.n

570 NEXT

£80 FOkK n-1 TO S

£5@ FOR u-1 TO 16 STEP 1:FOR =1 TO 16 3

A idea es baslante simple: se
trata de disponer de comandos
BASIC residentes o RSX que nos
permitan gestionar iconos y un pun-
tero, permitiendo saber ademas si
en un momento dado el puntero
esta sefalando a alguno de los ico-
nos que tengamos en la pantalla.
Por otro lado, es necesario poder
abrir ventanas en |la pantalla, para
lo cual necestaremos salvar el tro-
zo de pantalla que va a quedar de-
bajo de la ventana, de modo que al
cerrarlas podamos recuperarlo y
restaurar la pantalla.

Para comenzar, os ofrecemos en
esta primera parte el programa BA-
SIC que hemos preparado para que
podais disenar los iconos.

Trabajaremos sélo en el modo 1
de pantalla, y los iconos estaran
formados por una figura inscrita en
una rejilla de 16 x 16 pixels, por lo
cual cada icono ocupara 64 bytes
en la memoria. Aunque los RSX
que os vamos a presentar pueden
manejar hasta 255 iconos, el crea-
dor de iconos sélo maneja hasta un
maximo de cinco a la vez, pero esto
no es problema. Podemos crear va-
rios ficheros con cinco iconos cada
uno y luego juntarlos en la memo-
ria facilmente de este modo:

MEMORY &7FFF

Posible lapiz para un programa de
dibujo.
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INEERES

h = &8000.

LOAD"FICHERO1",h.
LOAD'FICHERO2",h+5"64.
LOAD'FICHERO3",h+10°64.
LOADFICHERO4",h+15%64, etce-
tera.

El manejo del creador de iconos
es bastante simple. Las teclas de
cursor nos permiten desplazarnos
por la rejilla, y pulsando la barra es-
paciadora forzamos el pixel en que
se encuentre el cursor al color de
la pluma que tengamos selecciona-
da en ese momento.

Pulsando la tecla 3 del teclado
numérico o "f3” cambiamos de plu-
ma, y pulsando "f4" podemos cam-
biar el color de cualquiera de las
plumas.

Si pulsamos "f2" el pixel sobre el
que se encuentra el cursor queda-
ra barrado con el color de la pluma
0. Hay que hacer notar que si tene-
mos un pixel dibujado (por ejemplo,
con la pluma 1) y queremas cam-
biaro de color {por ejemplo, con la
pluma 3) deberemos borrario pre-
viamente.

Cuando se arranca el programa
estamos disenando el icono prime-
ro. Para pasar al siguiente pulsare-
mos "f1”, y si nos encontramos en
el quinto y pulsamos dicha tecla,
pasaremos al primero.

Contamos con dos herramientas
para el diseno: "f7" invierte la ima-
gen como lo harfa un espejo situa-
do en el eje vertical del icono, y "f8"
invierte los colores de todo el ico-

Un icono con un disquete nos puede servir para
elegir una opcién de gestion de ficheros.

= e

£7..ES5PEJO
F8. . INVERT

WLl IR

4

B81¢ FOR n=1 TO 17%x16

3 PLUMA 1

TEP 1:q(n,1,w)=TEST(S42+(us2), 144-(122)+
(44811 :NEXT 1 :NEXT u

G0e NEKT n

B1@ t=17:TAGOFF:PRINT:FOR u=16 TO 1 STEP
-1:LOCATE 1,t:t=t-1:FOR i=1 TO 16 STEP

1

62¢ FEN q(sp,u,i):FPRINT CHE$(143); :NEXT

1,

RAG FEN 1

£4Q TAGOFF:PRINT CHE$(Z23);CHRS$(9):G08UB

RER:TAG:GOSUR 27Q:TAGOFF:FRINT CHR$(23);

CHR®(11:TAG: RETUREN

s

BEO

67@ GOSUR =ee

t3@ FLOT 33@, |28:DEAW 838, 1268: DRAW B638,3
ag:DRAW 330,586:DRAW 339, 128

&9¢ FPLOT 1, 100:DRAWR 638,0:DKAWR @,-100:
DEAWE -B38,Q0:DKANE @, 102

7To¥ PLOT 338, |54:DRAWE |70,0:DRAWR @,248
:DRAWR —-17@,0:DRAWR @,-248

71& TAGOFF:LOCATE Z23,4:PRINT"M E N U":TA
G

TZ2¢ RESTORE:TAG:FOR n=20418 TO
F -2¢:READ a3:MOVE
INEAT s TAGOFY

i GUELE 1@4d

T4 TAGOFF

TS5 FOR n=22 TO Z4:FEKR 1:LOCATE 3.u:PEIN
T"PLUMA" in=-21:":";:PEN n=21:PRINT STRING
$(3, CHR&( 143));*PEN 1:NEXT n:PEN 1

6% LOGCATE 2,20:FRINT"ICONO";sp:" FLUMA"

;l,'lll

11%16 STE
(223 16)-8,n:FPRINT 3%;

779 RETURN

780 :

790

8@ FLOT -5,-5,1:FOR n=128 TO 263+13% ST
EF 16:PLOT 1,u:DRAWR 16x18,0:NEXT n

STEF 16:PLOT n, 128:
DEAWR 0,843Z:NEXT n

320 RETUERN

q30

340

350 GOSUB 660

860 cul=1:s5p=1:DIK q(5,16,18),m( 16, 16):x
= |B@:y=158:a=11:b=15

B7@ FRINT CHR$(23):CHRs$(1)

sg® BEORDER 26:INK ©,26:INK 1,0:INK 2,14:
TNK &, 24

890 RETURN

el1v}

ale :

92@ TAGOFF:WINDOW 20,39,22,22:CLS
93¢ penn=liinkk=1

349 FOR n=1 TO 255:CALL &BBI1B:NEXT
95¢@ INPUT"PLUHA Num.";ipenn

980 IF penn>3 OR penn<® THEN 950
97@ INPUT"TINTA Num.";inkk

980 IF inkk>26 OR inkk<® THEN 870
990 INK penn, inkk

19@® WINDOW 1,4@,1,25

1012 TAG

1020 GOSUB 1040
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1820 RETUERN

194@ TAGOFF:PLOT -5,-5, l:PRINT CHE$(23);

CHR$(@):TAG:FOR n=9@ TO 16 STEF -16:MOVE
18216, n:FRINT STRINGS(29,CHR$(207));:NE

XT:TAGOFF:PRINT CHR$(23);CHR$(1);
195@ FRINT CHE®(22);:CHE$(1);

19060 LOCATE 23,21:PRINT"C R E A D
1670 LOCATE 21,253:FRINT"D E 1C

"

1859 FRINT CHE3(2Z);CHR$(0Q);

1880 TAG

1102 RETURN

111@ TAGOFF:FLOT -5,-5, 1:PRINT CHR#®(23);

CHR$(Q):TAG::FOR n=8@ TO 16 STEP -16:MOV

E 19216, n:PRINT STRING$(20,CHRS$(207));:

EXT:TAGOFF:FRINT CHR3(Z23):CHE®(1):i:TAG:R

ETURN

112¢ DATA f1..0TRO,fZ..BORRAR, f3..PLUMA,

f4..TINTAS, 5. .3ALVAR, f6. .CARGAR, f7..ESP

EJD,f8.. INVERT

1139 FORK n=1 TO 186:FOR i=1 TO 18:m(n,il=

q(sp,n, 1) :NEXT i,n

114® FORK n=1 TO 186

115¢ 2=17

1168@ FOR i1=1 TO 16 STEP 1

1170 2=z-1

1182 min,1)=q(sp,n,z)

1199 NEXT

1202 NEXT

121@¢ FOR n=1 TO 16:FOK 1=1 TO 18 STEP 1:

qisp.,n,3l=a(n,1):NEXT i,n

1229 t=1T7:TAGOFF:PRINT:FOR u=16 TO | STE

P —1:LOCATE 1,t::t=t-1:FOR i=1 TO 18 STE

F 1:PEN qisp,u,1):FRINT CHR®(143);:NEXT

1:FRINT" "{:NEXT u:PEN 1

123¢ LOCATE 1, 1:PRINT "

1240 GOSUB 8020:GOSUB 75@:TAG:GOSUB 27@

125@ TAGOFF:FRINT CHRS(Z23):CHRS(Q);

1260 FOR u=1 TO 16 STEF 1:FOR i=1 TO 18

STEP 1:PLOT 542+ (ux2), 144-(i%2)}+(spx48),

qisp,i,u):NEXT 1:NEXT u

127@ PRINT CHR$(23);CHE$(1);

1282 RETURN

1299 FOR n=1 TO 16

1302 FOR 1=1 TO 18

1312 qisp,n,1)=3-qlsp,n,1)
1320 NEXT 1.n

133@ t=17:TAGOFF:PRINT:FOR u=16 TO 1 STE

P -1:LOCATE 1,t::t=1=1:FOF i=1 TO 16 STE

P 1:FPEN qisp,u,1):PRINT CHR$(143) 3sNEXT

{+PRINT" ";:NEXT u:PEN 1 s

1342 LOCATE 1, 1:PRINT" ’

Q R,
ONO

:TAG

1350 GOSUB 600:GOSUR 75Q:TAG:GOSUR 270
136@ TAGOFF:FRINT CHR$(23);CHR3(Q);

1370 FOR u=1 TO 16 STEP !:FOR i=1 TO 16
STEP 1:FLOT 542+(ux2), 144-(i%2)+(spk48),
q(sSp,i,u) :NEXT §:NEXT u

138@ FRINT CHR$(23);CHR$(1);
133@ RETURN
140@ S0UND

:TAG

1,90,5: RETURN

no, complementando la pluma de
cada pixel con 3.

Por dltimo, para gestién de fiche-
ros contamos con "f5" y
para salvar un fichero con los cinco
iconos que hayamos disefado
(aunque hayamos disefiado menos
de cinco, el espacio de memoria
que se salva es el correspondiente
a cinco), y "t68" permite recuperar
del disco un fichero:que hayamos
salvado previamente con cinco ico-

nos.

Bien, esto es todo por este mes.
En un préximo namero veremos los
comandos RSX, el programa que
los crea y como manejarlos. Entre
tanto podeis disfrutar creando unos

cuantos iconos.

N[B!l : r1’5n es

| §

n ENU

£1..0TRO
£2. .BORRAR
£3..PLUMA
£4..TINTAS
£5..5ALUAR
£6. .CARGAR
£7..ESPEJO
£8. . INVERT

PLUHﬂ i

i

HENU

£f1..0TRO

£2. .BORRAR
£3..PLUMA

£4..TINTAS
£5..SALUAR
£6..CARGAR
£7..ESPEJO
8. . INVERT

ICONO 2

ﬁﬁ%é

i

FLUMA 1

LRy

Al pedir las opclones de salvar o cargar se nos
plde el nombre del flchero, abajo a la derecha.
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APOCALIPSIS

POCALIPSIS NEW
{new, no now) es el
juego del que tanto se ha
hablado inclusc antes de
saber que exislia. Lo ex-
plico. Con excesiva fre-
cuencila los medios de co-
municacion dan noticias
sobre gente que ha logra-
do introducirse desde su
ordenador en una u otra
empresa, manipulando
datos y, en alguncs ca-
sos, destruyendolos.
Como situacion extrema
estaba aquella pelicula en
que unas criaturitas co-
nectaban con el sistema
de defensa americano
(del norte) y activaban el
comienzo de l|a tercera
guerra mundial (toca ma-
dera). Este es el plantea-

NEW

miento basico del juego
gue estoy analizando.

El comienzo es infantil,
solicitando nuestro CPC
que demos una clave de
acceso para poder coti-

llear, sélo eso, en los ar-

chivos militares con |os
que hemos conectado.
Después de unos minutos
en que se nos indica la ra-
z6n por la cual nuestras
claves no son aceptadas
y dandonos nuevas op-
ciones de introducirlas,
posiblemente demos con
la vdlida. Y aqui es donde
comienza una auténtica
carrera de nervios, de-
sesperacién e histeria
contra la destruccion de
todo bicho viviente, ya
que seguramente come-
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teremos alguna pifia que
pondra en marcha la
cuenta atras para el dis-
paro de los simpéticos Mi-
siles Intercontinentales.
Como somos unos
[rresponsables decidimos
no comunicar el asunto a
las autoridades y reparar
nosotros solitos el desas-
tre galopante que hemos
comenzado. Podemos
seguir buscando claves
para detener la cuenta o
podemos tratar de conse-
guir el futuro rumbo de
es0s misiles para mandar

PE MISIL

INTERCH

DE LASER aM

4) INTERCEFCION CORTO ALCAW]
) RETONNO & WEMU PRINCIPAL

unos cohetes interceplo-
res que los destruyan. En
el caso de la primera de-
cision soélo tendremaos
diez minutos para lograr-
lo, ya que luego el proce-
so sera irreversible vy,
aungue entonces poda-
mos sequir con la segun-
da opcion, el tiempa ha-
bra corrido cosa fina

Si desde el descalabro
inicial decidimos destruir-
los en pleno vuelo, conta-
remos con la ayuda de
submarings, satelites, ba-
ses de radar, aviones y

—
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una nueva arma secretisi-
ma conocida como LA-
SER CO2+(S04H2)2, lo
cual suena a camelo,
pero que quiza nos fun-
cione. En este momento
del juego estoy convenci-
do de que lo que nos
hace seguir trasteando es
un curioso sentimiento de
morbosa culpabilidad.

La accién se desarrolla
en tiempo real, de forma
gue sl no logramos inter-
ceptar los misiles USA en
un par de minutos, la
URSS, siempre alerta,
mandara 20 misiles hacia
todos los pises de la
OTAN. Desde ese instan-
te nos quedan treinta mi-
nutos para intentar lo po-
sible, lo imposible y lo in-
termedio.

Pero la cosa no acaba

CPCm

mal, irA mal, nuestra mi-
sién en el APOCALIPSIS
NEW (new, no now) casi
siempre sera la de retra-
sar al maximo el holo-
causto final. Incluso es
posible que alguno de vo-
sotros lo logre evitar, pero
€s0 ya es jugar para sa-
car nota.

Es compatible para
toda la gama CPC.

Manuel Ballestero
Santaolalla

PROGRAMA: ArPOCA-
LIPSIS NEW.

TIPO: JUEGO DE ES.
TRATEGIA.

CASA: DIMensidn New.

DISTRIBUIDOR: IDEA-
LOGIC.

1 gire espedo (l—ﬂm

aqui, porque si todo se
pone negro queda la po-
sibilidad de jugarse el tipo
a una carta y decidir ata-
car a todos los silos y
submarinos sovieticos
para que no puedan se-
guir la contraofensiva por
nuestro involuntario e in-
significante desliz. Y si
nos decidimos a ello el
juego se convierte en
algo tan increiblemente
complicado y atrayente
que no apagaremos el or-
denador en mucho tiem-
po. Eso suponiendo que
no nos lo apaguen ellos
de un misilazo.

Teniendo en cuenta el
Principio Fundamental de
las Leyes de Murphy, que
dice que si algo puede ir

LO MEJOR: La toma de
decisiones en tiempo real
y los efectos del chip de
video.

LO PEOR: Algunos cam-

bios de pantalla son len-
tos.

SENTINEL
IHNEDISKETTES

HIEDISKETTES

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR:

ENFA IBERICA, S. A,

F MICROINFORMATICA

Sanda Gallans, &/n, = 28620 COSLADA (Madeid) ESPAMA — Talew. 44258 ENFM £ — TWl (91872 72 11

BR. BUXO, 1

TEL (93) 564 46 69
S8110 MONTCADA | REIXAC
{RARCELONA)
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EL CID

Cuenta la leyenda que el
Cid Campeador fue capaz
de ganar una batalla des-
pués de muerto, pero ¢lo-
grara vencer a las fuerzas
del mal defendiendo el per-

gamino?

A casa espanola
DRO SOFT ha crea-

do un juego cuyo protago-
nista es el mitico Redrigo
Diaz de Vivar, a quien los
moros apodaron El Cid.
Aunque aquel personaje,
de lajura de Santa Gadea
se enfrentd victoriosa-
mente a muchos peligros,
nunca imaginaria que su
ultima contienda la iba a
librar en los circuitos de
nuestro AMSTRAD v, si
sus gestas fueron glorio-
sas, no menos ha de ser-
lo ésta. Los aconteci-
mientos se desarrollan
durante el siglo XI, época
en que vivié nuestro hé-
roe. Corren vientos turbu-
lentos que azotan la paz
y, entre batalla y batalla,
surge un suceso que pue-
de cambiar la historia. Un
pergamino con un conju-
ro maléfico ha sido aban-
donado en algin lugar de
la geografia
espanola;
aquel que lo-
gre encon-
trarlo y lo

tivas del mal. Para neu-
tralizarlo es necesario
que lo lean dos hombres
justos de corazén noble,
pero alguien tiene que en-
contrarlo y llevarselo, al-
guien que no tema al pe-
ligro, que sea un buen
guerrero y, ademas, hon-
rado; ese hombre es El
Cid. Enterados sus ene-
migos, raptan a Jimena,
su mujer, y en este punto
empieza esta historia-fic-
cién: ahora vestimos
cota, llevamos espada al
cinto y rodela en el
brazo; la contienda ha
sido creada para no-
sofros,

Lo primero que de-
bemos hacer es resca-
tar a nuestra esposa,
porque de ella depen-
de la fuerza, ésta ira
disminuyendo a cada
golpe de espada que
aticemos y, si se que-

da a cero, nos veremos
desarmados. Sin embar-
ga, si liberamos a Jimena,
su silueta se
dividira en
veinte, repar-
tiéndose por
el mapa, cuyo
roce nos pro-
porcionara
esa energia
que necesita-
mos para se-
guir luchando.
Existe otro
factor muy im-

portante, que es la vida,
como seres humanos que
somos, s6lo contamos

Arriba: Rodrigo Diaz de Vivar en plena faena. Foto del medio: El Cld
8e ve rodeado de enemigos. Abajo derecha: Vemos que sélo se ha
cargado a dos caballeros cristlanos. Abajo izquierda: Esta llegando
al monje, pero antes tiene que enfrentarse al dlablo.

use puede
desencads-
nar las fuer-
2as destruc-
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con una, pero ésta se
puede alargar por ciertos
personajes que aparece-
ran a lo largo de nuestro
recorrido, las aguilas y los
duendes. Conocidos es-
los dos factores, es im-

&l

l
I

dios del pergamino y de
los dos hombres pios y un
saco con dinero que nos
sarvira méas adelante para
comprar la llave que des-
prende el pergamino.
Cada una de estas cosas

4@]

prescindible no usar mu-
cho nuestra espada has-
ta que lleguemos a Jime-
na y no abusar de los se-
res dadores de vida, ya
que no solo hay que en-
contrar el pergamino, lue-
go tenemos que volver
para enfregario y las va-
mos a necesitar. El si-
guiente paso es buscar el
conjuro. Como todos lo
desean, tendremos que ir
luchando contra los ene-
migos que vayan apare-
ciendo; son numerosos,
pero sblo existen tres cla-
ses: los moros, que nos
odian a muerte; los sal-
teadores de caminos, que
no respetan ni a su padre,
y los caballeros cristia-
nos, que compiten contra
nosotros por la gloria del
triunfo. Antes de llegar al
pergamino tenemos que
hacernos con algunos ob-
jetos indispensables para
lograr nuestro objetivo:
una lampara que destru-
ye a los demonios custo-

l“-l__'ll‘lT

esta situada
en un lugar
diferente y
distan bas-
tante unas
de olras.
Cuando ten-
gamos el
conjuro en
nuestro po-
der ya solo
nos queda la
Ultima fase del juego:
buscar a las dos perso-
nas que tienen que leer-
lo; uno es un monje y el
otro un anacoreta y los
dos estan situados casi al
principio, con lo cual nos
queda un buen trecho de
vuelta y de luchas.

Los graficos estan bien,
aungue no son muy es-
pectaculares, de disefio
tridimensional y con poco
colorido, dibujos trazados
en negro sobre el fondo,
con muchas pantallas
que recorrer. La movili-
dad del Cid es buena; sin
embargo, en los enfrenta-

5 .["1_ .

mientos es dificil saber su
orientacién si no estamos
pendientes del cuadrito
situado en la parte infe-
rior, mostrandonos su fi-
gura con la direccidon que
lleva en cada momento.

También nos suministra
otras informaciones: en el
lateral derecho y bajo una
cabeza de moro, otra de
salteador y una de caba-
llero nos indica la canti-
dad de cada uno de estos
enemigos que hemos
derribado, y en la parte in-
ferior, dos lineas nos dan
una idea de lo que nos
queda de vida y de fuer-
za. El sonido estd com-
puesto por efectos sono-
ros que no rasultan estri-
dentes ni molestos.

Este juego es para pa-
sar muchas horas con él
@ ir descubriendo el cami-

no y haciéndonos un pe-
queno croquis; tiene bas-
tante parte de accidény un
toque de arcade que lo
hace muy interesante.

Isabel Maria Benitez

Arriba lzqulerda: Primero,
una contlenda; luego nos
acercaremos al dgulla. De-
recha: En esa hermosa pla-
za hay un égulla que nos
beneficlard. Abajo: Panta-
ila que ilustra sobre la his-
torla.

CREADO POR: DprO
SOFT.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco
Remiro, 5y 7. 28028 Ma-
drid.

L0 MEJOR: Es una au-
téntica contienda en va-
rios objetivos y un unico
fin.

LO PEOR: Tener que es-
tar pendiente, algunas ve-
ces, del cuadrito de orien-
tacion.

PRECIO: 875 pesetas.

ADICCION  ACCION

GRAFICOS
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Trepidante
viaje a través
de los
laberintos de la
magia, la
fantasia y la
aventura.

Los enemigos nos rodean
con malas intenciones.

TARI GAMES vuelve
con la segunda parte

de un antiguo juego, aho-
ra GAUNTLET II, distri-
buide por ERBE SOFT,;
su finalidad es recorrer el
maximo de laberintos,
acumulando puntos, con-
siguiendo objetos, bus-
cando la salida y destru-
yendo enemigos. Cuatro
son los personajes me-
diante los cuales pode-
mos jugar, pero solo uno
serd el protagonista, a no
ser que optemos por parti-
cipar dos personas, asl que
tendremos cuidado al ha-
cer la eleccion, valorando
las caracteristicas que
mas nos interesan. El
mago Merlin y Questor el
enano son excelentes
echando sortilegios des-
tructivos, pero luchando
dejan que desear; sin em-
bargo, Thyra y Thor, el
guerrero, son todo lo con-
trario y, a pesar de ello,
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cada uno de los cuatro
tiene sus propias cualida-
des. Una vez elegido hay
que cargar los cinco pri-
meros niveles de accién e
iremos avanzando a me-
dida que juguemos y en-
contremos la salida que
nos lleve hacia el siguien-
te. Todos los recorridos
estan compuestos por la-
berintos llenos de genera-
dores, estos son aparatos
que crean enemigos, por
eso es importante ir des-
truyéndolos segin nos
los vamos encontrando,
algunos estan muy bien
construidos, por lo que
tendremos que golpearlo
varias veces hasta que
desaparezcan. Son mu-
chos los adversarios que
vamos a encontrar en
nuestro camino y, casi to-
dos tienen su fuente ge-
nerativa, es mejor acabar
con ellos desde lejos,
aunque esto muchas ve-
ces no es posible por la
cantidad, ya que en el
cuerpo a cuerpo nos pue-
den danar. Entre los ene-
migos tenemos fantas-
mas, soldados, hombreci-
tos que lanzan pelotas,
demonios que arrojan
fuego, brujos, algunos de
los cuales aparece y de-
saparece por arte de ma-
gia; monstruos peligrosi-
simos y la muerte. El re-
corrido tiene otras mu-
chas cosas buenas y ma-
las, unas nos alargan la

vida, como la comida y la
bebida, siempre que sea
la adecuada, pues algu-
nas estan envenenadas;
algunas nos protegen,
como los repulsivos; las
hay que sirven para abrir
recintos cerrados del la-
berinto, como las llaves, y
las pdcimas especiales
que potencian todos
nuestros atributos. El la-
berinto puede tener cier-
tas trampas que, al pisar-
las, desmoronan muros
en donde estan encerra-
dos seres mortiferos,
transportadores que nos
desplazan a ofra zona y
las salidas que nos cam-
bian de nivel agunas de
ellas nos hacen saltar a
niveles superiores del
que nos corresponderia
en una salida normal. Los
laberintos se cargan por
grupos de dificultad; si
morimos en uno del se-
gundo grupo, tendremos
que rebobinar y volver a
cargar el primero para co-
menzar; la memoria solo
lo guarda de cinco en cin-
¢o. Para recorrer el maxi-
mo de niveles, el progra-
ma nos da dos mil puntos
de salud, cuando nos
quedamos a cero, se ter-
mind la jugada.

Los gréficos tienen pro-
fusion de colorido y, aun-
que los dibujos resultan
muy pequenos, son muy
detallistas y con buena
movilidad. El juego posee

Instantdnea de los cuatro prol&
gonistas en acclon.

muchas pantallas y su
«scroll» es muy suave, en
la parte inferior nos infor-
ma constantemente de la
puntuacion que vamos
obteniendo, de la canti-
dad de salud que nos
queda y de los objetos
que portamos. El sonido
esld compuesto por una
musica de 6rgano en la
presentacion y efectos
sonoros de lanzamientos,
corrientes eléctricas, etc.,
durante la accion.

Es un juego divertido,
con mucha accién y gran-
des sorpresas, idea para
jugarlo con un amigo y
elegir cada uno un pro-
tagonista.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: ATARI
GAMES.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nuriez Mor-
gado, 11. 28036 Madrid.
LO MEJOR: Una accion
trepidante.

LO PEOR: Tener que es-
tar rebobinando y cargan-
do continuamente.

PRECIO: 875 pesetas.

ADICCION

ACCION

GRAFICOS SONIDO
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Mirad qué carita de alegria lleva el perri-
1o.

A compania DATA
EAST ha creado un
juego muy caliente, FIRE
TRAP (trampa de fuego),
que distribuye PROEIN.
Se ha declarado un incen-
dio de grandes proporcio-
nes en un bloque de ca-
sas; no se sabe donde
surgid el primer foco ni
cuales fueron las causas
del mismo, pero el caso es
que debemos acudir a
apagarlo. Por las caracte-
risticas de las viviendas,
podriamos llamarla casas
colmena y, en el momen-
to del suceso, la mayoria
de sus moradores estaban
dentro, posiblemente por-
que las llamas se exten-
dieron rapidamente y no
les dio tiempo a reaccio-
nar. Desde las ventanas
del edificio se ven a esos
pobrecillos asomados pi-
diendo auxilio y solamente
nosotros, exponiendo el
peligjo, seremos capaces
de rescatarles de una
muerte horrorosa. Vesti-
dos con el traje de bombe-
ro voluntario dotado de
una manguera superpo-
tente, treparemos por las
fachadas sacando perso-
nas y lanzandolas en pa-
racaidas; también debe-
mos rescatar a los perritos
que, aullando de miedo,

nos imploran para no ter-
minar convertidos en «hot
dog»; por supuesto, los
hombres valen mas pun-
tos que los animales. Ya
se sabe que, cuando se
declara un incendio, la his-
teria hace presa en mu-
chos individuos y éste no
va a ser la excepcion; al-
gunos, en su afan de sal-
var todas sus pertenen-
cias, anes de ponerse a
buen recaudo ellos mis-
mos, lanzan objetos al va-
cio sin pensar que se van
a hacer puré contra el as-
falto y que a nosotros nos
puede costar una de las
tres vidas que nos dan,
Asi que no os extranéis si
véis volar televisores, relo-
jes, sacos y hasta fruta, al-
gunos de ellos no caen en
vertical, se desvian hacla
un lado vy, su simple roce,
nos hace perder el equili-
bio y caer, ya que se van
a hacer frizas, es preferi-
ble que los desintegremos
antes de que provoguen
una desgracia, con el po-
tente chorro de agua de-
sapareceran.

S pensdis que eloheto
del juego es salvar a man-
salva y conseguir muchos
puntos, no estais descami-
nados, pero hay mucho
mas. En el «quinto pino»
de la casa,
0 sea en el
atico, esta
atrapada
una hermo-
sa joven y
tenemos
que trepar
hasta llegar
a ella,
cuando es-
temos lle-
gando hay

que andarse con ojo, pues
se desprenden bolas de
fuego que, si nos pillan en
su trayectoria, nos anoga-
ran de calor y nos despe-
naran. También existen
ciertas compensaciones
en forma de puntos extras;
en algunas ventanas en
donde hay fuego y lo apa-
gamos, aparecen objetos
que es interesante coger:
bolsas de dinero, leche
fresca para desintoxicar-
nos, ropa y cosas de va-
lor, jOjo!, con la estructura
del edificio, existen zonas
por las que no se puede
trepar, paredes rasas,
grandes agujeros, y otras
sin retorno en donde po-
demos quedar atrapados.
Una vez que lleguemos a
la cumbre y hayamos res-
catado a la chica, descen-
deremos con ella en bra-
z0s, siendo proclamados
buen bombero y pasando
a la siguiente mision, otro
bloque de pisos, éstos
peores que el anterior, y
asi hasta cansarnos.
Como el tiempo es un fac-
tor esencial en las opera-
ciones de rescale, para
cada edificio nos dan diez
minutos, aunque cada vez
que perdamos una vida
tendremos que empezar la
escalada desde la parte
baja.

Los graficos son muy
sencillos, edificios en bico-
lor, personas, perros, obje-
tos buenos y protagonista
en amarillo y fuego y en-
seres volantes en rojo. El
«scroll» de pantalla es
suave y en sentido verti-
cal. El bombero tiene una
movilidad muy buena y los
dibujos de las demas co-
sas son graciosillos. En la

Alguien esté tirando enseres y el bom-
bero se encuentra en linea de tiro.

FIRE
TRAP

jEmergencia! Fue- |
go en un blogue de |
apartamentos de |
Churro Street. Mu-
chas personas atra-
padas. Acudan en
su auxilio inmedia-
tamente.

parte inferior nos propor-
cionan los datos, tiempo
que queda, numero de vi-
das y la puntuacion que
vamos obteniendo. En
cuanto al sonido, esta
compuesto por una musi-
ca cortita y repetitiva con
algunos sonoros super-
puestos.

Es un juego gracicso y
entretenido, sobre todo
para los mas pequenos
de la casa.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: DATA
EAST.

DISTRIBUIDO POR:
PROEIN, S. A., Velaz-
quez, 11. 28001 Madrid.

L0 MEJOR: No sabes |
por dénde te puede venir |
el peligro. i
LO PEOR: Que al pasar
a otro edificio no nos den
otras tres vidas, nos lene-
mos que conformar con
las que nos queden.

PRECIO: 880 pesetas.

ADICCION  ACCION

GRAFICOS
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Pantalla
prasants-
clon.

A casa EPIX ha
L creado un conjun-

to de deportes y
los ha reunido en CALI-
FORNIA GAMES, que
distribuye ERBE SOFT.
Nada mas cargarlo, nos

CALIFORNIA

GAMES

Vente a California,
disfrutards de la playa y el
sol, verds gente guapa y
practicards mucho deporte

damos cuenta de que es
factible convertir €l juego
en una autentica compe-
ticién, pues pueden parti-
cipar hasta cualro perso-
nas y elegir el patrocina-
dor que mas nos guste.

Otra de las opciones que
nos ofrecen es la de es-
coger uno, algunos o to-
dos los deportes y la mo-
dalidad de practica para
irnos haciendo con |a téc-
nica. Ya que estamos en

b X

;{;J: =)

Todos estos deportes son
para jugar.

las doradas tierras califor-
nianas, no desaprovecha-
remos lo ocasién, nos va-
mos a apuntar a todos,
asi que empezaremaos por
el primero. Bajo el nom-
bre de «Half Pipe Skate-
boarding» se nos presen-
ta una dura prueba: de-
mostrar nuestra habilidad
con el monopatin; pero no

en cualquier sitio, sino en

una rampa doble en for-
ma de uve. Ya seria toda
una hazana no pegarie
un costalazo, pero si te
gusta arriesgar los hue-
SOS y guieres conseguir
mas puniuacion, te acon-
sejamos que intentes ha-
cer algunas piruelas
como el pino, procurando
no plantar la cabeza en el
cemento, o un giro con
patada; en fin, lo que se
te vaya ocurriendo. Lo im-
portante es mantenerse
durante un minuto y quince
segundos sobre el mono-
patin, aunque no te des-
califican a la primera cai-
da, aqui, como en los to-
ros, es a la tercc-a cuan-
do te mandan fuera; ade-
mas, tienen el detalle de
comunicarte el porquée del
golpe, asi, la proxima vez
depuraras tu técnica,
Afortunadamente, nin-
gun juego es llave del si-
guiente; por eso, sea cual
sea nuestra puntuacion,
continuamos con el si-
guiente «Foot Bag». Ya
estamos, en caizén corto
y camiseta, dispuestos a
demostrar lo bien que
mantenemos una canica
en el aire; durante un mi-
nuto y cuarto, la pelotilla
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no puede tocar el suelo y,
para golpearla, solo po-
demos usar la cabeza, las
rodillas y los pies. El tru-
co est4 en darle en el mo-
mento oportuno y puedes
hacerlo hasta con efecto
y todo, claro que lo mis-
mo se te desmadra y no
llegas para arrearle otra
vez. Esta es una de las
pruebas menos dificiles,
pues, durante el tiempo
que dan, se te puede caer
la canica muchas veces,
por supueslo, mientras
mas esté en el suelo me-
nor sera la puntuacioén.
Nos ponemos el bana-
dor para participar en
«surfing», que, como el
nombre indica, es palinar

lzquierda: castanazo sobre
ruedas. Derecha: dale con la
rodilla a la pelotilla. Abajo:
vaya pirueta mas chula, es
todo un surfista.

sobre la cresta de una
ola. Al comenzar eslare-
mos ya en el mar, subidos
en nuestra tabla, zigza-
guearemos buscando el
angulo deseado cogiendo
la ola y procurando estar
el mayor tiempo posible
sobre ella e intentando
trepar a otra cuando ésta
pierda su fuerza. Si no
queréis hincharos de be-
ber agua salada, nada sa-
ludable porque da mucha
sed, 0s aconsejamos que
hagais primero unas se-
siones de entrenamiento,
ya que, siendo dificil man-
tenerte sobre la tabla, por

el lrazado de los graficos
no resulta facil saber don-
de esta la cresta y, cuan-
do te das cuenta, termi-
nas acompanando a los
peces.

La siguiente prueba es
«Skating», 0 sea patinaje
sobre ruedas; en ella la
protagonista es una chica
ataviada con unas falditas
muy cortas y que tiene
muy mal perder; cuando
cae por ultima vez le da
una rabieta y golpea el
suelo con piernas y bra-
zos. El decorado es un
paseo maritimo un poco
abandonado
por el Ayunta-
miento, pues en
la acera en don-

AMSTRAD

de nos deslizamos crece
la hierba, existen grietas,
objetos desparramados,
rampas, escalones y al-
gunas cosillas mas que
pueden hacernos perder
el equilibrio. Lo ideal es
saltarlos o evitarlos. Los
buenos patinadores ha-
cen piruetas y nosolros
no vamos a ser menos,
podemos realizar giros
sobre el suelo o en el aire,
coger impulso y saltar con
gracia, en fin, virguerias
que puntian o nos hacen
perder la dignidad contra
el duro suelo.

Los dos dltimos depor-
tes son la «Carrera MBX»
y el «disco volante». En el
primero se trata de hacer
bicicross en un camino de
tierra lleno de obstaculos,
rampas, badenes, zanjas,
piedras, charcos y todo lo
que suele existir en esta
clase de circuitos. El tra-
zado, graficamente, es
tan malo que resulla difi-
cilisimo guiar la bicicleta
por el sitio adecuado.
Cuando vemos una man-
cha oscura no sabemos a
qué nos estamos enfren-
tando y, por consiguiente,

OCEAN I‘me e
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Maravillosa salida de la
moto.

es probable que no apli-
quemos el truco adecua-
do para salir airosos; en
contraposicion, la movili-
dad de la bici es bastante
buena, pero al no tener
claro el recorrido, lo lleva-
mos crudo. En la prueba
final lenemos que lanzar
el disco y recogerlo; para
ello nos dan en la parte
inferior una barra dividida
en segmentos que sirve
para seleccionar la veloci-
dad y potencia de lanza-
miento. En la parte supe-
rior nos muestra la distan-
cia que hay entre el pun-
to de tiro y el de recogida;
si vemos que el disco va
a llegar, tendremos que
estar en movimiento y
preparados para cogerio,
ya sea saltando o tirando-
nos en plancha, depen-
diendo del angulo que
traiga. La prueba en si es
un poco lenta, y la parte
mas dificil es atraparlo.

En cuanto a los grafi-
cos, hay de todo, como
en botica; los mejores son
el del monopatin y patina-
je sobre ruedas; los mas
sencillos, el de la pelotilla
y el disco, y los menos
claros de trazado, el sur-
fing y bicicross. Todas las
pantallas tienen un colori-
do muy agradable y, algu-
nas, adolecen de «scroli»
un tanto brusco; la movi-
lidad de los protagonistas
de las pruebas es bastan-
te buena. El sonido es po-
breton y carraquero, al-
gun que otro efecto sono-
ro que quiere imitar al mar
o deslizamiento de rue-
das, nada digno de men-
cion.

Es un juego que, al lle-

Oﬂﬂt DUER
ISABEL

Preciosa nifa practicando el patinaje en el paseo

i
EPYX SOFTEEEEB -

Aterrizaje de emergencia.

var varios deportes y po-
der participar varios ami-
gos, da entretenimiento
para rato.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: Erix.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nuriez Mor-
gado, 11. 28036 Madrid.

LO MEJOR: L2 modali-

dad de patinaje sobre
ruedas.

LO PEOR: Cargar el jue-
go por partes.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAFICOS ACCION

SONIDO  ADICCION
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EJUEGOS I

A casa espanola

TOPQO SOFT ha

creado un juego
con genuino sabor ame-
ricano, DESPERADO,
que distribuye ERBE.
Como si de una pelicula
se tratase, vamos a ser
los protagonistas de un
«western» al estilo de
Gary Cooper en «Solo
ante el peligro». Nos han
puesto una estrella en el
chaleco, y eso significa
que hay que defender la
ley y el orden, contando
unicamente con nuestra
habilidad en el manejo de
las pistolas y una sangre
fria considerable. El juego
esta dividido en cinco par-
tes, que se desarrollan en
escenarios diferentes; el
fin es casi el mismo, ir eli-
minanda a los componen-
tes de las bandas cuyo
cabecilla nos espera al fi-

Ponte las
cartucheras,
enfunda las

pistolas y calate
el sombrero
porque nos
vamos al Oeste,
tierra plagada de
bandidos y
cuatreros

nal, por supuesto, para
pasar de una fase a otra
hay que eliminarlo. El pri-
mer enfrentamiento lo
tendremos en el pueblo
en donde se han refugia-
do un monton de foraji-
dos, recorreremos sus
calles disparando a todos
(los buenos estan dentro
de sus casas sin querer-
se meter en jaleos), es-
quivando las balas, las
bombas y las trampas.
Unos llegaran a pie y,
como son de la peor ca-
lana, nos dispararan, in-
cluso, por la espalda; si
nos alcanzan usaran el
cuchillo, pues en el cuer-
po a cuerpo no tenemos
nada que hacer. Otros
vendran a lomos de su
cabalgadura lanzando
botellas incendiarias vy, al
final de la calle, nos
aguarda Barbagris; si lo

" Ef valiente «sheriff

DESESPERADO

A=

-

», a lomos de su caballo.

La pantalla de espera de carga representa una pelea.

matamos cobraremos la
recompensa y pasaremos
a la siguiente etapa.

La lucha tiene lugar en
la estacion, alli esta refu-

giada la banda de la mu-
jer mas sanguinaria del
oeste, tan guapa como
peligrosa; tendremos que
atinarle muchas veces
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En la primera fase luchando contra los forajidos en las ca-

lles del pueblo.

El encantador chiquitin in-
tenta darle un boomerana-

0.

LR L L L T

para acallar su pistola,
solo asi podremos salir
del pueblo y adentrarnos
en las montanas. En las
buenas peliculas de va-
queros no pueden faltar
los indios, asi que ésta no
va a ser menos, las tribus
de Cochis nos esperan en
los desliladeros y, como
no les gustan nada los ca-
ras pdlidas, nos las haran
pasar moradas. Afortuna-
damente no tenemos que
liquidar al jefe indio, eso
podria acarrear una
guerra, y hosotros somos
gente relativamenle paci-
fica, el que debe morir es
un temible forajido que ha
atacado muchas granjas,
experto dinamitero que
nos lanzara bombas con
sorprendente agilidad.

El siguiente recorrido lo
haremos por un rio plaga-
dito de caimanes ham-
brientos; a bordo de
nuestra balsa de troncos
nos enfretaremos con
mds indios y bandoleros,
rematando la faena lu-
chando contra su jefe. La
ultima etapa transcumre
en el valle en donde Billy
el Nino, estupendo lanza-
dor de boomerang, pon-
dra el broche final de la
pelicula. Durante todo el
recorrido apareceran co-
sas que pueden ser fata-
les para nuestra salud,
disparar y, si siguen sien-
do inofensivas, recoger-
las. Para conseguir esta
hazana, digna de cual-
quier heroe, contamos
con cuatro vidas, que re-
sultan escasas en com-

« paracion con la dificultad,

y las fases se van cargan-
do a medida que se reali-
zan salisfactoriamente.
Los gréficos estan muy
bien, tienen un colorido
agradable, tamano gran-
de, muchos personajes
en accién con una movili-
dad buena y un «scrolls
vertical suave. En la zona
derecha aparece la infor-
macion compuesta por la
puntuacion que vamos
obteniendo por cada ban-
dido muerto: tres gorros

Fin de serie.

vaqueros que represen-
tan vidas, retrato del ca-
becilla de turno con la re-
compensa y el dinero. La
musica de presentacion
es una balada tejana,
cuya melodia esta bien
realizada y es agradable.
Durante la actuacion lie-
ne efectos sonoros de
disparos. detonaciones,
etcétera. En conjunto es
un juego ameno, lieno de
accion, bien hecho y con
todos los aditamentos de
un buen «western».

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: TOPO
SOFT.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nunez Mor-
gado, 11. 28036 Madrid.

LO MEJOR: Por lo com-
pleta que es cada parte,
resultan muchos juegos
en uno.

LO PEOR: Cargar el jue-
o por partes.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAFICOS ACCION
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CHARL

DIAMS

Dicen que los hombres se dejan
cegar por el brillo del oro; sin
embargo, a las mujeres nos gusta
mas la luz que despiden los
diamantes.

A compania LORI-
l CIELS pone a prue-
ba la codicia huma-

na con un juego llamado
CHARLY DIAMS y que
distribuye PROEIN.
Nuestro propaosilo es con-
seqguir miles de diaman-
tes azules, piedras rarisi-
mas cuya posesion nos
hara inmensamente ricos.
Son tan escasos que,
para llegar a ellos, nos
han puesto un camino tor-

unos dias de descanso y
desea correr la aventura
de poder cambiar su futu-
ro. Parte de una verde
campina para enfrentarse
a las montanas de los An-
des, con sus peligrosas
cumbres llenas de salien-
tes cubiertos de eternas
nieves, sus gargantas y
corlados. Luego vendrael
desierto de arenas dora-
das, con un sol abrasador
lacerando sus sienes, vy,

El alacran acecha a Charly para inyectarle su veneno.

tuoso. Somos Charly, un
turista que se entera de
una vieja historia que
puede o no ser verdad.
Hemos oido decir a los lu-
garenos que, hace mu-
chos siglos, alguien es-
condidé un botin fabuloso
en algin lugar del mundo
y quien encontrase los
siete frutos magicos le se-
ria revelado su escondite.
Hubo personas que que-
maron su vida en la bus-
queda con resultados nu-
los, pero Charly tiene
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por ultimo, el mar de azu-
les aguas poblado de pe-
cecillos y sembrado de
coral. Por si no luviése-
mos poco con estos luna-
ticos, el mayor enemigo
es la propia ruta, un cami-
no dificil y tortuoso al que
podemos enfrentarnos si
estamos en buena forma.,
Tendremos que andar
mucho y con cuidado es-
pecial en el desierto, don-
de hay alacranes cuya pi-
cadura nos sera mortal,
saltar y trepar por las ro-

Charly esquiva al arisco granjero.

cas montanosas con ape-
nas espacio para poner
los pies, y bajo ellas, pre-
cipicios escalofriantes,
nadar o bucear en el mar
donde estan los bancos
de peces que, al cruzarse
con nosotros, nos impedi-
ran avanzar, mermando
nuestras energias. Lo
principal del juego es que
midamos bien nuestros
movimientos, no importa
que te pares, debes estu-
diar el terreno para en-
contrar el fruto si lo hubie-
se y para dar Ins pasos
juntos. Al principio ¢! con-
tador de ene.g'a esta a
ochocientos, cuando sal-
tamos dismiiiuye mas
gue cuando se anda o
nada, pero podemos po-
nerlo otra vez al valor ini-
cial en varios puntos de la
ruta, tomando las bebidas
que nos ofrecen las chi-
cas y sacandc ia cabeza
del agua al nadar. Para
lograr llegar a los diaman-
tes nos dan tres vidas,
que es igual que si nos
dieran una, ya que cuan-
do morimos tenemos que
empezar el recorrido des-
de el principio, lo uUnico
que respetan son los fru-
tos conseguidos; eso si,
cuando las agotamos és-
los desaparecen y no es-

,peréis encontrarios en el

mismo sitio en que los ha-
llasteis la vez anterior.
Otra cosa que debemos
hacer es cuidar niestro
vestuario, tenemos gque
cambiarnos y trajearnos
de acuerdo con el silio
que vayamos a ir, bana-
dor para el mar, vaqueros
y camiseta en la campina
y desierto, y equipo de
nieve para la montana;
puede costarnos muy
caro no ir con la ropa ade-
cuada; para cambiarnos
estan las casetas y las
cabanas.

Los graficos son muy
coloristas, de diseno muy
sencillo y tamano ade-
cuado. El movimiento de
Charly es bueno, pero tie-
ne pequenos fallos de
desmadre, a menudo U le
das un impulso y él salta
dos veces, con lo cual no
le dominas y puede des-
penarse. En la parte infe-
rior de la pantalla apare-
ce la informacion, conta-
dor de energia, arbol en
donde muestra los frulas
conseguidos y vidas que
nos quedan. En cuanto al
sonido, tiene una musica
repetitiva durante toda la
accion con algunos efec-
tos sonoros; es mejor
achicarla al maximo por-
que contribuye a descon-
centramos.

Un juego simpatiquillo
3in mas aiabicion que ha-
cernos pasar un ratio
agradable.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: LORI-
CIELS.

DISTRIBUIDOR:
PROEIN, S. A. Velaz-
quez, 10. 28001 Madrid.
LO MEJOR: € colorido.
LO PEOR: Aigunos fallos
de movimiento en Charly.

GRARCOS

ADICCION  ACCIIN




rorumard

IND GAMES ES-
PANA distribuye
un juego de la

casa CLR GROUP llama-
do ACADEMY. Cuenta la
historia que, en un plane-
ta lejano, ocurrié una ca-
tastrofe cuando un piloto
inexperto se pego un cas-
tanazo contra la superfi-
cie y redujo a lava la mi-
tad de ese mundo. En vis-
ta de lo cual, se cred una
academia para instruir a
los aspirantes a pilotos de
naves. Este centro se lla-
moé Gal Corporation y era
el creador de aviadores
de élite; por supuesto, la
ensenanza era de ordago
y lo que pretende este
juego es que tu consigas
sacar ese litulo. Es toda
una carrera, pues tienes
que completar veinte mi-
siones agrupadas en cin-
co niveles de cuatro;
como ves, mucha tela
hasta llegar al final. Cuan-
do empezamos debemos
meter nuesiro nombre
como aspirante a cadele,
despues seleccionare-
mos una mision entre {as
cuatrg del primer grupo,
nos da lo mismo la que
cojamos, pues tenemos

que hacerlas lodas para
pasar al siguiente nivel.
En la misma pantalla, en
donde aparecen los nom-
bres de cada una de llas,
también nos dan un apar-
tado que, pulsandolo con
el cursor, nos informa so-

ACADEMY

Si te gusta la accion y ademas sabes
inglés, estupendo, si no prepara el
diccionario para enterarte.

bre todo lo referente a la
misién elegida y la nave
que nos conviene usar,
que, si SOMOS |Uiciosos,
sera la que elijamos, de
ella nos proporciona el
programa todas sus ca-
racteristicas o, si lo prefe-
rimos, podemos disefar
una nueva nave a nuestro
antgjo. Antes de aceptar
la mision y pasar a la ac-
cion es conveniente sa-
ber a gué sistema plane-
tario vamos a ir y modifi-
car el equipo de la nave
si lo creemos convenien-
te. Hasta aqui se comple-
ta la fase de pantallas de
opciones.

Empieza la accion, que
podemos desarrollar en
dos modalidades, la de
superficie y la de comba-
te. En la parte superior

Score 000

Shiala Lcs-r
Haight Spq ad

Fual

Panorama desde el interior de nuesira nave.

aparecera la vision que
se tiene desde la carlinga
y en la parte inferior el pa-
nel de Iindicadores y la
pantalla de dar ordenes.
Si la tarea se efectua en
tierra tendremos que or-
denarle, mediante co-

mandos ingleses, lo que
hay que hacer hasta des-
pegar; una vez hecho
esto eslamos en la moda-
lidad de combate, en que
se pierde contacto con el
ordenador. En esta fase
tenemos que disparar a
los objetos que van apa-
reciendo. jOjo!, que no
sirve cualquier arma para
todos. En los paneles
apareceran los tres tipos
que hay, misiles, laseres
y antimisiles, también lie-
vamos unos faros que ilu-
minan los objelivos cuan-
do se hace la oscuridad,
un compas que nos da la
situacion, nos informa de
la cantidad de combusti-
ble, la velocidad, la altura
y el estado de los escu-
dos de proteccion. Duran-
te las misiones podemos
aterrizar cuantas veces
queramos, pero siempre
sobre zonas que sean
para ese fin, si no nos es-
trellaremos y fracasare-
mos en el intento de lle-
gar a superpilotos.

Los gréficos estan bas-
tante bien en la pantalla
de accion, dando la sen-
sacion de ir desplazando-
nos en las tres dimensio-
nes de los aviones. En
cuanto al colondo, pode-
mos cambiarlo en las
pantallas de opciones e
informacion, asi que de-
pende de nosotros lo folk-
lorico que deseemos po-
nerlo. El sonido es el ade-
cuado para este lipo de
juegos.

ACADEMY esta bien
ideado, estructurado y
desarrollado, pero es una
verdadera lastima que
venga fodo en ingles, si
se deciden a traducirlo
seguramente hara las de-

IT had Dawn
EIX Meltdoaun
v toftLy SefiLlyp

CPC

Inre om Lhkiz Wiasien

Load In Banl Level M

Salectlen Conpl

Pantalla con las mislones del primer

nivel.

licias de muchos usuarios
de AMSTRAD.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: CRL
GROUP.
PISTRIBUIDOR: MIND
GAMES ESPANA. Maria-
no Cubi, 4. 0£0D06 Bar-
celona.

LO MEJOR: La idea del
juego.

LO PEOR: Todas las
pantallas de informacion
y opciones en ingles
PRECIO: Cinta: 1.155 pe-
setas. Disco: 2240 pe-
setas.

ADICCION  ACCION
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Proximamente en WISTHAD

A Professional

:Ski Simulator
(Simulador)

Sequro que hay veces
después de ver una prue-
ba de esqui en la televi-
sién en las que te gusta-
ria colocarte las tablas y
practicar este deporte.
Pero como esto en mu-
chas ocasiones no es po-
sible, Code Masters pone
a nuestra disposicion su
Professional Ski Simula-
tor, vy asi podremos cele-
brar carreras de slalom
sobre las reproducciones
de pistas ausiriacas con
el ordenador o contra un
amigo. Hay tres niveles:
novato, amateur, profe-
sional. Segun la habilidad
que demoslremos poseer
iremos pasando de un ni-
vel a ofro. Para completar
cada recorrido contamos
con un tiempo especifico,
y si llegamos con retraso
quedaremos descalifica-
dos. Pero antes de esto
es posible que debido a
nuestra demora quede-
mos fuera del campo de
visién de la pantalla, por
lo que deberemos utilizar
el plano de radar que hay
situado en la derecha de
ésta. Asf podremos saber
donde nos enconlramos y
el lugar donde estan las
puertas que hay que pa-
sar.
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(v ls Mission
) Jupiter
(Arcade)

Menos mal que de vez
en cuando los alienigenas
no invaden la Tierra, sino
que somos los terrdqueos
los que jnvadimos su
mundo. En Mission Jupi-
ter es éste el planeta del
que debemos apoderar-
nos. Para conseguir esto
deberemos pelear y ven-
cer a las peculiares for-
mas de vida que pueblan

las diez zonas de Jupiter,
antes de perder en el
combate las cuatro vidas
con gue contamos para
terminar la misién, Otra
cosa que no deberemos
dejarde viglar es € con-
sumo de energia de nues-
tro jet personal de despla-
zamiento y el de nuestra
pistola laser de defensa,

En Mission Jupiter con-
tamos con la posibilidad
de jugar con ofra perso-
na, cosa esta que da un
aliciente extra al juego al
compelir para ver quién
se carga mas alienige-
nas. Si quien ha vencido
logra la mayor puntuacién
hasta entonces, podra
inscribir su nombre en la
tabla de «high score» y
salvar la partida a conti-
nuacion. Asi, la proxima
VezZ que queramos jugar
solo deberemos cargar
ésta e intentar subir el
récord.

' Deflektor Basil, the
(Arcade) great mouse
detective
(Videoaventura)

&Te gustan los juegos
de habilidad? ¢Si? Pues
seqguramente con Deflek-
tor le lo pasaras en gran-
de tratando de guiar tu
rayo laser desde el emi-
sor de éste hasta su re-
ceptor, para asi completar
el circuito optico. Esto de-
beras realizarlo reflejan-
do, refractando y polari-
zando el rayo por la pan-
talla, antes que los multi-
ples obstaculos situados
en ésta demoren la llega-
da del laser a su destino
y consigan agotar su
energia.

Las herramientas para
dirigir el laser son espe-
jos. Podremos girarlos
sobre su eje para orientar
en determinada direccion
el rayo. También se pue-
de producir sobrecaienta-
miento cuando el rayo se
refleja sobre si mismo o al
recorrer una distancia ex-
cesivamente larga. En
cualquier caso tendremos
que dejar que el indicador
de sobrecarga baje a cero
para proseguir nuestra ta-
rea. § conseguimos guiar
el laser a su destino en
las sesenta pantallas que
tiene el juego habremos
hecho una demostracion
de verdadera habilidad.

Hace unos cuantos
anos tuvimos la oportuni-
dad de ver en las panla-
llas de los cines una
pelicula de Walt Disney
que narraba las aventu-
ras de un ralén detective.
Basil, asi se llama este
simpatico animalito, vuel-
ve a salir de su residen-
cia situada en el sétano
del 221 de Baker Street y
reaparece en las panta-
llas, pero en esle caso en
las de nuestros ordena-
dores. Su mision es la de
liberar a su amigo, el Dr.
Dawson, de las garras del
malvado profesor Rati-

gan. Solucionar el caso
exige a Basil encontrar
cinco pistas en cada uno
de los tres escenarios con
que cuenta el juego. Es-
tos son: las tiendas y
muelles de Londres, ade-
mas de la guarida del pro-
fesor Ratigan, situada en
los barrios bajos. Aunque
Basil es un consumado
investigador, debera te-
ner cuidado de no confun-
dir las pistas auténticas
con alguna de las falsas
que Ratigan ha dispersa-
do para confundirle.




SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

. T — LA ISLA DEL TESORO
11 &I .y . — PERRY MASON
| | i & - y — 9 PRINCIPES EN AMBER

: =g ; = : ~ DRAGONWORLD

- — CYRUS Il CHESS

- k , , iR — SUMMER GAMES Il
' SRRSO ~ WINTER GAMES
| e — GOLF (MEAN 18 GOLF)

' AT WP — PITSTOP I

' el —~ SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
- EL ENIGMA DE ACEPS
— GAMMA GAMES
~ PARCHPLAY (Parchis)
~ FAHRENHEIT 451

— CITA CON RAMA

... 3.500 Ptas. + 1.V
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TRUCOY

m Curiosidades graficas

Con sélo unas
pocas lineas, multi-
tud de efectos gra-
ficos &n el monitor.
Nos lo envié Jesus
M. Nieto Bobadilla,
de Alicante.

7¢ BORDER @

EXTAEAA XL A REEEREXAEENE XA XA XX LR R X

4@ ' TEXELAXFEAERAERARTXFTERRLERERRRAER K

12 *

29 5 CURIOSIDADES
3@ * ¥ Por Jezus H.

5@ CLS

6@ MODE 1|

GRAFICAS *
Nieto Bobadilla *

1@ " TEXEXEETEXNEITEEERALERRY
2¢ " xxxx HULTICOLOR =xxx
30 ' xx J.M. Vilaseca B7 ==
49 ' =x AMSTRAD User rx
5@ ' ZEREATTLATTFEARAERTALE
62

7@ INK ©,Q:BORDER @:INK
B@ MODE @:DEG

9¢ ORIGIN 320,200:FOR BUC=1 TO 3B@
192 PLOT 310xCOS(BUC), 120#%SIN(BUC) , INTIR
ND(1)x15)+1
11¢ DRAWE -25,18:FLOTR -2,3:MOVE 209xCO0OS
LBUC),B@xSINIBUC) : DRAWE -7, 15:PLOTR -8,1
4:DRANE 20,-13
12¢ FOR BUC2=1 TO 1S5:INK BUCZ, INT(RND(1)
%26)+1:NEXT BUC2

130 NEXT BUC

14® ORIGIN 320,200:FOR BUC3=1 TO 3890
1@ PLOT 15@%COS(BUC3), 18Q«SIN(BUCI), INT
(RND( 1) 2150 +1
16@ PLOTR -2,52:DRANR 21,-3:DRANR -7,20:
PLOTR S5,-18:DRANE -8,8
17¢@ FOR BUC4=1 TO 15:INK BUCA4,INT(RND(1)
%151+ 1:NEXT BUC4
180 NEXT BUC3
199 INK INT(RND(1}%i5)+1, INT(RND(1)%26):
GOTO 19@

14, 15: INK 15,13

m Divisores

Juan Manuel Vilaseca,

grama que, dado un nu-

Be
j=1]
12
110

ORIGIN 320,200

FOR n=0.25 TO 1@ STEFP ©.25
FOR x=1 TO 290 STEP n
DREAM xxSIN(x22), x£COS(xx2)

residente en Vilanova i la
Geltru (Barcelona), nos
ha preparado este pro-

mero, nos busca todos
sus divisores.

120 NEXT x
1390 CLS
149 NEXT n
150 END

®m Multicolor

No tiene una utilidad
practica, pero la imagen
que genera es muy boni-
ta. Nos lo envié Juan Ma-
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nuel Vilaseca, residente
en Vilanova i la Gellru ,
(Barcelona).

1@ ' xxxx DIVISORES xtxx
20 " x J.M.Vilaseca 87 x
L}

3e xpara AMSTRAD USER=
4@ AELEXXEEEREIXRARERE
B¢ !

8@ DIM AS(23)

7@ MODE 2:IMK @,@:BORDER @:[NK
R @:PEN 1

80 FOR X=3 TO 23 STEF S

9¢ GOSUB 150

109 A=4Q0-(LEN(AS(X))/2)

11 LOCATE A,X:PRINT A®(X)

120 NEXT X

130 WHILE INKEYS<>*
140 GOTO 219

150 AS(3)="xxx DIVISORES =zxx"

160 A$(B)="ESTE PROGRAMA LOCALIZA Y ESCR
IBE TODOS LOS DIVISORES DE UN*

17@ AS(13)="HUMERO NATURAL CUALQUIEERA."
180 AS(1B)="SIHNPLENENTE SIGUE LAS INSTRU
CCIONES DEL ORDENADOR PARA OBTENERLOS.*
199 AS(23 )2 ———ccmm————— FULSA ESPACIO -
200 RETURN

219 CLS:LOCATE 3,4:INPUT"INTROCDUCE UN NU
MERO NATURAL MAYOR QUE CERO: ", NH

220 1IF NM<=2 THEN GOTO 21@

23@ PRINT:FPRINT

249 FOR N=1 TO NM

250 IF NM/N=INT(NH/N) THEN PRINT N",";
26@ NEXT

27@ PRINT "FIN DE ESCRITURA.
E-.*"

2680 WHILE INKEY$<>* ":WEND
299 FOR X=1 TO 11:PRINT:NEXT
300 INPUT*QUIERES CALCULAR MAS DIVISORES
(S/N) " iBe

1, 18:PAPE

*:WEND

PULSA -SPAC

319 B$=UPPER#(B&):IF B#="S* THEN RUN ELS
E CLS:CALL @




CPC

m Elipses

No tiene una utilidad
practica, pero la imagen
que genera es muy boni-
ta. Nos lo envié Juan Ma-

nuel Vilaseca, residente
en Vilanova i la Geltru
(Barcelona).

1¢ REMH x» ESFERA xx I

B0 A1=300:A2=15@

(1)%33+1

1@ EX2REXTEEEEARETEREX
20 *xxx ELIPSES »s¥x
32 *x J,M. VILASECA =x

40 * xpara AHSTEAD Userx
YK EEEEIEEEITLXRTLER

7¢ DEG:MODE 1:INK @,9:BORDER ©:INK [,26:
INK 2,24:1INK 3,8:PAFER @

9¢ ORIGIN 320,200:FOR BUC=1 TO 360
190 PLOT A12COS(BUC),A2xSIN(BUC), INT(RND

110 DRAWR -19, 1@:PLOTR

13,-13:DRAR |,-4

20 HODE 2
3¢ DEFINT A

5@ FOR A=1 TO 3860
OStA),BO2S5INIA)
Sia),BOxSINIA)
S(A),40xSINCAD
SIA),20x5TNCA)

S{A),2xSINLA)
11@ NEXT A

49 DEG:0OFIGIN 320,200

£@ PLOT 100xCOS(4), 100xSIN(A):PLOT 100xC
7¢ PLOT B80xCOStA), 100xSINCA) : PLOT 100=CO
8¢ PLOT B@xCOS(A), 10QxSIN(A):PLOT 100%CO
4@ FLOT 403xCOS(A), 100xSIN(A):PLOT 1@@xCO

100 PLOT 20xCOS(A), 100xSIN(A)
105 PLOT @xCOS(A), 100xSIN(A):PLOT 100%CO

D ———
m [nterferencias

No os preocupéis, que
no se ha estropeado
vuestro monitor. Simple-
mente es que este pro-
grama que nos ha envia-
do Juan Manuel Vilaseca,

de Vilanova i la Geltrd
(Barcelona), vuelve loco
al chip de video del orde-
nador y genera unas ima-
genes de «interferencias»
muy espectaculares.

EEXER

iDRAWR -7,2

120 NEXT 3BUC

130 IF A1=30 AND AZ=15 THEN 15@ ELSE Al=
A1-30:AZ=A2-1S5

14¢ GOTO S@

15@ INK 1, INTC(RND(1)%26):INK 2, INTCRND(]
J226) : INK 3, INT(RKD! 1)228) :GOTO 15@

m Esfera

Miquel Coll Perona, de
Barcelona, nos envia este
corto listado que genera
la imagen de una esfera

similar a los bombos de la
loteria. Espero que, por
su similitud, os dé suerte.

10 ' AXXXKFAEEREREEEKXRIARREKER

20 ' xx*xx INTERFERENCIAS *xkxx

30 ' *xxxx J.M.VILASECA

4@ ' %% PARA AMSTRAD USER =x

5@ ' FEREEXERFEXEXEXNRREELEXE

60 °

7@ * para detenerlo, CTRL+SHIFT+ESC
8o

8@ ' »>> USESE CON PRECAUCION !'! <<
100

11@ FOR Y=1 TO 20

12@ FOR X=2 TO 254 STEP 2

130 OUT &BCQO,X:0UT &BDOQ,Y

149 INK @, INT(END(1)%26)

150 NEXT X:NEXT Y

18@ GOTO 11@

m Ying-Yang

José Alberto Sordo
Diaz, de Puerto de Santa
Maria, en Cadiz, nos ha
enviado este listado que
realiza en la pantalla el di-
bujo del simbolo del Ying-
Yang. En él se utiliza el

comando FILL, por lo que
los usuarios de un AMS-
TRAD CPC 464 necesita-
ra del emulador de BASIC
gue publicamos ya hace
algun tiempo para disfru-
tarlo.

= 8
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10 "EAXXFALXTXLRATIXEXLEERRXAEILAA R L AL
20 'sxzxsx YIN-YANG EXEEEE
30 'sxxExx Realizado por: EERERE
49 ‘sxxx Jose Alberto Sordo Diaz *xx
50 ‘EEESEAALEEREEREANLTITRALENRERA L LAY
62 INPUT® Honitor verde o en celor (V/C)
";mond:IF UPPERd(mon3)="V" THEN 7@ ELSE
E@

70 INK 2,24,@:1HK 3,0,24:G0T0 30

B0 INK 2,13,2:1NK 3,0, 13:G0TO 5@

9@ MODE 1:INK @, 14:PAPER ©:BORDER 14:SFE
ED INK 5@,5@:CLS:DEG:0RIGIN 329,200
199 FOR a=1 TO 360 STEP 9.3

119 PLOT 15@2CO0Sta), 15¢xSIN(a)

120 NEXT

130 ORIGIN 320,275

149 FOR b=80 TO 279

150 PLOT S@2COS(b), 7TS5xSIN(Db) :NEXT

160 ORIGIN 320, 125

170 FOR c=89 TO -89 STEP -1

180 PLOT S@#2C0S(c),TS®SIN(c) :NEKT

1S90 ORIGIN 309, 125:FOR d=1 TO 365@
200 PLOT 2@#C0S5(d),20xSIN(d) :NEXT

219 ORIGIN 340,275

22@¢ FOR e=1 TO 36@

230 PLOT 203C0S(e) ,20xSIN(e) :NEXT
240 ORIGIN 3190,275:FILL 2

250 ORIGIN 289, 185:FILL 3

260 ORIGIN 300, 125:FILL 2

270 ORIGIN 340,275:FILL 3

280 GOTO 280

T Sl NN
m Graficos y sonido

Una combinacion de lo envia José Alberto Sor-
sonido y dibujo en movi- do Diaz, de Puerto de
miento en la pantalla. Nos  Santa Maria (Cadiz).

[0 " SRR RE TR R REEEI AN

20 ' 3%¥x - GRAFICOS Y SONIDO.- s3xx

3@ ' wawxx Realizado por: #sxzsx

49 ' xx Jose Alberto Sordo Diaz =»

5@ ' AXREEAERAATERIAANEERLREEIERL RN

B® MODE 1:PAPEER @

TO CLB:en=2:c=1

8¢ ENT 1,100,5,1:ENT 2,100,-5,1:ENV 1,14
)

99 FOR %=120 TO 620 STEP 200

1@ SOUND 1,8@8,100,1,1,en,1

112 FOR a=150 TO 40Q STEP 25

120 MHOVE x,a:DRAW x+10@9,200,c:DRAV x,a-1
S0

130 DRAW x-100,2Q0:DRAN x,a:MOVE x,a+25
135 GOSUB 189

14@ NEXT a:NEXT x

150 IF c=1 THEN c=0 ELSE c=1

16@ IF en=2 THEN en=] ELSE en=2

170 GOTO 90

180 tinva=[NT(RND226+]1) : BORDER tinta:RET
URN

s SR T
w Abre y cierra

Aungue su autor lo lla-
mo LA PANTALLA LOCA,
nosotros lo hemos retitu-

talla se abre y cierra
como un ojo. Nos lo remi-
te José Alberto Sordo

Diaz, residente en Puerto

lado. Al ejecutarlo da la
de Santa Maria (Cadiz).

impresion de que la pan-

10 "HAXEEEERRREXTEERRERRRRNRTEERS
2¢ ‘xxxx LA PANTALLA LOCA 2 *xxxx

3@ ‘'zaxsxx  Realizado por: XEEXxxx

40 'sx Jose Alberto Sordo Diaz xx

5@ "EXEEXETIXEEEIZIASTERRRILLTRRRLES

80 BORDER 14,8:0N BREAK GOSUB 149

70 FOR a=0 TO 25:col=1NT(RND*26+1)

B0 BORDER col:INK 1,col:0UT &BC®0,B

80 OUT &BD@®,a:FOR r=1 TO SQ:NEXT r:NEXT
1¢® FOR a=25 TD @ STEP -1:col=INT(RND*26
+1)

110 BORDER col:IKK 1,col:0UT &BCRO,6

120 OUT ABDO®,a:FOR r=1 TO SO:NEXT r:NEX
T

13¢ GOTO 7¢

149 OQUT &BCO®,B:0UT &BD@®,25
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® Menus por cursor

Jesus M. Nieto Bobadi-
lla, residente en Alicante,
nos envia este ejemplo de
como articular un menu
de seleccion de opciones
controlado por las teclas
de cursor y la tecla RE-
TURN.

0 una persiana.

10
20
30
4@
50
B@

lea
11@
120
130
149
159

FEXENERRENEERRARNEANEREREE RS
‘%2%x LA PANTALLA LOCA s=axxax
‘2%xxx% Realizado por: xxsseex
‘5% Jose Alberto Sordo Diaz =%
TEEFARNAR T A AR XA R RIERAXIRANE R
BORDER 14,B8:0N BREAK GOSUB 14¢

7@ FOR a=0 TO 25:0UT &EC20.6
B@ OUT &BDOO,a:0UT &BCOD, 1:0UT &BDOA,a
9@ FOR r=1 TO S@:NEXT r:NEXT

FOR a=25 TO @ STEP -1:0UT &BC®9,6
OUT &KDO@,a:0UT &BCE@, 1:0UT &BDRQ,a
FOR r=1 TO S@:NEXT r:NEXT

GOTO 7@

DUT &BCER.B:0UT &BD2®,25

OUT &EC@D, 1:0U0T LBDOQ, 40

10 " ZEXEXAELFLXETERERNERE RS EIRLA LR AR RESR

20 ' ¥ OPCIONES DE HENUS POR CURSOER =x
3¢ ' ¥ Por Jesus M. Nieto Bobadilla x
40 ' AEFEEERXREFLTXLARATLARXLXELTRARERR

50 MODE 1

E® BORDER @:PAPER @:PEN 1:INK 1,28

79 LOCATE 9, 1:PRINT "#*x PR OGE A H

A xxx™

80 PRINT TAB(13),“======s===z===== i

8@ LOCATE 15,6:PRINT "H E N U :

129 READ J:FOR H=1 TO J

11&@ EEAD A3

12¢ LOCATE 12,Hs2+B:PRINT H:*.- ";A8;"."
13@ MNEXT H

149 X=19

150 IF X>J%x2+8 THEN X=10

16@ IF K<1®@ THEN X=Jx2+8

170 Y=X

180 LOCATE 11,X:PRINT CHE$(243)

éae LOCATE 11,23:PRINT “ELIJA OPCION DES
ADA"

2900 FOR I=1 TO 1@@:MNEXT I

2192 IF INKEY(18)<>-1 OR INKEY(8)<>-1 THE

N 250

220 IF INKEY(@®)<>-1 THEN X=X-2

230 IF INKEY(2)<>=1 THEN X=X+2

240 IF X<>Y THEN LOCATE 11,Y:PRINT * *:(0

OTO 150 ELSE Zeeé

250 B=X/2-4

2690 CLS

270 LOCATE 13, 13:PRINT “"ELEGIDA OPCION®:
B

280 ON B GCOTD 190@2,200@,3000,4000,5000
290 DATA 5,0PCION 1,0PCION 2,0PCION 3,0P

CION 4,FIN

3@ * LINEAS 1000-5000=DISTINTAS OPCIONE
S DEL MENU.

D = =T
m Presentacion

Este

una frase que le suminis-

tremos
talla de

interesante, sobre un fon-
do estrellado. Nos lo en-
via Miguel Valenzuela Lo-
pez, de Logrono (La Rio-

ia).

programa toma

y genera una pan-
presentacion muy

310 END

e e . T T
® Cortina

Nos lo envia Jos¢ AF Puerb de Santa Mara,
berto Sordo Diaz, de en Cadiz. Silo gjecutéis

1@
20
3e
4@

TEREEERERITIRERRALNR RN LI NRRNITRNRRL '
'EAX PRESENTACION 1 xx’
b 23 3 por H.D.V. xke”
TEXEEREAXERR XTI XL ER AL EX AL LR R KRR

5@ MODE 1:INPUT"DIME EL TITULO";s%
55 T#=UPPER%(3%)

50
70
80

BORDER ?:INK ©,@:PAPER @:PEN 3:N=1
B=LEN(TS$)
*xxx MOVIMIENTO DEL TITULO xxx'

8¢ FOR T=1 TO B

81
110
12e
132
+ 140
159
16@
170
6@
159
200
210
22e
INE
230
240
250
260
27e
280
290
300
319

CH=HID®tTs, T, 1)
FOR H=4® TO N STEF -1
LOCATE H.1:PRINT C3
CALL LEDI19
LOCATE H, 1:PRINT CHR$(32)
NEXT H
LOCATE N, 1:FRINT Cs
NeN+1
NEXT T
*x%% FONDO ESTRELLADO xxx*
N=1
FOR H=1 TO 3@@:N=N+]
aX=INT(ENDI(TIME})xE833+11:eY=INT(RND(T
1%389+1)
PLOT eX,eY,N:IF N=3 THEN N=1
IF H/7100=INT(H/180) THEN CALL &BD20Q
NEXT H
tExE LETRAS GIGANTES xxx’
ca=LEN(T®): pu=i(cax8)
x=[(B38-cax32)/2
tX=%1y=220:y2=358
FOE f=1 TO B:x2=0:FOR g=) TO pu
IF TEST(x2,y21=3 THEN PLOT x,y,.3:PLO

T ®,y-2:PLOT %+2,y:FLOT X+2,Y-4,2

329
330
340
3se
360

X=x+4:uZ=x2+2

NEXT g:y=y-d:y2=y2-2:x=tvx:NEXT f
LOCATE 1, 1:PRINT SPClca)

CALL &BD20

CALL B&BRI1B

veréis cémo la pantalla se
«enrolla» y «desenrolla»
como si fuera una cortina




SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,

ES LO INCREIBLE

DE SUS PRECIOS

AVd. le costara realmente poco
entender por qué Microbyte es la
empresa lider en software.

La coleccion mas completa de
programas profesionales yde juegos
estan a su disposicion.

Elija el programa mas adecuado
y obtenga el maximo
rendimiento

a sy sistema informatico

Lo que tal vez, nunca entienda
sea como los mejores
programas del mundo son
tam@ién los mas economicos.

Disponemos de una amplia gama de titulos,
solucionesy precios dentro de cada una de lassiguientes

aplicaciones:

L IAC D x I\ ~ '
HOJAS DE CALCULO

— EDITORES DE TEXTO

GFEM
1|

~

AD

Desde 7.900 Ptas. - 1.va

Programas desarrollados por prestigiosas empresas
comoASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS,
SEl, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc.

MDVTE

1% Nt y l . ' E Si desea mayor informacion de nuestros programas
elondi i solicite nuestro catalogo, hoja de producto o disco-demo.

Casiellang, 179, 1 * 28045 MADRID Tels 442 5623/ 44754 44 1 442 58 88 / 442 58 99




Rewvista usvarios PCW 8256-512-9512

TECLA A TECLA: Los Barces o

AREARA BRI NIRRT HQ.

Aiio
N: 31

CURSD DI LENGUAJE ENSRNBLADOR:
CAPILNI0 @ vvvrerenrans PAG. 105

A FONDO: Entradas y Salidas Lo-
gicas Y FiSICAS vu.eiio Pag. 108

,l“ S: Strike Poree Harrier,
Cebi voivvinniinie MY 112

TRICOS +vvvrvererererss a8, L1G
Heﬂll! NAY QUE SABER: dicion h

CW USER

RErosS vovvnneninnras NG,

DICCIONARIOS EN VARIOS IDIOMAS

ducciones) pueden conseguirio envian-
do un disquette virgen a:

BYTES

e Locoseript 2 pora el
8256.., casi @ punto. En
efecto, puestos al habla
con Microbyte, se nos co-
munico que el proceso de
traduccion al castellano
de Locoscript 2 para
PCW 8256 y 8512 esta
muy avanzado. Espere-
mos que en fechas proxi-
mas esté ya en el merca-
do y los usuarios puedan
disfrutar de sus notables
ventajas sobre Locos-
cript 1.

AMSTRAD Espana
Departamento Técnico
Aravaca, 22
28040 MADRID

indicando claramente qué idioma se de-
sea. Segun nos comunican en AMS-
TRAD Espana, ademas del diccionario
castellano estan disponibles también en
inglés, francés, aleman e italiano. Pida
también que le envien informacién sobre
su instalacion y las posibles modificacio-
nes que puede necesitar, como, por
ejemplo, el cambio de margarita.

Los lectores que tengan un
PCW 9512 y estén interesados en con-
seguir el diccionario en otros idiomas
(por ejemplo, los que lo utilicen para tra-

® Una nueva linea de jue-
ges. Rainbird ha creado
Jinxter, un juego que
apunta hacia un nuevo
estilo, «una hilarante

Segunda unidad de disco para el PCW 9512

Los usuarios de la nue-
va maquina de escribir re-
volucionaria puaden con-
seguir nada menos que
1,4 Megabytes de capaci-
dad de disco conectando
una segunda unidad a su
ordenador. La segunda
unidad, que como la pri-

mera es de 720K, es el
modelo FD4, y se la pus-
den instalar en Servicios
Técnicos AMSTRAD o en
distribuidores autoriza-
dos. Con la segunda uni-
dad de disco conseguire-
mos doblar la capacidad
de almacenamiento hasta

1.440 K, ademas de con-
seguir que el ordenador
sea mas rapido realizan-
do tareas como copia de
discos o ficheros. El pre-
cio de venta al publico es
de 29.900 pesetas, inclui-
da la instalacién.

NUEVO AJEDREZ
PARA PCW

Creado por CP Software, su dis-
tribucion en Espana corre a cargo
de ABC Soft. El programa incluye
graficos en tres dimensiones, reloj
de control y una libreria de mas de
44,000 aperturas, libreria que pode-
mos ampliar con las nuestras pro-
pias. Su nombre: Clockchess'88.

s

L

carrera contra el tiempo y
la suerte», con graficos
excelentes. De momento
no sabemos que nadie lo
distrbuya en Espana. El
teléfono de Ralnbird en
Inglaterra es el 01-240
8838, y el precio del jue-
go, 24,95 libras.

e El PCOW misionero. Para
los que dicen que un
PCW no sirve para nada,
ahi va esta noticia. En Su-
dan y Etiopia los misione-
ros utilizan ordenadores
Amstrad PCW para mani-
pular datos sobre las ne-
cesidades de |a poblacion
y enviarlas vla modem a
Europa, de forma que los
suministros lleguen lo an-
tes y mejor posible a sus
destinatarios.
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BARCOS

Eduard de Bru de Sala, residente en Bar-
celona, nos envié este programa para el
concurso del ano pasado.

Aunque se trata del archiconocido juego
de los barquitos, hemos considerado que
a nuestros lectores usuarios de PCW,
siempre ansiosos de juegos que llevarse
a la RAM, les puede interesar. El progra-
ma esta muy bien presentado, y seguro
que pasdis largas y amenas horas jugan-
do contra vuestro ordenador.

Tras introducir el nombre, el PCW
nos dejara (qué bueno y amable es) situar
primero nuestros barcos. Esto lo hace-
mos utilizando las teclas de cursor y la te-
cla RETURN, y es bastante sencillo. A
continuacién el ordenador situa sus na-
ves... jy listos para el combate!

0 REM Eduard de Bru de Sala. Sap. 1986
10 * inicializacion de funcicnes y varia
bles

20 esc$=CHRS (27)

30 home$=escS+"H"

40 inv$=esc$+"p": nors=escs+"q"

50 cls$=escs+"E"+home$

60 curon$=escs+"e"

70 curoffs$=escs+"f"

80 beep$=CHRS$(7)

90 DEF FN tab%(col%,fil%, textod)=esci+"Y
"+CHR$(32+f11%) +CHR® (32+col%)+texto?

100 DEF FNbox$® (kl1%,k2%,k3%, kd%, k5%, k6%
=escs$+" YY" +CHRS (32+k2%)+CHRS (32+k1%) +CHRS®
(k3%)+STRINGS (k4%, CHRS (k5%) ) +CHRS (k6%)
110 ' dibujar el tablero

120 FRINT cls$;curoffs:FOR i%=1 TO 4

130 READ k%: g$(i%)=q8 (1%)+CHRS (k%)

140 READ k%,1%: p3%=CHRS (k%)+CHRS(k%)+CHR
5{k%)+CHRS (1%)

150 FOR j%=1 TO 10 :
XT

160 READ k%,1%: p3=CHRS (k%)+CHRS (k%)+CHR
8{k%)+CHRS (1%

170 q$i%)=q8$(1%) +ps: NEXT

qQ8 (1%>=g% (1% +ps: NE

]mnmu‘t_l_ i
ic-mmlnhlu.’tﬂuw--:lkw.h-iuluﬁl

180 FOR m=1 TO 2

190 1IF m=1 THEN a=0:b=-2:c=2 ELSE a=45:h
=43:c=47

200 PRINT FN tab$<(a,3,q8(1))

210 FOR i%=3 TO 22 STEP 2: PRINT FN tabs
(a,1%+1,q%(2)>

220 PRINT FN tab3{a,1%+2,q8%(3)):§EXT
230 PRINT FN tabs$(a,24,q%<2)):PRINT FHN ¢t
abs$(a,25,q%¢42)

240 DATA 150, 154,158,154, 1586

250 DATA 149,32,149,32,149

260 DATA 151,154,159, 154, 157

270 DATA 147,154,155, 154, 153

280 ' numerar ejes tablero

290 r$="-1234567890": c$="ABCDEFGHIJ "
300 FOR 1%=1 TO 11 :PRINT FN tab$ ((1%#4)
+b,4,MIDS(re, 1%, 1))

310 PRINT FN tab$d{c,4+(i%%2), MID®(c$,1i%,
1>>: NEXT

320 NEXT

330 ' dibujar los marcadores

340 FOR 1i%=1 TO 11 : READ k1%, k2%, k3%, kd
%, K5%, k6%

350 PRINT FiNbox$
%);: NEXT

360 PRINT FN tab$(0,0,"");

k1%, k2%, k3%, k4%, k5%, k8

870 READ col%,fil%, textos

380 PRINT FN tab3(col%,fil%, textod);

390 DATA 12,0,150,24,154,156,12,1,149,24
,32,149,12,2,147,24,154,153

400 DATA 58,0, 150,24,154,156,58,1, 149,24
,32,149,58,2, 147,24, 154,153

410 DATA 10,26,150,68, 154,156, 10,27, 149,
68,32, 149,10, 28, 151, 68, 154, 157

420 DATA 10,29,149,68,32,149,10,30,147,6
8, 154, 153

430 DATA 60,1," AMSTRAD PCW"

440 PRINT FN tabs(12,27,"Bsciba su nonbr
e (maximo 21 caracteres):");

450 PRINT FN tab$(12,29,curon$);:LINE IN
PUT nom$

460 nom$=LEFTS (nom$, 21); nom$=UPPERS (nom$
): 1P LEN(nom$)<20 THEN nom$=STRINGS ( (21~
LEN(nom$))§2," ")+nons

470 PRINT FN tab3(l4,1l,nomf+curoffs)

480 REM #ssssssssssssssssEL JUGADOR COLO
CA LOS BARCOSsssssssss

490 DATA 4,3,3,2,2,2,1,1,1,1

500 FOR i=1 TO 10 :READ m(i):NEXT

510 DIM gu(ll,11)

520 FOR i1=1 TO 10:FOR j=1 TO 10:guli,ji=
0: NEXT: NEXT

530 FOR 1i=1 TO 10

540 PRINT FN tab$(12,27,STRINGS(67," "))
550 a$="COLOQUE UN BARCO DE"+STR® (m{i)):
FPRINT FN tab$(12,27,a8)

580 PRINT FN tab$(12,29,STRINGS(87," "))
570 PRINT FN tab$(12,29,"Con las teclas
de FLEBCHAS situese en el lugar, despues
pulse RETURR")

580 GOSUB 600
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590 NEXT:GOTO 1370

600 x=6:y=6:x%1=6:y1=6

610 PRINT FN tab$i(x,y,"*")

620 a$=INKEYS:IF as$="" THEN 620

630 IF a$=CHRS$(13) AKD gu(yf2-2,xR4)=0 T
HEN 720

840 IF a$=CHRS(1) THEN IF x=6 THEN x=42:
GOTO 690 ELSE x=x-4:GOTQO 690

650 IF a$=CHR$(6) THEN IF x=42 THEN x=6:
GOTO 650 ELSE x=x+4:GOTO 690

660 IF a$=CHRS(31) THEN IF y=6 THEN y=24
:GOTO 690 ELSE y=y-2:GOTO 690

670 IF a8=CHR$(30> THEN IF y=24 THEN y=86
:GOTO 690 ELSE y=y+2:GOTO 690

680 PRINT beep$;:GOTO 620

690 IF gulylf2-2,x1f84)=0 THEN PRINT FN t
abs$(x1,yl," ") ELSE PRINT FN tabs$(xl-1,y
1,inve+" “+nors)

700 PRINT FN tab$(x,y,"®")

710 x1=x:yl=y:GOTO 620

720 gu(yfi2-2,xWM4)=11:PRINT FN tabS(x-1,y
yinve+" “+nors$) :ret=ret+l

730 xa=x:ya=y

740 IF ret>1 THEN 820

750 REM COLOCA EL EARCO DE 4%##3#35asnss
ERFFINERIIE

760 1x=12:1y=6:GOSUB 1130

770 IF xa=x THEN xl=x-1:xm=x-1:IF yady T
HEN yl=y+2:ym=y+4:FOR j=1 TO 5:PRINT FN

tab$(x-1,y+],inve+"  “+4nors):NEXT: GOTO
790 ELSE yl=y-2:ym=y-4:FOR j=1 TO 5:PRI
NT FN tab${x-1,y-J,invs+" "+nors): NEXT
: GOTID 790

780 yl=y:ym=y:IF xa>x THEN xl=x+3:xm=xt7
:PRINT FN tab$(x+2,y,invs+" "+no
r$) ELSE xl=x-5:xm=x-9:PRINT FN tab$(x-1
0,y,inve+" "+nors)

790 gulyli2-2,x1#4)=11:gu (ynR2-2, xmid) =1
1

800 GOTO 960

810 REM COLOCA LOS OTROS BARCOS#¥ss3s3ss
FEBRBIFETE

820 GOSUB 980

B30 IF ret=7 DR ret=9 OR ret=11 AND corr
ec=1 THEE GOSUB 1010

840 IF correc=0 THEN ret=ret-1l:gulyy,xx)
=0: PRINT FN tab3{xa-1,ya," “+beeps): GO
TO 600

850 IF ret<»3 AND ret<>5 THEN 910

860 REM COLOCA LOS BARCOS DE 3#ssaszssss
sEEIERRBROES

870 1x=B8:1y=4:GOSUB 1130

880 IF xa=x THEN xl=x-1:IF ya>y THEN yl=
y+2: FOR j=1 TO 3:PRINT FN tabs(x-1,y+J,1
nva+" “+nors$): NEXT: GOTO 900 ELSE yl=y
-2:FOR j=1 TO 3:PRINT FN tabs(x-1,y-i,1in
ve+" “+nor$): NEXT: GOTO 900

800 yl=y:IF xa>x THEN x1=x+3:PRINT FN ta
be(x+2,y,inve+" “+nors$) ELSE xl=x-3:
PRINT FN tabs(x-6,y,inve+" “+tnors)
900 gulylm2-2,x184)=11:G0TD 960

910 IF ret<»7 AND ret<>9 AND ret<>11 THE
N 960

920 REN COLOCAR LOS BARCOS DE Zsssisssss
SHIFBEIFATIINGE

930 lx=4:1y=2:GOSUB 1130

940 IF xa=x THEN IF ya>y THEN PRINT FN t
ab® {x~1,y+1, inve+" “+nors): GOTO 960 E

LSE PRINT FN tab${(x-1,y-1,invs+" "+nor
$): GOTQ 960

950 IF xa>x THEN PRINT F¥ tab$(x+2,y,inv
84" "+nors) ELSE PRINT FH tab$(x-2,y,inv
84" "+nors)

980 RETURN

970 REM COMPROVAR ALREDEDORES#*#ssssissas
HETRIERUREINESSE

980 xl=(x-4)#4:xm=(x+4)R4: xx=xR4: yl=(y-2
IN2-2: ym=( y+2) 12-2: yy=yH2-2

990 IF gudyl,xl1>=0 AND gufyl,xx)=0 AND g
uflyl, xm>=0 AND gulyy,x1)=0 AND gudlyy, xm)
=0 AND guflym, x12=0 AND guflym, xx>=0 AND g
ufym, xm?>=0 THEN correc=1 ELSE correc=0
1000 RETURN

1010 gu€0,0)=1:xk={(x-B)84: xn=(x+8) f4: yk=
(y-4)N2-2: yn=(y+4)fr2-2

1020 IF xk<0 THEN xk=0

1030 IF xn<0 THEN xn=0

1040 IF yk<0 THEN yk=0

1050 IF yn<0 THEN yn=0

1060 IF gu(yk,x1)=0 AND gu(yk,xx)=0 AND

guflyk,xm)=0 THEN 1110

1070 IF gulyl,xk)=0 AND gulyy,xk)=0 AND
gulym, xk)=0 THEN 1110

1080 IF gulyl,xn)=0 AND gu(yy,xn)=0 AND

gu (ym, xn>=0 THEN 1110

1090 IF gulyn,x1)=0 AND gu{yn,xx)=0 AND

gulyn,xm)=0 THEN 1110

1100 correc=0

1110 gu0,0)=0:RETURF

1120 REM SEGUNDA POSICIDN DEL BARCO#*s##s
AFFFRISIFRIFRT

1130 a$=INKEYS: IF a$="" THEN 1130

1140 IF a%$=CHRS(1) AND xa-1x>=86 THEN ct
=0; x=xa-1x: y=ya:GOTO 1210

1150 IF a$=CHR2(6) AND xa+lx<=42 THEN ct
=0:x=xa+lx: y=ya:GOTO 1210

1160 IF a%=CHR$(31) AND ya-ly>=6 THEN ct
=0:y=ya-ly:x=xa:GOTO 1210

1170 IP a$=CHR$(30) AND ya+ly<=24 THEN c
t=0: y=ya+ly: x=xa: GOTO 1210

1180 IF ct=1 AND a$=CHR$(13) THEN GOTO 1

200

1190 IF a$=CHR$(13) AND (xa<>x OR yadl>y)
THEN ret=ret+1:GOTO 1280

1200 PRINT beep$;:GOTO 1130

1210 IF ret=3 OR ret=5 THEN GOSUB 980 EL

SE GOTO 1230

1220 IF correc=0 THEN ct=1:GOTO 1200
1230 IF ret=7 OR ret=9 OR ret=11 THEN GO

SUR 1280 ELSE 1250

1240 IF correc=0 THEN ct=1:GOTO 1200
1250 1IF gulylf2-2,x184)=0 THEN PRINT FN
tabs (x1,y1," ">

1260 IF guly®m2-2,x#4)=0 THEN PRINT FN ta
bs (x, Vo "y

1270 x1=x:yl=y:GOTO 1130

1280 gu(yf2-2, xR4)=11:PRINT FN tabs(x-1,

y,inve+" "+nors): RETURY

1290 xl1=(x-4)R4: xm=(x+4)®4: xx=xM4: yl=(y=

2)N2-2: ym=(y+2)H2-2: yy=yH2-2 . xc=xaR4i  yc=
yafi2-2;: con=0

1300 IF gufyl,x1)=0 AND gu(yl,xm)=0 AND
gufym, x1)=0 AND gulym,xm)=0 THEN con=c

ontl

1310 IF xc=xx AND yc=yl THEN 1320 ELSE I
F guyl,xx)=0 THEN con=con+l
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1320 IF xc=xl AND yc=yy THEN 1330 ELSE I
F gulyy,x1)=0 THEN con=con+l

1330 IF xc=xm AND yc=yy THEN 1340 ELSE I
F gulyy,xm)=0 THEN con=con+l

1340 IF xc=xx AND yc=ym THEN 1850 ELSE I
F guiym, xx)=0 THEN con=con+l

1350 IF con=4 THEN correc=1 ELSE correc=
V]

1360 RETURKE

1370 RENM SFFFAFBIRIVRIFEBASRFAIRNNANRS
#3LA MAQUINA ESCONDE SUS BARCOS

1380 PRINT FF tabs$(12,27,STRINGS(67," ")
)

1390 PRINT FN tab$(12,29,STRING3(67," ")
b

1400 PRINT F¥ tab%$(20,27,"Un momento, es
toy colocando mis barcos"tcurcoffs)

1410 ERASE m

1420 DIN a¢10,10),c(10,10),a(16)

1430 d=0

1440 RANDOMIZE a

1450 FOR 1=1 TO 10 :FOR t=1 TO 10:a(i,t?
=11:c(4,t)=22: NEXT: NEXT

1460 IF d=0 THEN j=1 ELSE j=0

1470 a=INT (108RED+1):b=INT (10%RED+1)
1480 IF a(a,b)=11 THEN 1490 ELSE 1470
1490 c=INT(23RED+1)

1500 IF j=1 THEN d=d+1

1510 ON 4 GOTO 1520, 1560, 1560, 1630, 1830,
1630, 1700, 1700, 1700, 1700, 1890

1520 e=INT{(7#RED+1)

1530 FOR t=1 TO 7

1540 IF e=t AND (a=t OR a=t+1 OR a=t+2 O
R a=t+3) THE¥ 1=t+3: h=e:GOTO 1850

1550 FEXT:GOTO 1520

1560 a=IRT (8#RED+1)

1570 FOR t=1 TO 8

1580 IF s=t AND (a=t OR a=t+1 OR a=t+2)
THEN h=e :1i=t+2 :f=t-1:g=t+3:G0TO 1600
1590 NEXT

1800 IF t=1 THEN f=1:k=4:G0TO 1740

1610 IF t=8 THEN g=10:k=7:GOTO 1740

1620 IF t=9 THEF 1560 ELSE 1750

1630 e=INT (9#RED+1)

1640 FOR t=1 TO 9

1650 IF e=t AND (a=t OR a=t+1) THEN h=e:
i=t+1: f=t-1:g=t+2:GOTO 1670

1660 NEXT

1670 IF t=1 THEN f=1:k=3:GOTO 1740

1680 IF t=9 THEN g=10:k=8:GO0TO 1740

1690 IF t=10 THEN 1630 ELSE 1750

1700 i=a:h=a:f=a-1l;g=a+l .
1710 IF a=1 THEN f=1:k=2:G0TO 1740

1720 IF a=10 THEF g=10:k=9:GOTO 1740
1730 GOTOD 1750

1740 IF c=1 AND a(k,b)=11 OR c=2 AND a(b
,k)=11 THEN 1760 ELSE 1460

1760 IF c=1 AND a(f,b)=11 AND a(g,b)=11

OR c=2 AND a(b,f)=11 AND a(b,g)=11 THEN

1760 ELSE 1460

1760 FOR t=h TO 1

1770 1IF c=1 ABD a{t,b)=11 OR c=2 AND a(b

,t)=11 THEN 1780 ELSE 1480

1780 NEXT

1790 FOR t=f TO g

1800 IF b=10 THEN 1830

1810 IF c=1 AND a{t,b+1)=11 OR c=2 AND a

(b+1l,t)>=11 THEN 1820 ELSE 1460

1820 IF b=1 THER 1840

1830 IF c=1 AND a(t,b-1)=11 OR c=2 AND &
{b-1,t>=11 THEN 1840 ELSE 1460

1840 NEXT

1850 FOR t=h TO i

1860 IF c=1 THEN a(t,b)=d ELSE a(b,t)=d

1870 NEXT

1880 j=1:GOTO 1470

1890 ON ERROR GOTO 1800

1900 RESUME NREXT

1010 REM #5855 5838580880888880088283353EIP
IEZA EL JUEGOD

1920 PRINT FN tab$(12,27,STRINGS(67," ")
+beeps$): FOR t=1 TO 4:q(t)=0:lBXT:d-0:gﬂm
1 £=0: w=0:a=0:e=0: FOR t=1 TO 6:b(t)=0:NEX
¥ 4

1930 PRINT PN tab3(12,27,STRINGS(67," ")
): PRINT FN tabs(12,27,"ES SU TURNO"+beap
5

1940 PRINT FN tabs$(12,29,STRINGS(67," ")

X

1950 PRINT FN tabs{(12,29,"COORDENADAS {p
.e. £3, bl,..10=027 “+4curons);

1960 as$=INKEYS: IF as="" THEN 1960 ELSE a

$=UPPERS (a%): 1=ASC(a%)-84: IF 1<{=10 AND i

»>=1 THEN 1970 ELSE 1960

1970 PRIET FN tab$(46,29,a3+"-"),;

1980 a$=INKEYS: IF as$="" THEN 1980 ELSE u

=ASC(a$)-48: IF u<=9 AND u>=0 THEN 1690 E

LSE 1980

1990 PRINT FN tab3$(48,29,as+curoffs$):IF

u=0 THEN u=10

2000 PRINT FN tab${(12,27,STRINGS{(67," ")
bl

2010 IF a(i,u>=12 THEN PRINT FF tabs (55,

29,"YA LO HA PUESTO"):FOR t=1 TO 2000:¥E

XT:GOTO 1930 ELSE a=a+l

2020 IF a(i,u)>=11 THEN PRINT FN tab$ (42,

27,"A G U A"):pan=1:NEXT:GOSUB 2880: FOR
t=1 TO 1000:NEXT::a(i,u)=12:GOTO 2170

2030 FOR t=1 TO 68:1IF a¢i,u)>6 THEN 2100

2040 IF a(i,ud)=t THEN 20860

2050 NEXT

2060 b(t)=b(t)+1:IF t=1 AND b(t)=4 THEN

2100

2070 IF b(t)=3 AND (t=2 OR t=3) THEN 210
0

2080 IF b{t)>=2 AND (t<=6 AND t>=4) THEN

2100

2090 a{1,u)=12:PRINT FN tab$(42,27,"T O
C ADO "):pan=2:GOSUB 2880: FOR t=1 TO 1
000: NEXT: GOTOD 2170

2100 a(i,u)=12:e=e+1: PRINT FN tab$ (40,27
,"HU N D1 DO"):pan=3:GOSUB 2880:FOR t
=1 TO 1000:HEXT:GOTO 2170

2110 PRINT FN tab$(45,27,"0OTRA PARTIDA ¢
S)4L o (o™

2120 PRINT FN tabs(12,29,STRINGS(67," ")
)+PRINT FF tab$(12,29,curons);

2130 a$=INKEYS: IF a$="" THEN 2130

2140 as$=UPPERS (NID$(a$,1,1>):IF as="5" 0
R as="N" THEN 2150 ELSE 2130

2150 IF a%$="S" THEN RUN

2160 EFD

2170 IF f=0 THEN 2180 ELSE 2230

2180 z=0:FOR t=1 TO 10:FOR i=1 TO 10:IF
c{t,1)=21 THEN z=z+1

2150 IF z=81 THEN 2320
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2200 NEXT:NEXT:z=0

2210 b=IFT(10%RND+1):c=INT(10*RND+1): IF

ci{b,c)<>22 THEE 2210

2220 IF q<1)>=4 THEF 2680

2230 bs$=CHRS (b+64):w=wt+1:a8=STR$ (c):as=HM
IDg (a%,2): bE=bs+"-"+as+" A=agua; T

=tocado; H=hundido"

2240 PRIBT F¥ tab$(12,27,STRINGS (67," ")
y: PRINT FN tab3(12,27,b8)

2250 PRINT FN tab$(12,29,STRINGS (67," ")

3: PRINT FN tab%(12,29,curaon$);

2260 as=INKEY$:IF a%$="" THEN 2260 ELSE a

$=UPPER® (a%): PRINT FN tab8(12,29,a8);: IF
a$="A" OR a$="T" OR a$="H" THEN 2270 EL

SE 2250

2270 IF a$="A" AND gu(b,c)=0 THENW elb,c?

=21:GOTO 2830

2280 IF a$="H" AND gu(b,c)=11 THEN GOSUB
2020:c(b,c)=15: g=g+1: GOTO 2600

2290 IF a%="T" AND gu(b,c)=11 THEN 2300

ELSE PRINT FN tabs$(20,29,"Seguro ?77" +be

eps): PRINT FN tabs$(12,29,""); :GOTO 2260

2300 GOSUB 2920: f=f+1:c(b,c)=15

2310 IF d=4 OR f=4 THEN 2320 ELSE 2330
2320 PRINT FHN tab$(12,27, STRINGS(67," ")

fouroff$): PRINT FN tabs<12,27,"1 M P O 8
1 BL E*):FOR t=1 TO 1500: NEXT: GOTU 211
0

2330 FOR t=1 TO 16:s(t)=1: NEXT

2340 IF c{b,c)=15 THEK j=b:i=b:k=c:h=c
2350 i=j:h=k:08 f GOTO 2360,2480,2540
2360 n=IBT(4*RED+1):r=1

2370 FOR t=1 TO 4:IF s(t) AED n=t THEN s
(t)=0:G0OTO 2390

2380 NEXT:GOTO 2460

2390 OF t GOTC 2410, 2420,2430, 2440

2400 ON n GOTO 2420,2410,2440,2430

2410 IF h<=10-r THEN h=h+r:GOTO 2470 ELS
E 2450

2420 IF h>=1+r THEE h=h-r:GOTO 2470 ELSE
2450

2430 IF i>=1+r THEN i=1-r:GOTO 2470 ELSE
2450

2440 IF i<=10-r THEN i=i+r:GOTO 2470

2450 IF £<>1 THEN 2520

2460 IF s(1)=0 AND s(2)=0 AND s(3)=0 AND
s(4)=0 THEN 2320 "LSE 2360

2470 IF c(i,h)=22 THEN b=i:c=h:GOTO 2840
ELSE 2350

2480 o=1NT(2%RND+1):z=4

2400 FOR t=1 TO 4:1F s(n) AND o=1 AND n=
t THEN r=1:s(n)=0:GOTO 2390

2500 IF s{n+4) AND 0=2 AND n=t THEN r=2:
s{n+4)=0: GOTO 2400

2510 NEXT

2520 FOR t=1 TO z:1F s(t)>=0 AND s(t+z)=0
THEN 2320

2530 NEXT:0ON f£-1 GOTO 2480,2540

2540 p=INT(2#RED+1):2=8

2550 FOR t=1 TO 4:1F s(n) AND o=1 AND p=
1 AND n=t THEN r=1:s(n)=0:G0TO 2390

2560 IF s(n+4) AND o=2 AND p=2 AND n=t T
HEN r=1:s(n+4)=0:G0OTO 2400

2570 IF s¢(n+B) AND o=1 AND p=2 AND n=t T
HEN r=3:s(n+8)=0:G0OTO 7400

2580 IF s{n+12) AND o=2 AND p=1 AND n=t
THEN r=3:s(n+12)=0:G0TO 2390

2590 NEXT:GOTO 2520

2600 n=-1:p=—-1;0=1:2=f+1:IF £=0 OR b=] A

ND c<k THEN 2630

2610 IF kt=j AND c>k THEN p=-z:z=1:GOIO 2

630

2620 z=1:IF b<j THEN o=f+1:GOTO 2630 ELS

E n==(f+1)

2630 FOR t=n TO o:FOR i=p TO z

2640 IF c{b+t,c+1)=15 THEN 2650 ELSE c(b

+t,c+ir=21

2650 NEXT: NEXT

2660 FOR t=0 TO 3:1F f=t AND q{t+1)<=3-t
THEN q(t+1>=q{t+1)+1:d=0:£=0:GOTO 2840

2670 NEXT:GOTO 2320

2680 FOR t=1 TO 12:s(t)=0:NEXT

2690 FOR t=0 TO 2:IF c{b+(t+l),c)=22 THE

N s{3-t)=1

2700 IF c{b-(1l+t),c)=22 THEN s{4+t)=1

2710 IF c(b,c+(t+1))=22 THEN s(9-t)=1

2720 IF elb,c-(t+1))=22 THEN s(10+t)=1

2730 NEXT:1F s(3) OR s(4) OR s(9) OR s(1

0) THEN 2750 ELSE 2740

2740 c(b,c)=21:G0TD 2160

2750 IF q¢2)=3 THEN 2760 ELSE 2230

2760 FOR t=2 TO 10:1F t>=5 AND t<=7 THEN
2780

2770 IF s(t) AND s(t+1) THEN 2790

2780 NEXT:GOTO 2740

2790 IF q(3)=2 THEN 2B00 ELSE 2230

2800 FOR t=1 TO 10:1IF t=5 OR t=6 THEN 28

20

2810 IF s{t) AND s{t+l)

2230

2820 NEXT:GOTO 2740

2830 IF £<»>0 THEF d=d+1:GOTO 2310

2840 PRINT FN tabs$(12,27,STRINGS(67," ")
+curoffs)

2850 IF e=10 AND g=10 THEN PRINT FN tab$
<12,27,"E X P A T E“):FOR t=1 TO 1000:KE

XT:GOTO 2110

2860 IF e=10 THEF PRINT FN tab$(12,27,"H

A GANADO con "+STR$(a)+" jugadas"):FOR t

=1 TO 1000:N¥EXT:GOTO 2110

2870 1IF g=10 THEN PRINT FN *abs$(12,27,"H

B GANADO con “"+STR$ (¥)+" jugadas"):FOR t

=1 TO 1000:NEXT:GOTO 2110 ELSE 1930

2680 f1l=4+(1#2):col=47+(u%s)

2890 IF pan=2 OR pan=3 THEN PRINT FN tab

$(col-1,£f11, invs+" "+nors):GOTO 2930

2000 1F pan=1 THEN PRINT FN tabs(col,fil
.”'l")

2910 RETURN

2920 fil=4+(bs2>:col=1+(c#4):PRINT FN ta

be(col, f11,curoffs+" * ') : RETURN

2030 ci (i,u)=15:1F pan=2 THEN fi=fi+1:]1

=1:ki=u:GOTO 28910

2040 n1=—1:p1=—3:01=1:zi=fi+1:IF f1=0 OR
1=§1 AND u<ki THEN 2970

2050 IF 1=14 AND u>ki THEN pi=-zi:21=1:G
0TO 2970

2060 zi=1:1F 1<ji THEN oi=£1+1:GOTO 2970
ELSE ni=-(f1+1)

2970 FOR t=ni TO oi:FOR ii=pi TO =i

2080 IF ci(i+t,u+i1>=15 THEN 3000 ELSE f
11=4+CCi+t)32):col=4T+ (Cu+ii)®d)

2600 IF col>»=51 AND col<=87 AND f11>=6 A
ND £11<=24 THEN PRINT FF tab$(col,fil,"+

)

3000 NEXT:NEXT:£i=0:GOTO 2910

AND s(t+2) THEN
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@
(AP““lo 00 Introduccién general

Iniciamos este mes un curso que nuestros lectores
demandaban con frecuencia.

L lenguaje ensamblador puede
considerarse en gran parte
equivalente al lenguaje ma-

quina. En realidad, a cada instruc-
cion de lenguaje ensamblador le
corresponde una instruccién de co-
digo maquina, si bien el ensambla-
dor utiliza unos nombres relativa-
mente mas sencillos de compren-
der y recordar que el lenguaje ma-
quina. Asi, para alguien que sepa
inglés, DCR B puede significarle
algo si se le dice que es |a abrevia-
tura de Decrement Register B (De-
crementa el registro B). Sin embar-
go, 00000101 no dice gran cosa a
nadie, sepa o no inglés, y sin em-
bargo es la instruccion en cédigo
maquina que se encarga de decre-
mentar el registro B.

A estas instrucciones de lengua-
je ensamblador, formadas por abre-
viaturas o acrénimos de términos
del lenguaje normal (inglés) se las
llama nemonicos 0 nemotécnicos,
aunque en esle curso nos referire-
mos a ellas por el nombre mas sen-
cillo de «intrucciones» .

Dado que las instruccionas del
lenguaje ensamblador se convier-
ten dir~ctamente en instrucciones
de coédigo méaquina, su ambito de
trabajo es el mismo que permite el
microprocesador. Por tanto, para
poder manejar carrectamente esas
instrucciones necesitamos conocer
bien el microprocesador (o por lo
menos su estructura de registros y,

cOmo no, su juego de instruccio-
nes).

Aqui nos encontramos con, en
principio, una paradoja. Muchos ha-
bréis leido que los ordenadores
AMSTRAD PCW utilizan un micro-
procesador ZB0, pero las herra-
mientas de programacién en en-
samblador que se dan con el CP/M
(MAC, RMAC, SID, etcétera) estan
disefiadas para el microprocesador
8080. Entonces, ;no nos sirven?
Pues aunque parezca increible, sf
que nos serviran.

La explicacion es ésta: el 8080 es
crenolégicamente anterior al Z80, y
éste se disefi¢ de forma que fuera
compatible con el 8080 y ademas
tuviera nuevas instrucciones. Esto
hace que un programa escrito para
el 8080 funcione siempre con un
Z80. Sin embargo, esto puede no
ser cierto al revés, y un programa
escrito para el Z80 puede funcionar
0 no con un 80BO, segun que utili-
ce 0 no las nuevas instrucciones
que aporta el Z80.

Otra curiosidad es que las ins-
trucciones o nemonicos del lengua-
je ensamblador de estos dos micro-
procesadores son distintos: por
ejemplo, la instruccién DCR B que
vimos antes, correspondiente al
BO8O, tiene su equivalente en el
Z80 con el nombre de DECB, y
ambas se convierten en la instruc-
cién de lenguaje méaquina
00000101, ejecutando ambas la

misma funcién de restarle una uni-
dad al contenido del registro B
(Esto es asi en el 8080 y el Z80. En
otros microprocesadores el efecto
de la instruccion 00000101 puede
ser muy distinto.»

Antes de pasar a presentaros a
vuestro nuevo amigo, el micropro-
cesador 8080, una puntualizacion,
Todo o casi todo lo explicado en
este curso se puede aplicar tanto a
los AMSTRAD PCW como a los
CPC 6128 y 464. La razon: todos
llevan un Z80, todos tienen CP/M y
todos tienen herramientas para pro-
gramar sobre 8080. En el caso de
los CPC 6128, la unica diferencia
con el PCW estard en ciertas ca-
racteristicas del hardware @or
ejemplo, el tamaro de la pantalla).
En el caso del 464, las herramien-
tas de programacion bajo CP/M 2,2
son algo dstintas, y comentaremos
las diferencias cuando llegue el mo-
mento de explicar el uso del progra-
ma ensamblador.

Los registros
del 8080

El microprocesador 8080 dispo-
ne de seis registros de 8 bits de
propésito general, que se pueden
emparejar para formar 3 registros
de 16 bits (B, C,D,E,Hy L, 0 em-
parejados como BC, DE y HL}; un




PCW

REG. A (8)

07 Byte de Flags Do
s |Z|X|ACIX|PIX|(€]

ORGANIZACION INTERNA DE REGISTROS

Reg. B (8)[Reg. C (8)

Req. D (8)|Req. E (8)

Reg. H (B)|Reg. L (8)

PC (16)

Sp (16)

X: indefinida

ORGANIZACION DE PARES DE REGISTROS

CARRY (ACARREQ)
PARITY (PARIDAD)
AUXILARY CARRY (ACARREQ AUXILIAR)

ZERO (CERO)
SIGN {SIGNO)

A (8) |FLAGS (B)

B (B/C) (16)

DSW

NOTA: El Byte mas ¢ lo izquierdo es

D (D/E) (16)

H  (H/L) (16)

el byte de orden olto pora operociones |

ori?r?ﬂeﬁms y logicos. El byte izquierde PC (1 6)
es el primero enviode ol stock, El

byte derecha es el primera recuperade SP (1 5)
del stock.

registro acumulador de 8 bits para
operaciones matematicas o l6gicas
(A); un registro de 16 bits para ges-
tionar una pila de datos (SP); un re-
gistro de 16 bits para gestionar el
flujo del programa (PC); y un regis-
tro formade por 5 bits llamados
«bits de estado» o «flags» (del in-
glés «banderas»), utilizados por el
microprocesador para marcar di-
versos hechos. A estos cinco bits
podemos acceder de forma directa
probéandolos, o bien de forma indi-
recta guardandolos en memoria

como ocho bits, La figura 1 ilustra
la estructura de registros del 8080,
y los flags se representan como si
fueran ocho y formaran un byte, se-
falando con una X los tres bits que
no se corresponden con ninguno de
los flags.

El registro SP (Stack Pointer=
Puntero de Pila) se utiliza para
guardar datos en mgmoria con co-
modidad. Su contenido es la direc-
cién de un area de memoria adon-
de va a parar el contenido de los re-
gistros cuando utilizamos una ins-

truccién PUSH, y de donde recupe-
ramos su contenido cuando utiliza-
mos una instruccién POP. Este
area también la utiliza el micropro-
cesador de forma automatica cuan-
do se ejecuta una instruccion CAL,
pero esto lo veremos con mas de-
talle en su momento.

El registro PC (Programa Coun-
ter=Contador de Programa) contie-
ne siempre la direccion de la si-
guiente instruccién a ejecutar, y el
programador no tiene que preocu-
parse por él, ya que el microproce-
sador lo gestiona de forma auto-
mética.

Los flags tienen una doble fun-
cion. Ademés de permitir al progra-
mador saber el estado en que se
encuentra el microprocesador, con-
taremos con una serie de instruc-
ciones llamadas condicionales, las
cuales se ejecutan o no en funcion
del estado de alguno de esos flags.
Estas instrucciones son las que
permiten que los programas «to-
men decisiones».

Las operaciones que puede rea-
lizar el microprocesador con estos
ragistros son bastante elementales:
mover el contenido de uno a otro,
sumar sus contenidos, restarlos, ro-
tarlos a la derecha o a la izquierda,
complementarlos, y las funciones
légicas OR, AND y XOR. Como
veis, no hay multiplicacién, ni divi-
sién, ni niumeros decimales, ni sen-
tencia PRINT, ni bucles FOR...
NEXT, ni nada parecido. Pero que
no cunda el panico, que todo esto
es posible. Y para el que lo dude,
le recordamos que todas las ins-
trucciones BASIC son ejecutadas
por el intérprete BASIC grabado en
la ROM, y que no es mas que un
programa escrito en cédigo ma-
quina.

Usando los registros

El uso mas elemental de los re-
gistros es introducir un valor en
ellos. Esto podemos hacerlo en los
registros A, B, C, D, E, Hy L con-
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siderandolos como registros de 8
bits, o en los registros BC, DE y HL
considerandolos como registros de
16 bits.

Como registros de 8 bits tenemos
estas instrucciones:
MVI Ann
MVI B,nn
MVI C,nn
MVI D,nn
MVI E,nn
MVI H,nn
MVI L,nn
MVI M,nn

Como registros de 16 bits tene-
mos estas instrucciones:
LXI B,nnnn
LXI D,nnnn
LXI H,annn
LXI SP,nnnn

MVI es abreviatura de MoVe In-
mediate (Mueve el dato inmediato),
y LX| es abreviatura de Load Index
register Inmediate (Carga el regis-
tro indice con el dato inmediato). In-
mediato se refiere a que el dato
esta situado en la posicién de me-
moria siguiente a la instruccién. Re-
gistro indice se refiere a los regis-
tros de 16 bits.

La palabra nn representa un nd-
mero de 8 bits (entre 0 y 255), y la
palabra nnnn representa un nime-
ro de 16 bits (entre 0 y 65535). Ob-
servaréis un registro que no hemos
descrito, el registro M. En realidad
no se trata de un registro, sino de
una posicion de memoria. En efec-
to, el 8080 nos permite manejar po-
siciones de memoria como si fue-
ran registros, incrementandolas,
decrementandolas, sumandolas,
restandolas o asigandoles un valor.
M quiere decir «la direccién de me-
moria a la que apunta HL». Es de-
cir, suponiendo que el registro do-
ble HL contenga la direccién 1345,
la instruccion MOV M, 26 hace que
la direccién de memoria 1345 pier-

da su contenido anterior y pase a
contener 26.

Las instrucciones LXI B, LXI D y
LXI H, aunque sélo figure una letra,
cargan el par de registros corres-
pondiente (LXI B, nnnn carga el par
BC con nnnn, LXI D, nnnn carga el
par DE con nnnn y LXI H, nnnn car-
ga el par HL con nnnn). La instruc-
cién LXI SP, nnnn carga el registro
SP o puntero de pila con el valor
nnnn. La pila es una estructura de
datos en memoria descedente, por
lo que el valor con el que cargue-
mos el registro SP serd el mas alto
en memoria. Cada vez que envie-
mos un dato a la pila con PUSH el
valor de SP se decrementa, y cuan-
do recuperemos un valor de ella
con POP el puntero SP se incre-
menta.

El hecho de que esta estructura
se llame pila se debe a que se com-
porta de forma similar a un apila-
miento (por ejemplo, de platos o de
libros), es decir, el primer elemento
que recuperamos es €l Ultimo que
hemos depositado.

Los datos que se manejan con la
pila constan siempre de dos bytes,
por lo que los incrementos y decre-
mentos automaticos del registro SP
producidos por las instrucciones
PUSH, POP, CALL y RET, que ve-
remos mas adelante, son siempre
de dos unidades.

Movimiento de datos
entre registros

De forma genérica podemos des-
cribir todas estas instrucciones

como:
MOV R,, Ra

donde R, y R, representan ambos

a uno cualquiera de los registros de

8bits A, B,C, D, E H LyM La

excepcién es la instruccion MOV

MM que no existe. Por tanto, las
posibles instrucciones de este tipo
son las que muestra la figura 2.

Las instrucciones de transferen-
cia de datos se completan con las
siguientes:

XCHG: intercambia el contenido
del registro doble DE con el del re-
gistro doble HL (XCHG es abrevia-
tura de eXCHanGe, intercambia).

LDAX B: carga el registro A con
el contenido de la direccion de me-
moria a la que apunta el registro BC
(LDAX B es abreviatura de LoaD A
indeXed with B, carga A indexado
con B).

LDAX D: carga el registro A con
el contenido de la direccion de me-
rggria a la que apunta el registro

LDHL nnnn: carga el registro HL
con el contenido de la direccién de
memoria especificada por nnnn y la
siguiente. Esto se hace de este
modo: L se carga con el valor de la
direccion indicada por nnnn, y H se
carga con el valor de la direccién in-
dicada por nnnn+1.

LDA nnnn: carga el registro A
con el contenido de la direccion de
memoria indicada por nnnn.

STAX B: guarda en la direccién
de memoria a la que apunta BC el
contenido del registro A (STAX B
es abreviatura de STore Acumula-
tor indeXed with B, almacena el
contenido del acumulador indexado
con B).

STAX D: guarda en la direccion
de memoria a la que apunta DE el
contenido del registro A.

SHLD nnnn: guarda en la direc-
cién de memoria especificada por
nnnn y en la siguiente el contenido
del registro HL. Esto se hace de
este modo: en la direccién nnnn se
guarda el contenido del registro L,
y en la direccion nnnn+1 se guar-
da el contenido del registro L.
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TRANSFERENCIA DE DATOS ENTRE REGISTROS

MOV AA
MOV AB
MOV AC
MOV AD
MOV AE
MOV A H
MOV AL
MOV A M

MOV EA
MOV EB
MOV EC
MOV E,D
MOV EE
MOV EH
MOV EL
MOV E.M

MOV B,A
MOV B,B
MOV B,C
MOV B,D
MOV B,E
MOV B,H
MOV B,L
MOV B,M

MOV H,A
MOV H,B
MOV H,C
MOV H,D
MOV H,E
MOV H,H
MOV H,L
MOV H,M

MOV CA
MOV (B
MOV ¢,.C
MOV C,D
MOV CE
MOV CH
MOV (L
MoV (M

MOV LA
MOV LB
MOV L,C
MOV LD
MOV LE
MOV L H
MoV LL
MOV LM

MOV D,A
MOV D,B
MOV D,C
MOV D,D
MOV D,E
MOV D,H
MOV D,L
MOV D,M

MOV M,A
MOV M,B
MOV M,C
MOV M,D
MOV ME
MOV M, H
MOV M,L

Figura 2. Instrucciones de transferencla de datos entre registros del 8080.

STA nnnn: guarda en la direc- Bien, esto es todo'por el momen-
cién de memoria indicada por nnnn  to. En el préximo capitulo veremos
el contenido del registro A 0 Acu- un poco cémo manejar estas ins-
mulador, trucciones, las llamadas subrutinas,

y comenzaremos a manejar las
herramientas de programacidn.
Mientras tanto leeros despacio este
capitulo y tratad de entenderlo bien,
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HELP es una utilidad de grandes
beneficios. Esta contenida en el
disco del DR. Logo y puede ser lla-
mada tecleando simplemente:

HELP

Entonces el programa te ensena-
ra una gran lista de diferentes topi-
cos, de los cuales tu puedes con-
seguir informacion; de hecho, todas
las ordenes de CP/M y utilidades
tienen aqui informacién de ayuda,

Cuando aparezca HELP> teclea:

Y SALIDAS
FISICAS Y
LOGICAS |

on llamados

PIP

para conseguir una pagina de infor-
macion general del archivo PIP, Al
final de la pagina de informacion
"HELP despliega todos los sublopi-
cos posibles, en este caso EXAM-
PLES y OPTIONS. Teclea:

OPTIONS

para conseguir una pagina mas ex-
tensa, describiendo varias funcio-
nes de PIP.

El ordenador es inutii a menos
que pueda recibir instrucciones e

informacién de entrada y proporcio-
nar resultados. Cuando t0 (o tus
programas) querais que CP/M reci-
ba o emita informacion, decidle el
nombre del dispositivo logico que
queréis usar. Los nombres de és-
tos son:

CONIN — dispositivo de entrada
de la consola (teclado).

CONQUT — dispositivo de sall-
da de la consola (pantalla).

AUXIN — dispositivo de entrada
auxiliar (interface RS232 si esta
disponible).

AUXOUT — dispositivo de salida
auxiliar (interface RS232 si estd
disponible).

LST — impresora.

Cada dispositivo logico va aso-
ciado con uno o mas dispositivos fi-
sicos, los cuales, actualmente, son
controlados por hardware. Los dis-
positivos fisicos en el Amstrad tie-
nen los siguientes nombres:

CRT — pantalla y teclado.

LPT — impresora.

SIO — inlerface serie (si esta
disponible).

NUL — dispaositivo nulo.

Usando la terminologia oficial de-
cimos que los disposilivas fisicos
tienen asignado un dispositivo 16gi-
co. Puedes tener cualquier nimero
de dispositivos fisicos asignados al
mismo dispaositivo ldgico, también
cualguier numero de dispositivos
l6gicos pueden tener el mismo dis-
positivo fisico asignado a ellos.

Asi, por ejemplo, si W0 quieres
una copia en impresora de todo lo
que se ve en la consola, asignarias al
dispositivo fisico LPT (impresora) y
el dispositivo fisico CRT (pantalla)
al dispositivo i6gico CONOUT. Ve-
remos cdmo hacer esto en un mo-

mento.
DEVICE

CP/M Plus incluye la utilidad tran-
sitoria de DEVICE que te permite
examinar y cambiar |as asignaciones
de los dispositivos de tu ordenador.
Solo tecleando:

DEVICE

dispondras de una lista de los dis-
positivos fisicos de tu ordenador y
lodas las caracteristicas especiales
que tienen (normalmente no tienen
ninguna) y si los dispositivos son de
entrada, salida, serie o usan el pro-
tocolo XON.

Device también te dar4 la lista de
dispositivos fisicos que son corrien-

108 / Amsirad User




PCW

temente asignados a cada disposi-
tivo légico y te dara inmediatamen-
te una nueva asignacion. Si no
quieres cambiar nada pulsa RE-
TURN.

Si tienes tu impresora conectada
y en linea, prueba escribiendo:

CONOUT:=CRT,LPT

Esto te asignara al mismo tiem-
po los dispositivos fisicos de la pan-
talla y la impresora al dispositivo 16-
gico de la consola. Todo lo que
CP/M (o un programa) escribe en la
pantalla también sera enviado a la
impresora. _

Para desconectar un dispositivo
légico puedes asignarle el disposi-
tivo NUL. Esto te aceptara todo lo
que envies como salidas que quie-
res desechar. Por eso si quieres
desconectar la impresora mientras
pruebas un programa que en otro
caso gastarfa un montén de papel,
podrias escribir:

DEVICE LST:=NUL

y toda salida a la impresora seré
simplemente ignorada.

PUT y GET

Otras dos utilidades que también
te permiten manipular entradas y
salidas son PUT y GET. Con éstas
puedes conectar con los archivos
de disco como la fuente o el desti-
no para la entrada o salida del pro-
grama respectivamente.

PUT te permite redireccionar la
salida enviada a la consola (panta-
lia) 0 a la impresora y ademds es-
cribirlo como archivo en un disco.
Las drdenes que le das al CP/M
son raramente ordenadas —en ge-
neral, CP/M ha sido correctamente
ordenado para la brevedad y obs-
curidad de la mayoria de sus 6rde-
nes y mensajes. Aqul, por una vez,
todo es dulce y luminoso y puedes
escribir:

PUT CONSOLE OUTPUT TO
FILE B:SCREEN.TXT

para hacer exactamente |o que dice
(pon la salida de la consola al fiche-
ro B:SCREEN.TXT). Desde ahora
lodas las salidas que envies a la
pantalla seran puestas dentro del
archivo SCREEN.TXT en la unidad
de disco B. Salida que sin embar-
go todavia estard apareciendo en
pantalla —si quieres que todas las
salidas entren en un archivo y no
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Cédigos de control del teclado. El simbolo representa a la tecla.

se muestren en la pantalla, teclea:

PUT CONSOLE QUTPUT TO
FILE SECRET.DOC [NO ECHO]

La opcién [NO ECHO] le dice a
CP/M que no repita la salida en la
pantalla, simplemente.

Los lectores mas observadores
se habran dado cuenta que los
ejemplos usan la unidad B. Los
usuarios del PCW 8256 deberan
modificar esto a la unidad M si pre-
tenden poner en practica las 6r-
denes.

Otra posible opcién el [FILTER].
Esto indica a CP/M que debe con-
vertir cualquier cédigo de control
enviado a la pantalla en caracteres
imprimibles antes de que sean al-
macenados en el archivo,

Normalmente, el redirecciona-
miento producido por PUT es tem-
poral y se convertira en normal al
continuar el programa que estabas
utilizando antes de usar PUT. Sin
embargo, si quieres cambiar la di-
reccién de todas las salidas hasta
una posterior ocasién, utiliza la op-
cion [SYSTEM]. Para restaurar la
situacién normal, debes utilizar la
orden:

PUT CONSOLE OUTPUT
TO CONSOLE

que deberla ser autoexplicatoria
(pon la salida de la consola a la
consola),

Combinacién de varias
opciones

Las opciones pueden combinar-
se, y todo lo anterior también se

dplica al redireccionar la salida a la
impresora. Asl, por ejemplo:

PUT PRINTER OUTPUT TO
FILE B:PRINTER.OUT [NO
ECHO,SYSTEM]

que desviara por completo toda sa-
lida de la impresora, hasta poste-
rior orden, al archivo del disco
PRINTER.OUT en la unidad B.

La utilidad de GET, por otra par-
te, te proporciona un medo de re-
direccionar la entrada, tanto a
CP/M como a tus programas.

En lugar de usar fa entrada siem-
pre proveniente de la consola (el te-
clado), puedes usar GET para de-
cir a CP/M que quieres tomar la en-
trada del archivo de texto del disco,
que contiene una secuencia de ins-
trucciones para tus programas y/o
CP/M. Si tecleas:

GET FILE B:STARTKEY.TXT
y en el mensaje a> escribes:

ADVENTURE

toda entrada que se espere del pro-
grama ADVENTURE serd propor-
cionada del archivo START-
KEY.TXT de la unidad B en lugar
de la consola. En este ejemplo pue-
des utilizarlo para empezar el jue-
go e introducir las instrucciones ne-
cesarias que te lleven al &rea que
estabas explorando, sin tener que
escribirlo todo cada vez qua empie-
zas de nuevo,

GET restituird la entrada a la con-
sola cuando se alcanza el final del
archivo STARTKEY.TXT o cuando
introduzcas:

GET CONSOLE

j

'.
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Tanto si se alcanza comao si no el
final de las ordenes del archivo
STARTKEY.TXT cuando el progra-
ma ADVENTURE finaliza, loda en-
rada sera restituida a la consola.
De modo similar a PUT, si quieres
redireccionar permanentemente la
entrada al archivo deberas especi-
ficarlo con la opcion [SYSTEM].

También, si no quieres que sal-
gan en la pantalla las salidas del ar-
chivo, la opcién [NO ECHO] te lo
proporcionara. Asi, como ejemplo;

GET FILE INPUT.FIL
[SYSTEM,NO ECHOJ]

sera redirigida toda entrada para
ambos, CP/M y programas, a tu ar-
chivo INPUT FIL en la unidad impli-
cita o si aparece el final del archivo
a la orden GET CONSOLE.

Esto solamente es util si previa-
mente conoces con exactitud que
salida va a ser necesaria para el
CP/M y cualquier programa que se
esté gjecutando mientras que ia en-
trada esté redirigida. En general,

los archivos SUBMIT proporcionan
un mejor metodo para redireccionar
entradas a gran escala.

Mas o menos en cualquier mo-
mento que estés tratando CP/M y
en muchos programas (especial-
mente de ulilidades) puedes empe-
zar la repeticion de salida de la pan-
talla a la impresora escribiendo
simplemente Alt+P. Toda salida a
la pantalla sera enviada a la impre-
sora hasta que pulses OFF. En rea-
lidad tiene un efecto similar a la
orden:

DEVICE CONOUT:=LPT,CRT

la cual ha sido vista con anlteriori-
dad, pero es mas rapido —y la im-
presora puede ser activada sin otro
programa.

Codigos de control
del teclado

Hay ofro uso de los codigos de
control que puedes darlos desde el

leclado. Por ejemplo, si quieres pa-
rar la salida de un programa para
que puedas leerlo, uliliza Alta+S. El
ordenador suspendera entonces lo-
das las operaciones hasta que re-
ciba Alt+Q para continuar,

Presionando Alt+C en la mayo-
ria de las utilidades fracasara y de-
volvera el control a CP/M. Muchos
programas mas largos y complejos,
tales como Bases de Datos, pue-
den admitir un Alt+C y responderlo.

La figura 1 relaciona todos los co-
digos de control del teclado que CP/M
entiende. El teclado del PCW tiene
muchos de estos cddigos cifrados
para claves especiales, que estdn
también mostrados en la figura 1. Fi-
jate que si utilizas una configuracion
clave alternativa (lal como KEYS.WP)
la clave especial no trabajara correc-
tamente. Un codigo que merece
atencion es Alt+W — COPlA en el
teclado normal del PCW. Esta lla-
mara a la linea de orden escrita con
anterioridad y que puedes anorrar-
te el teclearla de nuevo.

iTienes algo que cambiar, comprar o vender? ;O

quiza ofertas o demandas trabajo...?

ENVIA ESTE

CUPON CON
50 PESETAS.
EN SELLOS

A:

MSIMII USER
Mediterrd-
neo, 7, 1.°D

XXV FESTIVAL FOLKLORICO
DE LOS PIRINECS

— m—— — — — — — — —— — — — — — —

[ Ofertas trabaio, compro,vendo,cambio
1 TRABAJO COMUNIDAD AUTONOMA

] COMPRO
L | |
I

0 VENDO

[ CAMBIO
N

I L
) 1
I

i
|

gercCho-a putiicar ios anundios

| |
| |
|
JJiI=
| |
| L
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INFORMATICA

10 DISC. 3"
AMSOFT = 4.000

OFERTAS POR
INAUGURACION

10 DISC. 5,25" DCDD = 800
JOYSTICK PCW = 5.500

NUEVA TIENDA!
150 m? + PARA
EL UNIVERSO
DEL «SOFTWARE>

NUEVA DIRECCION

C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54
28008 MADRID
TEL. (91) 248 54 81
METRO: ARGUELLES O
VENTURA RODRIGUEZ

CONECTOR 2
JOYSTICK = 1.500 ABIERTO DE LUNES A SABADOS
APERTURA DE10A 2 Y DE 4.30 A8.30
4 DE ABRIL iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!
MULTIFACE TWO ... 16.500 STIFFLIP/BARBARIAN  2,250-D STAR GLIDER ....... 5.200 -
ISCOLOGY 3 ....... £.000-D . 1985, TRIVIAL PURSUIT ... 3,400 TAU CETI ...vvnnene 200 JOYSTICKS'S
AOVANCED AH‘I sru- GUADALCANAL . 880 TRIVIAL PURSUIT ..., 4.300-D TOMAHAWK _.......
0i0 . 8 400-D GUADALCANAL 2,200-0 TENNIS 30 ......... 435 JOYSTICK + INTERFA- CHEETAH 12500 ..., 2.200
ART STUDID . 5.500-0 GAUNTLET I ... 475 TENNIS 30 ........ . 2.2000 CE (SIN JUEGD)... §500 CHEETAH MACH 1 ... 3.400
BATTLE FOR MIDWAY 1 200 GAUNTLETE 11720 2.250-D TRAPDOOR 2 ,....., 875 KOMIX (SPEED KING) . 2.800
BATTLE FOR MIDWAY  2.000-0 GRYZOR . . 8718 TRAPDOOR 2 ....... 1.850-D QUICK SHOT 1 ...... 1.100
BATTLE OF BRITAIN .. 1200 GRAND PAXS00 CC . 895 THE VIKING . ........ 1.850-D PHASOR ONE ....... 3.200
BATTLE OF BRITAIN .. 2.000-D GRAND PRIX 500 CC . 2.200-0 WONDER BOY ....... 880 PC 1512 Y COMPATIBLES PRO 9000 .......... 3.400
BOB WINNER ....... 2.500-0 GHOSTS'M GOBLINS . 875 WONDER BOY ....... 22000
BUGEY BOY ........ 875 GHOSTS'N soauus . 2.250-0 WORLD GAMES ..... 875
BARBARIAN ......... 1.200 R YOGI BEAR ......... 875
CALIFORNIA GAMES . 875 YOGI BEAR 1 950-D MATERIAL OFERTAS
cﬂ;:num CHALLEN- 5?."&‘25,.'5.;;;;,1 ...... ;.ggﬁ-u
wevienrresnene  BTS -
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BRLCIS - T i Sisiic
aote | 16 o i
4 . 3600 e
CAPTAN AMERICA .. _ 875 L5 s T
Py ' | Jpemz
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DERPERADD .. T e H‘Jﬁké’éﬂﬂ susow. 2% 45
PERADO BRUNO BOXING ..... 4.200 | LIVINGSTONE SUPON- | TapA TECLADD CPC
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] e 2.250-D PACK MONSTRUD ... 1.200 CYRUS Il CHESS ... 4.200 LAST MISSION 4,400 "‘" TECLADD PC
I](IN I:IUFJII'IEJIEBI- PACK MONSTRUD ... 2.250-0 CI..ASSII: COLLECTION MARBLE MADNESS .. 4 700 1512 3000
CORP . 2.250-0 PHANTOM CLUB ..... 875 | WOL T .iereeernns 800 MEAN 18 GOLF ...... 4.500 ARCHIVADOR 3°50 U 3400
DEATH OR GLORY ... 875 PROHIBITION ....... 1.200 i:ussu: COLLECTION MACADAM BUMPER . 3900 ARCHIVADOR ,ﬂ,
glmrali n:sc PACK . z.:mg PROHIBITION ....... z.r:u-u WOL: 2 i riis 800 F:E“;‘.,‘E}“" 1& U
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ELGID .oiirvereses  BTS RAMPARTS . 878 MATCH DAY 2 ....... 3.500 SILENT SERVICE ..... 5.000
ENOUAO RACER ... 860 STARTING BLOCKS .. 2.750-0 ORPHEE (CONVERSA- STORM 2.300
ENDURO RACER ... 2.200-D SUPER HANG ON ... 2.200-D CIONAL) ......... 4.200 TW ON TWO 5.000
FREDDY HARDEST ... 875 SUPER SPRINT ...... 880 PAK ALLIGATA (2 Jue TOP GUN . 3500
FREDDY HAR- SUPER SPRINT . 2.250-0 GOS) . ... 3800 WORLD CLASS LEADER —_—
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creo que sélo To-
mahawk me ha he-

cho sentir tan pocas ga-
nas de separarme del te-
clado de mi PCW. Con-
vertirdo éste en un com-
pleto panel de control de
vuelo, aferrado al sillén,
concentro mi atencién en
la siempre complicada
operacién de despegue
del aparato. Y es que el
Harrier no es un avién
convencional, sino de los
conocidos como de «des-
pegue vertical». Vamos,
que la cosa no es tan sen-
cilla como darle velocidad
al motor, correr por la pis-
ta y levantar los alerones.
Pero bueno, con un
poco de practica todo se
consigue. Y ahora que
estamos en vuelo ;qué
tenemos que hacer?
Bien, nos enconlramos
con problemas pasivos,

P ERSONALMENTE,

como son las montanas
que tenemos que esqui-
var, los disparos de los
antiaéreos y los misiles
gue nos lanzan los avio-
nes enemigos. Ademas,
nuestra misidn consiste
en destruir tantos objeti-
vOS enemigos como sea
posible. Basicamente los
objetivos enemigos son
tanques y plataformas de
lanzamiento de misiles
SAM. Por supuesto, tam-
bién hemos de enfrentar-
nos con los aviones ene-
migos encargados de de-
fender las plataformas de
lanzamiento.

Sin embargo, dado que
la simulacién esta muy lo-
grada, existe la dificultad
extra de mantener el
avién en correcto vuelo y
no estrellarnos, ni que-
darnos cabeza abajo, et-
cétera.

En la parte inferior de la

Atacando en picado a un objetivo en tlerra: un tanque.

pantalla disponemos del
panel de instrumentos.
En él hay una ventana a
través de la cual el orde-
nador de abordo nos pro-
porciona informes relati-
vos al vuelo, la existencia
de objetivos aéreos cer-
€anos, si nos persigue un
cohete aire-aire, eicétera.
En la pantala de radar
observamos a nuestro
avion y los enemigos. La-
mentablemente tanto és-
tos como aquél van de-
jando un rastro en la pan-
talla, lo que en ocasiones,
fras largo rato de juego,
hace que no se distingan
los rastros de los aviones
0 los tanques. No obstan-
te, durante el juego pode-
mos «limpiar» de rastros
la pantalla de radar pul-
sando una tecla.

La zona de combate es
muy amplia. Consideran-
do que la zona que mues-
tra el radar es un bloque,

" contamos con infinidad

de bloques, que se nom-
bra mediante dos letras.
Por ejemplo, el juego co-
mienza en el bloque AA,
y podemos salir de él por
el norte o por el este. Por
el norte vamos al bloque
AB y por el este al BA. En
cada bloque encontramos
paisajes diferentes y si-
tuaciones distintas.

Las armas con las que
contamos son ametralla-
doras, y dos tipos de mi-
siles.

Los graficos estan bien

STRIKE

FORCE
HARRIER

Pon a prueba tu pericia como
piloto y tu sangre fria en el
combate con este excelente

simulador de vuelo

teniendo en cuenta las
capacidades de la maqui-
na. Los arboles, tanques,
aviones, etcétera, son tri-
dimensionales, y lo sufi-
cientemente claros para
distinguirios. Se trata en
defintiva de un gran jue-
go para los aficionados a
la accién y a la sensacidn
vertiginosa de vdar.

DISTRIBUIDOR: AsC
SOFT. Santa Cruz de
Marcenado, 31. Teléfono
248 82 13.

L0 MEJOR: rractica-

mente todo.

LO PEOR: Que e PCW

no permita grandes efec-
tos de sonido.

Material cedido por CO-
CONUT INFORMATICA.
Tutor, 50, bajo, derecha
28008 Madrid. Teléfono
248 54 81.
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BJUEGOS mmmm

CET!

Isaac Asimov, Stanislav
Lem, Arthur C. Clarke...

ellos quisiera verlos inten-
tando llegar al final de este

juego.

A historia comienza
en el ano 2047 de
nuestra era con

un gran invento que per-
mite la creaciéon de com-
bustible a partir del hidré-
geno. Este invento posibi-
lita la exploracion y colo-
nizacion de sistemas pla-
nelarios a los que antes
no era posible acceder
dadas las enormes dis-
tancias a las que se en-
contraban.

En el afno 2050 llegan
los primeros colonizado-
res a Tau Ceti, Mientras
lanto, diferentes grupos
exploraban Alpha Cen-
tauri, Van Maanen's Star
y Beta Hydry. La llegada
de la expedicion al plane-
ta Tau Ceti se sucedio sin
problemas; nada parecia
existir sobre aquel desér-
lico e inhospito paraje.
Bastaron noventa anos
para cambiar por comple-
to el planeta. Se constru-
yeron alrededor de treinta
ciudades dotadas de la

mas adelantada tecnolo-
gia.

Lo que al principio fue
una expedicion de coloni-
zadores, hoy se habia
convertido en un planeta
rico, préspero y moderno,
Fue enlonces, en el ario
2150, cuando sobrevino
el desastre: una plaga
mortal cruzé el planeta
causando la muerte y la
destruccion. En una ciu-
dad tras otra, van cayen-
do las victimas del temi-
ble enemiga. Los anti-
guos colonizadores opta-
ron por tomar la decision
mas prudente: evacuar
con urgencia el planeta
anles de que la muene
acabara con todo. Asi es
como Tau Ceti gueda su-
mido en la agonia y go-
bernado por los robots del
sistema de mantenimien-
to.

En los anos siguientes
fueron varias las expedi-
ciones que intentaron re-
colonizar los planetas

Desde esta pantalla podemos manejar las barras re-
frigerantes.

perdidos, pero ninguna
de ellas pudo escapar
con vida. El sistema de
defensa que ellos mismos
habian creado les destru-
y6 sin compasion.

Tu mision

Habia que acabar con
el sistema de defensas

sin arrasar el planeta en-
tero. El problema era
cédmo llevar a cabo seme-
jante misién y quién po-
dria hacerlo. Se llegé a la
conclusion de que solo un
avanzado piloto podria
realizarla. Este piloto te-
nia que llegar a Centralis,
capital del planeta, e inca-
pacitar el reactor que es-
taba suministrando la
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El mapa nos permite localizar cualquier ciudad sobre
el planeta y las rutas que las comunican.

energia a los robots de
Tau Ceti. Evidentemente,
el piloto eres tu, lector, y
Centralis tu objetivo. Que
la suerte te acompane.

El juego

Tu nave es un caza in-
terceptor de superficie,
creado con la técnica mas

moderna y extraordinaria-
mente peligroso. Las es-
pecificaciones del arma-
mento son:

— Un laser potente,
aungue con una molesta
tendencia a calentarse.

— Un sistema de es-
cudo defensivo.

— Ocho misiles guia-
dos por radar, capaces de
deshacer en mil pedazos

El planeta TAU CETI.

cualquier cosa excepto
las estaciones y los reac-
tores.

— Ocho misiles anti-
misil (AMM).

— Ocho bengalas
para fluminar el escenario
del combate por la noche.

— Un sistema de vi-
sién nocturna por infrarro-
jos.

Dispones también de
un mapa del planeta Tau
Ceti en el que estan se-
fialadas las ciudades que
debes recorrer para bus-
car las barras refrigerado-
ras del reactor. En cada
ciudad existe una esta-
cién nuclear, aunque no
en todas encontraras al-
guna barra refrigerante.

Sin embargo, como ya
hemos explicado, la ra-
diacion ha destrozado los
circuitos de reconoci-
miento de las defensas y
estas te atacaran en
cuanto entres en su radio
de alcance. La lucha es
bastante dura y no es fa-
cil responder al ataque si-
multaneo de varios robots
ala vez.

Existen también unas
estaciones de sallo que
son el Unico medio para
viajar de una ciudad a
otra. Hay una para cada
salida marcada en el
mapa, y su usoc gasta par-
te del combustible del que
dispones. A proposito,
procura no disparar con-
tra las estaciones de sal-
to; si lo haces, na se abri-
ran.

El juego es una mezcla
de aventura conversacio-
nal muy limitada y accion
«mata-mata», y en con-
junto resulta muy adiclivo,
con los alicientes anadi-
dos de que el tiempo de
juego corresponde al
tiempo real, que hay sali-
das y pueslas de sol, gra-
ficos buenos y agiles de
movimientos, y contamos
con la posibilidad de sal-
var el estado del juego
para seguir por donde va-
mos en otro momento.
Muy recomendable.

DISTRIBUIDOR: ABC
Soft.

LO MEJOR: 12 mezcla de

aventura y accion.

LO PEOR: Zquién guiere

traducirlo del inglés?

Material cedido por
COCONUT INFORMATI-
CA. Juan Alvarez Mendi-
zabal, 54, bajo derecha.
28008 Madrid. Telefono
248 54 81.
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W Agenda telefonica
con Locoscript

Este truco puede ser
util a todos los usuarios
del PCW. Consiste en ha-
cer una AGENDA con Lo-
coScript. Para ello crea-
MOSs en un grupo que nos
vaya bien, un documento
que llamamos AGENDA.
No es necesario modificar
el formato de origen, bas-
ta con hacer un renglon
completo en video inver-
$0, n cuyo centro escri-
bimos NOTAS. Debajo
del cual haremos las ano-
taciones que necesile-
mos. En otra pagina y de
la misma manera, en vi-

y cambiar el disco de
arranque para que la
AGENDA no nos ocupe
espacio en el disco de da-
tos. Si no queremos tener
tanta informacién junta
podemos dedicar un gru-
po a la, AGENDA y sus
tres documentos seran:
NOTAS, DIETARIO y TE-
LEFONOS, operando In-
dependientemente con
cada uno de ellos.
Ademas, podemos utili-
zar la funcién BUSCAR
de LocoScript para que
nos encuentre en la agen-
da la informacion desea-

h“":s ?'ffn"i' nA7 "@ Inrh ek Ir i ﬁ i‘.] ﬁ

Bolares Joertes: Charrim ofa

deo inverso, escribimos
DIETARIO y hacemos
renglones que digan DIA
1, DIA 2, etcétera, hasla
DIA 31. Entre cada uno
de estos renglones deja-
mos dos o tres en blanco
para introducir las infor-
maciones. Esto nos ocu-
para varias paginas y al fi-
nal, otra pagina, la dedi-
camos a TELEFONOS,
encabezandola con esta
palabra y haciendo sepa-
raciones enire grupos de
letras, igual que hicimos
con los dias, que podrian
ser A-B, C-D, elcetera,
Con la funcién «CO-
PIAR» podemos pasar
este grupo a la unidad M

L

MM mlag  T7. 352-76 55 67

da. También, utilizando
las distintas posibilidades
de impresion del progra-
ma, podemos sacar co-

pias en papel de nuestra.

AGENDA (un listin de los
teléfonos mas usuales en
letra muy pequena, con la
opcion MEDIA ALTURA,
que ocupe poco espacio y
podamos llevar en la car-
tera).

Como véis es una idea
muy simple, pero util.
Confio en que os resulte
interesante y sirva a mu-
chos usuarios del PCW.,

Julio de Miguel Madrazo
Palma de Mallorca
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B Supercaracteres

Jose L. Casas Serradi-
lla, residente en Madrid,
nos ha enviado este estu-
pendo grupo de listados
que nos proporcionan
unas rutinas en cadigo
maquina para poder ulili-
zar caracteres de doble
ancho y doble alto y rede-
finir caracteres, todo esto
en pantalla. Los listados
1,2, 3y 4 generan unos
ficheros en disco conte-
niendo las rutinas. El lis-
tado 5 es un ejemplo de
cémo utilizarlas.

ca) siempre que se haya
producido algun «scroll»
de pantalla y se deseen
utilizar dichos caracteres.

La linea 120 muestra
los caracleres giganies.
Es necesario introducir el
mensaje en a$ y la posi-
cion en x%, y%. La sub
rutina 260 imprime el con-
tenido de a$ letra a letra
mediante: CALL gigante
(c%, x%, y%), siendo c%
el codigo ASCII del cardc-
ter a imprimir y x%, y% la
posicién.

Denostracion de los diferentes tamanos de letra

Letras gigantes

caracteres dobles

y de la definicion de nuevos caracieres;
[ X N IR J

==

En este listado 5, las li-
neas 30-60 cargan las
cuatro rutinas anteriores
del disco a la memoria
por medio del cargador si-
tuado en 190-220.

La linea 100 hace una
llamada a la primera ruti-
na (coloca.asm). Tiene
por objeto colocar la pan-
talla para que no haya de-
sajustes en la altura a la
que deben estar los ca-
racteres dobles o gigan-
tes.

Es necesario hacer
esta llamada (CALL colo-

LISTADO 1

pr—

la pantalla ssse
19 OPE¥ *O0",1,*
%+a%: NEXT =
ATAS" ;CHRS (7):
4¢ CLOSE: END
5@ DATA 24,01,

BG, 06,29

on

20,11,
,E3,F5,CD,®1,F6,E9,990,C9,11,98,2C,21,00,

60 DATA C5,06,08,73,23,72,23,
,EB,21,60,01,09,EB,E1,Cl1, 12,EB,C2,C3,00,

La linea 130 es lo mis-
mo que la anterior, pero
para los caracteres de do-
ble ancho.

Las dos lineas siguien-
tes definen dos nuevos
caracteres para formar el
dibujo de una bola. Para
hacer esto se utiliza CALL
symbol (cr%, d%(0]),
siendo cr% el codigo AS-
ClI del caracter a definir y
d%/(0) el primer elemento
de la matriz que contiene
los 8 bytes que compo-
nen el caracter (el ultimo
estaria en d%(7)).

§ ' wews instala la rutina para colocar

ccloca.asn" |
20 suma%=0:FOR s=62928! TO 62979!:READ a
5 VRITE E1l, a$:a¥%=VAL("&H"+a$)  suma¥=-suma

3¢ IF suma%<>4944 THEN PRINT "ERROR EN D
CLOSE: END

57,00,19,22,02,F6,01

13, 10, F9, E5




PCW

LISTADO 2

5 ‘e’ instala la rutira de caracteres d
obles #s»

1¢ OPEN “O",1,"doble.asn"

2@ FOR s%=1 TO 15

30 suma%=0: READ as$:VHILE LEN(a$)=2:WRITE
Hl,a8:a%"VAL("&H" +a$):suma%=suma%+a%: RE
AD as:WEND

40 1IF VAL("&H"+a$)<>suma% THEN PRINT"ERR

OR DE DATAS EN LINEA "; (s%-1)#10+100: END

50 NEXT s%

6@ CLOSE: END

12® DATA CS,4E,23,46,C5,EB,5E,23,56,06,0
3,CB,23,CB, 12, 10, FA, ED,53,CC, 8ED

11@ DATA F5,2A,01,00,11,57,20,19,22,CA,F

5,E1,06,03,CB,25,CB,14,19,FA, 745

120 DATA 11,@9,B8,19,D1,ES,EB,5E, 23,56,0
6,04,CB,23,CB, 12,10, FA, 26,20, 76C

13@ DATA 21,09,09,19,19,FD,ED,5B,CC,F5,1

9,11,30,59,19,22,C7,F5,E1,01,7DC

140 DATA ©2,FS,CD,Ce,F%,E9,90,C9,DD,21,7

F,F5,FD,21,87,F5,06,08,7E,CB, BQ7

15¢ DATA 7F,CA,BF,F5,CB,FA,CB,F2,CB,77,C
A,96,F5,CB, EA,CB,EZ,CB,6F,CA, FAC

160 DATA 9D,F5,CB,DA,CE,D2,CB,67,CA,A4,F

5,CB,CA,CB,(C2,CE,S5F,CA, AB, F5, F1F

17¢ DATA CB,FB,CB,F3,CB,57,CA,B2,F5,CB,E
B,CB,E3,CB,4F,CA,B9,F5,CB, DB, FB3

18% DATA CB,D3,CB,47,CA,CO,F5,CB,CB,CB,C
3,DD,72,00,DD,23,FD, 73,00, FD, D@F

19¢ DATA 23,23,10,AA,21,7F,F5,ED,58B,C7,F

5,01,08,00,ED,B® 2A,C7,F5,11,936

20¢ DATA @8,0Q,19 EB,21,87,F5,01,08,00,E

D, E@,C9,43,33,00,0D,00,08,07,5AA

21¢ DATA B87,2¢,2E,73,61,6C,74,6F,00,CB,B

A,CB,B2,C3,16,F5,CB, AA,CB, A2, AAA

220 DATA C3,1F,F5,CB,94,CB,92,C3,28,F5,C

B,84A,CB,82,C3,31,55,CB,BE,CB, D55

230 DATA B3,C3,3A,F5,CB,AB,CB,A3,C3,43,F

5,CB,9B,CB,23,C3,4C,F5,CE, 8B, DA2

249 DATA CB,83,C3,55,.F5,20,52,C3,54,00,92

D, 09, 4F1

209 DATA F4,01,08,00,ED, BO,2A,A2,F4.11.0
6,00,19,EB,21,5A,F4,01,08, 00, 6EF

210 DATA ED,Be,2A,A2,F4,11,D0,02,19,EB,2
1,52,F4,01,98,00,ED, BO, 2A, A2, 921D

220 DATA F4,11,D8,02,19,EB,21,62,F4, 01 [
f,00,ED,B0,C9,290,31,2C,44,00, 784

230 DATA @E,00,2C,06,87,20,52,45,53,20,3
0.2C.44.00.10.0@.30.0&.8?.20.384

240 DATA 4A,50,20,73,.69,67,75,CB,BA,CB,B
2,C3,B7,F3,CB,AA,CB,A2,C3,C0,C46

260 DATA F3,CB,9A,CB,92,C3,C9,F3,CB,8A,C
E, 82,C3,D2, F3,CB, BB,CB, B3,C3,F25

26Q DATA DB,F3,CB,AB,CB,A3,C3,E4,F3,CB,9
B, CB, 93,C3, ED, F3,CB, 8B, CB, 83, F57

270 DATA C3,F6,F3,65,35,C3,0C, 00,68,47D

5 'ses instala la rutina de redefinicion
de caracteres 4%s

12 OPEN "OQ",1,“caracter.asm"

2% suma%=0:FOR s=1 TO &9!: READ as: VWEITE
Bl,a%:a%=VAL("&H"+a$):suma%=suma¥%+a¥: NEX
T s

3¢ IF suma%<>5802 THEN PRINT "ERROR EN D
ATAS" ; CHRS (T): CLOSE: END

4@ CLOSE: END

1@® DATA 7E, 32, 49, F3, 21, 49, F3, @6, @8, 1A, 2

3,77 ,13,13,190 ,F9,2A,01,00,11 ,57 ,00,19 ,22
Vv 3E

119 DATA F3,01,27,F3,CD,3D,F3,E9,00,C9,2

A,40,F3,26,99,29,29,29,11,%0,88,19,11,41
i F3

120 DATA EB.@1,.08,90,ED,B0,C9,C3,38,99,0

B,20,B0,04,87,20,4C, 44, 42

5 *se¢s instala la rutina de caracteres g
igantas *se

1@ OPEN "0%,1,"gigante.asn"

20 FOR s%=1 TO 18

30 suma%=9: READ a%$:WHILE LEN(a$)=2:WRITE
Rl.as:a%=th(”&H“+a3):suna%=suma%+az:RE
AD as; VEND

4@ IF VAL("&H"+a$)<{>suma% THEN PRINT"ERR
OR DE DATAS EN LINEA “; (s%-1)#10+100:END
50 NEXT s%

60 CLOSE: END

1@® DATA CS,4E,z3,46,C5,EB,5E,23,56,06.9
4,CB,23,CB, 12, 19, FA, ED,53, A7, 8C8

110 DATA F4,2A,901,00,11,57,00,19,22,A5,F
4,E1,06,03,CB,25,CE, 14, 10 FA,T1E

120 DATA 11,09,BS3,19,D1,ES,EB,5E,23,56.9
6,04,CB, 23, CB 12,10,FA,06,2D,76C

130 DATA 21,990,00,19,19,FD, ED,SB, A7 ,F4,1
8,11,30,59,19,22,A2,F4,EL1,01,790

149 DATA aS.F3.CD.A4.F4.29.0@.C9.DD.21.4
A, F4,FD, 21,54, F4,06,08, 7E, CB, BAC

15@ DATA 7F,CA,6A,F4,CB,FA,CB,F2,CB,77,C
A,71,F4,CB,EA,CB, E2,CB, 6F, CA,FOO

160 DATA 78,F4,CB,DA,CB,D2,CB,67,CA,7F,F .

4,CB,CA,CB,C2,CB,5F,CA,86,F4, EAD
17@ DATA CB, FB,CB,F3,CB,57,CA,8D,F4,CB,E
B,CB,E3,CB, 4F,CA,94,F4,CB, DB, F&67
18@ DATA CB.DS,CB.47.CA.98,F4.CB.CB.CB.C
3, pD,72,@9,DD, 23, 0D, 72, 09, FD, CC8
190 DATA 73,@@,FD,23,FD,73,99,DD,23,FD, 2
3,23,10,40,21,4A,F4,ED,5E, A2,93F

LISTADO 5
16 ‘ses PROGRAMA DE DEMOSTRACION ess
20 MEMORY 62219!

3@ f$="coloca.asm":d=62228!:coloca=d:GOS

ug 1ee

4@ f$="doble,asn":d=62634!:doble=d: GOSUB
199

50 f$="gigante.asm":d*62283!:gigante~d:G

csUB 19@

6@ f8$="caracter.asnm":d=62212!:synmbol=d:G

OSUB 190

70 cl$=CHRS$ (27)+"E"+CHRS (27)+"H": DEF FN
pans (x, y) =CHRS$ (271 +" Y" +CHRS (32+y) +CHRS (3

e+x)

89 PRINT cls$

PO ' ~LAKAAMASAAALAALASSAAAAALSARALALANSS

SAGALELE

1e¢ CALL coloca

11¢ PRINT FN pan$(2%,6);"Demostracion de
los diferentes tamafios de letra"

120 a%$~"lLetras gigantes":x%=30: y%=9:GOsSV

B 259

130 a$="caracteres dobles":x%»30:y%=12:0

osue 230

140 cr%=20¢0:FOR 2%=@ TO 7:READ a$:d%(z%)}

=VAL ("&H" +a$): NEXT z%: CALL symbol (cr%,d%
@1

15¢ cr%=2@1:FOR z%=0 TO T:READ a3:d%(z%)

=VAL ("&H" +a8) : NEXT =%:CALL symbol (cr%,d%
(@)7:bolas=CHRS (200 +CHRS (2¢1?

160 PRINT FN pan$(25,15);"y de la defini

clon de nuevos caracteres:™

170 PRINT FNpan$(38,17).bolas$;"
" "o bolas;" “";bola$

18@ END

19@ *‘---- Cargador de rutinas ----

200 OPEN "1",1,1%

“;bolas
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THRUEDS
D

219 VHILE NOT(EOF(1)>):INPUT Rl,a$:FOKE d
VAL ("&H" +a%) :d=d+1: VEND

22¢ CLOSE: RETURN

2390 '---- Caracteres daobleg ----~

24Q FOR =%=1 TO LEN(a$):c%=ASC(MIDs(a%, s
%, 127 : CALL dable(cz.xz.y%3:x%=xﬁ+2rNEXT

s%: RETURN

25@ '---- Caracteres gigantes -—-

260 FOR s%=1 TO LEN(a$):c%=ASC(MIDS (a%,s
%, 1)):CALL gigante (c%, x%, yk): x%=x%+2: NEX
T s%: RETURN

27@ '‘---- datas de definicion de la bola
28¢ DATA o7,3F,6B,D7?,D7,7F,3F,@7,EQ,FC,F
E, FF, FF,FE,FC, EQ

G50 " SEREIRARINENIAANRAAENREIES

960 ' # Sustracclon de cadenas #

670 ' & Carlos Linares Lopez ¢

GBO * # Mostoles (MADRID) L

QG0 ' SEFSIBRANTRIEINRNENAIRERND

1000 FOR a=1 TO LEN(cS)

1010 g8=MID$(c$,a, LEN(m$))

1020 IF g%=ms THEN al$=MIDS(c$,1,a-1):a2
£=NIDS (c%,8+LEN(ms), LEN(c8)-LEN(al®}-LEN
(m$)):cS=al18+a28:GOTO 1040

1030 NEXT a

1040 RETURN

J

IR
B Mensajes divertidos

SRR T I T
B Manipulacion de

cadenas

El primer listado esta
disefado para crear el
efecto contrario al de la
concatenacion, es decir,
dada una cadena, es ca-
paz de sustraer de ella
olra cadena mas peque-
na.
En este programa es
indispensable que se den
dos datos:

c$: La cadena grande,
de la que se sustrae:

m$: La cadena peque-
na, la que se sustrae de

iEI listado 2 esta prepa-
rado para coger una ca-
dena pequena (m$) de

ofra mas grande (c$), y
cambiar la cadena «m$»
de posicién dentro de ¢$.

En este otro programa
los datos de entrada que
se le deben facilitar a la
computadora son:

c$. Cadena grande o
principal, es en la que se

era.
m$: Es la cadena pe-
quena, la que se cambia
de lugar,
pe: Es la posicién en la
que se quiere colocar de
nuevo la cadena m$.

Carlos Linares Lopez
Méstoles (Madrid)

lla, de Madirid, nos ha he-
cho llegar esla rutina que

José L. Casas Serradi- imprime un mensaje en
pantalla de una forma

muy curiosa.

49 yl1=25:y2=15:41=9:x=20: m5=".Que te par

19 'w+»s¢ PRESENTACION DE MERSAJES DIVERT
IDA #ess

20 c$=CHRS(27):c1$=cE&+"E"+c8+"H": DEF FN
pan$ {x, y)=cS+"Y"+CHRS (32+y) +CHRS (32+Xx)
39 PRINT cls;cs+"0"

ece esta forma de presentar mensajes?"':G
OSUB 6@: END

5@ b e e e e o e e o o o o e e e
6@ FOR cc=1 TO LEN(m$)

7¢ IF MID$(m$,cc,1)=" " THEN 120

80 st=(-1)"(yldy2)

9¢ FOR cd=yl+st TO y2 STEF st»2

1¢@ PRINT FN pan$ (x-1+cc,cd); MIDS (m$, cc,
1);FN pan${(x-l+cc,cd-st2);" *

119 FOR ce=1 TO ti:NEXT ce:NEXT cd

12¢ NEXT cc

13@ RETURN

Q50 * SIS RENEsNERERBRRRIRRS

GO0 ' @ Movimiento de cadenas #

G70 ' & Carlos Linares Lopez #

080 *' » Mostoles (MADRID) .

QGO ' SRR ERRRRERRERNRRRRRRRRRS

1000 FOR a=1 TO LEN<(c$)

1010 gl3=MIDS(c%,a,LEN(mS))

1020 IF gls=m$ THEN d13=LEFTS{(c$,pe-1):d

25=RIGHTS (c$, LEN(c8)-pe+2):e3=d13+ms+d2%
: GOTO 1050

1030 NEXT

1040 RETURN

1050 FOR b=1 TO LEN(eS)

1060 ges=MIDS(e$,b, LEN(m$))

1070 IF (g2%=m$% AND b=pe)OR g2$<>m$ THEN
1090

1080 als=MIDs(es,1,b-1):a235=MID% (e$, b+LE

N{m$), LEN(e$)-LEN(alS)~-LEN(m$)):c8=al%+a

2%: GOTO 1040

1090 NEXT ]

B Calendario

Otra version de calen-
dario. Este que nos envia
Joseé L. Casas Serradilla,
de Madrid, nos pide el

dia, mes y ano con cuatro
cifras, y nos dice el dia de
la semana que le corres-
ponde.

1@ 'sess CALENDARIO FARA CUALQUIER AfQ0 #

LR 2]

20 c8=CHRS(27):ci3=CHRS(27)+"E"+CHRS{(27)

FHH"
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a su direccidn anterior. Se ra apreciar una explo-
3@ PRINT cl%:INPUT “Fecha (ej: 3,12,1987 trata de ensamblar la cAp- g,%?., 80 P

» ", dima i

40 FOR x=1 TO 7:READ d$(x):NEXT sula en el cohete; si lo ; p
50 IF a=1582 AND m=10 AND d<5 THEN g=0:G consigue, la capsula se Pedro Garcia Tapias
0TO 20 transformard a video in- Prat de Llobregat
62 IF a=1582 AND (m>1@ OR (m=1@ AND d>14 verso, de lo contrario se Barcelona)
3) THEN 80

7@ 1F a<=1582 THEN g=0:G0TO 990

B® g=INT(a/100)-INT(a/409)-2 r W
90 IF m>2 THEN 110

100 m=m+12:a=a-1

110 n=d+2em+INT(2#(m+1)/S)+a+INT(a/4)~g
120 r=n-7¢INT(n/7)+1

130 PRINT:PRINT d$(r)

14¢ WHILE INKEYS="":VEND:RUN

150 DATA SABADO, DOMINGO, LUNES, MARTES, M1E -1 r!
RCOLEE, JUEVES, VIERNES r (= —
——— ey

W Aterriza como puedas

Me gustaria colaborar Su manejo es muy sim- \, J

enviando uno de mis tru-  ple. La capsula baja por la .
cos, que si bien es un pantalla en direccion oes- Mision completa con éxito.
poco largo, lo encuentro te, para cambiar el rumbo

lo suficientemente facilde  hacia el este, sélo hay 10 25c8=CHRS (27): vi®=escs+"p": vni=escs+”
entender y algo entreteni-  que pulsar la tecla «p», si q":clS=escs+"B":casas=escs+"H": sas=escs+
do para jugar, la tecla se sueita. vo_lveré vpr" i sd$=esc$+"u": pit&=CHRS (7): DEF FN loc

ate&(x.y)=e~scs+"Y"+CHR$(32+x)+CHRSt‘32+y}
:caf=escs+" " i cat-asci+"e”
r \ 20 PRINT cls
22 PRINT cas
30 x=2:y=35
i 40 DEF FN nave$=FN locates{x,y)+"/"+CHRS '
(120)+CHRS (217> +FN locate$(x+1.y)+CHR$(l ]
49)+CHRS (32)+CHRS (149) !
50 PRINT FN locate$(28,32);CHRS$(146);"/" |
;" ";CHR$(149);" “;CHR${(14G);" " . CHR$ (21 | |
73 ;CHR8 (149 i |
60 PRINT FN locate$(27,32);CHRS(149);" ™ | |
LY PR Y PO I LI T
= 1" _";CHRS (1459); s CHRS$(149) ;" _"; i CHR ]
|

f} " £(149)
£\ 70 PRINT BN locates${(26,33);%/";" ";n___"
21N ;" ";CHR$(217
80 PRINT F¥ locates (25,34) ;CHRS (149) ;"
" CHRS (149)

o0 PRINT FN locate$(24,1);STRIBGS(11,32)

: CHR$ (147); STRINGS (21, 154) ; CHR$(¢157) ;"

W, CHRS (151) ; STRINGS (30, 154); CHRS (153)

100 PRINT FN locates(23,4);CHR$(147);5TR
INGS (7, 154) ; CHRS (156) ; STRINGS (21,32) ; CHR ‘
$¢{150) ;CHR$ (153) ;" “.CHR$(147);CHES (156)

| ETRINGS (230, 32) ; CHR$ (150) ; STRINGS (18, 154
“); CHRS (153) ‘

—

La cépsula desciende.

r

y @

110 PRINT FN locates$(22,2)STRINGS(2,154)

; CHR$ (156>

120 x=x+1

130 IF x=23 THEN 220

140 PRINT FN locateS(x,y):FN naves

v L 150 PRINT FN locate$ (x-1,y-4);"
"L..ﬁ ﬁ+' e I y |
P AN 160 PRINT FN locates(x,y-1);" * .
I THI 170 PRINT FN locateS(x,y+3);" *
180 IF x=21 AND y=25 THEN PRINT vis.PRIN
T FN locate$ (x,y?;FN naves: PRINT vn$;ce$
: END
190 IF INKEY$="p" THEN y=y+1 ELSE y=y-1
200 FOR a=1 TO 500:NEXT a
J 210 GOTO 120
220 PRINT FN locates(x,y)"- BOOM -"
280 PRINT FN locate$(x-1,y);CHRS{(217):"
jHemos chocadol Wi CHRS(249);% /"
240 PRINT EN locates(x+l,y);"/ ";CHRS¢2 |_ |
40);" “;CHR${217)

250 PRINT ces:END |




1LO QUIE HIAY QUIE SABIER

EDICION
DE FICHEROS

AL como fue (y sigue siendo)
anunciado comerciaimente
el PCW, se tiene la impre-

sion de que se trata de un aparato
con dos usos distintos: el principal,
como sustituto aventajado de la
maquina de escribir; el secundario,
como ordenador personal.

Debido a esa diferenciacion a
que me referia, parece que por un
lado tenemos el LOCOSCRIPT, y
por otro, totalmente ajeno, el
ED.COM, el RPED y el editor de
BASIC.

Cada uno de estos tres ultimos

Una vez formulada la pregunta,
la mejor contestacion se obtiene
sentandose ante el teclado y ha-
ciéndolo.

Por ejemplo, para escribir progra-
mas en ensamblador, prepara una
plantilla con los tabuladores situa-
dos adecuadamente para el rétulo,
el nemotécnico, los operandos y los
comentarios y escribelo. Terminada
la edicién, archivalo en un disco re-
servado a documentos LOCOS-
CRIPT y, seguidamente, desde el
geslor de discos, crea un fichero
ASCII sencillo con un nombre y ex-

TENSIONES ¥ FLECHAS REGLAMENTARIAS

CONGUCTOR LA=110
B.0.5 = 15
Teanionss sa daf Flechas o2 » o= = oomflcinaia da eeguridad
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tiene sus limitaciones que, segun
cudl sea el momento, nos hacen
odiarlos cordialmente.

ED.COM es antipatico «per se».

RPED, como editor de pantalla
es muy limitado en sus prestacio-
nes.

Con el editor de lineas de BASIC,
hay tareas, como puede ser el caso
de preparar un formato con carac-
teres especiales, que hay que aco-
meterlas como si se tralara de
aceptar un castigo.

Sin embargo, LOCOSCRIPT,
cuando se le ha cogido el aire, re-
sulta muy agradable de utilizar.

Entonces, ;por qué no usar LO-
COSCRIPT para escribir progra-
mas?

tension ASM. Copialo en otro disco
y ya lo tienes dispuesto para usarlo
con MAC. COM o con RMAC.
COM. '

Al crear un fichero ASCII sencillo
se conservan los codigos de retor-
no de carro y tabuladores que son
los que necesitabamos en este
caso. Si compruebas después el
.PRN, veras que es igual al creado
con LOCOSCRIPT,

Otro ejemplo: Si queremos que
en un programa BASIC aparezca
una pantalla con instrucciones, o de
salutacion, o de presentacion de re-
sultados, etc., con mucho texto y
armonicamente distribuido, puedes
hacerlo con PRINT, por supuesto,
pero prueba el siguiente camino.

Prepara todo el mensaje con LO-
COSCRIPT usando sus recursos
de justificacién de margenes, cen-
trado, sangrado, etc., hasta dejar la
pantalla a tu gusto. Salvalo en el
disco de LOCOSCRIPT vy, a conti-
nuacion, crea un fichero ASCI|, en
este caso paginado, con el nombre
que quierss y con o sin extensién
(cualquiera).

En el programa BASIC utiliza la
orden DISPLAY nomfich en el lugar
adecuado y te aparecera el conte-
nido del fichero tal cual quedé pre-
parado con LOCOSCRIPT.

Bueno, no exactamente, ya que
las «fi» que hubiera, tanto en este
ejemplo como en el anterior, han
sido sustituidas por «l». La forma
como personalmente lo soluciono,
es tratando el ASCIil con el RPED
para restituir 1as «fi».

lgualmente, un fichero como el
del segundo ejemplo puede ser
usado dentro de un programa tipo
.SUB. En este caso, la orden a uli-
lizar en el programa serda TYPE
nomfich.

Un fichero ASCII paginado con-
serva todas las reglas de formato
introducidas con LOCOSCRIPT,

Otro uso que he hecho de este
procedimiento ha sdo para crear
trozos de programas BASIC tedio-
sos de teclear y con lineas muy pa-
recidas; el poder copiar por blogues
y a continuacion hacer las modifi-
caciones oportunas, pero con un
editor de pantalla potente, resulta
muy eficaz. La tabla que incluyo
como ilustracién es una de las mu-
chas que crea un programa mio
para célculo de las condiciones de
tendido de cables en las lineas
eléctricas de alta tension, en el que
utilicé los recursos mencionados.
Como puede adivinarse, se trata de
una composicién de volcados de
pantalla, por lo que en el programa
hay varias secciones relativas a di-
ferentes fragmentos del formato de
cabecera y distribucién de lineas
verticales. Ademas, olras salidas
producen tablas distintas, aunque
bastante parecidas. La profusion de
PRINT CHRE&(n), STRINGS(n,m),
SPACES$(s), etc., es muy grande y
el método citado me resultd muy
atil,

Naturalmente, para un programa
en BASIC, habra que escribir el ni-
mero de linea sacrificando la facili-
dad que da AUTO y al crear el fi-
chero ASCII hay que tener en cuen-
ta el poner la extension BAS.

Alfredo Pérez Jiménez
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Hacian lo menos indicado en
el flugar mds inoportuno

MICHAEL OXEEFE PALL RODRIGUEZ
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Abril es un mes de importantes novedades en

el mercado del video. Tenemos varias pelicu-
las que os queremos recomendar. Como po-
dréis ver, son cintas variadas: de aventuras,
terror, misterio, drama... Las tenemos para to-
dos los gustos y todas las edades. jElegid las
que mas os gusten y pedirlas ya en vuestros

videoclubs!

un producto tipico de su
fabrica audiovisual que
nos asegura siempre enltreteni-
miento y diversién. Asi son sus
Cuentos asombrosos,
tres historias a medio camino
entre el miedo y la sonrisa, que
cuentan con la direccién del pro-
pio Spilberg y de Robert Zemec-
kis, a quien todos recordamos
por su Regreso al futuro y con
la interpretacion, entre otros, de
Kevin Costner, el rostro de
moda desde que Brian de Pal-

qué mejor que comen- i
zar con Spilberg, con | les llevara al limite de sus ner-

B

ma le eligiera para protagonizar |

| Eliot Ness de sus Intocables.
a Mision | ojo, que no es
La misién de Robert de Niro, es
el primer episodio de esta breve
trilogla de misterio casi metafisi-

i
|

co. Se narran las aprensiones |

del capitan Spark, que dirige la
misién 24 a bordo de un caza-
bombardero. Uno de sus tripu-

lantes queda atrapado en pleno |

vuelo, bajo la torreta. Debatién-
dose entre salvar a un hombre
0 a la dotacién entera, descubri-
ra que habia ofra opcian, casi,

casi, milagrosa, que habra que |

ver para creer.

También con guion de Spil-
berg, pero dirigida por Villiam
Dear, se presenta la segunda
historia titulada
papa. Es una divertida y sin-
gular historia de vampiros, me-
mias y dobles personalidades
que convierten los tenebrosos
bosques y pantanos en una co-
media de enredo, con muertos
vivientes y persecuciones tipi-
cas del cine de terror.

La ultima, Preséntate al
director, es una historia ma-
cabra y tenebrosa. El protago-
nista es un muchacho que nun-
ca llega a clase a tiempo. Tiene
un profesor irascible, que quiere
castigar a Peter por sus conti-
nuos retrasos. Ayudado por su
novia, Cynthia, Peter se venga-
ra de su profesor en una accion

| pruebas, del entusiasmo de

Mama,

de exlranas consecuencias que

Vios.

Para los que prefieran sentar-

se ante la pantalla del televisor
sin llevarse tantos sobresaltos
os recomendamos la pelicula
ntre campeones.
El que fuera mejor jugador del
mundo de futbol, Pelé, dedicod
los anos posteriores a su reina-
do a difundir ese deporte entre
el publico norteamericano, vol-
cado en el beisbol y la variante
nacional del rugby. Se convirtio
asi en capitan del Cosmos y pro-
tagonizd, siempre como futb dis-
ta en una u oftra variante, diver-
sas peliculas, algunas tan famo-
sas como Evasion o victoria, di- |
rigida por John Houston y en la
que podian contemplar «futbo-
listas» tan curiosos como Mi-
chael Caine o Sylvester Stallo-
ne.

Ahora, Pelé ha encontrado un
digno sucesor al trono en Enire
campeones, que narra la histo-
ria de Jimmy, que decide ser
una eslrella en el excitante mun-
do del futbol.

Convencido, tras algunas

Jimmy, el gran Santos decide
traspasarle sus conocimientos,
su habilidad y sabiduria a través
de persistentes trabajos y sesio-
nes practicas haciendo contra-
peso con su experiencia al enor-
me caudal de energia de Jimmy
para convertirse en el mas gran-
de campedn de futbol. Pelé no
puede imaginar ahora hasta
donde puede llegar sudiscipulo.

Siguiendo con las peliculas de
humor, con Chicos escan-
dalosos os reiréis de verdad
porque sus protagonistas siem-
pre haran lo menos indicado en
el lugar mas inoportuno. Jake
(Michael O'Keefe) tiene un pro-
blema que parece de dificil so-
lucion. Esta enamorado de una
preciosa heredera de Palm
Beach y casi con seguridad ésta |




le corresponde. Entonces, ¢cual
es el problema? Pues que la
guapa heredera tiene que casar-
se con un rico y educado caba-
llero para poder conseguir la he-
rencia y Jake es un tremendo
indtil que gorronea por la vida
con la idea de evitarse com-
plicaciones,

La solucién la ofrece el amigo
de Jake, Barney (Paul Rodri-
guez) con un plan para dar a
éste una apariencia de respeta-
bilidad que dista mucho de te-
ner. Ambos se matriculan en un
curso de educacién y cultura en
el Phelps Institute.

Sus desafortunados profeso-
res son Henrietta Phelps y su
afable marido el coronel Hugh
(excelente y diverlida interpreta-
cién de Denholm Elliot).

Entre sus companeros se en-
cuentra Eddie Lipshita, alumno
de avanzada edad, que hace lo
que quiere; una mujerona con
mono a la que le gusta apalear
a la gente, y Roy Raja, un joven
y rico indio cuyo padre hace for-
tuna exportando moscas a Etio-
pia. La apacible vida educativa
quedara trastocada por la llega-
da de los dos amigos y ya nada
volvera a ser como antes.

Nuestros estrenos incluyen
también a tres artistas de la ta-
lla de Walter Matthau, Ingrid
Bergman y Goldie Hawn (Oscar
a la mejor actriz secundaria) en
una divertida comedia: FlOr
de cactus.

La vida transcurre apacible-
mente en la vida de Walter, den-
tista de profesién, que esta sa-
liendo con Goldie. Pero todo pa-
rece venirse abajo cuando le
cuenta que esta casado y tiene
un hijo.

Aqui empezaran los dispara-
tes y siluaciones comicas de
esta divertida pelicula que hara
pasar un buen rato a ninos y
mayores.

Pasando del humor al drama
tenemos en nuestra pequena
muestra Entre amigas.
Protagonizada por Mary Tyler
Moore, Christine Lahti, Sam Wa-
terston y Ted Danson.

Tras su éxito en la television
norteamericana, donde llegd a
ser el alma de un show de ma-
siva audiencia, Mary Tyler Moo-
re se convirtid en estrella de la

pantalla grande protagonizando
la pelicula de Robert Redford
Gente corriente, donde demos-
tré en un largometraje su capa-
cidad para el drama y la expre-
sién de sentimientos intimos.

Entre amigas recoge esas
cualidades a través de una his-
toria de amor y amistad mas alla
de enganos y decepciones. En
ella, Mary Tyler Moore interpre-
ta a Holly Davis, una timida ama
de casa cuya vida gira alrededor
de su hogar y de su familia, a
los que considera los mas firmes
y seguros puniales de su exis-
tencia.

Como contrapartida, Sandy
Dunlap (Cristine Lahti) es una
ambiciosa reportera de televi-
sién, soltera y atractiva, entrega-
da a su trabajo casi por entero.

En vez de ignorarse, sus dife-
rencias les empujan a la amis-
tad. Ellas comentan en broma
que no tienen nada en comun...,
antes de darse cuenta del tama-
no de su equivocacion.

Un dia Sandy va a cenar a
casa de Holly y ésta le presenta
a su marido Chip (Ted Danson).
Sandy descubre entonces que
éste es el hombre con el que lle-
va un ano saliendo.

¢Podra la amistad de estas
mujeras sobrevivir al dolor y el
engano? La prueba llegara
cuando Chip sufra un absurdo y
fragico accidente.

También estan de estreno

| otros videos de los que os ofre-

cemaos un resumen:

Spiderman, el hombre arana

El superhéroe se ve envuelto
en un crimen internacional, el
robo de plutonio de una planta
de energia atémica. Detras de
todo el asunto estd una bella
mujer.

Orgullo de estirpe

Todos los anos en Afganistan,
los mejores jinetes del pais par-
ticipan en el «Bouzak», una exo-
tica y peligrosa competicion.
Omar Sharif es el campedn,

Los Bears van al Japon

Los Bears son retados para
jugar al baseboll en Japon, Esta
vez van con un «manager» un
poco especial y nada honrado:
Tony Curlis.

No tenian pada en comin
excepto estar destinados a ser los mefores

JIM YONGS

| P e
e ]
e WL WAILOCE WTTMAN PR MAKE) 101 FETLED AT O

|
FLOF D@ CACTUS
TER unrr::t:m - m;ﬂ:am ssmu;c




Imente nueva
acaba de
Tierra.

tte», nos espera.

ITUADA al noroeste de

Paris y cercana al ruido-

so bulevar periférico, la

Ciudad de las Ciencias y

la Industria de la Villette evoca pai-

sajes lunares: el sol y los edificios

resplandecientes surgen de una

zona de terrenos aridos y pedrego-

s0s que se transforman, como por

arte de magia, en un extenso y rico
jardin.

Esta ciudad forma parte de las
«grandes obras» con las que los je-
fes de Estado de la V Republica
francesa han querido glorificar Pa-
ris. En efecto, junto con el Centro

PARIS: Ciudad de la Ciencia y de la Industria

1aVill|tte

Beaubourg, el Gran Louvre, la Ope-
ra de la Bastilla y el Museo de Or-
say, la Ciudad de las Ciencias y la
Industria de la Villette se muestra
como un logro arquitectonico y pre-
tende simbolizar una dimension
esencial de la cultura de nuestra
época. El proyecto del Gran Louvre
debia llevar la cultura clésica a las
masas; la Opera de la Bastilia tra-
taba de democratizar la Gpera, Ia
danza y la musica; Beaubourg re-
presenta el arte contemporaneo
para sus millones de visitantes; La
Villette, sin embargo, es un esca-
parale de la cultura cientifica e in-
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dustrial destinada a seducir a las
nuevas generaciones.

El tamafio de esle edificio para-
lelepipedo sorprende. La riqueza
del lugar viene de la originalidad de
todos los elementos arquitectoni-
cos y decorativos que, desde los
asientos hasta las estanterias, han
sido especialmente disefiados. El
lugar recuerda a un templo, a la
sede de un culto ya bicentenario en
Francia... el de la Ciencia. Pero sus
ritos son recientes y deben mucho
al universo de la informatica. Los
instrumentos del culto: micros, pan-
tallas, programas y monitores. El
clero —formado por ochocientas o
novecientas personas de las que
mas de trescientas estan en con-
tacto permanente con los fieles—
esla dispuesto a ayudar, orientar,
explicar y encontrar la documenta-
cion solicitada.

Aprovechar los restos

En un principio, antes de que un
presidente de la Republica France-
sa dijera: «jQue la Ciudad de las
Ciencias se haga!», existian en ese
lugar los restos de una obra inaca-
bada: los mataderos de la Villette.
Desde 1973 la zona sélo estaba
ocupada por los edificios del mata-
dero, construidos a base de gastos
enormes pero jamas utilizados. En
los alrededores, los edificios bajos

se caian en ruinas, perdiendo sus
piedras y tejas en el canal del durg
que atraviesa la zona.

Un dia, en 1977, un arquitecto vi-
sita el lugar y llega a la conclusion
de que la transformacion del en-
gendro es posible. Maurice Levy,
director del Centro Nacional de Es-
tudics Espaciales, se encarga de la
realizacion de un estudio para la
creacion del Museo de Ciencias,
Tecnica e Industria. En 1979 entre-
ga su informe. Rdapidamente se
toma la decision, se programa un
museo siguiendo las indicaciones
del informe. En 1980, y tras consul-
tar una treintena de proyectos,
Adrien Fainsilber se convierte en
arquitecto del museo.

Las obras comienzan con el es-
queleto del edificio. Después se de-
fine el contenido del museo. Y mas
tarde, los arquitectos empiezan a
trabajar para crear la Ciudad. En
este momento llegan las elecciones
presidenciales. Valéry Giscard
d'Estaing sera reemplazado por
Frangois Mitterrand en mayo del
81. ;La iniciativa del presidente de
derechas sera asumida por el pre-
sidente de izquierdas? Si. El pro-
yecto, unicamente, se modificara
con la anexion de un parque y de
una Ciudad Musical.

En 1983, Maurice Lévy, encarga-
do del primer estudio de viabilidad,
es nombrado director del museo,
cargo que desempena hasta 1987,

un ano después de la inauguracion
de la Ciudad.

Asi pues, la Ciudad nacié de un
proyecto coherente, lievado con
continuidad y medios suficientes.
Es cierto que para ser precisos ha-
bria que contar una historia menos
bonita, en la que no faltan periodos
de incertidumbre, incidentes y pole-
micas. Pero el hecho de que hayan
transcurrido menos de diez afos
entre la idea original y la puesta en
marcha del centro no deja de ser
asombroso para un proyecto de
tanta envergadura.

Una refineria
para afinar las
neuronas

El exterior de la Ciudad recuerda
una fabrica. Sélo la esfera resplan-
deciente de la Geoda, como un sol
descolgado a la deriva en el lateral
del edificio, llama la atencion de los
visitantes que llegan por el sur.

Desde dentro resulta dificil enten-
der la organizacion del inmenso es-
pacio inlerior: numerosas pasare-
las, escaleras mecanicas, enormes
vigas metalicas, escaleras que su-
ben y se retuercen en hélice para
escalar las cimas interiores. Todo
esta organizado en tormo a un in-
menso hall central de 100 metros
de largo por 40 metros de alto, ilu-

Amstrad User / 125




minado por dos cupulas que reco-
gen la luz solar. Alrededor, situados
entre los niveles, unos conjuntos
llamados «espacios» 0 «seclores»
divididos por temas generales. Es-
tos, a su vez, clasificados en sub-
conjuntos: «la aventura de la vida»,
«de la Tierra al Universo», «la ma-
teria y el trabajo del hombre», «el
lenguaje y la comunicacion», et-
célera.

La exposicion permanente «Ex-
plora» constituye un punto de inte-
rés de 30.000 m.? Otros espacios
estan reservados a las exposicio-
nes temporales, como el programa
europeo de alta tecnologia «Eure-
ka». En definitiva, si uno se pierde
es porque hay que elegir por si mis-
mo; ninguna flecha indica el senti-
do obligatorio de la visita, y ningu-
na cadena impide acercarse a lo
que uno quiera. Si en todos los mu-
seos del mundo esta prohibido —y
con razon— tocar las obras, aqui
hay que pasar los dedos por todos
los lados, apretardotaones, tocar ta-
bleros y pantallas para que los ocu-
pantes mecanicos del monstruo
empiecen a vivir.

Una gestién interactiva

Ponemos en marcha un progra-
ma de animacion continua en un
microordenador, al que se le ha de-
jado unicamente un monitor y una
pantalla tactil. De este modo, los vi-
sitantes no podran estropear nin-
gun fragil teclado. Estamos en el

sector «Lenguaje y Comu-
nicaciones» de Explora. En
la primera planta, en la sec-
cion «mutaciones informati-
cas», las pantallas de los
micros alli instalados se
proyectan sobre las pare-
des. Elegimos un sencillo
juego, en el que, mediante
una pulsacion en la panta-
lla, se puede elegir un de-
terminado personaje, los
pasos de baile a emplear y
el ritmo de la danza. Si el
ritmo que se impone es de-
masiado lrepidante, nues-
tro personaje puede esta-
llar. Le pedimos que baile
varias veces. Con el dedo
senalamos «ejecucion» y el mune-
quito vuelve a empezar una frené-
tica danza antes de explotar... el
triste final que le hemos impuesto.
;Tonto? ;Simple? Quiza, pero a
los pequenos les encanta.

Si estuviéramos realizando un
test de calidad sobre el programa le
reprochariamos el reducido nume-
ro de personajes, la imposibilidad
de redefinir los decorados, el gra-

fismo claro pero poco sofisticado,
etcétera. Pero también habria que
decir que cualquiera, sin instruccio-
nes, puede conseguir una anima-
cion en treinta segundos. Eficacia
digna de elogio. Pocos programas,
mucho mas completos, tienen esa
rapidez de toma de contacto. Tam-
bién es cierto gue uno se aburre en-

seguida, pero si el publico se que-
dara plantado alll durante horas de-
lante de las numerosas pantallas
que abundan en la Ciudad, haria
falta contratar todo un regimiento
de vigilantes para dispersarlos con
el fin de que otros también pudie-
ran verlos.

Otro lugar de interés al lado
opuesto de la Ciudad lo conslituye
el bosque francés. El dispositivo de
presentacion consta de una panta-
lla de video y una terminal de mi-
cro acoplada. La accion, organiza-
da en torno a una trama un poco
aventurera, nos pasea, ficticiamen-
te, por las zonas forestales france-
sas. Los mas diversos prelextos
son validos para tratar de darnos
unos conocimientos superrapidos
en arboricultura. Los videos de pai-
sajes silvestres incitan a irse de va-
caciones a esos bosques llenos de
arboles aromaticos. Una pantalla
de textos proporciona leyendas de
las vistas del video y nos increpa
sobre el tipo de arbol que seria con-
veniente plantar en esa zona. Hay
algunos rasgos comunes que en-
contramos en todas las presenta-
ciones de la Ciudad: cualquier ma-
quina sobre la que se opere termi-
na sorprendiendo. Unas empiezan
a moverse, olras desprenden luz,
hacen ruidos y olores, y las mas so-
fisticadas se muestran como robots
gesticulantes.

Seria un error asimilar La Villette
a una especie de feria imperial: los
temas de investigacion cientifica
estan expuestos siguiendo los ulti-
mos avances cientificas. Se puede
profundizar en los temas que mas
interesen: existen mas de 100.000
volimenes, que pronto ascenderan
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a 300.000, asi como publicaciones
periddicas y cintas de video.

La Ciudad recuerda a un autoser-
vicio por el sistema cémo el publi-
co la visita, y a un hipermercado por
su tamano. Su seduccion la debe a
las ultimas técnicas publicitarias y
de marketing.

La Viliette es un simbolo. Los es-
tudiantes que se pasean por all’ si-
guiendo las innumerables demaos-
traciones dan cuerpo a una idea: la
juventud esta empezando a mante-
ner con la ciencia un nuevo tipo de
relaciones. El proyecto en si mismo
es el simbolo de una nacion que no
escatima los medios para basar su
desarrolio futuro en una poblacion
preparada y dispuesta a trabajar in-
teligentemente. Es la forma de de-
cir: «En Francia no tenemos petré-
leo, pero tenemos ideas.» Rara vez
un proyecto se ha visto cargado de
tanto simbolismo.

Las escaleras mecanicas que su-
ben al primer piso estéan envueltas
en cristal. De este modo, se pue-
den ver los peldanos descender por
debajo de la escalera. Asi, se man-
liene la intencion de los arquitectos
de ensenarlo todo: estructuras, tu-
berias, instalaciones... Para empe-
zar, ese sistema de que todo se vea
ayuda a entender cdmo se sujetan
las cosas. La Villette tiene, como
Beaubourg, una arquitectura didac-
tica y pedagégica.

Ademads, ensenarlo todo es tra-
ducir en acero y hormigon un prin-
cipio teérico: lo que es util es bello.
La técnica es atractiva. El interior
de la Ciudad esta organizado en
torno a esta idea. Como las cupu-

las, que recogen la luz del cielo y
producen juegos de sombras y de
luces sobre las estrucluras interio-
res y sobre las maquetas expues-
tas. Del azar de la orientacion del
sol, del color de la luz natural se-
gan la hora del dia y del tiempo que
hace depende un decorado u otro.
La estética industrial de este final
de siglo pasa por las luces, los re-
flejos y las transparencias. Y no son
casuales los juegos de luces que se
forman en La Villette.

Los encargados de comunicacio-
nes de la Ciudad no dudan en su-
gerir comparaciones entre el fun-
cionamiento del centro y el de un
ordenador, A un alto nivel de abs-
traccién, la comparacion tiene sen-
tido: al igual que un ordenador, la
Ciudad baraja informacion.

Menos intelectual pero casi tan
impresionante es la sensacion de
supermercado que queda incluso
después del primer contacto: los
consumidores se sirven de lo que
mas les atrae y salen con la cabe-
za a rebosar como un carrito de
supermercado.

Una tercera comparacion se jus-
tifica por las mil vueltas y desvios
de los visitantes, La visita a La Vi-
llette es comparable a una investi-
gacion propiamente dicha, realiza-
da a base de desvios y de relacio-
nes entre los diversos elementos.
Varios caminos llevan a los mismos
resultados, pero la investigacion es
mas rica cuanto mas grande es el
deseo de enconlrar respuestas. La
Ciudad informa en todos los senti-
dos: en primer lugar, a los visitan-
tes durante el recorrido de su visi-

ta, que es lo clasico, pero tambien
a cada persona interesada y que
quiera profundizar sumergiéndose
en las profundidades del lugar, La
Villette es extravertida: cienlo vein-
te personas trabajan en la comuni-
cacién y las actividades comercia-
les. Semana tras semana, equipos
de rodaje, de televisién, radios y
periddicos del mundo entero pasan
por alli. Un circuito de visitas esco-
lares se ocupa de los estudiantes
que alli acuden avidos de infor-
macion.

El servicio Minitel Villette, cuyo
numero es el 3615, no se limita solo
a dar tarifas y horarios de apertura,
sino que permite consultar ademas
el catalogo del centro, seguir la ac-
tualidad cientifica, participar en de-
bates, preguntar a los cienlificos,
etcétera.

Villette y empresas

Desde 1985, La Villette es un
EPIC (Establecimiento Pdtlico con
Caracter Industrial y Comercial).
Es, por tanto, una empresa publica
en que las ambiciones financieras
se limitan a cubrir los gastos con un
tercio de ingresos propios y dos ler-
cios de subvenciones. Los ingresos
los forman las entradas, los libros y
folletos, las coproducciones con la
industria y las actividades de con-
sulta.

El lugar que esta mas de moda
para celebrar una conferencia de
prensa parisiense es la Geoda.
Champan y canapés para la intro-
duccion, que se sirven en el inmen-
so hall. Después, los invitados su-
ben la escalera mecanica y entran
en la sala de proyeccion esférica,
como un gusano en su manzana.
Las filas de asientos —370 en to-
tal— se agarran a una pendiente
vertiginosa, Cada uno se hunde en
su asiento de cara a la béveda lisa,
que es la Geoda. Todos los espec-
tadores tienen la sensacion de es-
tar rodeados por la pantalla. El re-
sultado es impresionante, al limite
entre el vértigo y el mareo.

El procedimiento, muy perfeccio-
nado, hace girar la cabeza a la
masa de espectadores. Las pelicu-
las, de 70 mm en lugar de 35 mm,
la sutilidad del desarrollo horizontal
de la imagen, la técnica tan espe-
cial del proyector, hacen que el es-
pecialista se quede boquiabierto.
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CORREO

aueridos amigos:

Soy un lector de su revis-
la AMSTRAD USER y poseo
un AMSTRAD PCW: tengo
un problema de compatibili-
dad, puesto que no sé con
qué olras ordenadores es
compatible.

Me gustaria que me indi-
caran, si no es mucha mo-
lestia, con qué ordenadores
es compatible. También qui-
siera que me dijeran si es
compatible con los CPC y,
en ftal caso, cdmo puedo
conseguir esta compatibili-
dad y cual seria su coste.

Sin mas, se despide aten-
lamente:

Alberto Pulido Gonzalez
Piedras Blancas (Asturias)

Este tema ya ha sido con-
testado ampliamente en esta
seccion de Correo, pero en
Un numero bastante antiguo.
Por tanto, procedo a contes-
tarte, y que me perdonen los
lectores que nos siguen des-
de el nimero uno de AMS-
TRAD USER.

Los ordenadares AMS-
TRAD PCW en sus tres mo-
delos (8256, 8512 y 9512)
utilizan el Sistema Operativo
CP/M Plus. Esto hace que,
en principio, sean compat-
bles con otros ordenadores
que utilicen dicho Sistema
Operativo. Por ejemplo, los
AMSTRAD CPC 6128 pue-
den utilizar el CP/M Plus y
asi programas como DR
GRAPH, DR DRAW, Hi-
soft-C, Pascal MT+, MBA-
SIC o e! propio intérprete de
BASIC Mallard funcionan
correctamente en ambos or-
denadores. Sin embargo,
puedes encontrar programas
escritos sobre CP/M Plus
que, por malas costumbres
de los programadores que
los crearon, no sean compa-
tibles. Normalmente este
tipo de problemas surgen si
se accede directamente al
hardware en lugar de hacer-
lo a través del Sistema Ope-

rativo. Por ejemplo, CP/M
Plus liene, entre otras, una
funcion para imprimir un
texto en la pantalla. Sien lu-
gar de utilizar esta funcion,
creamos nuestras propias
rutinas de escritura en pan-
talla, éstas sdlo funcionaran
en el ordenador para el que
las creemos, ya que, por
elemplo, mientras que un
CPC tiene 80 columnas por
25 lineas, un PCW tiene 30
columnas por 32 lineas.

Sin embargo, la compati-
bilidad entre los CPC y PCW
termina ahf. Los juegos,

programas BASIC escritos
en el CPC, etc., no funcio-
nan en el PCW. En cuanto a
la gama PC, son totalmente
incompatibles, ya que el Sis-
tema Operativo no es el mis-
mo, el microprocesador no

es el mismo, el hardware es

totalmente distinto... en fin,
son otro mundo.

Los programas escritos
en BASIC por ti, 0 a cuyo lis-
tado tengas acceso, puedes
convertirlos (hasta cierto
punto) al BASIC de los CPC
o PC, siempre y cuando ¢o-
nozcas bien los dos dialec-
tos de BASIC. Mds dificil
serd modificarlos en sentido
inverso, ya que tanto el BA-
SIC de los CPC como ¢l BA-
SIC 2 de los PC tienen mu-
chos comandos de graficos
que no tiene el BASIC Ma-

llard de los PCW, y eso por
no hablar por los comandos
de sonido y de interrupcio-
nes del CPC.

En fin, la verdad es que e!
PCW sdlo se puede conside-
rar totaimente compatible
con otros PCWs.

Est.-'mados senores:

Soy suscriptor de su re-
vista y usuario de un
PCW 8256, y mis conogi-
mientos de informatica son
escasos. Tengo unas dudas
que quisiera que me aclara-
sen. Suelo teclear los pro-
gramas que vienen en su re-
vista y oir0s programas que
consige. Mis dudas son las
Siguientes:

1.7 Si en un programa,
por ejemplo, viene la si-
guiente instruccidn: WRI-
TE # 1,NP, al teclearia ef
signo # sale en pantalla,
pero al grabar el programa
desaparece y queda WRITE
1,NP, y aparece en pantalla
al ejecutar el pragrama SiN-
TAX ERROR, por lo que no
puedo hacer ningun progra-
ma en donde aparezca el sig-
no # Lo mismo pasa con
INPUT #.

2.° Al escribir esta sen-
eilla instruccion: PRINT 712
y pulsar <RETURN >, segin
el manual deberia apare-
cer 3, pero aparece 7 2.

3.° En el numero 28 de
la revista, en confestacidn a
una duda de un usuario 50-
bre como hacer que un fi-
chero no sea accesible por
DIR ni por el directorio, le
confestaron que la instruc-
cion adecvada es: (supo-
niendo que el fichero a ocul-
tar es DAT0OS.ASC) SET DA-
TOS.ASCjSYS;. Pues bien,
yo intento ocultar un fichero
(por ejemplo FICHER.BAS) y
sucede lo siguiente:
A>SET FICHER.BAS;SYS¢
Al pulsar <RETURN> apa-
rece:

SET?
A>

Esperando que me resuel-
van eslas dudas, y pidiéndo-
les que aumentaran el con-
tenido de la seccidn PCW,
pues crea que atin es peque-
fa, les saludo atentamente.

Santiago Bédmar Vilchez
Granada

Tus dos primeros proble-
mas se deben al hecho de
que el ordenador arranca
con la opcién de lenguaje
castellano activada. Por ello,
donde en un listado obser-
ves el simbolo # debes uti-
lizar el simbolo Pt, que se
obtiene pulsando a la vez la
tecla EXTRA y la tecla 4.
Respecto al problema con
PRINT 772, el simbolo \
corresponde a la parte ente-
ra de la division de los dos
ntimeros, y de nuevo por el
hecho de tener el teclado
castellano, debes sustituirlo
por la letra N, maytscula.
Ademds, por algun extrafo
motivo, verds que al usar el
BASIC necesitas pulsar la te-
cla N dos veces para que
aparezca el cardcter en la
pantalla.

En cuanto a tu tercera pre-

gunta, el problema reside en
que la instruccién SET no es
residente, sino transitoria.
Esto quiere decir que se en-
cuentra en el disco de siste-
ma bajo el nombre de
SET.COM. Por tanto, para
poder ocultar el fichero cita-
do tienes que introducir el
disco de sistema y escribir:
SET B:FICHER.BAS;SYS;
y cuando ® pida el dsco
para la unidad B, sacar el
disco de sistema e introdu-
cir el disco que contiene el fi-
chero FICHER.BAS.

Te aseguro que estamos
realizando grandes esfuerzos
no ya por aumentar y mejo-
rar la seccion de PCW de la
revista, sino por manteneria.
Ten en cuenta que no pode-
mos rellenar muchas pagi-
nas sin tener algo de qué ha-
blar, y lamentablemente en
Espafa el mercado de soft-
ware y hardware para los or-
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denadores PCW es casi
inexistente

T'engo un AMSTRAD
CPC 464 y me gustaria que
me dieran una idea acerca de
qué palabras clave del BASIC
debo usar y cdmo usarlas
para crear un programa que
me permita ordenar una se-
rie de palabras alfabética-
mente.

Gracias.

Salvador Badia Calvete
Valencia

Creo que la mejor manera
de ayudarte es recomendar-
te el libro «Los Ficheros en
el AMSTRAD CPC 464, 664
y 5128», de Editarial Ra-ma.
En él encontrards, ademas
de cdmo gestionar ficheros,
varios métodos para ordenar
datos. Las senas de Ra-ma
son:

Ra-ma Editorial.

Carretera de Canillas, 144.
28043 Madrid.

Teléf. (91) 200 97 46/47.

Am:‘gas de AMSTRAD
USER:

Escribo para preguntaros
unas dudas que me han sur-
gido con mi PCW 8256.

1. En las revistas nu-
meros 11 y 12 se explica
cdmo utilizar GSX desde BA-
SIC. Mi pregunta és como se
pueden grabar pantallas rea-
lizadas con GSX en un dis-
co, para poderfas cargar y
utilizarlas posteriormente.

2. En la explicacion del
programa PALETTE.COM
que se hace en HELP.COM
me ha parecido entender que
con el rango de 0-63 se pue-
den obtener distintas inten-

sidades. pero sdlo se obtie-
nen dos (claro y oscuro).
Quisiera saber si se pueden
oblener mas de dos intensi-
dades (claro-oscuro) y si no,
para qué sirve el rango 0-63.

3.* Tengo algunos pro-
lemas con el conector del ca-
ble de datos de la impreso-
ra, pues aunque he seguido
las Instrucciones de co-
nexion de la impresora, se
suele mover de su sitio (por
elemplo, al quitar la funda),
pcasfonando a veces una im-
presion engorrosa. Quisiera
Saber si esto ocurre por la
naturaleza del conector, o si
es debido a una mala co-
nexion por mi parte.

Esperando sus respuestas
les saluda:

Esteban David
Herndndez Pérez
Puerto de la Cruz (Tenerife)

Un tema complicado el de
las pantallas creadas por
GSX. En principio, el BASIC
Mallard no contempla la po-
sibilidad de salvar una pan-
talla como tal. Sin embargo,
dadas las peculiares caracte-
risticas de los GSX y, espe-
cialmente, el hecho de que
sea un lenguaje orientado a
ojeto, hace que se pueda so-
lucionar este tema sin dema-
siados quebraderos de cabe-

za y sin necesidad de recurrir
al codigo maquina.

Como ya sabras si has lel-
do los citados articulos de
las revistas 11y 12, en GSX
cada grafico tiene asignado
un nimero o cddigo de iden-
tificacion propio. Por ejem-
plo, la funcién 11 es dibujar
una barra, o la funcidn 25
es elegir el color de rellena-
do. Ademas, cada funcidn
necesita cierto numero de
parametros en ciertas matri-
ces de datos, como también
se explica en dichos arti-
culos.

Pues bien, comao si creas
una pantalla con BASIC y
GSX, eres tu quien la crea,
puedes hacer que lu progra-
ma genere un fichero se-
cuencial (recuerda, inslruc-
cion OPEN “0") en el que va-
yas almacenando cada orden
grafica que des al sistema
GSX. Aunque puedes hacer-
lo como quieras, (e sugiero
que uses el siguiente for-
mato:

1.¢ Ndimera de funcién.

2. Numero de parame-
tros.

3.* Parametros.

De este modo el programa
gue deba cargar la pantalia
no tendrd mas que abrir el fi-
chero creado con anteriori-
dad (recuerda, instruccidn
OPEN *I") y leer el primer c6-

. N
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y 4

digo de operacién. Usa ON
GOSUB u ON GOTOQ para sal-
tar a una rutina distinta, se-
gun la operacidn GSX que in-
dique el cédigo leido. Lo pri-
mero que deberd hacer cada
rutina es leer el siguiente
dato del fichero (el numero
de parametros) y a continua-
cion leer todos los parame-
tros (por ejemplo, con un
bucle FOR... NEXT) guar-
dandolos en las correspon-
dientes matrices, para a con-
tinuacidn ejecutar el coman-
do GSX. En realidad, lo que
haces es ir recreando el di-
bujo objeto a objeto. Imagi-
no que este es mas 0 Menos
el sistema utilizado por DR
DRAW.

El programa PALET-
TE.COM admite ese margen
de valores, porque el PCW
no es el unico ordenador que
existe que puede utilizarlo.
Asi, los CPC 6128 también
disponen del mismo coman-
do PALETTE, y con él se
pueden conseguir diversas
combinaciones de colores
utilizdndolo adecuadamente.

No entiendo lo de la im-

resion engorrosa. Si te re-
ieres a borrosa, eso no es
problema del cable, sino de
que el papel no esté bien
ajustado o de que el rodillo
de arrastre no funcione bien.
Si tienes el cable de datos de
la impresora roto o mal co-
nectado, lo més normal es
que no imprima nada en ab-
soluto.

M uy sefores mjos:

Tengo una cuestion pen-
diente que nadie por el mo-
mento ha sabido contestar.
Espero de vuestra profesio-
nalidad y conocimiento del
tema para hallar, por fin, fa
solucion.

Dispongo de varios juegos
para el PCW, como por
ejemplo BATMAN, y he ob-
servado que en pantalla sale
un tercer color que da el as-
pecto de espacialidad. Es
otro verde, pero con distinto
fono.

Me guslarla saber como
se consigue este tercer color
0 tono de verde.

Sinceramente agradecido:

Vicente Bordonaba Palacio
Caspe (Zaragoza)

La verdad es que, si nadie
ha sabido darte la explica-
cién, es que no conoces a,
nadie con unas minimas do-
tes de observacién e imagi-
nacién. Piensa por un mo-
mento en una cuadricula de
10 por 10 cuadraditos (como
por ejemplo, las del juego de
los barcos). Si rellenas todas
las casillas de color negro y
observas de lejos la cuadri-
cula, ¢squé vez? Un punto
negro.

Anhora imagina que relle-
nas todas las casillas de
blanco y observas la cuadri-
cula de lejos. ;Qué ves? Un
punto blanco.

Por dltimo, imagina que
rellenas las casillas alternati-
vamente de negro y blanco,
como si se tratara de un ta-
blero de ajedrez, y de nuevo
observas la cuadricula de le-
jos. ¢Qué verds ahora? jEu-
reka, un punto gris!

Pues bien, este es mds o
menos el sistema utilizado
en los juegos de PCW, pero
a menor escala. Como ya ha-
brés leido muchas veces, las
pantallas de ordenador se
consideran formadas por
pixels, que son los puntos
mas pequefios a los que po-
demos acceder. Para escri-
bir una letra simplemente
iluminamos ciertos pixels.

En un PCW este sistema
sdlo permite tener letras ver-
des o negras, ya que estos
son los colores que puede
tener un pixel. Ahora bien, si
consideramos una cuadricu-
la de 2 por 2 pixels como un
«macro-pixel», tenemos
cuatro casillas. Ahora pode-
mos optar por tener las cua-
tro negras, las cuatro verdes
0 dos negras y dos verdes
(por ejemplo, en diagonal),
lo que hace que podamos
manejar «macro-pixels» de
tres colores (negro, verde
claro y verde oscuro). Como
la resolucién de la pantalla
de los PCW es bastante alta,
los pixels reales son muy pe-
quenos, lo que permite que
los «macro-pixels» sean lo
bastante pequenos para que
la vista no distinga los pixels
reales que los forman (a no
ser que te fijes muy de cer-
ca y con mucha atencion) y
gracias a ello gozamos con
esa sensacion de color ver-
de oscuro uniforme.

E Stimados amigos:

Soy poseedor de un CPC
464 y adquiri en la oferta de
Su revista la unidad de disco
con controlador de AMS-
TRAD.

En uno de vuestros nume-
ros anteriores un lector 0s
hacia una consulta sobre qué
ampliacion de memorta seria
la iddnea para que pudiese
correr el CP/M Plus, y le
aconsejabais la de la firma
DK'TRONICS. Con relacion a
esto os quiero formular dos
preguntas:

1.¢ ¢Se puede conside-
rar que con dicha ampliacidn
de 64 K mi CPC 464 puede
trabajar como si fuera un
CPC 61287

2.° Sien lugar de adqui-
nir la ampliacion de 64 K
compro la de 256 K, ;po-
dria trabajar con programas
compatibles con el
PCW 82567

En otro orden de cosas, si
adquiero por su oferta otra
unidad de disco con contro-
lador, le quito el cable con el
controfador y fa conecto al
conector para segunda uni-
dad de disco de la unidad
que ya poseo, ;podria fun-
cionar perfectamente como
unidad de disco B o no?

Bien, en espera de vues-
tras noticias, recibid un cor-
dial saludo de:

Paco Berzosa
Ubeda (Jaén)

En ningun caso se puede
considerar que un 464 con
ampliacion de memoria se
convierta en un 6128, entre
otras cosas porque la ver-
sién de BASIC que incorpo-
ra el 6128 posee diversos
comandos que no tiene el
464, Ademads, aunque con la
ampliacion de memoria pue-
des usar CP/M Plus, puedes
encontrar algunos progra-
mas CP/M que no te funcio-
nen correctamente.

Aunque pongas 256K
RAM a tu CPC 464 no po-
drds hacerlo equivalente a un
PCW 8256, ya que no pue-
des ejecutar el CP/M Plus del
PCW en el CPC, y el CP/M
de los CPC no esta prepara-
do .ara gestionar el dis-
co M.

En cuanto a tu tercera pre-
gunta, la respuesta es Si.
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Hm‘a, amigos de AMS-

TRAD USER. Tengo un
PCW 8256. En la ciudad en
la que vivo, Elda, solo he en-
contrado cuatro juegos para
este ordenador (BATMAN,
TROGLO y dos de ajedrez
que ahora no recuerdo sus
nombres). He ido a Alicante,
concretamente a Galerias
Preciados y Pryca, y no hay
ni uno. Por esto creo que so-
mos pocos los que posee-
mos un PCW, o es gue no
estd muy desarrollade el
mercado de juegos para
PCW.

Bueno, os escribo para
consultaros algunas dudas
sobre el BASIC gque se sumi-
nistra con este ordenador,
porque para mi fos tomos no
explican bien varias cosas:

1.° ;Como se dibuja en
pantalla e impresora en BA-
SIC? En las paginas 126,
127, 137 y 138 (que estan
en la «Guia del CP/M Plus»,
fomo 1) hablan sobre esto,
pero sin aclararlo.

2. ¢Cdma cambiar el
fono de verde de la letra y
del fondo de la pantalla? En
la pdgina 141, tomo 1
(Guia del CP/M Plus) pone
"ESC cc”y "ESC b ¢

3.° Me han dicho que
fos discos formateados en
los CPC 6128 (como pueden
ser juegos) no funcionan en
un PCW 8256 0 8512. Des-
pués de ver en los lomas de
instrucciones del ordenador
que si pueden ir, me ha sur-
gido esta duda: ;jLos discos
de un CPC pueden funcionar
en un PCW y viceversa? Si

les sirve de dato, esto lo he
encontrado en el sexto
pdrrafo, pagina 30 de /a
«Guia de Locoscript»,
tomo 1, y en el apartado
«Programas ulilizables en el
PCW 8256», pdgina 53,
«Guia del CP/M Plus»,
tomo 1.

4.° Sino es mucha mo-
festia, me gustarfa saber
algo sobre el sonido del
PCW.

Atentamente:

David Gras Soriano
Elda (Alicante)

El problema no es que
haya pocos PCW vendidos,
sino que nadie quiere «mo-
jarse» en el mercado de los
jueqos para PCW. De todos
modos, posiblemente hayas
visto entre las pdginas de
publicidad que aparecen en
nuestra revista el nombre de
una tienda de Madrid (CO-
CONUT INFORMATICA) que
vende unos cuantos juegos
para PCW, y creo que pue-
des comprar por correo Ila-
mandoles por teléfono, In-
téntalo y diles que vas de
nuestra parte.

En principio, el BASIC del
PCW no soporta ningun tipo
de instrucciones graficas ni
para pantalla ni para impre-
sora. En el apartado de pan-
talla, en el nimero 29 de
AMSTRAD USER ofrecemos
la solucién mediante unas
rutinas en cddigo maquina.

El tema de los graficos en
la impresora se puede solu-
cionar mediante instruccio-
nes LPRINT y haciendo fun-
cionar la impresora en modo
gréfico. Esto quiere decir
que la impresora, cuando re-
cibe un numero, no lo inter-
preta como el codigo ASCI

de un cardcter, sino como
un patrén de ocho puntos
verticales (cada uno se
corresponde con un bit del
namero recibido). Un bit a
uno del numero enviado
hace que una aguja de la im-
presora golpee el papel. Tie-
nes un sencillo ejemplo de
como conseguirlo en la re-
vista numero 19, pagi-
na 73.

ESC se refiere al caracter
27. Prueba estas instruccio-

nes:

PRINT  CHR§(27)"
¢"CHR$(1);CHRS(27)"
b"CHR$(0);

PRINT  CHR$(27)"
¢"CHR$(0); CHR$(27)"
b"CHR$(1);

En la cuestién de los dis-
cos tengo que darle la razon
al manual, y te lo digo por
mi propia experiencia, ya
que es algo que he probado
en numerosas ocasiones. El
PCW puede leer ficheros de
discos con formato normal
de los CPC, y los CPC na
pueden leer discos formatea-
dos en un PCW. Ahora bien,
agunos Juegos de CPC utii-
zan formatos «extranos» de
disco y el PCW no podra
leerlos. Una puntualizacién:
los discos no «funcionans;
son elementos pasivos para
almacenar la informacion.
Los que funcionan o deian
de funcionar son los pro-
gramas.

En el PCW toda posibili-
dad de generar sonido se re-
duce a un pequeno zumba-
dor instalado en el mueble
que alberga el monitor. El
BASIC sdlo puede usarlo
para emitir un simple pitido
de duracién y afinacidn fija,
con PRINT CHRS(7). En la
revista numero 24, pdgi-
na 104, encontrards un pro-
gramita que te permite obte-

ner algunas notas musica-
les.

Eslimadas amigos:

Poseeo un AMSTRAD
CPC 6128 y soy suscriptor
de vuestra revista. Estoy inte-
resado en que me informéis
de ddnde puedo consequir
un programa que se llama
«LOTO-MICROGESA», al
que se hace referencia en el
nimero 24 del mes de sep-
tiembre, seccion profesio-
nal, correspondiente a CPC,
en unartcub de Manuel Ba-
llestero Santaolalla.

Alentamente:

Carlos Barba Alfageme
lllescas (Toledo)

En el mismo ndmero 24,
pagina 123, tienes un mo-
dulo de publicidad de Micro-
gesa con su direccidn y tele-
fona (el médulo situado en
la esquina inferior derecha).

AMSTRADuser|
EL PRIMER ‘
DIA DEL MES

en TU

KIOSCO
HABITUAL
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

MERGAMSTRAD:

VENDO programas para PC
compatibles. Garantizados. Muy
buen precio. También me gusta-
ria contactar con gente que po-
sea MODEM o esteé interesada.
Toda Espana. Andrés. Llamar al
teléfono (91) 890 38 92. Andrés
S. L. Escorial. Apartado 98.
28200 Madrid.

VENDO programa original
CPC para calcular cartas astra-
les y revoluciones solares. Cal-
cula casas, planetas y aspectos.
Graficos, pantalla e impresora.
Liamar al teléfono 881 99 81
(tardes). Juan Luis.

VENDO o cambio ordenador
MSX, 64 K incluido TV b/n con
mas de 50 juegos, como Futbol
(K), Tenis (K), Starface, Despe-
rado, etcétera, por Ams-
trad 6128, con monitor, fésforo
o sin él. O vender por 40.000 pe-
setas. Llamar al teléfono
(93) 65238 12. Sant Boi (Bar-
celona).

QCASION, vendo ordenador
NCR 2070. Me urge vendarlo
por causa econdmica, con una
unidad de casete impresora,
monitor, monogrono. Todo por
solo 55.000 pesetas. Teléfono
239 53 986 230 74 68. Pregun-
tar por Jordi.

PENA Loto 1512, loteria pri-
mitiva por ordenador, escribe y
recibiras el reglamento sin com-
promiso. Intercambio todo tipo
de programas. Ramén de Mi-

bien llamar a teléfono
(948) 25 74 01. Prometo con-
testar a todos.

SE OFRECE programador en
dBASE Il a particulares o em-
presas del Pais Vasco, para rea-
lizar programas a medida para
PCs. Experiencia, seriedad y efi-
cacia, Teléfono (94) 674 38 84.

VENDO equipo completo su-
per-8. Marca Minolta/Sonoro,
color, accesorios montaje. Pre-
cio comercio: 95.000 pesetas.
Todo en perfecio estado por:
40.000 pesetas. Escribir a: Enri-
que Grau Garcia. S, Francisco,
25. 40001 Segovia.

VENDO video Amstrad, mo-
delo VCR 4600 MKII, completo,
con garantia y en su embalaje
de origen. Casi nuevo. Precio:
60.000 pesetas. Teléfono
(923) 43 11 68, preguntar por
Modesto.

CAMBIO juegos para el Ams-
trad CPC 464, como Freddy,
Hardest, Don Quijote, Tank,
Exolun. Interesados escribir a
José Manuel Lopez Serrano.
Paseo Rosales, 18, 2." 30600
Molina de Segura. Murcia. Solo
cinta.

URGE vender ordenador
CPC 6128, con mughos progra-
mas, utilidades y juegos. Precio
a discutir. Alejandro Serrano Vi-
seras. Residencial Plaza Nueva,
1,27 B.Lorca (Murcia) . Teléfo -

BUSCAMOS A
LOS MEJORES
REDACTORES

PARA
REVISTA

SPECTRUM

PROXIMA APARICION

Enviar vuesiros datos a:
Amstrad User (rel.: Spectrum)
Avds. del Mediterrinen, 7. 1D
28007 Madrid.

CASTILLA-LA ‘
MANCHA

CAMBIO PC 1512 o com-

guel. Amazabal, 16, 4.° A, No (968) 46 51 52,

31880 Leiza. DESEARIA contactar con
INTERCAMBIO programas usuarios de CPC 464 para in-

de PC 1512/1640 y compati- tercambiar juegos. Escribir a

bles. Enviar lista a: Alberto Ba- Manuel Chica Uribe. Camine de

caicoa Adot. Virgendel Puy, 13. Murcia, 21, 3° C. 30530 Ciezas

31011 Pamplona (Navarra), o (Murcia).

mas y documentacion, con
| preferencia técnicos relaciona-
dos con la arguitectura o la |
construccicn. Francisco Martin
Montes. Plaza Mayor, 6. San
Clemente. 16600 Cuenca.
COMPRO juegos para PC a
precio asequible. Tambign me
interesarian utilidades. Mandar )

patible. Intercambio progra- ‘

lista a Tres Hermanos, 14.
Sonseca {Toledo). José F.
Cerdeno Péarez.
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INTERCAMBIQ programas
de utllidades para Amstrad
PCW 8512, Tengo programas

originales. Interesados llamar |

al teléfono (925) 48 06 85, o
escribir a Antonio Quijorna
Garcla, Orden de Calalrava, 4.
45700 Consuegra (Toledo).
VENDO CPC 464, color,
poco uso. Regalo programas.
revistas y libros de software y
hardware. Precig: 70.000 pe-
selas. Llamar al teléfono
(967) 48 07 34 (Albacete)
Pregunlar por Miguel. Acepta-
ria cambio por compatible PC
Abonando diferencias

sy

“~ &

MADRID

DESEARIA contactar con
usuarios de! Amstrad
CPC 464 parz intercambio de
juegos. Solo en area de Ma-
drid. Interesados llamar medio-
dias al teléfono 717 7473, 0
escribir a llescas, 88, 25 C.
Sergio.

COMPRO monitor color
para 6128. Maximo 9.000 pe-
setas. Fernan. Telefono
259 98 17. Madrid.

VENDOQ Amstrad CPC 6126.
Monitor fostoro verde. Juegos:
Knight, Manil, Fpilot, etcetera.
Compiladores Cobol, Pascal y
Dbase |, con manuales, Mul-
tiplan, Worslar, etcétera. Re-
vistas AMSTRAD USER desde
el numero 1 hasta e! 28. Re-
galo inscripcion 1988. Joys-
tick, libro, codigo maquina. An-
tonio. Telefono 256 25 8BS

VENDO impresora Amstrad
DMP 3000, nueva, por solo
30.000 pesetas. Preguntar por

netéfono, discos. Todo por
90.000 pesetas. Javier. Teléfo-
no 7761192, de 4 a 7 de Ia
tarde. Madrid.

COMPRO teclado de orde-
nador CPC 6128, Averiado.
También compraria Interface
RS 232 para el mismo orde-

Sanchez, Toboso 134. 28019
Madrid.

INTERCAMBIO programas
de PC compatibles. Enviar lis-
ta a Enrique Sdnchez Priefo.
Apartado de Correos 142,
28250 Torrelodones. Madrid

VENDO y cambio todo tipo
de programas para
CPC 6128. Interesados man-
dar lista a José R. Merchan.

Glorieta los Carmenes, 3. |

28047 Madrid. Sélo disco. Te-
léfono 485 14 50.

VENDO PC 1512 co-
lor 20MB (nuevo), disco 20MB
ampl. mem. 640 kb, filtro Pola-
roid, Impresora DMP 3000,
software variado, garanlia de
seis meses. Precio; 300.000
pesetas. Llamar al teléfono

| 4159200, de B30a2yde4d

José Lledo Falcon. Telélono |
| ¥ juegos, lengo ulimas nove-

694 98 22. Leganes (Madrid).
Llamar tardes o noches.

a 7, Rafa Romero.

VENDO CPC 6128 color, 12
discos, 30 cintas, conlienen
100 programas, juegos y utili-

| dades compiladores: Basic,

Pascal, Misoft-C, Devpac,

Vordstar, dBase ||, Oddjob, et- |

cétera. Regalo 15 libros, BO re-
vistas. Precio: 100.000 pese-
tas. Telefono (91) 256 14 43,
tardes.

VENDQO CPC 464, fdsforo
verde, con funda, manuales, 8
cintas, 2 libros y 14 revistas.
Muy poco uso. Precio: 35.000

pesetas. Teléfono (91)

465 54 48.
VENDO CPC 6128 color. 12
discos, 30 cintas, contienen

100 programas, juegos Yy utili- |

dades. Compiladores: Basic,
Pascal Hisoft-C, Devpac.
Wordstar, dBase |, Oddjob,
etc., regalo 15 libros, 8O revis-
tas. Precio; 100.000 pesetas.
Teléfono (91) 256 14 43 tar-
des, Antonio.

VENDO y cambio copiones

dades. Tambien busco progra-

VENDO 6128, joystick, mag- | mas profesionales para el CPC

.
|

472. Escribir a: Pedro Colme-
nar, 19, San Sebastian de los
Reyes (Madrid) o llamar al te-
lefono 653 33 73.

COMPRO toda clase de po-
kes y mapas. Llamar al teléfo-
no 413 11 90, dias laborables,

| a las 19 horas. preguntar por
nador. Escribir a Moledero |

Alberto o Pedro.

VENDO programas profe-
slonales, tales como: dBase I,
Pagemaker, Devpac, compila-
dor «C» Cobol, Pascal, Wods-
tar, Tansword, Art Studio, Odd-
jov, etc, solo CPC. Telefono
(91) 896 01 29. Javier.

VENDO Amstrad 6128 CPC,
monitor en color, con cable de
impresora y de casete Joys-
tick, QuickshotV, y mas de
veinte discos con programas
de utilidades y juegos. Teléfo-
no (91) 2323526, de 15 a
17.30 horas.

CAMBIO monitor Monocro-
mo PC 1512 por monitor color
PC 1512, pagando diferencia.
Interesados llamar a: Juan Mi-
guel Solis Sandes al teléfono
(91) 764 38 54, a partir de las
21 horas.

VENDO Amstrad CPC 6128 |

monitor fosforo verde, teclado
en castellano, varios progra-
mas, revistas y libros. Todo por
65.000 pesetas, disculibles.
Diego, Jaén, 13, Madrid. Tele-
fono 254 35 66.

VENDO Amstrad CPC €128,
regalo hasta el numero 30 de
la revista AMSTRAD USER y
compilador de Cebol y Pascal.
Todo por 75.000 pesetas. Te-

capital. Contesto a todos, en-
viar lista. Escribir 2 Gonzalo
Qliver. Paco Martinez Soria, 4,
5. B. 50015 Zaragoza. Teléto-
no (976) 52 06 14

VENDO CPC 6128 F.V. con
disco de sicilio, 256 K, raton,
filtro pantalia y 15 discos reple-
tos de programas, por 95000
peselas, Regalo swele libros
sobre el Amstrad. Teléfono
22 30 78. Preguntar por Euge-
nio, a partir de las 21.00 horas.

CLUB Amstrad PC de Mon-
zon intercambia programas Y
experiencias. Amplia biblioteca
de revistas. Contesta todas las
cartas. José Antonio Castells
Solanas. Paules, 2, 5. 22400
Monzén (Huesca).

e @’

BALEARES

VENDO compro y cambio
programas para PCs compati-
bles. Juegos y utiidades. Pro-

| meto contestar. Dirigirse a Al-

lefono 729 34 17, mananas,

Jose.

.

ARAGON

COMPRO utilidades para
PCW 8256, Prefiero Zaragoza

fons Barceld Femenias. Qua-
drado, 10, 3.° 07001 Paima de
Mallcrca (Baleares).

ANDALUCIA

VENDO CPC 464, monitor
color mas programas y manua-
les. Precio: 60.000 peselas.
Teléfono (958) 11 92 76. Gra-
nada.

RESERVA TU EJEMPLAR

AMSTRAD 4si PE
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VENDO juegos muy baratos
de la revista «Your compou-
ters y un simulador de vuelo.
Quislera conectar con chicos y
chicas para vender juegos de
todo tipo e intercambiarios. J.
Julio Lorenzo Massip, Lope de
Vega, 22. 11550 Chipiona (C4-

diz). Te espero.

VENDEMOS y camblamos
juegos para CPC en disco o
cinla, tenemos grandes jue-
gos. Interesados mandar o pe-
dir lista a Juan José Calvo
Adamunl. Mayor, 5, 2.° |l
18011 Granada. O llamar al te-
léfono 20 07 02, a partir de las
15.30 horas. Os esperamos.

HOLA, soy un chico de Ma-
laga y me interesaria cambiar
y vender juegos con vosotros.
Tengo unos 100, entre ellos
Prohibition, Rygar, Sky-Fox,
Renegade, Barbarian, 3 D vai-
ce Chess, 30 Priy, etcetera.
Campillos, 2. Véiez-Malaga
(Malaga).

VENDO Amstrad PC
1512-8SD. Poco uso y seis me-
ses de garanlia mas progra-
mas. Yodo por 100.000 pese-
tas (contado). Liamar al talsfo-
no (953) 2557 38. Jaen.

COMPRO DD-1 con cantro-
lador para 464. Ofertas a Juan
Luis Luengo Gomez. Pasaje
Esperanto, namero 1, 4.° C.
29007 Malaga. Preferente de
la provincia. Teléfono
27 36 75.

VENDO CPC 484 con am-
pliacién. En total 128 K, méas
70 discos con programas de
gestion. Utilidades, juegos, et-
cetera. Precio a convenir. Es-
cribir al apartado 320. 23080
Jaén. O llamar al teléfono
(953) 25 37 56. Preguntar por
Pablo, en horario de trabajo.

CAMBIO todo tipo ae pro-
gramas para Amstrad
PC 15°2y compatibles. Escri- |
be a Eugenio Santa Barbara
Martinez. Travesia del Puente,
C, 3.° 23470 Cazorla (Jaen).

LA RIOJA

CAMBIO juegos en cinta y
disco para Amsirad. Tengo
unos 200. Interesados mandar |

lista a Alfredo Pérez Garrido.”| CPC 6128 disco. David Fer-

Miguel de Cervantes, 11. Arne-
do (La Rioja). o liamar al telé-
fono (941) 38 3235, Contes-

taré.
{INCREIBLE! Vendo juegos
como Qut run, Combat Scholl,
El gerente, Phantis, Taipan,
California Games, Freddy Har-
vest y olras Gltimas noveda-
des, a 75 peselas. También
ulilidades como Placon, Odd-
job, Music Systern, dBase II,
Discology | y Il, y muchos |
educativos a 100 pesetas. |
Gaunthell Il, Trampa, Barba-
rizn I, [l y I, 007, AMX Page
Maker. Trivial, Fernando M. B.

nandez Pérez. Oliavn, 26223
Hornilla. La Rigja. Teiefono
(941) 36 21 40,

Ve J

CANARIAS

CAMBIO y compro progra-
mas para PC e ideas. Interesa-

dos escribir a Ramon A, San-
chez Acosta. Salud Alto Manz
F, Blog. 2, 5.° |zq. 38008 Te-
nerife.

CAMBIO juegos y utilidades |
para Amstrad CPC 464, 472,
664 y 6128. Tengo mas de 150
juegos. Inleresados escribir a |
Carlos Hernandez Cabrera.
Virgen de la Pena, 49. 35.600
Puerto del Rosario (Las Pal-
mas). Total seriedad. Abste- |
nerse estafadores. |

VENDO y cambio discos
para PCW de doble intensidad
por 700 pesetas cada uno.
Marca Maxell. Cualquier canti-
dad de pedidos, contesto se-
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guro y envio lista. Escribir a |

José Guirag. Camino de Las
Mercedes, 80. 38208 La Lagu-
na (Tenerite). Teléfono
26 44 28. 700 pesetas.

MELILLA

INTERCAMBIO programas

e instrucciones para CPC (dis-
co), ulilidades y juegos. Ofrez-
co y pido formalidad. Interesa-
dos enviar lista y (a ser pasi-
ble) teléfono. A O.R.C. Astille-
tos, 39, 2. A. Melilla. Contes-
taré a todos.

e

Yo

EXTREMADURA

COMPRO Grand Prix origi-
nal en disco. Interesados lia-
mar al teléfono (924) 80 37 71,
o bien dirigirse a Carlos Oriz
Moreno, Venezuela, 1, 3.%, izq.

CATALUNA |

COMPRO y cambio todo
tipo de programas de contabi-
lidad y gestion para PC 1512,
Escribir a Manuel Diaz Cama-
cho. Valencia. 110, entio-4.
08015 Barcelona. Telefono
(93) 424 09 486.

VENDO CPC 464, monilor
fosforo verde. Con utilidades
(Pascal, Lisp, Asembler, Co-
piones...) libros de lenguajes e
instrucciones y revistas y jue-
gos originales, con Joystick
Konix, todo por 45.000 pese-
tas, a discutir. Edificio St. Jor-
ge, blog. 8, 10.5, 2.* Llamar a
Jesus al teléfono 389 27 74. |
Badalona (Barcalona). |

OCASION. Vendo ordena-
dor NCR 2070. Por causa
economica. Precio: 25.000 pe-
setas. Teléfonos 238 53 98
6 230 74 68. Jordi. Barcelona.

CAMBIO programas PCs,
especiaimente PC 1512. En-‘
viar lista o llamar. Jests Laza- ‘

06400 Don Benito (Badajoz). | ro Alegre. Muntadas, 18. atico.

2, 0B014 Barcelona. Teléfono
(93) 431 88 53.

VENDO teclado Ams-
trad 6128 con unidad de dis-
¢o, junto con 250 programas:
juegos, utilidades, aplicacio-
nes e intarpretes con manua-
les y revistas AMSTRAD |
USER, todo por 65.000 pese- |
tas, Ramén, de 4 a 6. Telélo- J
no 319 10 50. |

VENDO Amstrad 6128, co-
lor, con impresora, 250 progra-
mas, manuales y revistas.
Todo par 130.000 pesetas. Sin |
impresara, 100.000 pesetas.
Preguntar por Ramon, de 9 a
10 de la noche. Teléfo-
no 352 37 01,

CAMBIO o vendo progra- ‘
mas para CPC en disco o cin-
ta, por 150 pesetas. Enlre
otros tengo Rygar, Bob Win-
ner, Zynaps, Exolon, Greal
Gurianos, Super Circle, Rene-
gade, etcétera. También Dis-
cology por 1,000 pesetas, dis- |
co incluido, Escribir a Jesus
Bartulos. Burgos, 12, 7.° B.
08210 Badia (Barcelona). O
llamar al Teléfono (93) |
718 34 25.

VENDO Amstrad PC 1640
DD, monitor color PC-CM, im-
presora DMP 3000. El eguipo
es tolalmente nuevo, con ga
rantia. Tado por 200.000 pese-
tas. Con juegos y programas.
Teléfono 337 50 20 Pregunfar
por Elias.

VENDO CPC 6128, manitor
en color, impresora, segunda
unidad de discos, incluida
CP/M Plus, CP/M 2,2 y progra-
mas de contabilidad, trata-
miento de texto, financieros
Llamar al teiéfono 41048 77,
Barcelona. Preguntar por Ra-
fael.

CAMBIO copion para PC,
junto con otros programas
como: Wordstar, PCTOOLS,
NCR-Dos cobal, Personal edi-
tor, Bascom, MS-Dos MCR
3.20, MS-Dos IBM 3.20, jue-
qos. Llamar a Sebastian Ole-
sa, al teléfono 778 06 74,
Montserrat (Barcelona).

CAMBIO juegos para
CPC 464. Poseo unos 200,
entre ellos muchas novedades
como Renegade, Desperado,
Scooby Doo, Cartocircuito. In-
teresados llamar al teléfono
{93) 8320180, o escribr a
Jordi Sala Porta. Les Verges,
4. 08251 Santpedor (Barcelo-
naj.

VENDO o cambio juegos y
utilidades en disco o cinta. Po-
seo las Ultimas novedades.
Sélo usvarios de Barcelona.
Llamar a partir de 1as 21.00 ho-
ras al teléfono 3147040, ©
mandar carta a Jorge Lalinde.
Cantabria. 3-5 6.° 3.% 08020
Barcelona. Respuesia asegu-
rada.

VENDO PC 1512 monitor

| color, dos discos, memaoria

Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de la revista.
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ampliada, 640 K. Poco uso,
en garantia, gran cantidad de
programas. Todo por 165.000
pesetas. Llamar a Jordi, al te-
lefono (93) 207 53 53. Noches.
CAMBIO programas Ams-
trad PC, preferentemente de
ges'ion y utilidades. Mandar
lista a Jose Antonio Asensio.
Alionso |l de Aragon, 62, ati-
co, 2. 08750 Barcelona. Pro-
|
|
|
|

melo contestar tedas fas car-
las.

VENDO impresora Riteman-
F+ para serie CPC y PC com-
patible, como nueva, impeca-
ble, por 55.000 pesetas. Tam-
bién vendo 50 discos de 3" a
575 pesetas unidad. Progra-
mas diversos o para usar
como virgenes. Interesados
llamar tardes al telélono (93)
358 45 45. José.

VENDO CPC 664, unidad
disco, monitor color, conector
doble, joystick, lapiz dptico,
graficos. Mucho software, en-
samblador Devpac, Mini-office,

Ajedrez 3-D, Top-Gun... Doy
‘ muchas revistas y libro cédigo
maquina. Teléfono (93)
31309 19, noches. Preguntar
| por Carlos. Precio: §5.000 pe-
selas. Barcelona. Por cambio.

VENDO ordenador
CPC 6128, fosforo verde vy
programas: contabilidad, ba-
ses de datos, procesadores de
texlo, muchas ulilidades y jue-
gos, total 10 discos. Precio:
70.000 pesetas. Teléfono
346 78 27. De 13.30 a 15.30
horas.

‘ ATENCION: Si quieres te-
| ner todo lo Uitimo en juegos, yo
|| te los vendo. Tengo muchas

novedades como: Outl Run,
" Combat School, California,

Games, Renegade, Pavinis,
etcétera, vy 400 titulos mas:; Es-
cribir a Jordi Cortés Riera, Ra-
mon y Cajal, 51. 08272 Sanl
Fruitos de Bages (Barcelona).
Teléfono (93) 876 11 32.

VENDO juego Fairlight I
para PCW y compro |uegos
para PCW. Interesados llamar
al telefono (93) 661 04 52. Pre-
guntar por David.

CLUB de usuarios de Ams-
trad. Si quieres disponer de
programas, tanto de gestion,
juegos y utilidades, ponte en
contacto con nosotros. Apara-
do de Correos, 131. Hospitalet
de Llobregat (Barcelona).

INTERCAMBIO ideas, tru-
cos, programas propios, elcé-
lera, con gente de toda Espa-
fa, usuarios de PCW. Contes-
taré a todos, mando lista de
programas propios. Estoy inte-
resado en un copion para el
PCW. Escribir a Pjzarra, 12,
1.%, 2. 08003 Barcelona. O lia-
mar a Jose Manuel Juncosa, al
teléfono (93) 310 47 85, a par-
tir de las 19.30.

VENDO Amstrad PCW’
8256, como nuevo, un ano,
con 40 discos con los mejores |
programas y sus instrucciones,
y varios libros y revistas. Todo
por 110.000 pesetas. Interesa-
dos escribir a Ramén Pujol
Perramén. Paseo Verdaguer,
36. 08700 Igualada (Barcelo-
naj, o llamar al (93) 803 11 42,
a cualquier hora.

VENDO PCW 8256, base
dalos, contabilidad, MS Cobol,

3D Clock Chess, El dominio

del PCW 8256 y dos libros |
mas, y revistas de informatica |

l y _—

por 80.000 pesetas (negocia-
bles). También vendo por se-

parado 40 numeros de la revis- |

ta CONOCER por 5.000 pese-
tas. Escribir a Virginio Ramos.
Oblicua, 3, 3.5 1.* 08640 Ole-
sa de Montserrat (Barcelona),
o llamar por la noche al teléio-

no (93) 77839 91. Urgen por |

cumplir servicio militar. Gra-
cias.

EUZKADI

VENDO Amstrad 8256, |

pantalla verde, impresora, con
seis diskettes, sin estrenar,
muy buen precio. Escribir a Ig-
nacio Millan. Julian Gayarre,
24, 5.° Santurce. Teléfono
483 47 93.

iHEY! Inexperto en la mate-
ria compra un programa de au-
toedicion para PCW 8256. Si
es posible con informacién.
Llamar al teléfono (945)
27 50 87. 01002 Gasteiz (Vi-
toria).

{EH, TU! Si quieres contac-
tar con algun usuario del
CPC 464, no te olvides de mi,
cambiaremos informacion,
programas, elcetera. Juan C.
Santillana. Juan S. Elcano, 5.
Galdacano. Telefono
456 83 05.

VENDO Amstrad CPC 472
con manual y libros, juegos es-
tupendos, copién. Juegos
como Bruce Lee, revistas
Green Berte y juegos Amstrad,
manuales y libros por 65.000
pesetas. Preguntar por Imanol
en el teléfono 469 40 94. Gra-
clas.

CASTILLA-LEON

VENDO Amstrad CPC 6128
FV. En buen estado y baralo.
También 40 discos con progra-
mas: Discology, Dr. Graph,
Multiplan, Placon, Ms Cabol,
Cbasic, Pascal MT +, Art Stu-
dio, Tasword 128, dBase ||,
Dr. Draw, Devpac, etcétera
Ceésar. Teléfono (988)
74 54 42, Gracias.

{ATENCION! Vendo y cam-
bio programas para el Spec-
trum 48 K sin fin lucrativo. Po-
seo las ultimas novedades: Ar-
kanoid I, Match Day Il, Trap
Door I, Athena Il, Out Run.
Ruben Herrero. Arenal 105, 1.9
09200. Miranda de Ebro (Bur-
gosj. Telefono (947) 31 35 61,
de 22.30 a 23 horas.

UTILIDADES y juegos para
el 6128 y el 464, disco o cinta.
Mas de 300 titulos en juegos y
100 utilidades. Prometo con-
testar a los interesados en el

intercambio. Miguel Angsl. |

Avenida de la Libertad, 21,
2.° A. 24400 Ponferrada
(Leon). Teléfono (987)
41 83 85. A partir de las 22.00

. horas.

iINCREIBLE! Cambio y ven-
do juegos a 100 pesetas
Como: Wizball, Indiana Jones,
Barbarian, Fernando Martin
Basket, Renegade, Despera-

do, Exolon y muchos mas.. |

Todos son comerciakes y ult-
mas novedades. Interesados
escribir a David Gutiérrez
Crespo. Menéndez Pidal, 1,1.°
C. 34004 Palencia, o llamar al
(988) 72 82 92. Sdlo disco. En-

viar lista. Contesto a toda Es- |

pana,

COMPROpara un CPC 464
una impresora con lapiz Gptico,
una unidad de disco y una am-
pliacion de memoria de 64 K
También utilidades en cinta,
mandar lista y precio. Todo en
buen estado y barato. Javier
Benayas. Obispo Barbera, 5.
34005 Palencia.

DESEO entrar en contacto
con usuarios de Amstrad
PC 1512 o compatibles para
Intercambiar juegos y progra-
mas de aplicacion. Escribir a
Altamira Lopez de Silanas. Al-
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fonso VI, 17. 06200 Miranda
de Ebro.

iNO PASES DE LARGO
ESTE ANUNCIO! Busco gen-
te para intercambiar ideas y
cualquier otra cosa relaciona-
do con el mundo del PC, in-
¢luso programas muy prolesio-
nales y a medida. No lo dudes
y llamame al (983) 25 27 84,
Juan, por las mananas, hasia
las 12.30 horas, de 15.00 a
16.00 horas y por la noche. Ve-
ras como no has perdido el
tiempo en leerme, o escribe al
apartado 6081 de Valladolid.

CANTABRIA

jOCASION! Por cambio de
ordenador vendo el siguiente
lote de programas para Ams-
trad PC 1512, por sélo 10.000
pesetas: Snake, Builder, Dri-
ver, Xonix. Moon Bugs, Digger.
Frogger, Pango, Centipede,
Bouncing Babies, Buck Rogers
{(Planet of Zoom), Space co-
mander Il, Chess, Brick, Hard
Hal Mack, Summer Games,
Winter Games, Donkey Kong,
El enigma de Acceps (2D). El
ordenador Amstrad PC 1512 io
vendo en 172.000 pesetas.
Tiene dos utilidades de disco y
monitor en color. El lote de pro-
gramas se vende a parte. Si
estas interesado por el ordena-
dor o bien el lote de progra-
mas, escribe al apartado de
Correos 990 de Santander.

|
|
|

|

g emens
-
‘)
P,

COMUNIDAD
VALENCIANA

VENDO CPC 6128 color,
discos con los mejores juegos
y utilidades: Discology, Army
Moves, Aceps, elcelera. Joys-
tick, cassetle y cable y 12 re-
vistas de AMSTRAD USER.
Precio: 100.000 pesetas. Lla-
mar al teléfono (96) 379 13 34,

VENDO juegos a 200 pese-
tas. Tengo las ultimas noveda-
des, como: Out run, Trantor,
Goody, Phantis, Thundercats.
Buggy boy, Jakal, eicétera.
Preguntar por Jose Luis. Al te-
Iéfano (96) 150 84 80. Alacuas
(Valencia).

VENDO Spectrum 48 K, por
cambio de equipo, con teciado
profesional, monitor de fosforo
verde de alta resolucidn, case-
te Sanyo y videojuego Atari,
tipo 2600, ademas de libros,
revistas y programas, precio a
convenir. Telgfono (967)
2296 00. Preguntar por Car-
dona de Quinto.

CAMBIO o compro progra-
mas y copiones para CPC 464

| por ensamblador desensam-

blador monitor codigo maqui-
na, también me interesa Com-
pilador Fortran Pascal Al-
gol 80. Contesto a todos. Diri-
girse a Antonio Deuis Botella,
Gregorio Rizo, 31. Aspe. Ali-
cante.

CLUB de usuarios Amstrad
CPC 6128 desea contactar
con usuarios de este ordena-
dor para cambiar y vender pro-

gramas y Juegos. Escribir a
Mad Factory. Alfonso, 28. 1.5,
pta. 2. 46230 Alginet (Valen-
cla). O llamar al telelono (96)
1751114

VENDO, por cambio de or-
denador, PCW 8512, con mas
de 50 disketles llenos de pro-
gramas. Ademas de dos libros
sobre Locoscript y sobre el
PCW. Llamar a Mariano de 9 a
10 de la noche, al teléfono (96)
379 32 27 (Valencla).

VENDO Amsirad 464, sin
maonitor, por 30.000 peselas.
Incluyo muchos programas,
tambien vendo unidad de dis-
co con controlador, por 35.000
pesetas, mas programas dis-
co, Prequntar por Vicente en el
telefono (96) 370 25 33.

COMPRO CPC 8128 moni-
tor color con impresora. Intere-
sados llamar al teléfono (965)
B4 09 77. Preguntar por Ale-
jandro. Precio no superior a
110.000 pesetas. Llamar des-
pues de las 15.00 horas.

GALICIA

CAMBIO para CPC 484, 19
Amstrad User y Tu micro As-
trad Introduccion al Basic (dos
libros y cualro caseftes). Tres
libros del Amstrad y 50 juegos
por un ordenador Spectrum
oon cables. Escribir a Pedro
Fernandez Galindo. Pabellén
Postal Santiago.

COMPRO, vendo y cambio
juegos y utilidades para
PCW 8256, Mandar lista a
José Luis Espifieira Gonzalez
Sanchez Calvifo, 70-76, 3. A
15406 El Ferrol {La Corufia).

CAMBIO programas, jueqos
y utilidades para PCW y PC.
Poseemos programas como

Arkanoid, Good y Winler y Su-
mer Games, Buck Rogers,
para PC, y algunos como Biak-
slar, Leader Board, Bruno
Boxing, Batman, Head Quean
Hells y mas para PCW. Escri-
bir a Antonio Perez Labara,
Quinta Villestro, s/n. Santiago.
Enviad lista, contestare.

CAMBIO, compro y vendo
programas para PC y
PCW 8256y 8512. Conlesto a
todos y envio lista, Interesados
escribir 1 Javier. Apartado 460.
27080 Lugo.

COMPRO, cambio y vendo
programas de todo lipo para
CPC 8128 y para Commaodo-
re Amiga. Ofrezco exlensa lis-
ta para eslos dos grandes of-
denadores. Escribir a José Ma-
nuel Mao Pineiro. Avenida de
Buenos Aires, 38, 5.7 A, o lla-
mar al teléfono (988) 24 71 04,
a partir de las 20.00 horas.

CAMBIO juegos para 464
en cinta. Poseo ullimas nove-
dades: Phantis, Star Wars,
Gauntlet |1, etcétera. También
compro, vendo y cambio cinlas
originales. Poseo: Sigma 7,
Avenger, The Goonies, Gaunt-
let, James Bond 007, Gaunt-
let Il, Super Sprint, elcetera.
Enviar lista a: J. Alejandro Cor-
deiro Grana. Buenos Aires, 47,
5.7 dcha. 36207 Vigo (Ponte-
vedra).

CAMBIO y vendo progra-
mas, lanto en cinta como en
disco. Poseo sobre 650. Inte-
resados mandar lista escri-
biendo a Sebaslian Jose Peérez
Gomez. Alcalde Portanet, 17,
32 C. 36210 Vigo (Ponteve-
dra), o lamar al leléfono (986)
29 57 97.

VENDO ordenador Amstrad
CPC 6128 FV con fundas,
programas dBase |l, Words-
tar, Dr. Graph, Dr. Draw, Art
Studio, Multipian, Discology,
elcelera, y revistas. Todo por
70.000 pesetas, 6 60.000 pe-
setas sin los extras, Interesa-
dos escribir a Jose Maria del
Solar Baqueiro. Avenida de
Vigo, 131, 1.° izq. El Ferrol, 0
llamar al teléfono (981)
318063, de 8 a 11 de la no-
che.

ANUNCIARSE EN [/////1/ua ES =
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE |.
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES ||l
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PONTEVEDRA BARCELONA VALLADOLID
~ N (Emneoeere ) \ T
IHFORMATIC) | Ehtes & o) b
| J W | e 2 jmj& _}@:‘j
PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts.
SRe il TR
SIGNWRITER: Imprime Carteles 19,800 pts. PLAZA DE TENERIAS, 11
s.A LABELWRITER: Imprime Etiquetos 9,500 pts.
] MENUMAKER! Organiza Menus 14,000 pts. Tel. 33 40 00
| ACADEMIAS ¥ EMPRESAS 47006 Valladalid
| AGUAll]Bi%%EHTEES [E]EE E&?gggdls.ms SSEQL}PEECANOGRAHA %gf% EE: RN
SA. S.A. CURSO DE LECTURA RAPIDA __ 28.000 pis * Distribuidor oficial
———— | | autorizado
enito Corbal, 17 - 1* Dcha T :
 Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA | Sis0) Urosmiracer  aAnceiona ) | CLASES DEINFORMATICA J
VALENCIA MADRID VALENCIA

z \ [ wovos sofeware) [p |
SEREECETfIEE software | |TA]
!-gi'bi ;Eg‘:* PROGRAMAS DE GESTION Arturo Ma““cl

PARA PC & COMPATIBLES

)

¢

DISTRIBUIDORES PARA Y PCV-3512 DE ANSTRAD 3
CENTROS DE ENSENANZA FARMACIA EQUIPOS Y SUMINISTROS. |
DE LA COMUNIDAD AUTO-ESCUELA PROGRAMAS STARDARD
VALENCIANA VI0ED-CLUS Y A MEDIDA.
OMICRON CLINICA VETERINARIA \
DISTRIBUIDOR OFICIAL STOCK CON ALBARAN CURSOS DE INFORMATICA
AMSTRAD ot IR
HACIENDA DE PAVONES, 110 Gran Via Fdo. &l Catolico. 29
Maestro Palau. 12 TELEF 773 40 64 28030 MADRID Tel. (36) 326 51 75
\Tel 3315327 VALENCIA J \_ J 46008 VALENCIA r

Cudnias palabras puede l2er en un minuto? \

‘ (R Gy MADRID
r = Y de lo leldo, jcudnlo memorizd? .

wriiusnown coweune 01 N0 68 Capay de lesr las canbedades anles menrionadas y comprender por 1o menos el 80 por 100

2
USTED NECESITA SPEED READ CGS I nsg 1
El programa para el aprendizaje de lecturd tpida. diseflado y creado por ef cientilico mister Harlmann, que ha central de servicior e informdética, za.
sequirse como minimo, al terminar el curso, un aumenia del 100 por 100 en velocidad de lectura y doblar fa Capa- IMPRESORAS

cidad de comprension de lo leido

Ahora disponible en version para PG's y en castellano 4
Pidaio en 1o buenos esiablecimisntos de informalica o directamente conira resmbinlso de 12,000 plas. + VA ¥ gﬂ@ﬁ‘ c.iER
INTERNATIONAL COMPUTING, Departamenta de wentas directas, R Anlonio Manmon, 7 principal 8 07013

PALMA DE MALLORCA. Tel (871) 4586 00. FAX: 4586 01

Sdlo para PC Amstrad 1512 y compatibles. J

COMPATIBLES

(8] Bondwell

SOFTWARE DE GESTION
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE
MADRID. Telél. 715 29 81

k SERVIMOS A PROVINCIAS _J

gaslos de envio (Centros ge enseftanza y aulas de colegios consullar acurido de licencla) a . <
‘ Panasonic Alev/int

«Alencion distribuidores, lenemas los mejores precios del mercado en disquete, tanlo en Bulk como p

Kﬁmaiuadus "

sido |2 base del fxilo de muchos polilicos, direclivos v estudiantés del mundo enlero. Con SPEED READ) pueds con-
|
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MADRID MARBELLA MURCIA
i 3 rs:_s*rr:ms vsororres = ==Y . . ! )
AR BOUTIQUE | | nomarices ==E| |Mario Maggiora
W AMSTRAD DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
i e e AMSTRAD AMSTRAD ESPANA
METRO ALFONSO Xlll FACIL APARCAMIENTO! en MARBELLA EN MURCIA
—~ PROGRAMAS STANDARD ¥ A MEDIDA Y TAMBIEN DE
. ~ PERIFERICOS Y COMPONENTES HI-FI Y VIDEO
« Laboratorio de desarrollo ~ FORMACION PARA MANEJD DE PROGRAMAS .
de Hardware para Amstrad. Disponemos de amplia goma
« Programas profesionales NO'S:'AE:AF?IQ%E‘OS de periféricos y software.
y de gestion para 6128, Freneria, &
Pcw y m 1512' Avae General L Dammnguer 8- Lacal | Ed! -Bruseids- Tl' 5 |'LJGB: fr; _l:,:'.\‘li? [ 2' 61 :‘j
“Tal 770864 - 6242 34 MARBELLA - MALAGA MURCH
« Programacion a medida. N\l rrsasl s b3 winealawaiss _f N\ J

« Consulting de paquetes
informaticos de alto nivel. MADRID MADRID
+ Intercomunicacion entre
ordenadores via telefénica f_ N ( N
«Correo Electrnicos. IERcA [COMPUTER| | 1. L INFORMATICA, S. A.
« Acceso a Bancos de Datos
. - ORDENADORES
I namonales y exlrarl]eros. ”...Qu 730« ique de da ndaotmd f’t‘i?"
| 5 PERSONALES e
e nStalacloln . c MICRO CAOENADORLES . SOF TWARE DE GFSHION
y mantenimiento de /COMANDANTE ZORITA, 13 CAUENADORES PEASONALES ;F‘;L\:T:A;ﬁqr;lmeﬁlmM
equipos informaticos TELF.: 253 57 83 '
Amstrad 28020 MADRID ~ CURSOS DE APRENDIZAJE
: S ———— — TARJETA DESCUENTO EN SU
' ESPECIALISTAS gggﬁgﬁas GRATUITOS EN
! AB&G iTODO, EN AMSTRAD PROGRAMAS EDUCATIVOS
R | SoAsURReTRAD] IMPORTANTES e
| L J L DESCUENTOS J L WMENCAS TLL A 2T B0 |ALCALR DE HENARES TLL . e IJJ

RESERVA TU EJEMPLAR

AUSUTAL ) DE
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SERVICIO TECNICO

C /. San Vicente, 53
Tel. (965) 201737-2038 11

Dr. Jimenez Diaz, 2

ALICANTE ALICANTE BARCELONA
r_' N i ' w - LE OBSEQUIAMOS b
3 ) 1-| 2 il :', f
m, MULTISYSTEM, 5. A. ROMKCA 54 CON NUESTRA EXPERIENCIA
iz SOFTWARE DE GESTION EN AMSTRAD
ﬁ PARA AMSTRAD PC
Ee e AT e EN msrggms OPERATIVOS: escee
A FTW MS-DOS, PICK Y OASIS
PERIFERICOS| NACIONAL Y EN DBASE Ill MICRO MON
IMPRESORAS |  IMPORTACION iy e _ an b
MONITORES ) Avda. Gaudi, 15 @ uq_::-_:-rs BABCELONA
SUMINISTROS A - — Tel, (93)256 1914
PAPEL DISCOS ACCESORIOS ORDENADORES sevee
PERSONALES

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

Distribuidor Oficial de:

AMSTRAT

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA

San Francisco de Salan, 2 Tal, 244 38 05 . 28003 MADRIT

@® Ordenadores com-
patibles y portatiles.

@® Programag stan-
dard y a medida.

@® Distribuildor oficial:
Amstrad-Toshiba-

L Tel.. 253 26 18 i

& 03004 . ALICANTE J LTeI. (965) 45 03 50 - I—ZLC‘,HEJ \ y
BARCELONA MADRID BARCELONA
r N E
- ‘-=-= L"U ' U ,_E-C’1 m COMMITERS gf un
L nhativs UALLES

INFORMATICAH, S.AH.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA
ORDENADORES DE:

— GESTION

— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 6912311

Epson-Boundwell.

7

Gerdanyola del Vallés (BARCELONA))

ANUNCIARSE EN (L se ES
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES

100.000 USUARIOS DE ORDENADORES
LEEN SU REVISTA

EEEEEN
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BILBAO CADIZ JAEN
(" N r W e'n r y
e D = g
| t}kﬁ,ﬁ wiew & e “““"'YS J;w g OFIMATICA
' CENTRO COMERCIAL o
ALAMEDA DISTRIBUIDOR OFICIAL ESDBCI&]!SHS en programas
DE URQUIJO, 63 AMSTRAD - SPECTRAVIDEO y penifericos para AMSTRAD
DYNADATA
Encontraras; TODO PARA PROFESIONALES
Tel. 431 .96 67 TU AMSTRAD Y M.S.X. A SU SERVICIO
48013 Bilbao Pagos hasta 36 meses
* Diatiiluidor oficial Abierto sabados tarde Ag:-INARfS;M . JAE,N ?
i via della e 7 onso asaje Maza,
- autorizado y kref‘: gl %‘;LSEEJ&,?:N%%%E?U&J | Tel 698052 Tel 25 01 44
MADRID MADRID MADRID
4 N (4 : -
— Zu > G m
LOTO-IX2 @%@ﬁﬁmgéaﬁay <|';' ICrogeES=
| Programas para PC ) Losgggaﬁsi'gzgl—ﬁs
| AMSTRAD y SPECTRUM PASEQ CASTELLANA, 126 Pogamasgars
Equipos completos para 28046 MADRID s proaden
| - - — Admnisiracion de fincas.
| |MPR.ESION deBOLETOS Tel 262 2303 = go;:ﬁér s
| ZGuinFormatica,s.a.| | Oistibuidor oficia G oo
L € Cubieries Solara 11 (pods 280 16 MADKIL .‘», FELLEE L aUtD”zadO J L ;g[;’l::i“:l?\-:;zén FiesRRose J

| (ReenTINTADO de cartuchos de cinta
de impresora) _ |
l iNo fires tus cartuchos/dntas de impresora! J

Reentintamos fus cartuchos/timtas de impresora agotados y los dejumos como nve-
ves por un coste minimo

| Envialos jumte con tus datos personales adjuntando justificante de la forma de pago super
(‘). Te los devolveremos rdpidamente por correo certificado

jInkmagic DA VIDA a tus cartuchos! ﬁ‘ _ _
SERVICIO PARA 120 MODELOS DE CARTUCHOS DE IMPRESORA vw .

Amstrad, Apple, Atari, Brother, Canon, Centronics, Citizen, C. Hoh, Commodore, Epson, Fodt, “ m
Fujitsu, IBM, Juki, WP, NEC, Olivetti, Olympia, Philips, Ritheman, Seikosha, Sharp, Star, Tandy, 2%

1N, Toshiba, Oki...

CAMBIA DE COLOR @ tus cartuchos PCW 8256/512

| Insertamos en tv carfuche una cimta nueva en rojo o axul :

Posibilidad posterior de reemtimtado INNMAGIC. APARTADO DE CORREOS M.* 9.076 28080 MADRID
PRECIO: 895 PTAS. NOMBRE: .o onuvsosanssnnsaseasesunssansnarsnsnnnsaesnssssssessovernnennsrns
Proximamente: verde, pirpura, marréa... DARECCION: ..o nvvssanneeerersanssanansrrsnensnsnnsensanspssrssnssnsssnsse
{-l Gastes * envio ild"i‘ﬂi 2&1:&1 ...............................................................
) vilide sblo pars poe y disnte PROINN sensonsseansivensnions) A e
() Gl potles dalodes & nkmogie  ngess n madicsan e cvrts | Soum 0 RG-S e
numero 11.514.522 de la Caja Postel TIPO CARTUCHO/S: ©vv e ensnnssserecrseres AMPORTE TOTAL ..o

BATOES ssavinsisinnsnssaonsasnatvasnonenngaananntin s sasonisssbssnsassiorss

l Enviar a: Inkmagic Apdo de Correros M.* 9.076 28080 Madrid




!L intrincado
mundo del
RS-232, al alcance
de todos.

El mundo de las
telecomunicacio-
nes estd cobrando
dia a dia mas auge
y sin duda las co-
nexiones son una
de las partes mas
fascinantes & im-

El Libro
del RS-232

Autor: Joe Campbell
Editorial: Anaya Multimedia
Paginas: 214

partantes de las
mismas. La co-
nexion a modems,
impresoras y loda
una extensa gama
de periféricos es
algo que poco a
poco va siendo
mas necesario. Es
por este motivo
que surgen narmas
y protocolos que

tratan de poner de
acuerdo a las ma-
quinas de distintos
fabricantes para
poder transmitirse
datos de una a
otra. Una de estas
normas, sin duda la
mas usada entre
micros, es la
RS-232C. Sin em-
bargo, debido al

amplio uso de este
protocolo junto con
una mala interpre-
tacién del mismo,
ha provocado que
se fuera degene-
rando hasta que se
ha vuelto imposible
la realizacion de
conexiones con él.

Por ello este libro
viene a ayudarnos
con las explicacio-
nes y herramientas
necesarias para
que podamos mo-
vernos con sollura
en este complicado
mundo de las co-
nexiones. El libro
comienza con una
explicacion del pro-
tocolo RS-232 con-
tandonos algo de
su historia, de
como surgid y del
porque de su pro-
gresiva degenera-
cién. Después con-
tinua con una so-
mera explicacion
sobre las UARTs
como elementos
necesarios para la
realizacion de los
interfaces de co-
municacién, asi
como de su empleo
en el RS-232. Los
primeros capitulos
del libro nos ofre-
cen una vision bas-
tante completa del
use y funcion de
las principales pati-
llas con las que
cuenta un interfaz
RS-232C.

Una vez que se
nos ha ofrecido
una vision bastante
general de la nor-
ma el libro hace
una descripcion de
los principales pro-
blemas que se nos
pueden presentar a
la hora de realizar
una conexion entre
aparatos y de
cémo podemaos
solventarlos. Nos

da ideas para que
podamos realizar
pruebas de la co-
nexion y para po-
der ver que patillas
son en nuestro
caso particular las
que controlan el
proceso de trans-
mision de los da-
tos.

Los ultimos capi-
tulos del libro estan
dedicados a la des-
cripcion en detalle
de las conexiones
entre ordenadores
e impresoras par-
ticulares, que aun
sin ser modelos ex-
cesivamente cono-
cidos, si pueden
ser de ayuda como
referencia para
otros casos distin-
tos. Entre los casos
particulares cabe
destacar uno dedi-
cado a la conexion
del Apple Macin-
tosh provisto de un
interfaz RS-442
que, aunque no es
compatible con el
RS-232, puede lle-
gar a serlo con algo
de habilidad.

El libro es una
inestimable ayuda
para los aficiona-
dos a las comuni-
caciones que ten-
gan problemas con
los RS-232. Esta
enfocado desde un
punto de vista emi-
nentemente practi-
co, aunque sin de-
jar de lado la pane
didactica. Podria-
mos decir en defini-
tiva que es un buen
libro que sin =2star
dedicado exclusi-
vamente a los ma-
nitas de la electro-
nica si que reco-
mienda cierta prac-
tica con el solda-
dor.

Juan Jose
Valverde
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L volumen dos
de la serie
Gran Biblioteca
Amstrad esta dedi-
cado al Control
Program for Micro-
processors, que
nos suena bastan-
te mas si lo deja-
mos en siglas,
CP/M. A principios
de los setenta Gary
Kildall, un nombre
legendario del no
menos legendario
Silicon Valley, co-
mercializ6 la prime-
ra version de este
Programa de Con-
trol para Micropro-
cesadores. Fue lal
el éxito alcanzado
que le permitié fun-
dar Digital Re-
search, una de las
firmas mas impor-
tantes a nivel mun-
dial en software de
base y aplicacio-
nes.
Pese a la com-
plejidad del tema,

este libro tiene una
estructura bien di-
sefada y ello per-
mite introducirse
en él sin mas atas-
cos que los crea-
dos por un exceso
de avidez en
aprender. Los pri-
meros capit.'os
nos hablan de ge-
neralidades y acla-
ran conceptos
acerca de los siste-
mas operativos, lo
cual es de agrade-
cer. La mayor par-
te de los capitulos
son monograficos
sobre determina-
dos programas,
permitiendo que
nos enteremos re-
posadamente de
qué son y como
usar PIP, ED o
SET, entre otros
muchos.

Tomando buena
nota del sistema
utilizado en este
tipo de publicacio-

nes divulgativas
mas alla de nues-
tros nevados Piri-
neos, al final de
cada tema hay un
cuestionario para
que podamos sa-
ber hasta qué pun-
to lo hemos asimi-
fado. Quiza por
aquello de que un
test nos suena me-
nos a examen no
cuesta ningun es-
fuerzo hacerlo y
hasta diria que tie-
ne su toque de hu-
maor, pues algunas
de las posibles res-
puestas son fran-
camente divertidas
y disparatadas. Al
final del libro se
ofrece una tabla
con los resultados
por si alguien tene
prisa y no puede
volver a leerse el
capitulo en cues-
tion.

Una amplia pro-
fusion de graficos,

Sistema
Operativo

CPM

Coleccion: Gran
Biblioteca
Amstrad
Editorial:
Ingelek
Paginas: 139

organigramas vy di-
bujos ayudan a la
lectura al tiempo
gue la hacen mas
amena. No esta-
mos anle un libro
de consulta, pero
se le acerca mu-
cho.

SISTEMAQPERATNOCPY
i PUERT A ASEFET 4 A CERATE IF AR AT

STE libro pro-
porciona una
descripcion de la
ultima propuesta
estandard ANSI
par el lenguaje C,
el cual se ha propa-
gado recientemen-
te en popularidad y
utilizacion. C cum-
ple con las exigen-
cias de un lengua-
je en el que fue es-
crito el Sistema
Operativo UNIX,
siendo capaz de
realizar actividades
de bajo nivel, pro-
duciendo un com-
pacto y eficiente
codigo objeto para,
a la vez, ofrecer
programas de alto
nivel y las estructu-
ras de datos nece-
sarias en el de-
sarrollo de aplica-
ciones.
El texto esta ba-

sado en la amplia
experiencia adqui-
rida por el autor, in-
cluyendo las clases
impartidas a pro-
gramadores exper-
tos, lo que permite
que el libro refieje
el entorno desarro-
llado en el «tallers.

Primero se pre-
senta un esbhozo
del lenguaje e llus-
tra el C mediante
algunos programas
elementales. Con-
duce firmemente al
lector desde lo que
le es familiar a los
nuevos conceptos,
examinando ade-
mas la estructura
general de un pro-
grama antes de de-
tallar los tipos de
datos elementales
tales como enteros
y caracteres.

Tras considerar

C para

Programadores

detenidamente los
temas de asigna-
cion y estructura de
datos, hay un capi-
tulo dedicado a los
punteros, sin cuyos
adecuados coman-
dos no puede utili-
zarse la potencia
completa del C. Se
muestra también el
contenido de una
completa biblioteca
estandard, y se
presta una especial
atencion a dos im-
portantes grupos
de funciones: ma-
nejo de cadenas y
entradas/salidas,

Profesionales

Autor:

Keith Tizzard
Editorial: Ra-ma
Paginas: 233

para las que se
presentan los deta-
lles precisos, junto
con ejemplos de su
ulilizacion.

En definitiva, se
trata de un libro in-
teresante para los
que sepan algo de
programacién,
pero no conozcan
el lenguaje C.




BASIC no ha con- cantidad de softwa- cas BASIC esta
seguido, sin em- re escrito en For- concebida para pa-
bargo, desplazar al  tran, accesible por liar esle inconve-
Fortran debido, medio de las apro- niente. Los temas
principalmente, ala piadas llamadas a tratados en el volu-
ausencia de soft- subrutinas, perono  men |l estan coor-
ware para aplica- es ésle el caso del dinados con el ma-
ciones cientificas. BASIC. La serie terial del |, tanto en
Existe una gran Subrutinas Cientifi- mecanica de expo-

sicién como en

Subrutinas
Cientificas
BASIC 2

Autor: F. R. Ruckdeschel
Editorial: Alhambra

Paginas: 426

El titulo del libro
que comentamos,
aunque pudiera pa-
recer lo conftrario,
no alude al BASIC
2 de los Amstrad
PC, sino al hecho
de tratarse del se-
gundo volumen de
una serie dedicada
a la programacion
cientifica en len-
guaje BASIC. La fi-
nalidad de esta se-
rie es ofrecer a es-
tudiates, ingenie-
ros y cientificos
una biblioteca bien
documentada de
subrutinas que per-
mitan aprovechar
todas las posibili-
dades de los orde-
nadores pequenos
en tareas cientifi-
cas.

Hasta hace unos
anos se creia que
los calculos mate-

maticos, tales
como los asocia-
dos a la regresion
multidimensional
no lineal, requerian
los paquetes de su-
brutinas existentes
para Fortran como
se utilizan en los
grandes ordenado-
res. Esta tradicién
se ha mantenido a
si misma, pues los
cientificos e inge-
nieros han aprendi-
do Fartran para po-
der utilizar los pro-
gramas existentes
en ese lenguaje,
contribuyendo lue-
go a aumentar la
coleccion, de modo
que la biblioteca
Fortran ha seguido
creciendo.

La aparicion de
los microordenado-
res y la disponibili-
dad del lenguaje

mlhambra ..

[ informatica |

concepto.

SUBRUTINAS
CIEATIFICAS
BASIC 2

F R. RUCKDESCHEL

i

Chips & Tips @ P.° de la Castellana, 126 ® 28046 Madrid e Teléfs. (91) 262 23 02-03

DISTRIBUIDOR OFICIAL LLBLE |

|
|
os los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256, PCW |
12, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. '

|

.)s MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS.

Envios gratis 4
toda Espana

licite catdlogo gratuito por
léfono o carta.



JOYSTICK AMSTIC

Sk, 460, Cunda) » {CONVIERTE TU PCW 8256 EN
| UN 512! 2. UNIDAD DISCOS
b Precio: 26.695
Ref. 401. Cupén 1

SINTETIZADOR
DE VOZ EN
CASTELLANO
L Precio: 8.895
Ref. 167. Cupén 2.
AMPLIACION DE
MEMORIA ANTA 64 K
Precio: 10.950
Ref. 162. Cupén 2.

* [WA.Y GASTOS DE ENVIO




GESTION DE
CONTABILIDAD. Logic
Control. Precio: 21.895.

Ref. 153. Cupdn 4.

LO MEJOR EN SOFTWARE
DE GESTION PARA PC

:A TU ALCANCE!

o¢

CONTABILIDAD + IVA,  gp
€ oh‘C_%Ags Logic Control. é;-r?fn D TEXTOS
Preco on 2 Precio: 26.800. Ref. 155. Rer - Precio; 55 ; 50ic
g2. Gu Cuptn 4. ef. 156, Cupon, 25.

MILLONARIO:
QUINIELAS y LOTO.
Precio: 25.675.

Ref. 180. Cupdn 2,

CONTABILIDAD +
GESTION INTEGRADA.

recio: Cristal. Precio: 17.999. g,.':g‘: ?QCSCESS ENTRy
-900

NER: P 2. Ref. 182. Cupén 2. .
‘E':;i. 181. QP ‘ Cupén'zﬂef' 183,
%:'
“‘u'i




Archivadores
Discos 5 1/4.
Archivador 120 unidades.

Precio: 3.700. Ref. 184. Cupbn 2.
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100.
Ref. 185. Cupon 2.

Archivador 50 unidades. Precio: 2.755.
Ref. 186. Cupén 3.

I/Mﬂ""

f
H*

ALMOHADILLA PARA RATON
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupon 3.

RELLENA EL CUPON Y BNVIALO HOY MIS/MO

A L —.



Paquete de programas
CPC 6128 en disco.
Juegos: STAR
AVENGER, ROBIN,
TROGLO y
DEATHSVILLE.

Precio: 3.995. Ref. 198.
Cupén 4.

CALCULADORA LISTIN
TELEFONICO.

Precio: 2.299. Ref. 160.
Cupodn 3.

)} Wi G O %

AMSTRAD.

JUEGOS PARA PC
PERRY MASON. Precio: 3.500.

Ref. 154. Cupén 1.

PARCH PLAY. Precio: 3.500. Ref. 189.

Cupon 3.

CABLE
AUDIO
CPC 6128.
Precio:
995,

Ref. 190
Cupédn 3.




AMSTRAD
464.
Precio: 2.600.
Ref. 192.
Cupoén 4.

CALCULADORA CAJA DE CERILLAS.
Precio: 999. Ref. 193. Cupon 4.

POMN Y BNVIALD HIOY AISHD



DISCOS VIRGENES DE 3“

(PARA CPC Y PCW)

[iIMAS BARATOS TODAVIA!

10 diskettes 4. 850 ptas.

(Regalamos la diskettera,
magnifico estuche portadiscos

e ngeecrisoaiz rY g 7 7 J A

Ref.: 121  Cupén 3 SUPER OFERTA

5 diskettes por solo 2.990 ptas. DEL VIIES

Ref.: 120 Cupén 3

— === s

ORDENADORES CP¢ INTERFACE SERIE AMSTRAD

Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, HS 232 c !

modems, otros ordenadores, etcetera.

Facilmente manejable mediante comandos BASIC \
extendidos.

Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2 y CPM Plus.

Amplio margen de velocidades de
transmision.

No impide conectar a la vez la unidad
de disco en el CPC 464.

PVP: 8.895 ptas. |

Referencia: 125 Cupodn 3

* IMA.Y GASTOS DE BNVIO INCLUIDOS-



==

EL MAS COMPLETO
CURSO DE BASIC
PARA AMSTRAD

CURSO AUTODIDACTICO I Y I

Basic es el lenguaje de programaciéon més
popular del mundo y, sobre todo, es el
lenguaje ideal para el principiante. Tu
eres, con toda certeza, el propietario de un \
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras

deseoso de sacarle el mayor partido

posible a sus magnificas posibilidades
graficas, de color y su excelente sonido.

El Curso Autodidactico de Basic te ofrece

la posibilidad de aprender t4 mismo a
programar en tu AMSTRAD, gracias a las
lecciones que paso a paso van
descubriéndote los misterios del

ordenador. Ademads, podréas controlar tus
progresos gracias a los programas-test

que acompanan cada libro. LOS DOS VOLUMENES POR

>

o e R e — ~ i —— S = =l W W =

usro paRa PcW  GUJA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO

Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca
GUIA DE se atrevid a preguntar. o
1 Una completa descripcion de los comandos mas inéditos
LO?OSCFlpt de este potente procesador de textos.
PASO A PASO Los trucos y atajos mas utiles.
Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.

3.200 ptas.
Referencia: 111 Cupon 3

GUIA DE LOCOSCRIPT PASD A PASD

oo PVP: 975 ptas. i

Ref.: 115 Cupoén 3




MICROBYTE

El periférico imprescindible para to-
dos aquellos que tengan que copiar
documentos, apuntes, etc,

Ergonémico, de facil colocacién,
muy sencillo.

Tenemos portadocumentos de iz-
quierda y de derecha, no discrimina-
mos a los zurdos.

Ref.: 150 Cupoén: 1

Manual de BASIC 2,
para el PC 1512 y PC 1640

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el l
Manual gue necesitas.

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC '.
para programar. r

PVP: 1.990 ptas. Ret.:114 Cupén: 1

PORTAFOLIOS AMSTRAD BILLETERO AMSTRAD PORTACUARTILLAS I

USER USER AMSTRAD USER
Precio: 950. Precio: 790. Precio: 790,
Ref.: 163. Cupdn 1. Ref.: 165. Cupon 1. Ref.: 164. Cupon 1.

A

= L A
::-\ i\
gk
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i AQUI!

NO ENTRA EL POLVO

CPC 6128 (F. verde)

PC PVP: 1.795 ptas.
PVP: 2.395 ptas. Ref. 142, cupén 5
Ref. 146, cup6n 5

CPC 464 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 141, cupén 5.

CPC 6128 (Color)

PVP: 1.795 ptas.

Ref. 144, cup6n 5 CPC 464 (Color)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 143, cupon 5

{ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el diseno Amstrad User.
Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.

Indispensable para lugares humedos y polvorientos.

REULENA EL CUPON Y ENVIALD HIOY AMISIMO




SUPER PACK ELITE.
Precio: 1.755. Ref. 166.
Cupb6n 2.

CABLE IMPRESORA PC.
Precio: 2.500.
Ref. 194. Cupon 4.

: KIT

“ LIMPIEZA

= - CABEZA-

ﬂ% LES
i DISCOS
o= i
Precio:

5.999.
Ref. 195.
CABLE PROLONGADOR Cupén 4.
AMSTRAD CPC 6128-664.
Precio: 3.275. Ref. 196. Cupdn 5.




CINTA IMPRESORA PCW 9512
Precio: 1.550.
Ref.: 197.
Cupén 1.

LIBROS-LIBROS-LIBROS

PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC EGOS
AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA
Fundamental para el imprescindlble para el AMSTRAD Listados completos
usuario principlante. principlante y eflcaz Aventuras, laberintos, (Matemsticas, geogralia,
Amana y replelo de herramlenta para 8l sjedrez, cartas, misica, elc.) para
sjemplos. programador avanzado. astermind, educativos, sprender divirtiéndose.
ulllidades. Todos los
listados en BASIC.

Referencia: 101: P d o
ELIJE EL QUE A:\s?;d. 703 40 Jueé%gsrzrgjgat?vggmoe: PVP: 595 ptas.
MAS TE GUSTA Programando Basic con Amstrad. 113: Cupon: 2

Juegos sensacionales con el Amstrad.

RELLENA EL QUPON Y BNVIALO HOY MISMO



Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

REVRLUCION Qi

N.* 1 OCTUBRE 1885, 300 pis
Josn Gulllen: ~MI 13piz s un

Amslrade. La revolucion de! ds-

t0. Un gidenadal muy musical
o Hay vida despues el Basic?

N 2 NOVIEWBRE 1985 0 pls
Los heroes andrimes (1), €1 CPe
8128 Supsr Amarad. Aula nfor-
mdfica con Amsirad. Programa
Mrando a las estralas, Pascal

N 3. DICIEMBRE 1385, 300 st

Giia de Software para Amsad,

300 programas, Come usar [as

juliras d 12 Rom. POW B25E, |a

ahemaia profesional Alan Su-

E:f la fuerza de Amstrad. Castiy
¥ rrma dei ngm LOrn

N.2 4. ENERO 1966, 300 pls.
Todos Ins parilencas: Joysiicks,
impresoras. I3piz dpiico. Aegus.
Karale, Sorcary, Panorama pars
malar, Ficherns de acoeso deec-
o Firmiware

N 9. JUNID 1866, 300 pis
Lenguae de programacion, Jug-
gos Mat 1L Viemes 13, Instrug-
ciones degales oel 280, Ratdnes
ylahielas Master Hent

N.* 15, DICIEWBRE 1386, 350 pas
SIMO, Espacial PC 1812 pre-
sentacion, Sislemas Opasativos
GEM, BASIC. Tensions, Paciic
Confatieiades: Confatddag Ge-
ngral || y Placen, Impresors
AMSTRAD DMF 2.000,

N.* 10. JULIO 1986. 200 pls.
Vamnle programas depariives.
Animacifin en Basic, Compara-
oion di 1res kapices opigos. Jue-
qos: Finder Keepers, Cralton
Xunk, Farmula ane simulator

Profesional user: Coniral de

W.* 16, ENERO 1387, 350 pls.

Planifque el Nezvo AAa Speed
King. Pacilic, Giider Redar Pro-
gramas educalivos. Emufacion
Gl BASIC 11 &n un 454, Ces-
tién da wieo cubs. Factiracen
Leo. Balera muscal AMDRUM,
Convertidor de pantallas Spes-
Irin 2 AMSTRAD

N2 11, AGOSTO 1986, 350 pis.
A s con @ Grdenador, Banco
de priabas, SEKOSHA §P-1000
CPC. Bomb Jack. Marrien Alack,
Batman. Profesional User,

N 12 SEFTIEMBRE 1988 350 s
Programes educallves. Banco de
prisebias, Aobot Fischerechnk,
Turbo Spel. Wintee Games. GSX
{y I}, Base de dalos DELTA
PLUS, Master GH,
para BATMAN,

Super maga

NeS FEBHERO 1966, 300 pre
CPM. el estandar d2 B bis. Am-
Taph graficas profesigaales.
uegos: Devil's Craun Raid,
%&Fmﬁwﬁm
RSX: Comandos en lecanglor

N.* 17, FEBRERQ 1987, 350 pis.
Impresoras AMSTRAD OMP
3000 'y DMP 4000, Juegns pary
PCW. El erigmage ACEPS
dueges Cosa Nostra. Livingso-
ne. dack the Nipper, Frostoyle
Army Moves BAGIC 2 &l BASIC
de PC Cataciersy de contro| 80
los CPC. Mulhface Il

Nota: los ejempiares 6 y 7 estan agotados.

N 16 MARZO 1987, 350 pls.
Juegos: Toad Runner. Kang,
Streel Hawk, Miami Vice, Pro-
digy, Tennis 30, Knight Tyme.
Zombl Caracleres castaltanos
g:un Amaword La verdates del

N.* 19, ABRIL 1387, 350 pis,
RAM

A ey
pata

satall, By, Greal Escape;
pués de comptar un FC
para PG 1512, Impresn e orar

( 1512, Codigos do contra!  ficos en el PG, Intertace RS

CPIM Pus: Especial procesade-
165 g2 1oxlo.

232 y Cenwons para PCW. Sico-

Ie: Qesbon o guardenas. Espe-

il hogas de caloulo

marJusegusSuFmi‘Hac:er.
¥s Lm:as ung Fu

DK tropecs

N° 14 NOVIEMSRE 1988 350 pl=
Desant For, Stuness Sieel. Catens
Ghosts & Gobiies. Compiementos

- ergwmosptwdemdcr
de Telesision. PG

Conertidors

1512 Gestibn GESPACK. Con-
1ol de personal Avial. Como
converlic s POW 8256 en 8512

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User

s que te falta

y pidelo.

Si todavia no eres suscriptor, suscr:bete ahora mismo para continuar tu coleccion
v COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

T —— e



Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

N.* 20, MAYD 1987 Bases
de datos, Sistemas Operati-

vos [y 2} PCW: Juegos de
simulacion; Pies y Cabece-

ras en Locoscript; Joystick,
PC: manejarse ‘con un dis-
co; Juegos: Pistop 11, Cyrus
Chess, Ldpiz dptico Electric
Studio. CPC: pantallas de
LOGO a BASIC. Misidn
Omega. Cortacircuito.

“O0AN LAS WTFRLM wC L)

N." 26. NOVIEMBRE 1987 .
UTILIDADES; CPC: Reloca-
lizador de Codigo Méquina,
Decision Maker, Juggos:
Don Quijots; PG: GEOS, Au-
lo-skeich, GEM Waord
Chart, Cootrol do Autoes-
cuela, Anglomia del ratdn,
Futbol Manager; PCW: ACE,
Fichero Médico, Factura-
cldn SIS,

M.* 21. JUNID 1987. Grah-
€08 para lu ordenador. Cur-
505 de verano. CPC: Usua-
fio: Escusla Magaria, Tas-
prinl, Utilidades de disco;
PC: Formato de discos.
Contabilidad Cristal, Factu-
racion y almacén, La isla
dal tesoro, Perry Mason,
PCW: Locoscript, The Kni-

N.* 22, JULID 1951. Jue-
ggs pany &l verano, CPCY

iling, Golpe en fa peque-
fla China, etcétera. Utilida-
des (y 2); PC: Strip Paker,
DERUG. Open Access, Alsi
Pack, Ampliacion dg me-
moria 3 640 K; PCW: Bal-
man, Fairllght, Agenda
Plys, Facturacion Plus,
Guia de discos.

TSI

N 27. DICIEMBRE 1987.
425 pts. CPC: Comenlamos
los diez mejores juegas.
Test VORTEX. PC: Business
Card 21, Control Clinica Ve-
terinarta. Portdtil PPC.
PCW: El hardware del 9512.
Programa Recibos.

N.® 28. ENERD 1388,
425 pts. PC: FrameWork
Junior, Videoclub. Test
EGA. Juegos GOOUBYE &
THE LAST MISSION. CPC:
Tesl Cad-Cam y Joystick
Speed King. Juegos: Fred-
die Hardest, Starfox, elc,
PCW: Tesl TPV. Software
del 9512 . Prolesional Au-
foescuela.

- I ———

4

N.* 23. AGOSTO 1987. El
nugvo PC 1640 CPC: Cor
mecocos y Bingo, Juegos
para teclear, Fernanda Mar-
1(n Bashet Master, Profesio-
nal Mcrogesa, Anta 64 K3
PC: Macros de teclado (le-
olear) BASIC 2, Bolsa y PC
Pramise; The greal Escape;
PCW: Othello (teclear),
Head Qver Heals, Extensio-
1es grélicas con el PCW.

N.® 29. FEBERRO 1988,

425 ptas. PC. DBASE 1l AL-
SICAD. PREYME. PORTEX
Juggos: Mean 18 Golf, Bouk
der Dash, Mission. GPC! 78¢-
nigas Fractales . Juegos; Phan.
lis, Challenge of the Gabots,
Amaurole. Tesl. Inlerlace
Rs 282-¢ POW: Generador de
Test. Profesional: Factura-
thn+ IVA. Test: MATER-
PACK

H.* 24, SEPTIEMBRE 1387,
El nuevo PCW 9512 Espe
cial Educacion, CPC: Willav
Pattern, Howard the duck,
Spooler de impresora,
LOTO, Multcak; PC Logls
lix, Botiar, Control de Al-
macén, Juegos; Progoif,
Inte riace RS232 PCW: Que
suena tu PCW, PREYME

jemplares 1 000

e Etas.
= Referencna 201.

N.* 25. OCTUBRE 1987
Edicidn  MODEMS' GPC:
Game Over, Bomb Jack,
Two on two, La vuella 3l
murd o en od & 2 Juegos,
Bases de Dalogx PG Inte-
grated 7, Gestiava, Medica-
re, Programacion de la
DMP 3000, Primeras pasas
con Amsirad, Juggos: El
enigma de ACEPS

N.* 30. MARZD 1!&3

495 PTAS. PC. VP PLANER,
TMAX, PRODESIGN. Jusgos
Arkznnid, Macadam Bumper,
Pub Pool. CPC: DISCOLOGY 2,
Quineas. Jusgas: Abada del
Criman, Ninia Hamster, Super
Spririt, Correcamings, Combat
Sctool  POW  FACTURACION
Truces . Juegos: Sinks Force
Harner, Classic Codechon




QFERTAS”
c|SCRIPTORES e |

CAMARA
FOTOGRAFICA
OCEAN 35 mm.

Precio: 2.699.
Ref. 150 Cupén 4. [

e

| MT+¢ AL . U Pﬁ o .
CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173, Cupén 5.
MBASIC INTERPRETER, Precio: 9.999. Ref. 174. Cup6n 5.
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cup6n 5.
g.%’OHTﬂAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176.
upén 5. :

M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref, 177. Cupén 5. {
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. Cupédn 5.
M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. Cupén 5.

MONEDERO
POLIPIEL.
Precio: 499.

Ref. 171. Cupén 1. ‘\

* A Y GASTQS DE ENVIO INQue.._
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~ CON TODA
LA ELEGANCIA wroRss. -CFERIAS

| BILLETERO. &
Precio: 2.199. 1{
Ref. 168, )

Cupdn 1.

WINERG

PORTAFOLIOS.
Precio: 5.569. Ref. 167.
Cupon 1.

(@ s

{
|

©

MONEDEROQO.
Precio: 2.484.
Ref. 170.
Cupon 1.

BILLETERO
EXTRAPLANO.
Precio: 1.725,
Ref. 169. Cupon 1.



TOMAHAWK
Precio: 3.899
Ref. 199. Cupdn 3.

GUARDIAg & _BE%GEQEBH JAMES BOND 007
recio: 3.430. THE LIVING DAYLIGHTS
Ref. 191. Cupdn 3. Precio: 3.490

Ref. 128. Cup6n 3.

La revista AMSTRAD USER resulta, sin
duda alguna, una buena obra de consulta,
que es preciso cuidar y coleccionar
celosamente. Para que el paso del tiempo
no deteriore su fondo ni su forma, hemos
creado unas TAPAS ESPECIALES que te
permiten conservarla como el primer dia.
Sin necesidad de encuadernacion, gracias
a un simple sistema de varillas metalicas,
que te permiten la instalacién de la revista
en su interior en un tiempo minimo y sin
coste de encuadernacion alguno.

TAPAS ESPECIALES |

T —

AMSTRAD USER H
PVP: 780 ptas.

Ref.: 200 Cupén: 1

El complemento ideal para tu revista.

o [WA Y GASTOS




! | Rel.- 114 (0 Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 plas

Rel.; 150 O Portadocurnentos Microbyte al precio de 535 plas

Rel.: 154 01 Juego. Perry Mason. ~Asesinalo en el Mandarin» al precio de 3.500 plas
Rel.: 200 O Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 plas

Ref.: 171 O Monedero Polipiel al precio de 499 plas.

Ref.: 168 O Billelero Corcho al precio de 2.199 plas.

Ret: 167 O Portafolios Corcha al precio de 5.569 plas.

Ret.: 170 CJ Monedero corcha al precio de 2.484 plas.

cu PON DE Rel.: 169 O Billelero extraplano Corcho al precio de 1.725 plas.

Rel. 187 O Cinta Impresora PCW 9512 al precio de 1.550 plas
PEDI no . fel: 163 0 Porilolios polipiel AU. al precio de 950 plas
% : Rel: 164 O Portacuartilas polipiel AU, al precio de 890 plas

Ret: 165 O Billetero polipiel A.U. af precio de 780 plas
Ret: 162 O Ampliacitn de Memoria ANTA B4K. al precio de 10.950 plas
Rel: 167 O Sintelizador de voz en castellano &l precio de B.635 plas

‘t) niﬂui' los cheques a Bl mmporte ko sbonaré L] POR CHEOUE (*) O CONTRA REEMBOLSO 0 CON M TARIETA DE CREDITO VISA

Edimicro. S. A. Avenida del Namero de mi tarjeta: EEEEEEEEENNNEEEEEEEE
4 Mediterraneo, 9 d Fecha de caducidad: Firma
' -

28007 Madri NOMBRE D.NLL
rid DIRECCION C.P.

LOCALIDAD TELEF.

PROVINCIA
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER:

i oo

A78/487675

CIF:

e p—

AU-31

'CUPON 1/ CUPON 1

N.° Factura: .

Ref.: 152 O Programa Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 plas
Rel.: 101 C1El libro «Programando con Amslrad= 2l precio de 595 plas

Rel.: 103 CIEI libro «40 jueqos educativos= al precio de 595 plas

Ref: 109 CI €l Libro «Programando BASIC con Amstrads al precio de 595 plas
Rel: 113 CI El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad= al precio de 535 plas
Rel.: 166 1 Superpack «Elile» al precio de 1.755 plas

Rel.: 180 O Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25.675 plas.

Rel.: 181 L3 VP planer al precio de 20.999 plas.

Rei.: 182 O Contabilidad+Geslion integrada al precio de 17.999 plas.

Ref.: 183 (1 Open Access Entry al precio de 19.500 pias.

Ref.: 184 (1 Archivador 120 unidades al precio de 3.700 plas.

Ret.: 185 01 Archivador 100 unidades al precio de 3.100 plas.

Ret.. 400 OO JOYSTICK Amstic al precio de 745 plas

Ref.. 40132 UNIDAD discos para PCW al precio de 26.695 pias

El importe ko abonaré [ POR CHEQUE (") DO CONTAA REEMBOLSO 0O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA pr————
Nimero de mi tarjeta: (IO
Fecha de caducidad: Fima
NOMBRE DN
®  DIRECCION C.P.
% LOCALIDAD TELEF.
w

&N

=

— &3

PROVINCIA m
|

£3

' OZ Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: §
<

.. CIF: A78/487675
CUPON 2

EREN]

— e

[J CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.c Factura:............

TABJETA nE AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78/487675

NOMBRE

SUSCRIPCION | Ll frritilllliriiiiirr

4 !llIIIIIIII]IliILJJ{__LJ__I_L_[_I

LOCALIDAD PROVINCIA

I Ty CITTTTTTTIT]

DNI EDAD TELEFONO

| (CTTTTITTT] 1] (LI T T T T T ][ PRECIO SUSCRIPCION:
! FOAMA DE PAGO 4.500 PTAS. ° IVA incl.

CONTRA REEMBOLSO ELIGE TU REGALO EXTRA: * Precio normal en quioscos:

TALON DE BANCO (1) 5.100 ptas. anuales

1 O Calculadora
Todos los precios TARJETA DE CREDITO | 1o 1oL o-relo-brojula ORDENADOR [T T T T T T 11

incluyen IVA y _ Fifina
| P Carguen 4.500 ptas. a mi taneta: VISA D)
| gastosdeenvio. | @ e (LTI T IIITLI

Fecha de caducidad (1) Dirigir a Edimicro, S. A.
| O Nueva suscripcion. O Renovacion.
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterraneo, 9. 28007 Madrid.

|
1 P e sns [ B A A 2 q PP RT Ny Ry (R oy

Doo

AU-31
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SU CUPON

ENVIE HOY MISMO



i e, =R

CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

N.e Factura: ....cocveneen ol - p——- CIF: A78/487675

Rel.: 121 3 10 discos 3" con Proloarchivador al precio de 4.850 plas
Rel. 120 (15 discos 3" al precio de 2.550 plas

Rel.: 111 0 Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 plas

Rel: 1150 El libro «Gula del Locoscript paso a paso- al precio de 975 plas
Ref.: 160 [ Calculadora listin lelefdnico al precio de 2299 plas.

Rel.: 186 [J Archivador 50 unidades al precio de 2.755 plas.

Ref.: 187 [ Almohadilla para ratdn al precio de 1.999 plas.

Ref.: 188 ] Camiseta Bjorn Borg al precio de 1.250 plas.

Rel.: 189 O Parch Play al precio de 3.500 plas.

Ref.: 190 O3 Cable Audio CPC 6128 al precio de 395 plas.

Ref: 191 O Juego PCW GUARDIAN & BLAGGER al precio da 3480 plas

Ref; 199 07 Juego PCW TOMAHAWK al precio de 3.839 plas

Ref: 128 01 Juego PCW JAMES BOND 007 al precio de 3.490 plas

Rel: 402 O3 Paquele programas. juegos para GPC en disco al pracio de 3.999 plas

El imparts o abonaré O POR CHEQUE (') O CONTRA REEMBOLSO O CON M1 TARJETA DE CREDITO VISA

Numero de mi tarjeta: ]

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE DN

DIRECCION CP.
LOCALIDAD TELEF
PROVINCIA

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

N.° Factura: ..... GoipEs e deedabaes CIF: A78/487675

Ref.: 156 [ Programa Editor de Texios Logic Control al precio de 22.125 plas

Ref: 153 (7 Programa Gesti6n - Contabilidad de Logic Conlrol al precia de 21.895 plas

Ref.: 155 O Programa Conlabilidad + (VA de Logic Control al precio de 26,800 plas

Ref.- 201 O Los siquientes nmeros alrasados al precio de 1000ptas.

Rel.. 157 I Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 plas.
Rel.: 158 C1 Programas Generador de Recibos PCW al precio de 325 plas.
Rel.- 15901 Camara Fotogralica OCEAN al precio de 2.699 plas.
Rel.: 192 O Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.600 plas.
Ref.; 193 O Calculadora caja cerillas al precio de 999 plas.
Ref.: 194 O Cable impresora PC al precio de 2.500 plas.
Ref.: 195 O Kit limpieza de discos 5'/, al precio de 5.999 plas.
£l impovte lo abonaré O POR CHEQUE {*] O CONTRA REEMBOLSO 0 CON M1 TARSETA OE CREDITO VISA

Numero de mi tarjeta: I I T T T TT I T IITI D
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION CP.
LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

N Factura: ......ooviscnsncciniass CIF: A78/487675

Rel.: 141 O Funda para CPC 464 F., verde, al precio de 1.795 plas

Ref. 142 O Funda para CPC 6128 F,, verde, al precio de 1.795 plas

Ref.: 143 O Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1.795 plas

Ref.: 144 O Funda para CPC 6128 M, colar, al precio de 1.795 plas

Rel.: 145 OJ Funda para PCW al precio de 2285 plas

Ref.: 146 O) Funda para PC al precio de 2.395 ptas

Ref.: 172 O Pascal MT + al precio de 9.999 plas.

Rel: 173 0 CBasic Compiler al precio de 9.999 plas.

Rel.: 174 O MBasic Interpreter al precio de 9.939 plas.

Rel.: 175 0 MBasic Compller al precio de 9.999 plas.

Rel. 176 O MS Fortran Compiler al precio de 14,680 plas.

Rel.: 177 O MS Cobol Compller al precio de 25.680 plas.

Ref: 178 O MS Sort al precio de 9.999 plas.

Ref.: 179 O MS Macro al precio de 9.999 plas.

Ref.: 196 O Cavle prolongador Amsirad CPC 6128-664 al precio de 3.275 plas,
€1 imponta o abonsrd O POR CHEQUE () [J CONTRA REEMBOLSO [ CON M| TARJETA DE CREDITQ VISA

Numero de mi tarjeta: N O 0 I LA S i 1 ) ) D U 1
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.NIL

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA

Rusao ma anvien las siguientes ofertas especialas AMSTRAD USER-

AU-31

CUPON5 | CUPON4 | CUPON4 | CUPON 3 | CUPON 3

AU-31

1

GCUPON 5




RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N @ 7000
B.OC N° 10 de 30885

AMSTRADE

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

NO
NECESITA
SELLO

A !rar-qhea(
en desling

RESFUESTA COMERCIAL
Autonizacion N 7000

B.OC N* 10 de 30885

AMSHIRDE

Apartado de Correos 267 F.D.
286080 MADRID

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en desting

RESPUESTA COMERCIAL
Autonzacion N 7000

BOC N¢° 10 de 30885

AMSTRADES

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

N
NECESITA

A franqueas

en deshing

ENVIE HOY MISmMO

SU CUPON




MICROGAYMA

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA TEAMINAL

a:que con un selo cable y una Sola mesa, que ocupa e mins-
mg espacta, cabert tados Jas elementos de su microordenador o terminal.
MICROGAYMA es e Urmeo compacto malliple de trabajo para cuslquier mo-
delo de microordenador. Disefiado para resofver, de una vez, todes los pro-
blemas de espacio. Un compacto fuente, funciondl, de concepcrdn érgo-
nomica, que ha sido creado por un amphio equipo de especiahistas, para
que V. tenga ef conjunto de su mcroordenador, en un solo puesto de tra-
bajo, y en ila forma mas codmoda para el operador,

MESA IMPRESORA

COMPACTO PARA AMSTRAD

PREMID «BRITANIA»
‘Lhmn_l!é"‘ YALA

ION EMPRESARIAL

MEDALLA DE ORC A LA

EMPRESA

@ {}3{3

TROFEQ MASTER
INTERNACIONAL DE
EMPRESAS

FABRICADOQ Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A.
Cartagena 70 y 80 - Teléf. 265 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID

O VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE QFICINA EN TODA ESPARA

Si desea mas informacion sobre los compactos de M —l

[

|  CROGAYMA rellene este cupdn y envielo a: MICROGAYMA, |
| Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID |
| Nombre :
l Empresa |
1 Diraccidn [
I Localidad |
1 ICP Tetefono |l

-

COMPACTO HORIZONTAL

GALARDONADG COMO PRODUCTO
POPULAR Y FAMOSO POR LA
ASOCIACION DE PRENSA

DE MADRID

@

MEDALLA DE INVESTIGACION ¥
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO

APROBADC POR LA COMISION

INTERMINISTERIAL DE CIENCIA

Y TECNOLOGIA




que no digan
que no das ni golpe

Goody tiene un buen plan, pero los grandes planes nunca son
sencillos, por eso necesita un buen socio como tu,
experimentado y audaz.

Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo:
el asalto al Gran Banco.
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Version para PC y Compaﬂbles
También para Amclrad. MSX, Spacu'um. Spectrum +Sy COmmodom

A "tk Distribuidor en Catalufa
Pza Santa Catahna de Ios Donados, 3, 4° Dcha. Discovery Informatic
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 Telfs.: (93) 256 49 08 - 09

ncuentras en tu distribuidor habitual llamanos: (91) 241 92 /0 - 241 Sb




