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EL PORTATIL
CON GRANDES VENTAJAS

Ahora, con el PPC 640 0 el PPC 512, viajar
no significa “desconectar” con su oficina.

De una forma répida. facil y descansada. con
eslos increfbles portatiies usted podrd con-
trolar, caleylar, comprobar o decidir sobre la
marcha, tenlendo en sus manos loda la infor-
macidn necesaria

Vaya donde vaya, liévese el PPC con usted. No
le pesard

PANTALLA SUPERTWIST

Nitidez y comodidad a la vista.
Lo ultima en tecnologia
monocromo LCD.

80 x 25 lineas (640 x 200 pixels
de resoluclon) para leer y editar
con facllidad,

Alto contraste y ampllo 2ngulo de
observacion, |deal para hojas electronicas
Con la pantalla Supertwist, [a vista se cansé
menos, los grafices no se deforman y los
textos se resaltan.

EXPANSION ASEGURADA

Lievese consigo todas las posibliidades de su
oficina. Las salidas serte y paralelo de
los PPC's de Amstrad le permiten conectar
Impresoras y plotters. Estas ordenadores in-
cluyen conertores para la linea telefonica y
para el teléfono®, y también existe la posibll
dad de fncorporar una unidad de disco duro
ycuatro ranuras del tipo PC mediante un ni-
dulo de expansion.

Por otro lado. ¢l uso del interface serie facilita
Ia translerencia de datos a olros ordenadores

SU PRECIO INCLUYI

PROGRAMA: Organizad
residente que incorpord

= =————————

Iﬂ

— Base de datos.
PARA MAS INFORMACION RUEGO 5 . * VERSION PPC540 — Tarjetero electronico.
O ENVIO DOCUMENTACION POR CORREC E
| 0 EmeRES i
DONCILID _ ce
)  Provinow 1
TELEFONO i

ENVIAR A AMSTRAD ESPARA. Aravaca 22 - 28040 MADRID

- ] AMSTRAD ESPANA ARAVACA, 72, 28040 MADRID, TELEFONOQ 459 30 01, TELEX 47640 INSC E, FAX 459 2292
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110, 08015 BARCELONA, TELEFONO 425 11 11, TELEX 93133 ACE, £, FAX 241 81 %4

LEVANTE-MURCIA: COLON, 4.3 B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52/ 351 45 04, FAX 351 4549

NORTE CENTRO: MARIA DIEZ DE HARO. 10 8IS, 6.2, DEP. 8 Y9, 48013 BILBAQ, TELEFONC 442 33 (8




TRAD CREA .57~
SINA PORTATIL

| DISCO DE 3.5" 5 TOMAS DE ALIMENTACION

| Los portatiles de Amstrad se presentan con Con sus 5 pastbilidades de alimentacion, los

! una o can dos unldades de diseo estandar de PPC's "nuncz le dejan tirado”. Usted puede

{ 720Ky 35", Estos discos llevan Incorporads utilizar pilas normales, puede conectar e or-
su propia proteccion. con o que puede llevar- denador al enchule del encendedor de su

1 les en su balsille o en el nialetin sin preoeu- coche (s incluye conector). puede ulilizar
parse par su delerioro la fuente de alimentacion del manior de su

PC 1640, puede usar la [uente de sumédulode
expansian o, si o prefiere, coneclarlo 2 la red
can ¢l adaptador que suministrames.

ALTA VELOCIDAD
DE PROCESO

Métale oda |2 prisa que quiera a los
. - PPC's de Amstrad. Su poderoso
e _““‘,‘L‘..-‘-rttl“"“' _ micraprocesador 8086, 3 8
._,._......rt- g MHz. agiliza los trabajes Y si
quiere acelerar aun mas, para
hacer correr hojas de céleulo o
programas CAD, incliyale un
microprocesador nitematico 8087,

—— ad A

TECLADO
AMPLIADO

En lugar de reducir
¢l teclado,

como hacen otros portatiles
Jos PPC's lo amplian hasta 101 leclas.
incluyendo tedas las teclas de [uncidn especiales
para las aplicaciones del MS-DOS

— Procesador de lexia,

— Calculadora.

— Agends electranica,

— Marcador automatico de teléfona,

— Correo personalizado (“Mail Merge").

BOLSA DE TRANSPORTE
o del PPC. Aplicacion Le regalamos una practica bolsa de
| siguicnies utilidades: transporte para llevar y proteger su PPC v todos

sus elementos ([uente de alimentacian,
manuales, diskettes, cables, el:}

DELEGACIONES CENTRO: ARAVACA, 22, 26040 MADRID, TELEFON(O 459 30 01, TELEX 47660 INSC £, FAX 45y 12 2

CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 (AS PALMAS DE GRAN CANARIA, TELEFONO 23 11 33, TELEX 96456 TEC €
NOROESTE: JUAN FLOREZ, 18-1% LOCAL 2, 15004 LA CORUNA, TELEFONCIS 25 52 16 / 2550 22/ 25,53 78

SUR: ALAMEDA DE COLON, 9-22 29001 MALAGA, TELEFONO 21 37 40, FAX 21 69 94
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TECLA A TECLA

52 TORRES DE
HANOI. una nueva ver-

sion de las torres de Hanoi;
ya sabéis, hay que mover
los anillos de una torre a
otra.

57 LOS BOLOS. un jue-

go mas para medir la peri-
cia y punteria frente al or-
denador.

60 CADA OVEJA CON
SU PAREJA. Juego de

cartas metido en tu PC.
Ideal para apostarse las
copas de por la noche.

62 TEST: LERNING
WITH FUN. Aprender in-

glés puede ser hasta di-
vertido.

71 TEST:
SISTEMATICA. un pro-

grama de gestidon y con-
tabilidad.

72 .""605. Lord of

Conquest. Bill Brage Pin-
ball Construction Set.

"

CPC

18 PROXIMAMENTE
EN ‘.u. Las novedades

que vienen y no hemos po-
dido comentar en profundi-
dad. Los test de estos jue-
gos saldrdn proximamente
en las pdginas de nuestra
revista.

TECLA A TECLA

20 BOMBARDEROS

NBA. un programa para
los aficionados a la accion
y al deporte en el orde-
nador.

24 CONECTA 4. un jue-

go de mesa, tipo cuatro en
raya, para matar los ratos
de ocio en el verano.

26 DATABASE. un pro-
grama méds profesional.
Una base de datos bastan-
te compieta.

29 PRIMEROS
IIUMIROS. Un apasio-

nante juego para que los
pequenos de la casa
aprendan los numeros.

31 JUEGOS. centurions.
Buble Ghost, Blood Valley,
Mortadelo y Filemodn, Ele-
vator Action y el Albun de
platino de Serma. Juegos
de accion y arcade,

|

PCW

TECLA A TECLA.
80 EXPERTO MEDICO.

Un curioso test que te dird
s/ estds en forma.

84 MASTER
Guﬂtos. Para reallzar

graficos profesionales en
fu PCW.

88 TIC TAC. un despes-

tador que enseria las horas
¥ sus medidas de tlempo.

90 TEST. PLAN IT. un

organizador de plan de tra-
bajo personal.

92 TRUCOS.

Director: José Antonio Sanz. Redacclén: Angel Zarazaga y Enrique Fernandez Larreta. Disefio y Maqueta: Juan M. Cabrero.
Fotografia: Antonio Vifias. Colaboradores: Manuel Balleslero, Juan José Valverds, Isabel M. Benitez y Eduardo Ruiz de
Velasco. Publicidad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz (PC). Telétono (93) 313 12 13 Suscripciones: Juan Lopez.
Direcclén: Amsirad User. Avda. del Mediterraneo, 9, 1.° D. 28007 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76 Fotocomposiclion:
Servigratint. Impresion: Lemer. Depésito legal: M-32038-1985,

Es una publicacion de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo Publicidad y Administracién: Avda. del Medilerraneo, 9
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Producclén: 28007 Madnd. Telétono (91) 433 B3 76. El editor no se hace
J. A. Sanz. Secretarla: Maria José Mordn. Direccién, Redacclén,  responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores.
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6 ‘ CTUAHDAD. A pesar del calor, lo-

davia hay noticias que saltan en este verano de
1988. Los nuevos programas, maquinas y noti-
cias de interés general.

10 AMSTRAND 1.000.000 , ..

presentacién de novedades.

,.2 OP””O”. La eleccion del software,

por Mario de Luis.

98 VIDEONOVEDADES. .:s peiicu-

las que estaran en los videoclubes como autén-
ticas novedades.

' 06 CORREO. Con las respuestas mas

utiles para PC, PCW y CPC.

110 LIBROS.

112 20 ANOS DE EXITOS
INDISCUTIBLES.

117 OFERTAS.

iSOMOS 183.000!

Se presenta este mes de agosto
tranquilo, caluroso y con muchas
pdginas para teclear programas. Es
una época del ano que a los aficio-
nados a la informatica nos resulta
algo pesada. El calor hace que al-
gunos pasemos mas horas frente al
ordenador, esquivando los rayos
del sol y el sudor; es el mes que
mas éxito tienen los programas
para teclear. Como veréis en las pa-
ginas, hay diez programas para pa-
sarlo bien durante estas vacacio-

nes.
Bien, por fin tenemos los datos
de un estudio que la prestigiosa so-

ciedad Estudio General de Medios
realiza sobre las audiencias que
cada medio tiene. Nosotros habia-
mos solicitado estos datos hace ya
tiempo. La complejidad del estudio
(casi 30.000 entrevistas durante un
ano) hace que los resultados se
ofrezcan en oleadas. La primera no
ha podido ser mejor para AMS-
TRAD USER.

Ahora sabemos que nuestra re-
vista la leen 183.000 personas cada
mes. Tenemos un montén de datos
sobre nuestra audiencia que, sin
duda alguna, serviran para mejorar
AMSTRAD USER.

Nos hemos llevado una gran ale-
gria al conocer estas cifras, pero
también somos conscientes que la
responsabilidad de quienes hace-
mos la revista es aun mayor.

Por esto, por mejorar la revista
cada dia, luchamos todos los me-

Ses. Felices vacaciones.

J. A. Sanz
Director

Amstrad User / §
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B PPC: Link Master, de

5'," a 3'/," y viceversa

DE SU PORTATIL
AL PC

Amstrad lanzara proxi-
mamente al mercado Link
Master, un kit de transfe-

rencia de ficheros de 5'/,"
a 3'," y viceversa, com-
puesto por un cable

RS232, un disco de 5'/,"
y otro de 3'/," con softwa-
re de comunicaciones
compatible Mirror Il y un
manual de instrucciones.

Link Master permite
transterir ficheros de da-
tos y de programas des-
de un compatible PC pro-
visto de unidades de 5'/,"
(por ejemplo, los Amstrad
PC1640y PC1512) a otro
con unidades de disco de
3'y" (como los Amstrad
PPC512 y PPCE640). Por
supuesto, la transferencia
en sentido opuesto tam-
bién es posible y, en am-
bos casos, el proceso se
realiza a gran velocidad y
sin complicaciones.

El sistema habitual de
transferencia de ficheros
de uno a otro formato,
que en el caso de los
PPC consistiria en la ad-
quisicion e instalacion de
una unidad de disco ex-
terna de 5'/,", resulta en
comparacion bastante
mas caro, menos flexible
y mas complejo de ins-
talar.

El software de comuni-
caciones que se entrega
con Link Master es una
versién de Mirror [l adap-
tada especificamente
para la transferencia de fi-
cheros de un compatible
PC a otro a través de un
cable RS232.

6/ Amstrad User

B ENILIO BUTRAGUERD,
campeon en el ordenador

Topo Software ha firma-
do recientemente un
acuerdo con el popular fut-
bolista del Real Madrid,
Emilio Butraguefio, por el
cual daré su nombre e
imagen a un juego de fut-
bol que saldra al mercado
el dia 5 de septiembre del
88. El nombre del juego
serd «Emilio Brulaguerio,

jifatbolll», y estara basado
en el popular juego de las
maquinas recrealivas, con
perspectiva a vista de pa-
jaro (de arriba a abajo), Se
haran para Spectrum (cin-
ta y disco), Amstrad CPC
(cinta y disco), Commodo-
re 64, MSX, Atari St, Com-
modore Amiga y Amstrad
PCs y compatibles.



INTEL LANZA
EL 386X

Una version de bajo
coste del microprocesa-
dor 80386 ha sido lanza-
da recientemente al mer-
cado por Intel. Denomina-
do 386SX, se {rala de un
microprocesador de 32
bits equivalente al 386,
pero con un bus de datos
extenso de 16 bits, simi-
lar al del 286 de los AT.
El 386SX puede ejecutar
todo el sotfware desarro-

llado para el 386, entre el
que destacan productos
como Unix System V/386,
Windows 386, etcétera.
NCR y Compaq han
anunciado ya equipos ba-
sados en el 3865X y es
mas que probable que
IBM se vea forzada a ha-
cer lo mismo, aunque
solo sea por mantener su
posicion en el mercado.

LOTUS 1-2-3
VERSION 3

La ultima versién de
la prestigiosa hoja de
calculo Lotus 1-2-3, de

réximo lanzamiento,
incluye entre otras im-
portantes novedades
la posibilidad de esta-
blecer enlaces con ba-
ses de datos externas,
hojas de calculo multi-
dimensionales, grafi-
cos y hojas presentes
simultaneamente en la
pantalla, soporte para
redes locales, etcétera.

Por otra parte, Lotus
anuncié que la version
2 de Lotus 1-2-3 no de-
saparecera, sino que
quedara a eleccion de
los usuarios el adquirir

una version u otra y el
momento de hacerlo.
Lotus Development
anuncio también que
diez empresas inde-
pendientes desarrolla-
ran productos enlaza-
dos con Lotus 1-2-3

version 3 utilizando el

toolkit Lotus Extended
Application Facility

(LEAF). El toolkit LEAF

incluira un lenguaje de
programacién de alto
nivel y un conjunto de
herramientas de de-
sarrollo, incluyendo li-
brerias, editor, compi-
lador, linker y ddebug-
ger.

NOTAS de
DACCION

e ;A qué esperan las distribuidoras espario-
las de software para decidirse a importar los
programas de la empresa norteamericana
Sierra On-Line? King Quest I, Il y lli; Space
Quest | y ll, Leisure Suits Larry in the Land
of the Lounge Lizards; Police Quest y algu-
nos otros titulos figuran sin ningun género
de dudas entre los mejores juegos de aven-
turas que conocemos. Los graficos y la ani-
macidn de los personajes superan con mu-
cho a los de otros programas de este tipo,
pero es sobre todo en su perfecta ambienta-
cioén y en el fino sentido del humor que im-
pregna cada juego donde radica su mayor in-
terés. Desgraciadamente, hasta el momento
ninguna empresa espanola se ha animado a
distribuir estos programas, conocidos en
nuestro pais gracias a que algunos aficiona-
dos los solicitan directamente a Estados Uni-
dos.

e Los colores se subieron a la cara de Bill
Gates en su reciente paso por Espana. Un pe-
riodista le pregunté por los contactos de MR.
Sugar y Microsoft. Sin poder negar los en-
cuentros, sf sonrio lo suficiente como para
poder interpretar que a Microsoft le gusta la
fuerza vendedora de Amstrad en el mundo.

e Todo el mundo habla de las nuevas maqui-
nas 386, de los nuevos videos Amstrad, et-
cétera, y nadie recuerda las inversiones de
Amstrad en satélites. Pues bien, la ultima
bomba Amstrad va a ser las antenas parabo-
licas, tan pequenas que se podran instalar en
la ventana de casa, y del precio mejor no
hablar... jAmstrad!

» Los usuarios de modems nos llaman para
protestar de lo mal que estén las comunica-
clones telefénicas. Les recordamos que no-
sotros somos unos perjudicados mas y que
las protestas, a don Luis, el hermano del mi-
nistro... ;| Mas senas?

Amstrad User / 7




® ... Word Perfect Ibérica
tiene listas las actualiza-
ciones de su programa
WORDPERFECT, uno de
los tratamientos de textos
con mds éxito de usua-
rios. La version 4.2 cues-
'a unas doce mil pesetas
y la del 5.0 unas 17.000
pesetas. Para mas infor-
macién llamar al teléfono
(98) 237 56 67.

® ... SPl y la musica. La
comercializadora del
OPEN ACCESS ha entra-
do por el camino del
sponsoring y patrocina
unos conciertos anuales,
El pasado 31 de mayo, en
el Teatro Real de Madrid
y bajo la batuta de Carlos
G. Portela, la Orquesta
Sinfénica de Alumnos Es-
panoles interpreté Los es-
clavos felices, Concierto
en Sol Mayor para flauta
Y orquesta y Sinfonia en
Do Mayor.

e ... ;Puedes escribir
juegos en codigo maqui-
na? ;Sabes inglés? Si te
apetece escribe o llama a
Richard Paul Jones, Ca-
lieva Park, Aldermaston,
Berks, RG7 4Qw
07-356 55421,

® ... MODEMS. Las co-
municaciones estan de
moda. La red de parado-
res nacionales de turismo
tiene un presupuesto de
18 millones de pesetas
para dotar a sus estable-
cimientos de este servi-
cio. ;Quién se apunta?
® ... EISA. Empresa que
ofrece cursos de informa-
tica tiene un interesante
cursc de UNIX del 15 de
septiembre al 28 del mis-
mo mes. Su precio es de
24.000 pesetas y el telé-
fono para obtener mas in-
formacion del curso es el
(81) 27508 07.

® ... SOFTRONICS abre
una delegacién en Bilbao.
Su direccién es Gran Via,
53, 1.2, y el teléfono
(94) 442 54 29

® ... El sector informatico
facturé durante 1987
450.000 millones de pe-
setas. El incremento por
productos mas importan-
te ha sido en el apartado
Software.

8/ Amstrad User

M Una

compania de
juegos
inglesa lanza
discos de
formato triple

ANDARIN Softwa-
re, una importan-
te comparnia bri-

tanica de juegos de orde-
nador, ha desarrollado un
sistema de triple formato
de disco para sus titulos.
Este sistema implica que
un disco se puede usar
en tres ordenadores djs-
tintos incompatibles, Io
que supone una alegria
inmediata para los deta-
listas, ya que sélo nece-
sitan almacenar un disco
para cubrir tres versiones
del programa.

La primera aventura de
Level 9 que se presenta-
ra usando el formato triple
sera Time & Magic, bajo
el sello Mandarin y Gno-
me Ranger. Un sélo dis-
co correra en el Spectrum
+3, el Amstrad CPC y el
Amstrad PCW, con los
Ires formatos, incluyendo
los graficos,

«Los discos de dos for-
matos tradicionales tie-
nen una versién en la ca-
ra Adeldiscoyotraenla
cara B», explica Pete
Austin, de Level 9,

«Obviamente, esto pro-
duce un desaprovecha-
miento del espacio, ya
que dos copias completas
tienen que caber en un
solo disco. Nuestros nue-
vos discos de triple for-
mato utilizan un sistema
diferente y tienen una uni-
ca copia del disco, ocy-
pando la mayor parte del
disco. La cara A contiene
el programa, mientras
Que la cara B contiene
pantallas comprimidas.»

«El propio juego es el

mismo para {odos los or-
denadores, y tenemos
una pequena cantidad de
codigo maquina especifi-
CO para manejar cosas dj-
ferentes de ordenador a
ordenador, como la lectu-
ra de teclado, los ficheros
de disco y el aceeso a la
pantalla. Este codigo ma-
quina especifico esta divi-
dido en lo que llamamos
"drivers”, esto es, libre-

rias separadas de rutinas
en codigo maquina, Hay
tres drivers en el disco,
uno para cada ordenador
soportado.»

«La produccion de un
disco multiformato de
esta forma es técnica-
mente bastante compleja,
pero utiliza muy poco es-
pacio, y los usuarios reci-
ben el mejor juego po-
sible.»
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A compania Activi-
sion ha conseguido
la licencia de cuatro

super juegos de maqui-
nas recrealivas: Afterbur-
ner (Sega), R-Type
(Irem), SDI (Sega) y Time
Scaner (Sega).
Afterburner es un gran
simulador de vuelo que
ya ha recorrido todo el
mundo y saldra en su ver-
sion para ordenadores en
Navidades. «Hemos oido
que Afterburner no puede
ser convertido para orde-
nadores personales, pero
nosotros no solo prome-

temos una conversion
que sera fiel al original,
SinG un nuMero uno para
las Navidades del 88», ha
declarado Rod Cousens,
vicepresidente de Aclivi-
sion.

R-Type es otro gran
éxito mundial, en el que el
jugador tiene el control de
una poderosa nave inte-
restelar llamada R-9, ar-
mada de una poderosa
fuerza que se usara con-
tra los monstruos del im-
perio Bydo. R-Type, un
gran éxito para arcades,
promete ser otro numero

B ACTIVISION
barre con sus
versiones para
ordenadores

uno para Aclivision, Su
salida esta prevista para
el préximo otono.

SDI, de Sega, es un
nuevo juego revoluciona-
rioc que abiertamente ale-
|a el jugador de las fuer-
zas hostiles, en vez de
hacer que luche conira
ellas. Otro juego que tie-
ne prevista su salida para
el otono proximo.

Time Scanner es un Si-
mulador de pinball, con
flippers y bumpers reales,
y se trata con seguridad
del juego con un mejor
movimiento de pelota
hasta la fecha. También
sale en otono del 88.

Por fin, Mindfighter es
un juego basado en el es-
calofriante I'bro de Anna
Popkess, una curiosa y
terrorifica aventura situa-
da en el presente y en el
futuro. Mindfighter investi-
ga el misterioso mundo
de la parapsicologia, lle-
vando a su personaje
principal, Robin, al holo-
causto nuclear producido
tras su guerra. Robin se

encuentra ante un proble-
ma: la vision de un espe-
luznante futuro para el
mundo, y tiene ahora la
oportunidad de evilar que
este horrible suceso
ocurra. La tension au-
menta mientras intenta
evitar una guerra nuclear
y salvar al mundo de la
destruccion total.

Mindfighter ha sido pro-
gramado por Fergus
McNeill y disefnado en
base al libro de Anna
Popkess. Juntos han
creado una aventura de
gran calidad. Mindfighter
usa un nuevo sistema de
programaciéon llamado
«Swan», en el que se
puede interaccionar con
los personajes, pero es-
tos se mueven ird epen-
dientemente el uno del
otro, sin un curso predefi-
nido, de forma que cada
juego sea distinto del an-
terior. Tamién disfruta de
graficosdigt d1zad os, 1co-
nos, etcétera.

Todos estos juegos los
distribuira en Espana
PROEINSA.

IRROR Soft es la compania que distribuye
este juego que marca un hito en la historia

de los juegos de ordenador, ya que es el primer
juego escrito por programadores soviéticos (co-
sas de la Perestroika). Este juego no puede ser
mas sencillo, y recuerda a los blogues de colores
que utilizan los nifios pequerios para desarroliar
su capacidad légico-espacial. Y esa es la habili-
dad necesaria para jugar este juego: una buena
vision logico-espacial, acompafnada por unos re-

flejos rapidos.

TETRIS:

El primer
juego
ruso

AMSTRAD
cPC




Rueda de prensa Amstrad Espaii

jUN MILLON DE
AMSTRADs!

® Dentrode @ En el mes
un ano habra de mayo se

antenas vendio el £ 2
parabélicas  aparato 9 Amstrad participa
Amstrad a Amstrad un -
60.000 Y un proyecto de TV via

, mition. satélite para toda
pesetas.

Europa.

La uitima rueda de prensa
de Amstrad Espaiia antes
del verano ha ofrecido
importantes novedades. Se
cumplieron los objetivos de
facturacion, casi 11.000
millones de pesetas y se ha
presentado la ultima
novedad, antena parabélica
a un precio realmente bajo.
Antes de un aiio estara en
el mercado espaiiol.
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El presidente de Amstrad Espana, José Luis Dominguez, facilité a
los medios informativos los aspectos mas destacados del acuerdo
suscrito en Londres entre el presidente de Amstrad P.L.C., Alan M. Su-
gar, y el presidente de Sky Television Rupert Murdoch.

El conocido magnate de la comunicacion ha alquilado por diez
arios, cuatro senales de TV del satélite ASTRA. Esta decidida apuesta
por la TV via satélite ha tenido ya una importante repercusion en to-
dos los sistemas convencionales de senales terrestres, y define el fu-
turo inmediato en el mundo de la comunicaciéon de masas.

La Compania Amstrad, segun Sugar, apuesta también por ese fu-
turo, aportando el soporte tecnologico de la recepcion de esas sena-
les mediante una antena de tamano reducido, fécil instalacién y pre-
cios insdlitos.

Mientras en Londres Alan Sugar acaricia ya la dimension de este
nuevo mercado, la Compania Amstrad PLC ha
subido en la cotizacion de la bolsa en Londres
de 185 puntos a su actual cotizacion de 210
puntos

En fuentes informadas de la favorable evo-
lucion de la compania espanola Amstrad Es-
pana se relaciona esta subida, entre otras ra-
zones, a los buenos resultados obtenidos en
Esparia. La compariia que preside José Luis
Dominguez ha facturado este primer semes-
tre del anno mds de 11.000 millones de pese-
tas, y se consolida ya como lider indiscutible
del sector de la informatica y la electrénica de
consumo.

A finales del primer semestre, segun infor-
ma el departamento comercial, ha sido factu-
rado «el equipo Amstrad un millén», lo que si-
tua a esta empresa con el mayor parque ins-
talado en el mercado nacional, a la vez que se
configura como la primera firma a nivel po-
pular.

Segun estimacion de José Luis Domin-
guez, las perspectivas del nuevo mercado de
antenas parabdlicas, que en Espana comen-
zardn a comercializarse el afio préximo, asf
como, la proxima aparicion de nuevos produc-
tos informaticos de audio y de video, abren
nuevas expectativas de mercado.

Equipo de mantenimiento
y limpieza multiuso

No deje e mangs de cualquer producta de bmpiezs las par
1% s oEhcadas oe su ordenador caberales tclaads v pan
it GAYMAKIT 25 un produuctn espeafien pare este fny en )
tFicamente compronads, de farma ue 1o pueda dahar |3 siperfioes 4 bmpar
Impresandble para l0ar und Duena aldioor y uny perfeets magen & ks equpos dudic
willales e su hogat Eliming 13 carga estancs de las pantakes y dea una fira peliculs
[rritectar que r2pele o polvo Vene provens de pincel canula y gamlizz para llegar 3
b5 lugares de mas | actesa

0e venta en establecimientos de nfomatca v muebes de oficna 20 tods Bpafie
MICROGAYMA, S. A. ©. Cartagers, 70-80, Tels 25532 09-296 15 13. 28028 MADAID
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Opinién:

La evolucién
del software

Aparecen en manadas, uno, otro y olro mas. Son los
nuevos programas. Su calidad es variable, frente a pro-
ductos excelentes flegan otros avalados por la misma fir-
ma comercial que son francamente mediocres.

En algunos casos, un gran lanzamiento publicitario y
una cardtula llamativa bastan para asegurar las ventas de
un programa. En otros, la publicidad que Supone basar
un juego en una conocida pelicula es suficiente para in-
crementar las ventas del mismo.

Publicidad, marketing, peliculas, parece ser que ultima-
mente la calidad del software es lo que menos importa a
la hora de lanzar un programa al mercado. O al menos,
€so es lo que piensan algunas casas de software.

Profesionalizar el sistema de elaborar viideojuegos no
equivale a producir programas en serie, cortados todos
por un mismo patrén.

La clave no reside en bombardear el mercado todos los
meses con programas de baja calidad, sino en producir
programas de gran calidad periédicamente. Y como es i6-
gico, los buenos programas necesitan generalmente un
largo proceso de elaboracion.

La abadia del crimen, de Opera Soft, o Mo vie, de Ocean,
no han sido programas de dos o tres meses, sino que
han sido el fruto de largos meses de trabajo. Sin embar-
90, el resultado esta ahi, pues en pocas semanas alcan-
Zaron los primeros puestos de las listas de ventas. Y es
que la calidad siempre vende.

Todo lo anterior va encaminado a apoyar una mejor se-
leccidn de software. Pero, cque seleccion de software?
O mejor dicho, ; qué criterios priman a la hora de realizar
dicha seleccion?

A lo largo de la historia del software cientos de ideas
han sido llevadas al ordenador: juegos de marcianos, ar-
cades, videoaventuras, conversacionales, etcétera... En-
fonces, ;qué queda? Unicamente la calidad ¥, en nues-
tros dias, la media de conocimientos entre ios programa-
dores profesionales es muy alta. Por tanto, resulta tam-
bién muy dificil sorprender por la calidad de un juego. De
este modo todos los programas quedan empatados y se
ha de recurrir a ardides publicitarios para llamar Ia aten-
cién sobre un determinado producto.

La ultima moda en este aspecto consiste en utilizar el
nombre de un conocido deportista para apoyar el lanza-
miento de un programa. Prueba de ello son «Emilio Bu-
traguenio futbol» y «Jorge Martinez Aspar GP»,

La cuantia de estos «fichajes» ests en proporcion di-
recta con la popularidad del personaje, barajandose ci-
fras con seis ceros como minimo.

Estas mismas cuestiones hubiera sido absurdo plan-
tearlas en 1983, cuando los programadores luchaban por
descubrir y perfeccionar nuevas técnicas de programa-
clon en los videojuegos. Pero la realidad es ésta: esta-
mos en 1988 y resulta casi imposible ser original. Por ello
se ha de recurrir a alicientes publicitarios como los men-
cionados anteriormente.

De seguir asi, no tardaremos en ver a Felipe Gonzdlez
en la Moncloa como protagonista de un juego conversa-
cional de cardcter politico, o a Marta Sanchez y Sabrina
juntas en un «strip pokers.

Mario de Luis Garcia

W

Il OFERTAS INMOBILIARIAS
ESPANOLAS EN MINITEL

El servicio Inmo-Espa-
na Popular, creado por el
Banco Popular, propor-
cionard a través de la red
francesa Minitel la situa-
cion de la oferta inmobi-
liaria espanola.

El proyecto cuenta con
unos ciento veinte promo-
tores inmobiliarios —que
incluyen miles de ofertas
concretas de pisos, cha-
lés y terrenos en Espa-

fa—.y el objetivo para al-
canzar la rentabilidad es
llegar a los 200 promo-
tores.

Este setvicio esta dirigi-
do exclusivamente al
mercado francés a través
de ia red Minitel, que
Cuenta con mas de tres
millones y medio de ter-
minales Iinstalados en
Francia.

_————e———

COMPATIBLES PC
EN LA URSS

Advanced Transducer Devices, Inc. (ATD),
una empresa norteamericana de informatica,
ha llegado a un acuerdo con la firma
soviética V/O Electronorgtechnica (Elorg)
para comercializar compalibles PC en la
URSS.

Aunque la venta de ordenadores americanos
en la Unién Soviética no es ninguna
novedad, puesto que IBM tiene desde hace
anos una oficina de ventas en Moscu, el
acuerdo de «joint venture» de ATD con Elorg
€s un caso hasta ahora sin precedentes.
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GUERRA
DE CHIPS

Una vieja polémica entre in-
formaticos podria quedar zanja-
da con el informe publicado por
la firma consultora IDC. En una
encuesta realizada entre usua-
ros expertos en los microproce-
sadores de las familias Intel
80x86 y Motorola 68000 dio
como resultado que la mayoria
de ellos considero superior a los
Motorola.

La confrontacion entre los In-
tel BO386 y los Motorola 68020
se saldé con lo que podria con-
siderarse como un empate, aun-
que los Motorola ganaron por un
pequerio margen en todos los
puntos somelidos a votacion,
También se adujo en la encues-
ta que Molorola ya esta produ-
ciendo el nuevo 68030 y el
68040 estd previsto para los
préximos doce meses, mientras
que Intel todavia no tiene previs-
ta la fecha de aparicién del
804886.

MULTIGAYVIA

W
200 UL

El compacto de trabajo para microordenador

MULTIGA-BtA proporoona (3 mayor utiidad en & menor egpac Cragas 2 su
disefin ergonamica, mientras Ud taba@ con & ordenador 10008 sUs
HiEmendos permanecen a su akance pem cuand deja de vtk
ocupado se reduce a 13 mitad, con 50lo un figero mavimients de
porta-tectados & mpresara
ES nuestra conqusta personal del espacia

De ventaen establecimientne g infeematea y muebies de oficna en tod2 Esoafa
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NOTICIAS
S

ICROMOUSE, S. A,
distribuidor exclusi-
vo de Visual Communica-
tions Network, Inc., acaba
de presentar una nueva y
potente version del pa-
quete integrado de soft-
ware de graficos de pre-
sentacion VCN Concor-
de. Este paquete incluye
una nueva base de datos
de imagenes, objetos ani-
mados, tipos y mapas,
todo ello en alta resolu-
cion.

VCN Concorde Version
3.0 ofrece posibilidades
completas de creacion de
graficos de gestion, ima-
genes, texto y programas
de demostracion de eje-
cucion automatica. Admi-
te los formatos mas popu-
lares en autoedicion, el
nuevo modo grafico VGA
de los PS/2, digitalizado-
res y numerosos periféri-
cos. Ademas se ha acele-
rado y simplificado enor-
memente la creacion y
edicion de todo tipo de in-
formacion. Todas las imé-

i V_CN_ConcorJf_z Version 3.0

genes de la base de da-
tos que se suministran
con esta version del soft-
ware pueden presentarse
en color y alta resolucion,

En la version 3.0 se
han incorporado muchas
funciones nuevas: sopor-
te VGA, mas objetos (po-
ligonos, dibujos de varias
lineas y curvas interpola-
das), una gama completa

de diagramas de gestion
para numerosas aplica-
ciones financieras e inter-
faces con programas de
autoedicion como Page-
Maker, Ventura Publis-
her, etcétera. Los mddu-
los de dibujo y diseno so-
portan digitalizadores
compatibles con Kurta y
Summagraphics.

de VCN Concorde pue-
den obtener la (ltima ver-
sion, induyendo la base
de datos Database Il de
nuevas imagenes, anima-
ciones, tipos y mapas de
alta resolucion compran-
do un kit de ampliacion a:
MicroMouse, S. A.,
Ferraz, 66, 1.°B. 28008

Madrid. Teléfono (91)
3

Los usuarios actuales 247 37 03.

Sharp dispone de una
impresora color de alla
resolucion denominada
JX 720, ideal para aplica-
ciones que requieran una
alta calidad y resolucion
técnica, y de forma espe-
cial las aplicaciones de
CAD/CAM.,

Esta impresora es ca-
paz de combinar siete co-
lores, creando mediante
lineas finas y ajustes del
desplazamiento de la ca-

beza tramas de color,
consiguiendo asi una pa-
leta multicolor. Esta im-
presora se puede conec-
tar a consolas graficas
profesionales y, dado su
precio asequible, se pue-
de destinar al uso con
compatibles PC/XT o si-
milares.

Esta impresora la co-
mercializa en Espana Me-
canizacion de Oficinas, S.
A., Avda. Diagonal, 431
bis. 08036 Barcelona.

Nueva division de
Computer Associates

La compania multinacional Computer Associates
Puso en marcha el pasado mes de abril, coincidien-
do con el inicio de su afo econémico, una nueva
division de productos software para microorde-
nadores.

Este es un hecho de considerable importancia,
puesto que Computer Associates se introduce asi
en un sector en el que, hasta ahora, se habia man-
tenido al margen.

La nueva divisién acompana a las dedicadas a
productos graficos, aplicativos y sistemas. Compu-
ter Associates espera conseguir con ella el mismo
nivel de penetracion en el mercado que posee ya
con las aplicaciones para grandes personales y si-
tuar el software de este segmento en una clara po-
sicion lider.

«Los productos micro tienen una gran trascen-
dencia —afirma Alfonso Ferran, responsable de
esta division—. En Espana no habiamos abierto
este mercado aun por motivos de pirateria, pero
hoy la demanda es enorme y nos esta reclamando.
Tanto es asi que no sélo pensamos hacer la tra-
duccion para el mercado espanol, sino también
para el sudamericano.»
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Infor Offic
Informa ARA todos aquelios

que les guste la infor-

Hay algunas empresas matica y que se vayan a
que saben desarrollar los dar una vuelta por Paris,
recursos de venta al maxi- tienen una visita obligada:
mo. Infor Offic ha sacado el el jardin du Minitel. 33,
maximo partido a las ulti- rue du Part, 75014 Pa-
mas promociones Ams- ris.

trad. ;Como? Muy facil.
Lanzaron un buzoneo por
el popular barrio de Usera {’nforma’tica y

en Madrid comunicando a
los vecinos que iban a buen provecho)

abrir los domingos y saba- T e—— . Parls y EI lardln

dos por ia tarde. El resulta-

do ha sido muy efectivo. los magnificos platos de - =

Han vendido muchos equi- la cocina francesa, ensa- d e I M | n Ite I

pos, mas de cincuenta, y ladas cremas y patés, tie-

han demostrado a los nes un terminal donde se

usuarios que su filtro Po- puedes jugar con una ter-

lac, 72 por 100 de absor- minal de Minitel. Puedes

cion de radiacién, es muy ligar, pedir tu horéscopo o la noche o la obra de tea-  sencillisimo y las sorpre-
bueno para los ojos. jMu- reservar una entrada para tro que hayas selecciona- sas que te va dando son
cha vista...! el concierto de la noche 0 do. El uso del terminal es  impresionantes.

iTienes algo que cambiar, comprar o vender? ;0
quiza ofertas o demandas trabajo...?

ENVIA ESTE

XV FESTIVAL FOLKLORICO

— — p— — p— — — — — — o — — — —

50 PESETAS.
EN SELLOS

] TRABAJO ] VENDO COMUNIDAD AUTONOMA

7 COMPRO 1 CAMBIO

1 | | | | | J
L ] | | | |
|

| | ] | |
clubes, cambio de experiencias,
contactos y cualquier olro servicio ol | ] | | | |
a nueslros lectores. Los anuncios de |
venla e intercambio de programas no
originales serdn r%chazadas | | j l 1 1 J L
| | | | Il
I AMSTRAD LSER nd garmnta niegun plazg of puhlicacin y s reseivd ol derecho a aubbcar as anunpins

exclusivamente a particulares y sin
objetivos comerciales: oferias de
lrabajo, intercambio y venia de

material de ocasidn, creacin de

[
|
Estos anuncios estdn reservados ]
|

sistemdticamente.

L L L
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Revislta usuarios CPL 464/472/664/6128

Bites

e E/ terrible mundo de
la destruceién, la ultima
carrera contra la muer-
te; Roadblasters pro-
porciona toda la accion
absorbente y la emo-
cion de la alta velocidad
del arcade més especta-
cular. Asi es Roadblas-
ter, el ultimo juego de
carreras de coches de
U.S. Gold.

® Novedades en fase
de produccién: Opera-
tion Wolf, de Ocean,
una conversion del ar-
cade original del mismo
nombre, de pura acclén
bélica; Ring Wars, de
Cascade, con grificos
3-D vectoriales (en las
méquinas de 16 bits son
gréficos 3-D sdlidos)
del estilo de Star Glider.

e |ncentive Software
distribuye Dark Side,
una batalla espacial con
gréificos 3-D en la que
has de localizar y des-
truir un arma denomina-
da «SephirI», que se
encuenira en la cara
oculta. Por supuesto,
evitando tanques y
bombas y un sinfin de
peligros, y en un plazo
de tlempo muy breve.

El motociclismo

espanol,
de moda

En el momenta de es-
cribir estas lineas, Jorge
Martinez Aspar arrasa en
las categorias de 80y 125
cc. en el mundial de velo-
cidad, con «Champi»
Herreros y Alex Creville
cumpliendo un gran pa-
pel, mientras que en 250
cc. Juan Garriga y «Sito»
Pons mantienen una dura
pugna por el primero y se-

—mh—— ——_ | —_—_———
Ano 1l 13 REM szxawssssnannsensunssssnnans
N.° 35 12 REM 2 CPC USER =
. 14 REM sasssvansssssanssassannntany
18 REM
LB REN ¥ TaMntEw, ..
20 REN
22 REN oo
24 REN FRONINAMENTE EN AMSTRAD USER
e B Pag. 1B
L O R
30 REM TECLA A TECLA: Bombarderon
321!"".!.&.,..,........Pl.‘ 20
34 REN e e e e e
38 REN TECLA A TECLA: Conscts 4
SRR e : . Pag. 24
40 REN ——— e T T
42 REM TECLA A TECLA: Databass
44 EEM Pag. 26
46 FEN e
48 REM TICL segon N
50 NEM Fag. 28
- B2 RRN =iy i e Ay
=1} 854 REM TALLER DR WARDWARE: Capitdla
L/ i BHIBEN 2 iainsceinromonosns Pag. 34
s A REN --—- = —— i
60 REM JUEGOS: ALBUM DR FLATING DR
3 BR-DEN SERMN ... . Fag av
B4 r!" e e e e e e i e s s
86 REM JUECOS: Mortadslp ¥ Filamon,
68 REM Rlavator Action ... Pag 4@
T REN e .
72 RRM A FONDO: Ratudio de Sisulia
T4 RENM nwidad dm fusntes sonoras
TE BN S i e e e Pag 44
78 REM - - - ~—— -
80 REN TRUCOS Fag 48
82 END — =

gundo puestos de la cla-
sificacian.

Viene esto a colacién
por una noticia que dimos
en un nimero anterior so-
bre el acuerdo entre Dina-
mic, popular comparila
espafiola de creacién de
juegos, y Jorge Martinez
Aspar, para crear un jue-
go de motos con la ima-
gen del campe6n espa-
fiol. Puestos al habla con
un represenfante de Di-
namic, se saben ya algu-

nas de las caracteristicas
que tendra el juego. Por
gjemplo, ya se sabe que
serd de una sola carga,
es decir, no serd necesa-
rio cargar cada circuito
después de acabar el an-
terior. Y conociendo a los
programadores de Dina-
mic, estamos sequros de
que se superaran a sf
mismes y consequiran un
nivel de calidad atn ma-
yor que en sus anteriores
juegos.

Ofensiva de verano

Nos acaba de llegar un
voluminoso paquete con
juegos distribuidos por
SERMA, de los que des-
tacamos Grand Prix Si-
mulator, un apasionante
juego de competicion au-
tomovilistica de velogi-
dad; Super Robin Hood,

un arcade auténtico con
excelentes pantallas y
musica estéreo; Mission
Jupiter, pura accién de
Arcade en un entorno su-
per galactico; Dizzy, don-
de deberemos guiar a un
simpatico huevo por un
mundo de magia y fanta-

de Serma

sia; Profesional Snooker
Simulator, un simulador
de billar excelente: Terra
Cognita, ofro arcade de
tema espacial; y BMX si-
mulator, un simuilador de
motocross lodo terreno
en el que la accién no tie-
ne limites.
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RASTAN,
EL REY
GUERRERO

Siguiendo la linea
de Barbarian, Imagine
ha creado la conver-
sién para microorde-
nadores del arcade
Taito llamado Rastan.
Con él puedes conver-
tirte en el rey Guerre-
ro, luchando con ha-
cha y con espada, fre-
pando por las lianas.

PATINA-
DOR...

A TUS
PATINES

El deporte del mo-
nopatin sigue de
moda, incluso entre
los circuitos de tu or-
denador. Ahora es
Gremlin quien ha crea-
do un doble juego lia-
mado SkateCrazy, el
patin loco, al precio en
Inglaterra de 10 libras
en cassette y 15 libras
en disco.

;FURIA!

Los creadores de
Martech no descan-
san, y fruto de su tra-
bajo es Fury, accion
espacial para dar y fo-
mar en la que pilotarés
sin descanso fu vehi-
culo espacial.

DISPARA
Y
OLVIDA

Fire & Forget es |a
ultima creacion de Tk
TUS, y mezcla perfec-
tamente las carreras
de coches y la accion
belica con escenarios
tridimensionales en
perspectiva, Un proxi-
mo éxito seguro.

1 lgﬂ CARGADOR ANTI CHOQUE Y CAIDA AL V
ACIT

2 REM PARA TURBO GIEL VERSION DISCO ORIG
INAL

3 REM R!ALIihDO POE ENEIQUE SOFT PARA T
onos

4 REM LOS USUARIDS ODR DISCO | UN SALU
Do |

5 REM

1@ FOR i=&3FFD TO LIAFFD+17H

20 READ A8:POKE {,VAL(*L“+A8):NEXT 4

30 DATA »,7,cd,?,09,11,0,0,8,41,21,0,11,
cd,E6,cE

40 DATA 3e,75,32,e5,11,3e,82,32,81, 11,32
yd3,11,32,73,12

50 DATA cd, 46,40,38,1,32,50,65,3¢,1,32,58
5,65,c4,60,2

B@ DATA 11,75,12,21,20,40,1,d,0,ed,b0

T® DATA 11,90,1,21,0,11,1,0,2,ed,b0,c3,0,
1,21,0,60,7e,23, fa,ff

BQ DATA cc,56,40,cd,B5a,bb,c3,49,40,3s, 3¢
1cd, le, bb

8¢ DATA c4,69,49,3e,2e,cd, la,bb,c4,91,40

+63,56,40,3e,1,cd,0,bc

10@ DATA 21,1b,E0,7Te,23,fe,ff,cc,Te, 40, ¢c
d,5a,bb,c3,71,40

11® DATA 3e,3c,cd, la,bb,c4,aa,40,3e8,28,¢c
d,1e,bb,c4,9¢,40,c3,7s, 40

120 DATA 11,29,49,21,0,50,01,%5,0,8d,b0,c
d,69, 40

130 DATA 11,25,49,21,0,50,01,5,0,8d,b%@,c
3,2d,49

140 FOR i=45200 TO ALBQ1A+23

150 READ A®:POKE 4 VALI®"L"+A®):NEXT i
16@ DATA 49,4E,4D,85,4E,45,20,41,20,4C,4
F,53,20,43,48,4F 51,585 45, 53 20,28,53, 27
+4E,29,1¢

172 DATA 40,41 ,20,43,41,4%,52,20,41,4c,2
©,56,41,43,49,41,20,28,5%3,2f,4e,29, ¢
18®@ MODE 1

199 LOCATE 8, 12:PRINT*INTRODUCE EL DISCO
ORIGINAL*®

200 LDCATE 9,12:PRINT"Y PULSA DESPUES UM
A TECLA"

210 CALL LBBi8
229 HODE 1

232 CALL &3FFD
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BLOOD ERRCTON
BROTHERS

Los hermanos de san-
gre Hark y Kren juraron
vengar la muerte de sus
familiares a manos de la
banda de los gangsters
intergalacticos, Los Es-
corpiones.

Armados con laser y
montados sobre motos
Skywalk deberan inter-
narse en la guarida de
Los Escorpiones y acabar
con ellos. =

IMPOSIBLE """~

Mission Il i

Elvin ha vuelte, y esta

La guerra de las vajillas

¢ Te gustan las aventu-
ras conversacionales en
espanol? ,Eres un ca-
chondo? 4 Si tu respuesta
es si, «La guerra de las
vajillas» es tu juego.

Solo td, «Martin Luke

Skywalkes», puedes sal-
var la galaxia del imperia-
lismo; deberas derrotar a
Karapalo y al caballero
Heavy Darth Water,

iQue la fuerza de Jon-
son te acomparnie!

INSIDE OUTING

Nunca hasta hoy se ha-
bia visto un juego de 3D
tan impresionante como
éste. Encarnas el papel
de un ladron que recorre
una casa increiblemente
real, en la cual cada obje-
to estd cuidadosamente
definido en un espectro
tridimensional. Hasta
puedes mirar a través de
los cuadros, jugar al billar
0 abrir armarios. Encuen-
tra joyas perdidas en la
casa, o nunca saldras de
ella. Uno de esos esca-
S0s juegos que te hara
probar una y otra vez has-
ta encontrar la solucién,
incluso meses después
de haberlo comprado.

vez esta decidido a des-
truir el mundo y vengarse
de todos los que le en-
cerraron. Para evitar tal
desastre deberas locali-
zar tres digitos de una
clave para atravesar las
puertas de la fortaleza y
acabar con tu enemigo.

MAD MIX GAME

Mad Mix Game es el
ultimo programa de
TOPO. Quiza penséis
que es un comecocos
como otro cualquiera;
pues bien, 0s equivo-
cais. Mad Mix Game
es el comecocos mas
completo y divertido
que existe,

Tienes ante ti la po-
sibilidad de conocer a
los mas simpaticos o a
los mas asquerosos
enemigos que jamas
hayas sofado.




mattech

MEGA
Apocalypse

Viaja con tu nave por
el universo, encontraras
nuevos mundos, desco-
nocidos e impresionan-
tes, pero no te dejes en-
ganar, dispara sobre
todo lo que encuentres;
el mal esta tras de cada
esquina.

HUNDRA

Las historias de vikin-
gos siempre han atraido
por sus temas guerreros,
y no digamos ya las his-
torias de vikingas; sobre
todo, si estan como la de
la caratula de la cinta.

Jorund, tu padre, el rey
de los vikingos del Norte,
ha sido enganado y cap-
turado por el dios de la
mentira, Loki. Tu misién
sera liberarlo, para lo cual
deberas conseguir antes
unas gemas.

WIZARD
WARLZ

entraras en un mundo
de caos y tinieblas.
Para llegar a ser un

buen mago deberas BEE

combatir contra horri-
bles monstruos y sa-
ber manejar con astu- &
cia los hechizos que
s6lo con una buena
estrategia y rapidez de
movimientos podras
conseguir.

Lazer Tag

Estamos en el ano
3010, |la competicion y
el deporte han evolu-
cionado en un nefasto
cataclismo de violen-
cia y rivalidad.

Perteneciendo a la
escuela de entrena-
miento Lazer Tag, y
siendo como eres un
cadete, deberas reali-
zar una prueba; el jue-
go RABBITOID, el
mas peligroso y com-
plicado que jamas ha-
yas sonado.

AMSTRAD CPC
§ Lleass

Dinamic acaba de lan- @
zar un pack de progra- @
mas que incluyen los e
siguientes titulos: ®

Turho Girl

Los Elder, (extranos
seres cibernéticos) inter-
ceptan los suministros de
la colonia apoyados por
un ejéreito de naves-ro-
bot; Turbo Girl, teniente
del cuerpo de interven-
cion del ejército Korg, ha
sido elegida para cumplir
una mision suicida: des-
truir los tres Elder.

Rocky
Game Over
Don Quijote

Warriors
e Dustin
e Profanation ®

BLACK
BEARD

Si te han gustado y
te siguen gustando las
historias y leyendas de
piratas, Black Beard
es tu juego. Encarna-
ras el papel del temido
pirata Barbanegra, ytu
misién consistira en
recuperar el plano del
tesoro.

e Nonamed
e Army Moves

Camelot e Phantomas2 XXl

Arquimedes

El precio es de
1.200 pesetas para la
version cassetlle, y
2.250 pesetas para la
version disco.




Especial
~-programas

| Fuentes Sierra, resi-
1 Talavera de la Reina,
o para el disfrute de los
de AMSTRAD USER
go de habilidad y pa-
en el que tendremos
seguir el maximo posi-
anastas de 3 puntos. El
iliza diversos coman-
para la animacién, y
el comando FILL del
Ds usuarios de 464 pue-
utar de él ejecutando
emulador de BASIC que
10s en el numero 16 de
AD USER (enero de
nque por imcompatibi-
memoria entre el emu-
os RSX de animacion,

1@ " =3 TEEEREREITITEIEIEEEERERENETIN

;: : zxxexx MANUZL FUENTES SIERRA zszex
;: : zezzex TALAVERA DE LA REINA =23ss
g: : sxxxxx Julio-Diciembre 1987 swmax
;: 'Itssle PATE austta;%un.r TEELE
iEE : EETEIE 1‘?]3,.4{!Fnltlﬂ 6:33 zrzx ‘

180 ¢ !u!lllhziq:ppllulllts:ltts:llrntt

-
L

160 POP a=@ TO {%:INK a,®:NEXT
179 BORDER &
1B@ HODE 1
189 PAPER 2:CLS

L (@, 150, 1:DRAN B42, 150:MOVE 108,3
1

z HOVE 200, 1221DRAV 200,155, 2:DRPAN 2%

,ISSIDRAW 29@, ISQ:MOVE 232, 1890:FILL 2
220 DEG:NOVE 22%,245:FCR a=0 T 380 STEP |
ii.lnill 22%+202C08(a ), 24%+2028 1 N(a ), 21N
xT

230 MOVE 225,248:PILL 2

240 LOCATE 17,12:PEN 2:PRINT STRINGS(I, 1
43)

2%0 FOR ==5 TO 11:LOCATE 20, s:PRINT CHEs
(1431 INEXT

26@ PLOT 257, 18%:DRAW 300, 190:DRAW 2
TEIDRAM 295 180:DEAM 257, [34:MOVE 2
BiFILL 2

270 PLOT 304, 100:DRAN 3%0,20%:DRA

20 / Amstrad User

parte del publico y un

los efectos de sonido.

gar, una vez que apa-
jugador, pulsamos la

paciadora y la solta-
tiempo que mantenga-
ada esta tecla determi-
encia del lanzamiento.

BZ:DRAW 326, 17E:DRAN 3224, 182:HOVE 329,19

Q:FILL 2

282 PAPER 1:LOCATE 39, 1:PEN 2:PRINT *XXX

XX*<TAC-NOVE 472,382 2-PRINKT “XXXX* {:TAC

DFF:LOCATE 31,3:PRINT “XNX*

250 MOVE A%0,340:F0R a=® TO 36¢ STEP &:D

RAN BEQ+20xCOSIal,340+188SINla), 2 NEXT

320 MOVE 359, ,33%:FILL 2

312 LOCATE 2, 1:PRINT “tve":PAPER 2:PEN 3
L

sLOCATE 1, 1S:PRIKT * B oA o N
c &2 8 T 0O .

320 LOCATE 1,22:PRINT * CONCURSO DR
BOMBARDERDS NBA .

330 INK 2,2B6: 1M 3 ,611NK 0, 10:INK 1, 10:B
ORDER 12

340 EYNBOL APTER 230
350 MEMORY A7FPPidire
3ER RESTORE T99:FO0
A70 aum=R:iREAD &
380 FOR =1 TO
330
400
419
42¢
430

scazdirec=1

1 L*+checks) THEK FRINT *
ATE en linoa";120+iw1@

NV 1,12,1,38
IRK ©,Q:30RDEE ©
® ENV 3,12,1,27
HOoDE 1

480 PAFER 0:CLS

1KK 1,2

INK 3,2

ING 2,2

51e
820

530 PAPER 3
S4% FOR Z={ TO 1%@:C=INTIRNDxBASI:U=INTI
RND=398) :PLOT G, U, 1:PLOT g+190,u-15:KEXT

-1
569
570
=80
559

1NK 1,26
PESTORE 730:F0R c=1 TO 3
READ b
SOUND 1,3%0,432,3,1,,1
FOR a=] TO 188 STEP 2:/PLOT h; 188, 1:D
EAN bk, 19842 :DRAM &, ISB-a;NEXT
622 FOR a=Q TO 67 STEP 2:PLOT h-a,98-a,!
DRAW h-a ,30E+x :DRAW h+a ,205+a:DRAV h+a,
SO-a:DRAN h-a,89-a:IF ad>] THEN v=a-2:PLO,
T h=v,02-v,3:DRAV h-v,306+vIDRAN h+v, 306
+v:DRAN h+v, 90-v:DRAN h-v, K 9Q0-v 4
618 NEXT .
20 FOR k=1 TO 15:S0UND 1,0,2¢, ( 15-k)
9, kINEXT '
630 IF C=1 THEN PLOT 139,34, 2:0RAN &
EQ:DRAN 90,360:DRAW 2% AB:DRAN
¥ TE, 120:DRAN 109, 120:DRAM 100,
38,35:PLOT 102, 150:DRAV 109,
15D :DRAV 120, 15Q:MOVE 59,80 FILY
64¢ 1P C=2 THEN PLOT 168
G0:DEAN 250, 360:DRAN 272
S:DRAM 289, 135:DRAM 27
DREAN 250, 3%:DRAN 166,
¥ 196,250 DRAN 230,
242, 175 DRAN 228,
196, 120 = K

Z,1@4: DRAW 228, 122:D
F10,%0:PILL 2
OT 3208,%0,2:DRAV 308,23

S1DRAN 413 230:DRAW 383 2301DRAM 383 240




TDRAM 348, 250:DRAN 338, 240:
tPLOT 308, 50:DRAM 320, 35:DRAM
AN 413, 50:DRAW 413,90:DRAM 383
N 283,75

C=7 THEN DRAW 375,B5:DRAV 34%

B8, 75: OVE 350,30 FILL 2

MEXT

18 SDUND 1,350,324,8,3,,1

788 FOR Az® TO 17 :¥OR d=1 TO 1

LOT 45%-A, 41-A, L:DRAN A%S-A, 4144

TR A1rAIDRAN B1TrA, 41-AIDRAN 455-A,41-A
LI® ADL THEN B=A-2:PLOT 458-%,41-B,3:0%4
N OASH-B,41+B:DRAM B17+B, 41481 DRAN B17+B,
41-B:iDRAN 455-8,41-B

710 NEXT

T2® FOR k=1 TO 1S:SOUND 1,9,20,(15-k),Q,
0, k:NEXT

T30 LOCATE 29,23:PEN 2::PRINT
S5°:INK 2,24:DATA 78,220,382
T4Q BESTORE TT@:FOR n=| TO 36:READ a,b ¢

*SPORTY

B=b-(%¢QI:1F B¢ THEN B=1

TS0 SOUND 1,A,8,12,1

780 KEXT

770 DATA 119,2%,95, 2%,.889,25.80,%9,113,2"%

«35,25,89,2%.80,50, 119, 25,9%,2%,89.25, 80
.5, 9% 5@, 119, 59,95, 50, 186, 58,95, 25, 1,5,
g8, 25 196,28.119,%0, 1,8, 119, 5a 95, 58, ao
25,1,6,80,2%5, 89, !ﬁ.llQ 25 9K, 25,89, 25,89
-J. 9! 50, 119,53, 106,50, 113,50
7B® CALL tﬁﬁﬂ‘

T DATA 2143921144822 130003500, 247
880 DATA FDB2OQ11598212D90C3DIAC, 572
810 DATA 2168033190037CH0C3IRESE, SOD
B20 DATA 4YCE4FASCEEISON245%4C%, 4CF
B30 DATA POFCAS 1ES@PEQ4C29%91DD,60F
B49 DATA TEQOATCAAASIFE4EDZAASL ,ETR
B3¢ DATA DDTEQ2ATCAAASIFE14DZAA, 69T
852 DATA S1PDEEO4DDEEOSDDAESRDD,S30
B72 DATA 4E02DDTEQSCDA4S1DD7ESZ, 41
BE® DATA ATCZAI91DDTSEBDDT4Q1DD,
B30 DATA T1020D7023D0DIGR4FFDDAS

SO0 DATA QSPFCOFEQIC20551DDTR
910 DATA
820 DATA
538 DATA
342 DATA
950 DATA
968 DATA
970 DATA
580 DATA
9599 DATA

1803 DATA
1810 DATA
1920 DATA
1830 DATA
1048 DATA
1858 DATA
1868@ DATA
1970 DATA
1980 DATA
1898 DATA
1180 DATA
1118 DATA
1129 DATA
1138 DATA

,,,,, 1DABIS1,6FA

DRGOIFE 1BD2, 67F
B191DDSEGRDDAES 1DD4ROZ, 4DE
DD4EOITEIZAINTRCE2TCE, S1A
270827328281 RSDSDDESDD, EBT
7‘04?!’?25039032&45985‘542
9500409 1TDEID 1B 1DDTRR4, E6S
ﬂDTlﬁﬁcD‘GSlCSZIﬁ!GIE!.‘i!
19328251320A3283911 1 28, 315
SIDSERZ1RORFAZ 16001013, 381
1158021918FDDDE13AB291, 492
ATIB157CREIBFRIGZBOETC, IEL
CERBRT 180811500070 L3R, 358
67 19CSESIABIS | ATDDTESS, B1A
AE7723DD2310FEEIC1 1ODT, 507

El jugador, antes de lanzar a canasta.

1149 | CH2VPOTSCSDD2 143921 106, 45D
1158 DATA 0S4TDDI91OFCC1RICS21C2,587
1188 DATA S1CDBESICS21E001CDBESL, 718
1178 DATA CH21F791CDRBDICAZ 10892, 612
1180 CDBBS 1092 12A82CDBA9 109, 6OD
1190 TEFEFFCOCDSARD 23 18FE4Y, 858
1280 S2524FS22045 4 204 ES54D, 308
1210 ABBZAFZO444520M04 15241, 203
1220 ADASSAS2AFSIAFINIRGE249, 417
1230 54452053494 E20494 4943, 2E6
1240 AS414C4T5A4 15235052, 400
1250 4SB44520%94 1704944943, 2DF
1260 484 14C495A4 1444FFF4449, 309
1270 ADASAESI494P4R45532046, 217

TA BEAB5241204445204D4 152,206
TA AT4ABARFPSISOEI 40544120 200
DATA 46E545824120444520504 1,200
® DATA 4RBA414C4C4 1FFOOOOO0OA, 2BY
320 PESTORE 2410:F0R a-35000 TO 35000+1

FE3:READ n:POKE a,n:NEXT

1338
1349
1358
1360
1370
1380
1398
1489
1410
1420
1432
1440
1452

SYRBOL
SYNBOL
EYHBOL
SYRBOL
SYMBOL
sYmeoL
SYNBROL
SYMBOL
SYRBOL
SYNBOL
SYNBOL
sSYM20L
SYNBOL
1460 SYNBOL
147¢ SYNBOL
8,133
1480
1499
1588
1518
1528
@
1530
e,e
1542
1559
15680
1870
1

255,24,0,0,0,0,0,9,0
254,0,24,24,9,90,686,685,52
253,2,0,0,0,680,60,60,8
252,0,0,0,1,131,132,0,¢
281,129,0,0,90,8,2,0,0
280,0,129,129,0,0,936, 36, 19%
249,0,0,0,0, 180, 1958, 185, 0
248, 127,127,127, 7,7, 7.7.7
247,0,98,0,9,40,20,2¢,8
246,36,0,2,9,9,0,0,0
245,66,0,9,9,0,0,0,0
244,2,9,0,28,2,0,2,¢

243,90, 128, 129,66,86,9, 0,0
242,0,92,90,9,0,0,68,02

241,90, 135, 138, 139, 248, 137,13

SYRROL
SYMROL
SYNBOL
SYNBROL
SEYNBOL

240,0,0,9,149,8%,213,85, 138
239,0,08,8,73,£2,99,80,75%
228,0,0,8,192, 0, 192,64, 128
237,0,63,31,127,2558,7,0,0
2385,252,294,248,2%2,224,0,90,
SYRBOL 235, 125,255,255, 258, 255,205,
A d=trB+CHES (L I1BI+CARS (61 +CHES(248)
tre=CHES(22)+ONES( 1}
alB=tr8+CHRESL 151 4CHES (B ) +CHER(252)
bos=tr8iCHEB [ 1B )I+CHES(E ) +CHES(252)
ARclB=tr®+CHES{ IR)+CHES(B) +CHES [ 143

paB=tT®+CHES [ 121 +CHRES( 11 ) +CHRS (288
HES(BI+CHES( IS)+CHE® (S 1 +CHES(254) +THE
(BI+CHRS ( 1S)I+CHES [ 121 +CHRS(253)

JBed a2 TH+CHRS( 121 +CHRS(S) +CHEB 1 244)
1610 sxcZ8=tre+CHESBI 1S +CHER(E)+CHES 138
1+CHE®( 1331

1620 a=c39=tr8+CHES(1%)+CHRS(B)+OHRS( 133
i

1630 a2;38=tra+CHES( 181 +CHESIBIACHED (245
1B40 ala2e=erd+CHES [ IS]+CHRS(S) +CHES(243)
+CHRS(B)+CHRS( |S)+CHRI(E ) +CHRS (2420

1558 bai#=tra+CHES (1S 1+CHESIS)+CHRO(242)
+CHES(B)+CHES L 1S1+CHES(GI+CHRA( 24

1869 DEG

187@ MODE Q:BORDER Q:PAFER &

1689 FOR x=0 TO 14:1NX x, @:MEXT:INK 15,2
8

1699 LOCATE |, 12:PEN 15:PRINT “fros Atla
nta*

170@ LOCATE 1,21:PEN 1S:PRINT * (GE
ORGIAY*

1712 FOR a=402 TO 17¢ STEP -2/FLOT 1,a.B
:DRAN B4d, a:NEXT

1722 ar¥=pas
1730 vb=E6:FOR x=1 TO S:FOR y=1 TD wvb
INT(ENDE4)141:G0SUD I6TO:LOCATE ¥y, =:
cx®tNEXT:vh=vhbe it [F cxs=pps THEN
y=1,x:PRINT ajo
1749 NEXT
1758 PRINT CHRE®S(22)iCHES(D);
P 1,19:PRINT CHES( 143):L0C
5:PRINT “LONG DISTANCE®
176€¢ LOCATE 1,21:PEN 15:PRINMT *
UT *88":PRINT CHES(22);:CHES(1)}
1778 vb=19:FOR x=9 TO 12:FOR y=1 T0 vh:ic
o=INTIRND®4)+1:GOSUB 367 LOCATE y,x: PR
NT cx®:NEXT:vbhavh+1:t1F cxd=pp# THEN LOCA
TE y-1,x:PRINT aj®
1780 MEXT
1790 LOCATE 1,4:PFINT esc38:LOCATE { &:P
RINT ascis
18@@ of=1:POR x=B TO 13 STEF 2:cf=zcfel:L
DCATE of  x: PEIKT o220 : LOCATE cf+1,x+1:F
RINT .l:lt
i81e Lﬂcﬂrl B 3 PRINT a328:LOCATE 19,5:P
RINT n,:l:annTt 12, 11:PRINT & j39:LOCATE
14, 13:PRINT aj30:LOCATE 3, 11:PRINT aj2e
tLOCATE 7,3:PRINT aj20:LOCATE 9, %:PRINT
A 28 LOCATE 11,111 PRINT & LOCATE 13,1t
2:PRINT aj2e
1820 PRINT CHRe(22);C
E 1,18:PRINT CHE®(}
5:PRINT “"Gueat Spa
1838 LOCATE 1,2
Erving* :FRINT

SHOOTOD

++PEN @:LOCAT
:ATE 2, 15:PER 1

%:PRINT *
1iCHRS(1);

‘or.Jdt

1849 f=-39:7 382 TO 322 STEP -6:PLOT
f, :os.tll +EIDEAN 7432 x:DEAW r+32
y X=6: g

1859 x=2%4 TO 190 STEP -6:FLOT

‘AN F, x:DRAN £+32, x:DRAW f+32,
EINEXT

T CHRS(22);CHRS(1);:FOR 3300 T
STEP 3:PLOT 1,1, 14:DRAN 320, s:NEXT
12:LOCATE 2,B:PRINT *Coca—Coca®

'® PLOT S8,2%6,6:DRAM 58, 264:PLOT 62,2
M, 11 :DRAVW B2 ,283:DRAN 92 293:DRA¥ 52 2%

1HHO POR 2=17¢ TO 194 STEP 2:iPLOT 1,0,12
:DRAV 1E8, =:NEXT:FOR »=-88 TO & STEP A:P
LOT #,1708, 14 DRAN 8+ 148,184 HEXT - LOCATE
1, 14:PEN 13:PRINT *orada®i:FOR S=170 TO
194 STEP 4:PLOT 172,85, 111DRAV 455 SiNRXT
1890 PEN 121LOCATE 7, 14:PRINT “SPOLDING*
1360 WOVE 85,278:FILL ©
1919 FLOT 455,188, 11:DRAW 455, 20%:DEAN 3
ee 293:FLOT 282,293: DRAN 108,253:PLOT 4
, 198 DEAM 287,293:PLOT 52,293:D0RAN @,2
gz:anr 290, 293: DEAM 332, 296: DEAN 330,33
Q:DRAN 200,400:PLOT 230,322:DRAN 187,400
tPLOT 348, 266:DRAN 345, 32%: DRAW 484,325
1920 DRAN 455, 17T0:PLOT @, 170:DRAW G40, 17
®:PLOT 455,202:DRAN 455,178
1930 PLOT 297,358, 11, 2: DEAN 649,390 1 DRAN
B640,390:DRAN 222, 390:NOVE %@8, 37a:FILL

CONCURSO

DE POMRARD

El juego esta presentado como si se tra-
tara de una transmision televisiva del po-
pular concurso de lanzamientos triples
de la NBA.

13:LOCATE 1@, 2:PEN 12:PRINT CHR®(2371iCH
ES[23%) iCHES (235) (CHRS(22B1 1 LOCATE 19,3:
PRINT CHE®(237);CHR®(235):PLOT 260,370,1
1:DRAN GS49,370:PLOT 298, 390:DRAM 298,370
TO 640 STEF 50:FLOT »,352

ZQOIFILL B8
W3 FILL &
1B, 5:PEN 14:PRINT CHMRO(241);
JCHR®(239) |CHRES (228)
R 3=20% TO %80 STEP 3:a=240+%%25]
: 1+%22COS (8 ) : PLOT a, b, 14:PLOT &,
TOT 2,b-4:PLOT a, b-6:NEXT
S0 FPEINT CHE®(22);CHRS(@)::PEN 2:LOCAT
E 1, 19:PRINT CHRS(143):LOCATE 2, 19:PEN 1
BiPRINT *Praviouns b
2000 LOCATE |, 21:PEN 1%:PRINT *
Y 3710 :PRINT CHRS(22)iCHRO( 1)}
2010 DEC:PLOT 473, 127, 12:DEAN 70, 127:DEA
N 7o, 1251 DRAM 4732, 1251 FOR ==3E60 TD 310 S
TEP =1:PLOT T2+90%SIN(s), 10@+2TECOS(8):P
LOT 7@+S82SIK (=), 108+258C0S (s ) cHEXT
2029 FOR a=28% TO 279 STEP -1:PLOT 452.,a
JI14:DEAW 552 x:DRAW 855 5-S:DRAM %8%,2-8
tDRAW 5B, a-25: NEXT
2039 FOR S-223 TO 217 STEF -1:PLOT %0R.S
tDRAV 564 ,5+34:D0AM 576, 5434 1 NEXTIPLOT =
98,2691 DRAV 888, 247
204@ FOR S=0 TO 3:PLOT %38, 273-S:DRAN 54
8, 273-9:NEXT
20%@ NOVE S39,220:FILL @
2088 FOF x=16 TO 20:LOCATE x, 13:PRINT a:
M:NEXT
2072 FOR S=172 TO 192 STEPF 2:PLOT 48,5,
14, @:DEAV €40 S:NEXT:PRINT CHRS(22);CHR®
(11 :PEM 12:LOCATE 16, 1 4:PRINT "NBABA"
2080 FOR ac480 TO 468:PLOT a,27%, 13:DRAM
A, 400 NEXT:PLOT 480,275, 12:DRAVW 48A, 278
DRAN 488, 398:DRAN 460, 390:DRAN 480, 278
2080 FOR a=28% TO 292:PLOT 477, ., 12:DRAN
G40, 5 NEXT
2100 FOR 2=299 TO 201:PLOT 477 ,a:DRAN 58
6 ,a:NEXT
2112 FOR a=298 TO 301:PLOT 61¢,a1DRAN E4
®,a:NEXT
212¢ FOR a=388 TO 390:PLOT 477 ,a:DRAN G0
&, a-82:NEXT
lea FOR a= 372 TO 380: PLOT 477,a: URAN 62
O, a~48  HEXT
2142 FOR a=592 TO EROFLOT & 332 .DRAN &,
297:MEX T
2150 FOR a=552 TO 600 PLOT a ZBL DRAN a
298 :NEXT
21680 FOR a=SB4 TQ SPBPLOT =S8 278-.DRAW
A, 268 NEXT
2170 FOR a=584 TU BRB-PLOT & 298-DFAN a,
201 NEXT

Qualyr
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Conexidn con la TV Norteamericana.

2180 FOE a=30 TO 49:FLOT E18,a:DEAV B4
at1@:NEXT

2199 FOR a=30 TO 20 STYEPF —1:PLOT
AN B49,a-8:NEXT

2200 FOR a=295 TO 305:PLOT 442
¥ 4ABE, a:NEXT

2210 PRINT CHRE®(22) (CHES(@®)
E 1, 19:PRINT CHE®(143):L0
5:PRINT *for Barcelona*
2220 LOCATE 1,Z1:PEN 1
nil... =:PRINT CHES(
2230 FOR a=270 TOD
ESIN(3) , 32443200
2249 FOE a=481
$SINta), I04+33
2258 ve=12:0
2269 FLOT @,
DEAN 4T@, 145:
4A5:DRAM A, ®:NEXT
2270 PRINT CHES(2Z) ;CHES(®);:PEN ©:LOCAT
E 1,19:PRINT CHROI143): Laca?! 2,19:PEX 1
51?!![? -

2280 LOCATE 1,21:FPEN 15:PRINT "11.San Ep
tfanio=:PRINT CHR®(ZZ1:CHES(1);
229¢ TOR a=12% TO 129:FLOT a, 45:
INEXT

2300 FOR a=4% TO 49:MOVE 12%,2:DRAM %12,
a T NEXT

7:PLOT 410435

-s;z? TiPLOT 4194398
INEXT

AN 47@, 147:PLOT @, 145:
A=S3% TO =4%:PLOT 470,1

DEAM a,0

El gesto del lanzamiento.

2318 FLOT o, 170:DEAM G40,
2320 KOVE %, 1E2:FILL 13:MOVE
L 13:/MOVE €35,32:FILL 12
2330 MOVE 13%, 5:PILL 13

2340 LOCATE 2,19:PEN @:PRINT
143)

2380 LOCATE 1,21:PEN O:PRINT
143)

2360 PEM 3:LOCATE 5, 24:PRINT
“iUSING “ea* XL;:PRINT USING “mas8‘ce
2379 g301)=" QUALIPY ":Q8(21=" QUALIFY
iQ8(31=" QUALIFY “:Q8(41="CHAKPION{|":
(1)="MEXT STAGE":rQe(2)="NEXT STACE"
(3)="NEXT STAGE":rQe(4)1="0F THE NB
f11="174 Cinal®*:uwqs(21="1/2 final

17e

636, 162: FIL

STRINGe( 13,
STRINCS®( 1%,

ey P
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final “ruqe(4iz* 5

238¢ team®(l)="for L.A. Laksrs":tman®(2]

for D. Pistona":team#(3)="for B. C-I

:lca"jugtt!l *Bichanl Coup-r':jugil2l
Isiah Thowas *:juge®(3)= Larry Bird®:

abel{l}="Cooper=1ab®(2)="Thomaa " tabe(3)="

L.Bira"

2390 1=%:COBUR ATTO:RVERY 5@

.1 GOSum 377

°

2400 ERSTORE 287#:BORDER 1:FOR x=¢ TO 1B

tHEAD wiINK x w:NEXT:PAPER 13

2419 DATA @,8,9,98,9,0,0,0, a,e,e_e'n,a,e.

e.0,2,0,0,0,. 0, 0 48, 13 b ﬂ

2,0,9,9, 16,48, 48,32, 8,0, 0,

2,@,48, 48

212¢ bnra 48,48,

48,468,48,48,0,

48, 40,48,32, 0,

,48

24392 DATA 48,32

8,48,48,48,32,

48.48,18.32.0

48

2449 DATA 48,32

f,48,48,48,32, 9

48, 112,48,32, 90,

T8, 112

2155 DATA 112,32.90

8,176,112, 112,2,90,
112 112 112,08, ¢, 0

112

Z48Q DATA 112,112,.0,@

2,80,48,249,249,9, 0,9,

L
o0
LA

",

o,

[

.
o,
8,

't
>
s
&

8@, 160, 240,240, 9,9,0,0,0, 2,9,0,0,1
60,240

2470 DATA 249,240,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0, 160, 240, 249,240,9,9,0,0,9,90,0,6,98,0,0,
9,240, 80,240,240,0,0,9,0,8,9,0,9,0,0,0,
@,240

2480 DATA ©,248,249,0,9,2,9,0,90,0,0,0,0,
®,80,240, 0,080,240, 160,0,0,0,0,8, 9, o e, 0,
©,80,240,0,80, 240, 160,0,0,0,0,@

2420 DATA ©.9,9,9,0, 88,240, 0, 88, 248, 16¢,

9,0,0,0,0,0,0,2,0,8, 80, 242,0,28,249,240, @
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,80,240,9,0, 240,240, 0,
©,0,0,0,0,9,0,0
2500 DATA @,2408,240,9,0,80,240, 160,0,0,0
J0,0,0,0,0,0,240,249,0, 0,80, 248,240, 0,0,

0,0,0,0,0,8,08,240,240,0,0, 9,242, 240, 160,
©,0,0,0,0,0,0

2510 DATA 0,0, 160,2,9,0.0,0,0,
@,0,60,80,0,8 9,0,0,0,0
,60,E0,40,0,0 ,240, 160,0,2,8,9, 0,

®,60,60,60, 0
,20

»
2
9
- ]
9
e
3

s

N
-
[
N
-

[
¥

LE68,E0,0,9,0,0,80, 249,240, )
1B9,.60,240,0,0,0,0,0,240,24
®, 60,60, 60

,68, 60,50, 240,
46,180,8,0. ®, 60, 50
8 DATA 68,249, 168,8,2,8,8, 248, 240, 240
L160,0,0,0,50,60,240,240, 162, 2,9, 8,249, 2 |
40,7240,240,0,0,0, 8,20, 60, 248, 248, 160,9,0

16¢,8,8,8,8,0, 240

(80,240,248 240 240 0 0 0 0 20
2550 DATA 60,240,248, 40,0, 80, 240, 240, 240

248, 160,0,0,0,9,20,.60, 248, 210, 169,80, 24
9,249,240, 240, 248, 160,80, 8,0, 0, 106, 68, 240
2 249,160, 240, 240, 240, 240 740, 240, 8.0, 0.0
2568 DATA ©,244,60,248, 240, 242, 240, 240,2
428,240, 240, 160, W0, B 244,240, 240,240
252,240,240, 240,248, 249,0,9,0

25?0 DATA @ '1..244 248 210 2!@ 257 240,
240, 240, 240\!5‘ 8. 8,.0, b D,0, 244,248, 248,
244.252'219.24@.z4e.z4a.a'o.o,e‘a,a,o.2§
4,282

2588 DATA 240,262,252, 740,249, 240, 160, 0,
0,8,8,8,8 0,744,282, 292,252,202, 240, 248,
248,160, 0,.0,0,0,0,8,0,252, 252,292,212, 2%
2,249, 240,240,0,0,0,0,8,0

28598 DATA 0,0,252 252 252 252,292 240,24
®, 160.8,.0,8,0,0,0,0,0,252 252,282 202,25

2,248,240, 160,9,9,9,9,9,0,0,9, 252,252, 25
2

2668 DATA 252,252, 248,248, 160,9,9,0,8, 9,
?,0,@,242,252, 292, 242, 292, 248, 249 ,9, 2,0,
e,0,0,0,2,0,252,50, 252,60, 262, 252, 240, @,
©,0.8,0,0,0,0,0, 188

281 A 60, 188,680,252, 252,240,8,0,0,8,
°,0 186, B0, 188, 80, 2520092 248, 0,0,
e.e 2,282,248,
e,0

2, 252
A 2R7? 252 252 292, 168, @,
292,253, 7%2, 282, 252, zs::

25&0 DATA 0.0,9,48,48,0,0,0,0,0, 15, 48, 48
,32,8,8,0,0,48,48,48,48,8,0,0,9, 48

2679 DATA 48,48,48,8,0,@, 16,40, 48, 49, 48,
32,0,0,16,40,48,48,48,22 0,0, 16, 48,48
268¢ DATA 48,48,32,8,0, 16,48, 48, 48, 48, 32
/8,0, 16,48,48,48,48,32,8,9, 16, 48,48

2E59 DATA 48,48,32 8,98, 16,48, 48,48, 48,37
,@,2,@,48,48,40,48,9,2,2, 0,48, 48, 48

g,0.2.0,0,0,0,0, 0,8
®.9,0,0.60,0,0,0,0,0,8,0,0,0
69,60, 49, 0,0,0,0,2,0, 0.0.0'..
E& 60.9,0,2,0,8,0,0,0,80,0,2,0,2
DATA 60,60 ,60,0,8,2,2,0,0,0,08,0,8,0
2R, ED . 60,50,2,0,0,0,0,0,0,0,08,9,0,0,2
240,90,9.0,2,9,0,0,9,0,2,0,0,50.8

2730 DATA 189, 16¢,0,8,0,8,0,0,.9.0,0,0,0,
£0,60,60, 109,240,0,0,0,0,9,0,0,0,0,2,0,6
®.BEQ,60,240, 16,0, 2,0,0,0,0, 0, 8,0,08.0,62

.
2740 DATA €9,240, 168,
0,60 ,60,240,240, 180,
J2,20,60,240, 240, 160,
,0,29
2750 DATA B0,249,240,42,0,0,0
°,.9,0,20,60,240,242, 160, 9,9,0
©,0,0,20,80,240, 240, 160,0,0,0
8,0
2760 DATA 0,0,608,249,242,282,0,9,
,9,2,2,0,0,84, 240,240, 249, 252, 240
2,9,9,9,0, 9,0, 244,240,240, 240
2770 DATA zsz 240,90,0.9,0,0,0,0,0,0
4,248,249, 244,242 248, 180,0,0,0, 0,2,
0.30.244.252.240.252.252 240, 169, ®,
\9,9,9,9,80, 244
278@ DATA 282,2%52,252,2%2,248, 160,0,2,0,
2,0,9,0,0,80,244,2%2,2%2, 252,292, 740, 163
19,0,0,0,0,0,0,0,00, 244, 252, 252,252
2799 DATA 2%2,240,160,0,0,0,0,0,2,0,0,88
VA4, 202,252 282,252,240, 160,0,0,0,.08,0,8

2,0,0,0,
0.0.0,0,
e.a. 0,0

[
E'.. v
00

9,
e,

2800 DATA
©,0,8,0,0,
2810 DATA
0,0,0,90,0,

A

so8s
9 LA X

®
.

°,2,0,9,

> 5
9}??3??-°ﬂ=
NS9SS

Bse0se

26858 DATA Q,
®,0,0,0,8,0,0, 248 ;sn
2862 DATA

26,3

2882 !ON,3,LEDAT,3, 16

2839¢ du=du+])

2906 1V dHFJ:T'!I ac=3 ELSE ec-0
2910 IHK B, Bixl=x1+1

2702 DATH 40,0,9,9,9,16,48,48,322,0,0,9,9




R 12,24

ANT a)28:LOCATE 9, L1:PRINT alze
(J48a YOR va19 TO 23 1FOR ax=] TO 180:NKX

$30 THER 1P yhe(24(dusi. %)) THE

.
& 0k, 2,88D38,2,.8
¥=1T:y=1
ISPRITE, 3,23,y
WHILE INERY(47)<r0:NEND
® PRINT CHER(22);CHROLR)
INT usSiNc * ixl
3028 (OFF, 3:SPRITE, 4,19,y POR c=1 TO 59
tNRXT:iOFF, 4: | SPRITE, %, I8, y:POR c=1 TO &
BINRXATIIOFF,5: (SPRITE, 1, %,y
J030 WHILE INXEY(471=0 AND pf<8S:pf=pf+l
MEND
3040 pas=ROUNDI (pf /701, 1) :pf=
3050 I pam>=1.3 THEM pan=1.4
3660 17 panc®.3 THER pan=0.3
3NTe noc=VALIRIGHNTR(STR®(pan+d. 21,100
30400 IF pagz=0.8 THEN noo=0
056 B=S
3188 DRC
31D ch=d: 10
312¢ FOR a=2¢ TO 38 STEP 2.45:1=1+1:c=AB
SUISIN(a1%250)-285): VI 1I=INTIC/ 12} s NERT
313¢ INK 4,1::SFRITE, 2, v(1) bib=btpan:FO
F o=l TD 40:NEXT:!OFF,1:!0M, 5, L8688, 8,16
LISPRITE, 2, v(2) brb=bépant |SPRITE 5 18,7
1TISPRITE,2,vi3) , bib=bipan: ISPRITE, 2, vid)
(BIBEhApARIFOR c=1 TO 4Q:REXT:IOFP.%
40 10N, 4 ABARA. 7 161 ISPRITE, 2 viS), bih
Shtpan: |SPRITE, 4, 19,y: ISPRITE, 2, v(6) b1}
shepaniPOR c=1 TO 42:NEXT:OFF 4:;0M,3.8
8DRT, 3, 16: ISPRITE, 2, v(7) , hrb=b+pan: SPRI
TE,3,23,y: iSPRITE, 2, v(B),b:b=bepas: INK

PEN B:LDCAT

3150 IF pas=1 THEK pl=127.8 ELSE pl=
3150 RANDOMIZE TINE:IF pas=1 THEK
(EMDE10) <7 THEN fce=@ RLSE fec=!
317¢ I¥ 4ud1 THEN PEN 6:LOCATE
AT USING *ew*;x]

3188 IF pas=) AND fee=1 TH
31Sd FOR a=29.8 TO pl STR
3280 ON apoe GOTOD 3220,3
8, 3260, 3240

3210 GOTO 327
3228 I¥ a>122 THEN
ELSE GOTO 3278
3230 1T )51 THE
LSE GOTO 3270 i
3240 IF v=E AND B> THEN GOSUN 3A40:GOT
0 3400 FLSK GOTO 3378
325 1T B0%1 THEN GOSUR 3899:G0TO 3408
3260 IF b>S4 THER COSUB 3960:60T0 3409
3278 c=ISINta)E2%0)

3280 c=ABRS(c-28%)

3280 V=INTICr12)

338 B=Bepam

3310 [SPRITE.2,V,D

3320 NEXT

3330 1Nk 8,28

3340 1IF pler127.8 THEN GOTO 3400

3350 zp=zpt1iPEN 3:PRINT CHES(22) (CHRM(O
J3tLOCATE 14,24:PRINT USING “eme= zpii=1
2:ENV 2.5,3,5:5S0UND 4,300,15,15,2,.5
3362 oph=alzs: GOSUBR 3740

337e vo=B:GOSUR 3620:cv=12:GOSUB 26450
338@ POR =5 TO 23:FOR ax=1 TO @ MRAT:I
F ¥v=11 THEN cv=B:CO0SUR 3650:vc=12:C00SUB
3E20: MK 8,3

3309 |SPRITR, 2.V, 48 NEXT

3400 INK B8,3:17 pal-1 THEN LOCATE 5,1:PR
INT ala®:LOCATE 2,5:PRINT ll!.llOClTB I,
TL:FRINT alze ’

3410 1¥ dudl THEX PRINT CHE®(22) CHES(Q)
i7PEN B:LOCATE 14,25:PRINT USING “e#e" e
c

3420 YOR v=23 TO 17 STHEPF -1:FOF ax=1 TO
TAREAT: ISPRITE, 2, v, BaNEXT

J430 1¥ pn ! ﬂl‘l.t LOCATE 8,3:PRINT alze

X259, 327

b:COTO 3400

382e:G0TO 3400

SLOCATE 9, L1iPRINT Alz9:LOCATE 4.8:PRINT
alze

3440 POR w=17 TO 23 :FOR ax=1 TO A5:NEXT
1ISPRITE, 2, v, bINRXT

34%5¢ IF paa=] THEN LOCATE 5 5:PRINT alzd
:LOCATE 12,13:PRINT al29:LOCATE Z,13:FPRI
NT zlze

3450 FOP ¥a23 TO 19 STEP -1 :POR ax=1 TO

IBBLNNXT: (SPRITE,2 v b NEXT
3478 IF paw=1 THEN LOCATE 5, 1:PEINT baj®
TLOCATE 6, 3:PRINT ba) e LOCATE 2, % 1PRINT
BAIRILOCATE 5, 5:PRINT alz8:LOCATE 4,S:FR

T:ISPRITE,2,v, b NEXT
3490 IF pas=1 THEN LOCATE |, 11:PRINT baj
#:LOCATR 12, 13:FREINT ba)®:LOCATE 2,13:PR
INT bajm:LOCATE 4 9:FRINT baj®#:LOCATE 3,
1L:FRINT Ba|8:LOCATE 5,5:PRINT taje
3500 FOR v=23 TO 21 STEP -1 :FOR sx=z1 T
180 NEXT: ISPRITE, 2, v, he MEXT

El balén entrando en la canasta,
3516 FOR v=21 TO 23 :POF sx=1 TO 100:KEX
TUSPRITE,2, v, b NEXT

:mo 1P pan=1 THEW ops=baj®:GOSUN 3748::
.2 ELSE |OFF,2

1F mi1=6 TH!I wi1=0:00T0 2918

IF x1<10 THEN GOTO 291@ ELSE x1=2:6
LT

%9 FOR 1z=0 TO 15:BOEDER @:IRK 1z, @:NE

 XT:INK 1,26:FPREN 1:1F zp>=ec THEN PRINT C

HESEZ2) ;CHER (D) ;1 LOCATE 6, L7-PRINT qoldu

13 LOC‘T! 5, 190 PRINT rqe(dw) :LOCATE 6,28:

PRINT wqe(duw):POR CS=1 TO 2000: l!IT\LOCl

TE G, 1T:PAPER @:PEN ®:PRINT *

560 IF 2p>=ac THEN LOCATE S, 19:PRINT *
*:LOCATE B,20:PRINT *

3579 IF zp: s9c AND du=4 THEN CLEAR:GOTO
I5e

3582 IF zp>=sc THEN L0FF 3-x1<0-PAFER 12
tPEN 3:LOCATE 12, 24:FFINT * 0"tLOCATE 1%
+ 24:FRINT * @":LOCATE 12,25:PRINT = @*:L
OCATE 15, 25:PRINT * #o*

3590 1F zpdsec ARD dud4 THEN PEN 1:LOCAT
E 8, 17:PRINT *In lefe..":LOCATE 1,15:PKl
NT toand{du):LOCATE 3, 21:FPRINT jugeldw):
FOE k=1 TO S S:NEXT:LOCATE =, |7T:FAPER ©:
FEN @:PRINT " *:LOCATE 1,19:FRIN
2 L] *:LOCATE 1,21:PRINT *

3609 IF zpr=ec THEN PAPER 13:FEN 6
E S, 25:PRINT abBidul (" "jUSING *
PRINT * @°:zp=0:G0TO 2400
3619 IF zp<ec THER i1=0:zp=0:
2,18:PRINT *“NO QUALIFPY. RE
TO 1809 :MEXT: 0FF.3 :FRINT
(13;:4u=0:COTD 1540

3620 PLOT 376,300, vc-DEAW 392, 2B3:LRAVW 4
@8 ,281-PLOT 438,298 .DRAN 433,283:DRAW 41
4,281:PLOT 409,296:DEAN <12, 281:DRAN 416
LZA11DRAM 426,2961PLOT 398, 2082:DRAV 400,
ZR2:PLOT 428,282:DEAV 426,262 PLOT 413,2
BZ:DEAN 413,260:PLOT 339 2T4:DRAV 413,27
®8:PLOT 427,274

3E30 DEAW 413,270
3640 RETURN

3652 PLOT 376,309,CV:DRAN 381,317:DFAW 3
H7,309:DRAN 387, ,3Z2:DFAN 491,372:DEAN 40
9,309:DRAN 417,319:DRAN 423,305:DRAW 427
JAIT:DRAN 434, 309: PLOT 409, 304:DRAN 411,
302

3660 RETUEN

3670 IF co=1 THEN k=14

T coc=2 THEN

k=90 ELSK IF cc=3 TH RLSE k=12
3682 pad=ire+CHER(1 B i 111+CHRB (258
+CHE®(BI+CHES( 1) IFCHES LZ24 ) +CHES

(BI+CHERI 1S )+CH
3699 IF k=12
+CHES( 15)+C
FTO0 ppest
+CHES LB

HES[293)
THEN peadcpeas+CHESIS)
4ACHRR(247)
BLIT ) +CHERC | 1) +CHERIZB 1)
1SISCHERIS I +CHRO (2501 +CHES
CHR® (k) +CHES(243)
1 ARD x<>2 THEN ppé=pps+CHES(
SISCHRS (= 1+CHES 1246 ) : ped=pad+CH
E15)1+CHRO(S ) +CHRO(245)
¥ x MOD 2=1 THEN cx#=pe® ELSE cxe=

RETURN
A¢ EESTORE 3T60:FOR a=1 TO IS:READ c,.4
ILOCATE ¢, 4:PRINT ope:IF ops=ba ® THNEN K

LSE 17 a=1 THEN
=% THEN SPRI

‘R, 2,7,49 RLSE 1IF a
V49 ELSE 1F sz19 THEN

ISPRITE, 2, &
3THe WEAT:
ITES DAT, 31.2.3,8,3,7.5,18,8,1,9.8
BT 2 14013,3,13,7,9,8,9,12, 11
aT7e 1,650, 100,4,,,12
a7ae ¥ CTHEN 1=1-@.E5
3790 ¥

CINTCRNDE18)41)¢E THEM COTO 391e
3810 POR v=5 TO 3 STEP -1:FOR a=1 TO 65:
NEXT:b=b-9.254,SPRITE,2,v b NEXT FOR 2=l

TO E%INEXT:bzh-1::SPRITE, 2,3 hiFOR a=1
TO S5:MEXT:h=b-1:!SPRITE,2.3,bi1FOR v=3 T
0 23:FOF sx=1 TO 40:NEXT:b=h-0. 45:!SPRIT
E,2,v,b:NEKT: BETURN
320 1F (IKT(ENDI1A)+11<E THEK GOTOD 3838
ELSE GOTO 2970

-1 ~FOR =x=1 TO 535

VL BINEXT I FOR mx=1)

TISPRITE, 2,2, b FOR ax=1

ISPRITE, 2,2, b:FOR ax=1

- 1t 'SPRITE, 2,2, b:FOR v22 T

1 TO 40:NEXT:b=b-1:!SPRITE, 2,
) 4

INK B,26:ch=1:POR rg=5@ TO 46 STEP
OF t=1 TO 1@:NEXT:'!SPRITE,2,v,rg:NEK
FOR rgz=46 TO Z0:FOR t=1 TO 10:NEXT:.SP
RITE,2,v,rg:NEXT:FOR rg=5%0 TO 46 STEP -1
AFOR hi=1 TO 1@:NEXT: SPRITE,2,v,rg:MEXT
i rg=46 TD 48:FOR t=)] TO 1@:NEXT:!SPR
ITE,2,v,rgiNEXT

IB%e vo=6: !0FF,2:C005UR 3620: 0K 2 ABDIR

2,8:cv=12:G0SUB 36T0:1=1%:zp=xp+1:PRINT

CHE®(2Z)iCHES(@)::PEN 3:LOCATE 14, 24:FPE!]

NT USING “see*;zp;:

AAEP FOR v=6 TO 23:FOW ax=1 TO BO:NEXT:1
F v=11 THEN cv=6:G0SUB 365@:vc=12:G05UB
3620 INK B 3

IATY ISPRITE,Z, v, 48:iNEXT

660 FETURN

392 IF CINT(END®i®)+13¢4 THEN sil=6 ELS
E mil=S

3902 FOR v=4 TO wi11:FOR ax=1 TO S5:NEXT:
b=b~-171!SFRITE, 2, v, BINEXT:IF7 mi1=% THEN G
QSUB 3B3¢:RETURN ELSE pas=1:pi=127.8:1RK
B, 28:GOTO 3390

391¢ I¥ C(INT(END£10)+11<{E THEN con=il:rdu
=-9.5 ELSE con=@:rdu=0.85

392¢ FOR v=% TO 2 STEP -1:FOR a=! TO 74
NEXT:!SPRITE,2, v, bINEXT:FOR v=2 TO %:FOR
a=1 TD T5:NEXT: |SPRITE,2,v, b:NEXT

A93@ FOF v<5 TO 2 STEP -1:FOF =i TO 78:
NEXT:b=b+rduw: !SPRITE, 2, v, b:NEXT: FOR w=3

TO 5:FOR a=1 TO TS:NEXT:b=b+rdu:iSPRITE,
2, v, biNEXT

3549 1F conzd THEN INK B,26:bh=h+2.7T S:P0R
ax=1 TO 7S:NRXT: !SPRITE, 2.8 bipas=1:pl=
127,8:60T0 3350

29%0 'F con=1 THEN FOR w=8 TO 23:FOF sx=
1 TO S@:MEXT:b=btrduw: iSPRITE, 2, v, b NEXT:

GOTO 3400

396D INX B, 4:F0R v=3 T0O 23:F0F sx=1 TO =

SINEXT:bobe®. 78 (SPRITE, 2, v, b NEXT: utTur
N

3979 FOR b=5@ TD 48 STEF -1:FOR a=1 TO §
O:MEXT:v=v-1:1SPRITE, 2, v, b:NEXT:FOR b=47
TO 4% STEP ~1:POR a=1 Tﬂ SR :NEXT:v=vel:
iSPRITE.2,v, b:NEXT scon=1:rdu=-9,.5:00T0 3
938
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18 RODE :CaLL aBCe2

2@ DEFINT a-21D(1¥=1:D(2)=21D(A)=3:Di4)=
4:DISI=SD(BI=BDITI=T IDIN AtID,8):S
YMBOL 240,295, 258, 255,255,255, 258, 295,25

5:SYNBOL 241,9,9,1,3,7,18,31,683:SYNRBOL 2
42,0,0, 128, 192,224,240, 248, 252:SYNBOL 24

3,63,31,15,7,3,1,0,9

30 SYNBOL 244,252,248,249, 224,182,1286,9
0:SYKBOL 24%,0,9, 53 63,83,83, 83 BZ!STHIO
L 248,0,0, 252 252 282, 252 252.252 SYMROL
247.53.83.63.83.53.53 :SYKBOL 248,2%

2,252,292,252,2582,252, CLS:LOCATE 9.5
IPRINT® | 2 3 4 & T :abo=CHES(2
L L]

40 FOR a TO 30:LOCATE ac,8:PRINT abe:
KEXT:FOR aj=1 TD 1% STEP 3:FOR af=3 TO 3
@ STEP 2:LOCATE af,E+aj:PRINT ab®:LOCATE
af , T+aj:PRINT abs:NEXT:FOR ag=9 TO 3@:L
OCATE ag,8+ajiPRINT ab®:NEXT:NEXT:LOCAT
11,22:PRINT*USTED HICRO®:LOCA
12,24

50 PRIAT Bi* “ia

6@ LOCATE 1, 1:INFUT*ENPIEZA USTEOLH
R3:LOCATE 1, 1:PRINT STRING#(1TQ

R8="S"0OR R “THEN 8@

T8 IF E8C) N AND RO<>*n*THE

A9 GOTO 499

90 Y=1:1LOCATE 29,1: PRINT,

tLOCATE i, 1: IIPUT KUNMERD

F X>7 OR x<: OR X<>1

24 / Amstrad U

10@ IF ACX,Y150 THEN Y=Y+l
L19 IF Y=8 THEN 90 ELSE 1

120 LOCATE

LOCATE 3%X+8,22

TE 3%X+7,23-3¢Y:PRIN
*X+8,23-3xY:PRINT C

=5 THEN 1239

139 FOR E-1 TO

OR F=E TO G:D¢

1569

243):LOCATE 3
4)31F G=1 AND Y

MEDIE)AND ¥=S THEN F
+1)1INEXT:G=G-1:60TO

R ¥Y=1 TO S:POR X=1 TO 7:1
JYIRALX2 YI4ALK+3, Y116 T

o YIRAIKA L, YHLDvAIX+2, Y+2I0A0 X+
B THEN 1e79
ﬁtl*! YIeAX+2 Y+ID4ACK+L ,Y+2) 4N
31=16 THER @70
IF ACX YO+A(X Y+10eAIX, Ye2) oAl

159 NEXT:!NEXT:FOR ¥Y=| TO S:POR
FOR H=@ TO 3:V=A(X+H,YI+VilP
THEN K=X+H

200 NEXT!IF ve3 THEN N=K:0

»8 OR Y=1 THEN Ls1:X=N:COFE
210 V=Q:NEXTINEXT:FOR Y

04 R H=0 TO 3:V=A(X
yY+H1=0 THEN P=X+HM

220 REXT:1F V=3 TH

29 OR A=]1 THEN

sPOR X=1 T
Hi#VUEIF ALX+H

SPEA=Q:TF ALW A-1)
¥=A:GOTO 6819

23@ V=0:FOk H=e¢ TO 3V
ACX+3-H,Y+H)1=0 THEN
240 NEXT:IF V=3 THE

V=12 THEK PP=ERIGG=Y:IF AlLRY
OR Y=1 THEN X=PF:00TO !@10
EXT:NEXT:FOR Y=1 TO 2:70% X=1 T
ACN+H, Y#HI4VIIF ALXeN
‘l THER HH=X+H:11=Y+H
NEXT:1F V=12 THEN JI=HMIKK=11:1F a(S
J,KK-11>9 OR KK=1 THEK X=JJ:Y=KK:GOTO 1@
12
300 V=0:FOR H=0 TO 2
ALE+3-H,Y+H)=2 THEM L +3-HiINNcYrH
3190 NEXT:IP V=12 THER WM=LL:OC:=KK:I1F ACN
N,00-1)>0 O 00=) THENM X=NNM:Y=00:G07T0 1@
18
320 V=0:NEXT:NEXT:FOR Y=1 TO 2:FOR X=1 T
o7 ET=Y LR ACX YI+ALX Y+ 1)0A0X, Y420
AKX, ¥Y+3)=12 THEM L=2:GOS5UB T9¢
330 MEXT:NEXT:L=@:FOR ¥Y=1 TO %:FOF X=! T
O 4:Z=X:T=Y:IF ACK, YI#AIX+1, YI#AIXN+2, Y1+
AUX+3,¥1=2 AND AIX=1,Y1<¢>1 AND ACK+4,Y3<

SATN+3-H, Y+HI+V: DT




31 ANDIMEX OR WoX+3 DR YCOAIAMDIC<X OR C
3%+3 OR Y¢>DITHEN GOSUB aTe

340 NEXT:NEXT:B=0:J=0:1FOR Y=2 TO | STEP-
TiPOR X=1 TO 4:2=X:TaYiIP ALK, Y)eALX+1l,Y
FLIACKY2, Ye2)vAIX+3,¥431¢>2 OR AIX-1, ¥~
11=] OR A(X+4,Y+41=1 THEN 370

350 1F(N=X AND O=Y)OR(N=X+1 AKD O=Y+1)0,
IN=X+2Z AND D=Y+210R(N=K+3 AND O=Y+3)0
=X AND D=Y)OR{C=X»1 AND D=Y+2!0E(C=
KD D=Y+3)THEK 37¢ ELSE GOSUB 862
362 IF X=0 THEN 339

TR IF ACX+3, YI+AIR42, Y411 +AIXe
X, ¥+31¢>2 OR A(X+4,Y-1)=1 OR
1 THEN 339

380 [FIN=X+3 AND O=Y)OR(N=,
ORUN=X+1 AMD D=Y+2)0R(N=
=X+3 AND A=YIOR(M=X+2

AND A=Y+Z10R{M=X AN

E COSUB 720

400 NEXT:NEXT:
ZaXiT=Y:1F ALX,
3,128 AND ALX=1,¥)1¢54 A
KDEJJCX DR JJ5Xe3 OR Y«
H>X+3 OF Y<>QOMTHEN G
418 NEXT:NEXT:E=®:1J=

FLIAALR42 Y420 ¢4
11=4 OR A(X+4,
420 IF(FF=X
1J0R(FF=K+2

K43 Y1 4ALX+2, Yo 1)+ ALX#D Y421 4AL
OF ACX+d,Y-1)=4 OF A(X-1,Y+4)=

+3 AND GG=Y )OR(FF=X+2Z AND GG=
+1 AND GO=Y+2)ORIFF=X AND GG=
3 AND KK=Y 0R(JJ=X+2 AND KK=

+3ITHEN 460 ELSE GOSUB 720

| ABO NEXTINEXT:Bz0:J=0:FOR Y=1 TO 2:FOR X
=) TO ViZaX:T=Y1F ACX, YI+AIX, Y#1D+AIX,Y
+21=8 THEN GOSUR 7B

ATO NEXT:NEXT:Z=0:1=0

480 COSUB 490:GOTD 460

452 EANDOMIZE TIME:E=INT(ENDsGi+1:IF D(E
1=Z AND G>1 THEN 439

500 X=DiE}:Z=X:¥=1

210 [F ALX, Y120 THEN YaY+i ELSE 530

520 GDTD %19

(X+2,¥Y=1128

E=X+3:00T0
ALX+3 Y=

ACX+3, Y+3)=@ AND ACK#+3, Y+2)22 AND
THER X=X+3:Y=Y+3:GOTO 789

IF A(X,Y-11=0 AND B=2 AND Y>1 THEN B

T8

TS 1F A(X,Y)1=0 THEX 762

710 X=X+1:1¥=¥+1:G0TD 598

T20 IF AKX+l ,¥Y+2)=0 AND ACX+1,Y+112® AND
B=@ THEN X=X+1:Y=Y+2:00TO0 TBO

T30 IF A(K+2,¥Y+1)=0 AND A(X+2,Y)>0 AND B

=0 THEN 778

740 IF ALX,¥431=0 AMD ALX,Y+2)20 AMD B=1
THEN ¥=Y+3:GOTO 7a¢

TE® [F A(X+3,Y-1)=2 AND B=® AND Y>1 THEN
B=1:G0T0 770

TE60 1F A(X+3,Y1=0 THEM X=X+3:G0TD 780

T70 X=X-1:Y=Y+1:GOTO T5@

780 B=2:IF Y-1>0 AND AIX,Y-1)=® THEN X=Z
t1¥=T:RETURN

TO0 IF A(X,Y)>® THEK Y=Y+l ELSE Bld

Agd GOTD 790

B1@ 1¥F L=1 THEN s=x+1:GOTO 1820

820 1F L=2 THEN l2le

33¢ FOR M=-3 TO 2:1F X+M<1 DR X+M>4 THEN
a49

B42 IF Y>4 THEN 830

BE® IF ACX+N, Y+1leA(X+N+]1 Y+1)+A(XeN2, Y
+1I+ACK+H+3,Y+1)=12 AKD J=@ THEN X=Z-1:Y
=T:B=1:J=1 i RETURN

BE€ IF ACK+N YeIdoA(XeNsl, Y1) +ACKeN22, ¥
FLI+ACE+ N+, ¥Y+11=3 AND J=d THEN X=Z-1:¥=

CPC

IF ACXeM Yo 1I+AtX+He L YoLIvAIX+N+2,Y
AIAAIXYH+3, Yel)=12 ARD I<¢3 THEN X=2:Y=T
1RETURN
BBD IF ACKeM, Y+ID4ALN+M+ L Y+ 104AIX4N+2, Y
+11#A{X+H+3,¥411=3 AND [<2 THEN X=Z:Y=T:
SETURN
B39 IF Y<—H OF Y+#M>) THEN 1002
SO0 IF AIX+N, YHH+HIIHA(KAA+ L YeR+ZI+A(X4N
42, Y+M+3)#AIX+N+3 Y+ N+41=12 AND J=2 THEN
KsZ~1:¥=T:8=1:J=1:RETURN
910 TF ACX+H Y+H+ 1)+ A KN+, YoRe2Doh (X+N
2, Yo N+ ALK+ N+D, YeH+4)=3 AND J=0 THEM
=2-1:¥=TiBal:d=1:RETURN
B20 L1F ACXHM YoMt 1i+AIXeMe] YoeM+2)#A(X+N
+2, Y+HeAT4ACX+N+3, Y+ N+4)=12 AND 1<3 THEN
A=Z:Y=T:RETURN
B30 IF MK Y H)AIXMAL Y M2 XMW
+2, Y+N+31+4AIX+N+3, Y+N+41=3 AND 1<2 THEM
X=Z:Y=T:RETURN
940 IF Y<-H OR Ye+N>1 THEX 1eee
85@ IF X-Mc4 OR X-N>7 THEK 10e@
SED 17 ACX-N, YoMsLD+ACK-N=0, Yo Ms 2 AIX=-N
“2, YrHA3Y ALX-N~-3, Y+H+4)=12 AND J=@ THEN
XoZ=1t¥=T1B=1:J=1:RETURN
70 IF AK-N . ¥eMrilen(X=-N=-1 Y+N+2)+ALX-N
=2, Y+H+31+A(X-N-3, Y+N+41=3 AND J=0 THEN
K=Z—1:¥=T:3=1:J=1:RETURN
960 IF ALX-M FY+N+1)+A(X-B-1 Y+N+2Z)+A(K-N
=2, ¥R+ +AX-H=-3 , Y+H+4)=12 AND 1¢3 THEX
K=Z:Y=T:RETURN
S50 1F ALX-HM, Y+N+ 1) hAIX=N=1, Y+N+2 ) +A( XN
=2, YHMPIT4ALX-K-3 Y+ H+4)=3 AKD [<2 THEN
X=Z:Y=T:RETURN
1000 NEXT:J=&
110 ALX, Y121
1828 LOCATE 1,2:FRINT"Meto en*X:FEN E:LO
CATE 3xX+7,22-3sY:PRINT CHES(245) :LOCATE
32X+B8,22-3xY:PRINT CHE®(248):LOCATE 3uX
+7,23-32Y:PRINT CHR#(247):LOCATE 3xX+8,2
3-32Y:PRINT CHEO(248):PEN 1:1F L=i THENM
1e80
1830 FOR E=1 TO G:]F X=D(R)IAND Y=5 THEN
POR F=E TO G:D(FI=D(F+))iNEXT:G=G~1
194D NEXT
1953 IF G=0 THEX 10830
126@ GOTO 29
1972 R=R+1
128& LOCATE 12, 24:PRINT E:*
183@ LOCATE 1,1:INPUT"QUIERE JU
PARTIDA(S/NI*;Go:[F Ge="S"0R G
RUN
1180 IF GOCH>"H"AND G#c>"n*
1:PRINT SPACE®(1T1}:00TOD
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TECLA A TECLA

DATABAS

DATABASE es un pequeno programa que
| aliza el trabajo de una base de datos,
aunque muy limitada y rudinientaria. Permite
almacenar 125 fichas en la memoria, verlas,
editarlas y ordenarlas, ademas de guardar los
datos en disco y volver a leerlos.
El programa puede ser iitil a aquellos que
deseen una base de datos sin complicaciones
ni sofisticaciones, pues lo tinico que desean
es tener a mano unos pocos datos como
pueden ser una agenda de direcciones o de
teié¢fonos.
Podemos decir que €s un programa que
puede servir como herramienta, tanto a
aquellos que desean guardar unos pocos
datos sin complicarse mucho la vida como a
aquellos que deseen construir su propia base
de datos y no saben por donde empezar a
programarla,

Juan José Valverde
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CPC

B

| PR 1240 1F 22=1 THEN 2x=0:1GOTO 1159

- 1250 RETURN
REPTEAD UsER =2 R @:CLS:IF check<>l THEN RETURK | 1280 FOR t=1 TO fisldX
INT TAB(13)13*BEditar ragilatro® 1270 ata=(ilasit r)

1888 K

TR EEETEARNRCEENLEE 1280 filestt, ri=fy I.uljr‘l'_-.r.i-ll

" ES® INPUT “Numaro de regisiro A sditar * 1290 filasit, rell=sts

inoX 1389 NEXT ¢ :
okl 700 1F noX<1 OR noX>recX THEN 63 1310 z2=1:G0T0 1230
PAPER 3:CLS 718 INPUT "Campo & editar *jfi(m 1320 PAPER QiCLSiIF check<>)! THEN RETUEN
RINT TABULE); "DATABASE" 720 FOR c=1 TO f(mldx% 1330 PEINT TABLI4) i *Vor registroa”

TRINT T3@ IF filedic,d)=fi9 THEN T80 1340 PRINT r
| e : 4 TA® NEXT:RETURN 1350 FOR j=i TO recx
) FRINT TAB{ 101 ANSTRAD USER - {988 4%

7 130 WINDOK w1, 5,29,5 .mfm...z-.m.. 75@ FRINT ‘registro “inoX 1360 PRINT “regiatra *iy
148 WINDOW #2,10,30,5,18:PAPERNZ, 9-CLSH | 750 FOR 241 TO fyeldx 1370 FOR k=1 TO fre0ldx
2 it ' TT@ PRINT filedtz,@);i":"ifilenlz,naX) 1380 ::_i:,ur f1ledtk,B) i 1" if1lasik, )
158 FRINT ®2,*1..C hera® 782 MEXT 1388 Tk
| I60 FRINT 2, ~2.. 1::::“-(1:‘:‘:“0.. 738 INPUT =La inforsacion corregida ez - 1420 PRINT STRING®(4®,"-"1
170 FRINT 82, °2. Rdi1ar registre” iftladic, noX] 1410 a®=INKEYS
180 PRINT #2, *4..Buscar registro” 820 RETURN 1420 IF a®(>" ° THEN 1410 ELSE NEXT |
190 PRINT 82, "5, Borrar regiatro® 810 PAPER D:CLS:1F check<>] THEN RETURN 1430 RETURN
h 200 PRINT .2: *6..Ordanar regisiros® 820 PRINT TAR{12);"Busqueda de ragistroa 1440 PAFPER @:CLS:1F chack<{>1 THEN RETURN

210 PRINT #2,°7..Ver regisiros® 838 PRINT ::2: :;::; TAB(13)"Salvar fichern®
220 PRINT w2, "8, .Salvar ficharo® A48 INPUT “Campo de busqueda *ifis et e SRS : s
23¢ PRINT %2, *0..Cargar Fichero® 850 FOR f=1 TA fieldX St *’r"'”“;‘ dal fichero®:
240 PR 2, " 10, . =

FRINT ®2,"10.Final Froceso 868 IF file®(f,Bi=f:3 THEN 880 1450 PRTNT B0 reck €1sioN, 50

250 PRINT B7@ NEXT {:EETURN
ZED FRINT m2, "Espist. uzmados:~; BE®@ INFPUT ~Dato a buscar ";sa3d
270 PRINT B2, "Espacio libre : 89¢ PRINT:PRINT "Buscando...... N

1598 FOR v=1 TO fieldx
1510 PRINT ®3,liles(v,®]
1520 FOR w=l 70 rack

2680 NINDOW SMAP @,3 800 PO g=1 TO racx
239 LOCATE 19,20 810 IF r11e8(f,g1os0s THEN 880 153¢. PRINT 89, ((1esly
308 INPUT *Elsja oposon (1-10)1"i;oprXx a28 NEXT g 1540 NEXT wiNEXT v
310 1F opi¥<1 OR optX>10 THEN 250 830 PRINT ‘Pulso 03pacio PAres seguir® 1850 CLOSEOUT
320 ON oprX GOSUR 349,500,660,810,1020, | S40 ascINKRYA:IF as=" = THEN RETURN 158¢
120, 1320, 144@, 1570, 1730 GOTO 940 bl g ,
330 OTO S RINT “registro *iz 1580 M *Cargar ficherc
340 PAPER @:CLS h=t TO fisldx tahe
358 PRINT TABL13);°Crear fichsro” RINT file#(h,@):":"ifilesth,g) 1500 . N
350 PRINT:INEUT “Esta 3sguro (S/N1”;ad NEAT & 810 BE8“dal ficherc®ifiis
370 IF as="n" OF a®="N* THEN FETUEN PRINT STRINGa(4@,°-") 1620 ;
380 IT a#="s* DR as='S" THEN 402 1812 COTO 920 1630 #9,TacXx, fieldX,count
390 GOTO 380 1020 PAPER 9:CLSI1F check<>! THEN RETURN | 1642 DINTE{lea(fieldx, 125)
400 OLEAR:!PRINT 1030 PRINT TAB(13)i*Rarrar registra® IES® FOR x=1 TO rfieldx
410 INPUT "Cuantos campon (- 1040 FRINT 1660 INPUT M3, file#(x,0)
420 17 fiwldxci OR fieldx>8 1050 INPUT “Numsro de regiatro a borrars 1678 FOR y=1 TO reck
430 DTN fileStfsmldX, 1256): *idelx 1680 INPUT 5, filasix,y)
448 check=1 1250 IF delXcl OF delXrrecx THEN 1258 1692 NEXT y:NEXT x
450 YOR a=] TO fieldX 1878 FOP s=dalX TO racx-1 1799 CLOSEIN
468 PRINT 1eB® FOR n=1 TO fieldx I71® check=1
479 PRINT *loiroduzg “ia 199¢ filesin,ml=filasin,mrl) 172¢ GOTO 330
488 INPUT filesia, 1180 NEXT niNEXT = 1730 END:CLS
430 NEXT a:GOTO 3 1 1110 countzcount-lirecX=racX~1:RETURN
580 PAPEK @:CL3:1 K¢>1 THEN RETURN 1120 PAPER ®:CLS:IF check<>l THEN RETURM

| S10. PRINT TABI13);* roduzca reglaire” 113@ PRINT TAB(13); ‘Ordenar regiatrpa®:P
520 PRINT RINT
530 WHILE coumnz<126 1140 INPUT “Campo de ordanacionp “i1f.8
540 PRINT 1152 FOR p=1 TO fisldX
550 PRINT “regisirc “icount 1162 P fiiea(p,2i=f:% THEN 1180
280 FOR b=l TO fisldXk 1178 NEXT p:RETURN
=70 PRINT fslasib,@);*:%; 1188 FRINT:PRINT “Ordenandc.......”
=30 INPUT files(b, count) 1192 FOR r=1 TO rec¥%-1
580 NEKT b 120@ FOR a=1 TO 20
B count=countslirecX¥=rockx+1 1219 1F LEFTH(filmmip,r), nl2LEFTSIL,
E10 INPUT “(Clontinuar a (Hiaau®incs p.rel), s} THEN 1260
620 1F wch='z" OR sco="H' THEN EETURN 1220 NEXT s
B30 1P mca=*c” OF mca='C" THEN 558 1230 NEXT r

i1 MIRA DaRTHY UNA
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SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

SNOOKER f

L M :lel‘l

— PERRY MASON

—~ 9 PRINCIPES EN AMBER

—~ DRAGONWORLD

- CYRUS |l CHESS

— SUMMER GAMES Il

~ WINTER GAMES

— GOLF (MEAN 18 GOLF)

— PITSTOP Il

— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
- EL ENIGMA DE ACEPS

— GAMMA GAMES

~ PARCHPLAY (Parchis)

~ FAHRENHEIT 451

~ CITA CON RAMA
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TECLA A TECLA

Primeros

nimeros

a nadie duda de que la informatica puede ser una herramicnta muy itil en
Ia educacion de los ninos.

Con este sencillo programa podemos ayudar al proceso de aprendizaje de
los mis pequenos de la casa, al mismo tiempo que éstos se divierten con el
ordenador.

Se trata de un juego asociativo en el que ¢l nifio deberd averiguar qué
nimero le corresponde a Ia figura que aparece en la derecha de la pantalla
viendo la tabla completa de las figuras en la parte izquierda, En dos
columnas se van marcando los fallos y los aciertos que se cometan y el
programa dejara de hacer preguntas cuando una de las colnmnas esté Hena.

Juan José Valverde
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TECLA A TEC

REN
RER
RER
REM
EEn
g0 *

T "

JRBR

199 SYNBOL
110 SYHBOL

L1
120

130 SYMBOL
14 SYMEOL

F@

150 SYMBROL
BO, LBE

160 SYMBOL
170 SYMBAL
60, kB2

188 SYMBROL
15 SYWROL
80, &FF

200 SYHBGL
210 SYMBOL

BT

220 SYMBOL
230 SrMBOL

18,7

.
240 SYMBOL

SYNBOL AFTER
SYMBOL 150, AF 430,847 ,85F, 08, ABO,LBO

SYNBOL

REERAESRRARARRRRER
ax AMSTRAD USER a2z
e et 1
=u t9Ea E
“'.‘--'I*“.I"..

149
191 MFF, O, B0F LFF

152,610, AC AF2, LFA,L1D,AD, LD,
153,400,450, AB2,ABB,AS7, K4Y &

154,0,0,0,0,FF LFF, 8, 8FF
155,40, b0, &0, 410, LFA,AF2,0C, %

ISE,LBO, LR0,LBO, LED, ABO, AB0 .6

157,60, 80, AD, AT, &0, 0D, AD, AD
155, AFF 480,400 480, LEO, LE0 4

IS3,0FF, L, 0,0,0,0,0,1
16D LED, LAD, LB, LED,LEO,AED, L

161,1,1,1,1,1,1,1,LFF
162,7,418,020,443,343, 00, 280

163,080,018,4,2,2,1,1,1
164, LED, B8O, LEO, L40, MO, A20, &

165, MPF,1,1,2,2,4,818,0E0

250 SYMROL 166,7,M18,820,840, 440,489,880
(%=1

260 SYMBOL 167, LEQ R1G, 824, R 12 80, &D AD,
{3+

272 SYMBOL 166,A0,&0,8D,81A,412,024,418,
LEQ

280 SYMBOL 163,7T,M1D,82A, 855 ,A6A ADS5, LAA
LDS

ése SYMBOL 170, MEQ, A58, RAC  LSE  WAA,ASS, b
AB, LSS

D0 SYHBOL 171, MAAADS . RAA ASS, MEA, L35, &
1A, 7

310 SYMBOL 172,MAB,5ST,MAR,ASE, LAA, LS54, 8
BE,LES

320 SYMBOL 173,7,A18,420, 84C,A52,A8E,
JEBC

330 SYMBOL 174,480, L18, 4,632, 444,07

JA3

34@ SYMBOL 175,M64,LB3,L3Q.04F

18,7

356 SYNBOL 178,AM21,AC1,8,8FQ i, .18,8
EQ

360 SYMBOL 177,7,k1F,837 LIF LFY AFF
PP

378 SYNBOL 178,LEQ, LT

FS,LFS

3B% SYMBOL FPLATF, MR, MIF, &
17,7

399 SYMBOL
ne,MES
400 SYMBEDL
Y
410 SYMBOL
5.5
429 SYMBOL
18,7
439 SYMBOL
aFR

| 440 SYMBOL

| E.BTD

450 SYHBOL

C.MPE

450 SYMBOL
\F LB

47@ SYHEOL
8,470

480 SYHBOL
6,486

490 SYMBOL
3,871

580 SYMROL
18,87

18 SYMBOL
8, .80

520 MODE 1:
BOER 20

530 GO0SUD BRR:E-R:iW=R:yl=

®3,27,28,9,

549 INK @,20:1HK 1,6:1
RDER 20:FEN®3, |
| B850 CLSMI:FOR nz) T
| D:NEXT:ON = GOTO
L 790,740, 758

550

22 TO 534
77¢ PLOT x1

THe SOUND

PRINTN3,D3;:G0TO
PRINTw3, E9;:COTO
PRINTR3, F3; :GOTO
PRINTE3, G8;:GOTO
PRINTRS, HS:
PRINT®3, 18;
SOUND 2,125.8

43 THEN 1@5§

180, 8F9, LPE, AFS, 6FA LF2, LE4, b
181,67, 1B, K27, 858, 850, LAR  MA
182,880, 016 LE4 L1A, LA, LES LE
183, 6A0, LAG, LAS, 450,458 L27 A
184,5, 465 865, &AL 1A, LE4 418,
185, 871, LOS, LES, LBS, b1, LIC, 43
186, 598, L34, LEE, K42, 40,478 ME
1ET,ATF, WTF TR A7F , M7E A3F &
188,LF2, WF2, LF2,AF2 ,4F2 LE4, &
189, 47,418,520, 446, L4E, L9E, A8
199, EQ, & 18, b4, LF2 ADA,ADA AT
181,086, LBG, LBE, L46 L4S &
192,6C1, 801,801,802, 8%

FOR X=0 TO 3:11INK X

BFINT(CRND® (NI ¢
0,890, 700,710,720

550

! GOTO 780
GOTD TE¢ ELSE GOTO 780
¢OTO 760 ELSE GOTO 78O
COTO 7689 ELSE GOTO 780
GOTO 780 ELSE GOTO 78O
GOTO 760 ELSE GOTO T8O
e GOTO 780 ELSE GOTO 78
u=2 THEN GOTO 760 ELSE GOTO J
1 =3 THEN GOTQ 760 ELSE GOT(
PRINT®3, A%; :GOTO 560
£60 PRINT®N3,33;:50TO 560
532 PRINTE2,CH;:GOTO

GOTG,
ot

Pliyisy L+5:POR x1=%

OT x1,y1+2Z:NEXT:IF? B>
50

L EiW=W4 1:y2=92+4:FOF x1:=5

62 TO 574
738 PLOT x1,y2,3:PLOY x1,y2¢
43 THEN 1079 ELSE 550

800 AAISCHRS | 152] +STRING

VPCHES 1S

21

810 BE¥=CHR3! 158)+STE
L}

B39

-1

&30 DDa=STRING

B40 AS=CHRI ()

sCHRBT{ 161

KRl 1641

166+ HE( S+CHES( 164)

k2 1E91+C N aDDs+CHRST1T1Y
1741 +DDd+CHESL |
F2LLTE )+ D09 +CH

I +CHES( 162)1+DD3 % 1]

1851 +CHES ( 1861+ 21167

520 12=CHES{1B9 I +CHES(Y
sCHES 192)

939 Ja=CHER( 153)+CHR
+CHES196)

940 FEN 1iRESTOR
D K. YiLOCATE %
950 LOCATE X, )
PRINT BB

860 LOCATE

ST® PEN

2:PRIN
s80 13
T
ag

+CHES( 191}

DDA+ CHES( 155)

OR C=1 TO 1Q:FEA
LLL
T BRY:LOCATE X,Y+2:

LPRINT CONiNEXT
3, 2:PRINT ASILOCATE 11,
DCATE 13,2:FRINT O3
ALBPRINT D3:LOCATE
TE 18 ,9:PRINT T

TE 3, 16:PRINT G:LOCATE 11,18:PR
SLOCATE 18, 18:PRINT 19

PATA 2,1,2,8,19,1,2,19,18,1,19,8,18
18,8, 10,158 2.8

V10 TAG:PLOT 42,320, 2:PRINT*7 -

11,9:PRIN |

a;
1820 FPLOT 42, 208:PRINT 4 - &
o=
183% PLOT 42,34:PRINT*1 ] 3
i 1 TAGOFF

1040 PLOT 560, 100, 1:DRAN 589, 382:DRAN 57
6,302:0RAN 576, 100:DRAV 560, 180

1050 PLOT 520, 109:DRAW 529,302:DRAW 536,
302:DRAM B35, 100 DEAV 520, 100

1060 RETURN

1078 FOR 3d=10¢ TO 1008 STEF 10:50UND 3
34,63 NEXT

1@8@ GOTO %20

1898 FOR 24=1000 TO 19¢ STEF-1D:iSOUND 3
L =4, 5 NEXT

110¢ GOTO 520




talles.

LO MEJO

tar fijandose €

NTURIO

Lucha por tu planeta, conviértete en los
centuriones de la salvacion con el juego

CENTURIONS.

f
B

Estamos en |a fase robot.
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Recogida la llave hay que encontrar qué puerta abre.

L doctor Terror ha
creado una sus-
tancia que reali-

2a la fusion nuclear, y al
muy brutoc no se le ha
ocurrido olra cosa que ex-

i Hay que es-
Hﬂ mdc}’s los de-

LO PE

OR: Nos dan Poﬂ

para tanto trabajo-

perimentarlo dentro de un
edificio con el objeto de
destruir el planeta. Sin
embargo, si nosolros, los
centuriones galaclicos,
logramos salir con vida de
la edificacion, se delen-
dra el proceso y se salva-
ra la humanidad. El com-
plejo esta compuesto por
tres bloques llenos de
receptaculos cerrados
por distintos tipos de lla-
ves. Tenemos que ir en-
contrandolas y abriendo

energia

las puertas, pero, ade-
mas, hay que hallar las
seis superllaves que nos
permiten salir del bloque
e ir al siguiente. Cuando
comenzamos Somos un
androide de poco valor lo-
gistico, existen zonas en
donde nos convertimos
en centuriones de tierra,
mar o aire, ya que cada
resorte de abertura esta
situado en el mar, en el
vacio o en la hierba. Cada
tipo de centurién solo
puede acceder a la zona
que le corresponde; si se
mete en otra perdera mu-
cha energia y moriran él y
sus companeros. De for-
ma que cada vez que lle-
guemos a un lugar no ac-
cesible por nuestra condi-
clon, habra que buscar el
area de cambio de centu-
rion y tomar la personali-
dad mas adecuada. Si el
laberinto es dificil (os re-
comendamos iros hacien-
do un mapa), todavia se
pone peor por la clase de
enemigos que ha enviado
el doctor; sus disparos no
nos matan pero nos debi-
itan. Solamenle Mster
Terror nos puede volver a
convertir en androides, la
solucion es correr hacia la
zona de conversion.
iOjo!, que aungue sea-
mos superguerreros soélo
tenemos una vida, mucho
camino que recorrer y
999 puntos de energia.
Podemos empezar por el
edificio que- queramos;
por supuesto, el grado de
dificultad va en conso-
nancia con el orden que
nos muestran de elec-
cion. Una cosa muy bue-
na es que se puede jugar
con un amigo, formando
un equipo, con lo cual se

tienen mas probabilida-
des de salir airoso.

Los graficos son bas-
tante originales, de lipo
laberintico, con buen co-
lorido, una excelente mo-
vilidad de los personajes
y un scroll muy suave.
Cada bloque esta com-
puesto por bastantes
pantallas, gran cantidad
de adversarios y muchos
tipos de llaves. En la par-
te inferior aparece la pun-
tuacidn, la energia y la
clase de clave de abertu-
ra que lleva cada jugadar
en cada momento. El so-
nido es agradable tanto
en su parte melodica
como en los efectos so-
noros de la accion. Este
software ha sido creado
por la casa REAKTOR y
los distribuye a nivel na-
cional la compania DRO
SOFT. Es un juego muy
bueno, con un alto nivel
de adiccion y que pone a
prueba la memoria foto-
grafica de quien lo juega.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: REAK-

TOR.
DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma-
drid.

JUEGOS
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SONIDO




IIFEIITASWSIISBIIIPTIIIIIS

MCcD-7 - 5.0 W0..|3
e s

Oye, ponemos en fus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD.
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada.

Suena 3 Ia grande, pero tiene un precio que te sonara pequeno.
Esta temporada, sequro que se va a llevar. jLiévatelo

ti el primero! @ Radio Stéreo 3 bandas

e Amplificador-Ecualizador de 5 bandas. ® Doble cassette.

° Compac D|sr ° 2 pdnladas digitales (2 vias), separables.

S

_Eghmum EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER.
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Toda eorrespondenela relacionada con esta seccion debet
indicar en el sobre que es para el Taller de Narduare
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Construccion de proyectos de Anstrad User & MBS & MBS REULER.D) fabr:cam

TALLER DE RARDUERE

Los esquenas y dibujos estan realizados con el prograna firt Studio version|

PROYECTO DE

SEGUNDO JOYSTICK

Caja

mecanizada. i
ORQUE la palabra «joystick»
viene a ser algo asi como
«palanca para jugar» y
nuestro proyecto servird, una vez
realizado, para jugar también, pero
no tendrd nada, lo que se dice
nada, de «palanca». La misma
idea, pero con botones, con pulsa-
dores, y por ello le hemos bautiza-
do con el pintoresco y carifoso
nombre de «Joyston». Cumplira las
mismas funciones que un joyslick y
bastantes mas con las mejoras que
le iremos introduciendo en un fulu-
ro poco lejano.

El resultado podra usarse por
aquellos que no tengan joystick,
pero estd pensado basicamente
para los que, teniéndolo, quieren
otro con la sana finalidad de orga-
nizar apasionantes partidas a los
mas variados juegos con un ami-
guete e incluso, caso extremo de-
sesperado, con un familiar, Utilizar
simultdneamente el joystick y el
«Joyston» precisa de una conexion
especial de la que nos ocuparemos
en el taller del préximo mes. Hasta
ese momento tendréis tiempo para
construirlo y familiarizaros con él,
ambas cosas nada dificiles. Si os

parece pasamos a la explicacién de- |
los detalles, entre los que esta... |

Tener lo que hace
falta tener

Es decir, un soldador, estano, pe-
gamento de contacto, alicates de
corte o tijeras, algo que nos sirva
para perforar plastico, una caja de
idem, cinco pulsadores que no que-
den enclavados, un conector hem-
bra de joystick, cable de seis con-
ductores y una abundante dosis de
buen humor. Este ultimo compo-
nente, el buen humor, no es esen-
cial para el fin que nos propone-
mos, pero siempre viene bien te-
nerlo a mano. Como los del taller
somos seres con mucha fe, supo-
nemos que el asunto de las solda-
duras esla mas que resuelto, asi
que pasemos a detallar las partes
del «Joyston», empezando por...

La caja

Que tiene que ser de plastico por
aquello de que nos sera mas facil
de perforar y trabajar. La nuestra la
compramos en una tienda de com-
ponentes electrénicos, mide cator-

e (14) centimetros de largo por
nueve (9) de ancho y tres (3) de alto
y costo mil doscientos reales, que
al cambio actual son exactamente
trescientas pesetas. Ni las medidas
son criticas, ni el material ni la for-
ma, asl que antes de compraria dad
un vistazo por cajones y casas de
amigos por si aparece alguna que
os pueda servir. En una de las ta-
pas iran colocados...

Los pulsadores

Para ser pulsados, que es lo
suyo. Cuatro en la tapa y otro, que

sera un disparador, en un lateral.
Este lateral es de libre eleccion del
usuario por aquello de la zurdez y
cosas asi. Lo ideal es que sean
grandes y baratos, lo cual no es
nada del otro mundo, va que cues-
lan entre cincuenta (50) y cien (100)
pesetas. Van a soportar poca
corriente, asl que pueden ser con
resorie de goma o metélico, da lo
mismo. Se hace saber que los de
goma son mas baratos. Hay colo-
res variados y aqui juega mucho el

gusto de cada uno. A los termina- |

les de cada pulsador ira...

El cable

Que tampoco es un cable, sino
una «manguera», que asi se pide,
de seis conductores. Cuanto me-
nos grueso sea, mejor, pues gana-
remos en flexibilidad y comodidad

de manejo. Bastara con metro o |

metra y medio, tambien a gusto del
consumidor. Comprad algo mas
para ulilizar parte de lo que sobre
en conexiones internas y guardad
el resto, que nunca vendra mal te-
nerlo. Dado su precio, treinta (30)
pesetasimetro, no os arruinareis.
Un extremo se conectara, como de-
ciamos, a los pulsadores y el otro
a...

El conector

De joystick, aunque comercial-
mente se pide como un «D-9», co-
nector tipo «D» con nueve (9) pi-
nes. Concretar en la tienda que es
para el cable, de los denominados
«aéreos». Ni que decir tiene que
debe ser desmontable, pues de lo
contrario nos daria igual comprar
un «D-9» que un kilo de salmone-
tes; ninguna de las cosas podria-
mos usarlas en nuestro proyecto
con un minimo de seriedad, con la

desventaja de gue los salmonetes |

nos saldrian mas caros.
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Iniciamos la cuenta
atras

Lo cual presupone un analisis
tranquilo de que tenemos todo lo
necesario, de que estamos bien
instalados y de que disponemos de
tiempo suficiente, al menos para la
primera operacion, que es...

Mecanizar la caja

Comprendo que dicho asi suena
a cosa tremenda, pero en realidad
es prepararla para colocar los pul-
sadores y el cable. Una vez decidi-
das las posiciones mas comodas
de los botones teneis que marcar-
las con rotulador en la tapa y per-
forar; eliminar el plastico de esos lu-
gares. No olvidéis un agujero para
que entre la manguera en la caja.
El aspecto practico de como hacer-
los ya depende de la dureza del
material y de las herramientas que
tengais. Nosotros primero hicimos
un orificio pequeno en cada punto
y los fuimos agrandando con cuchi-
lla y lima hasta que los pulsadores
encajaron justamente. Se colocan y
cuando estéis convencidos, y bien
convencidos, de que todo esta
bien, los fijais con algin pegamen-
to para plastico o de esos atomicos
que hay ahora que sujetan en dé-
cimas de segundo. Precaucién en
el manejo de estos ultimos, por fa-
vor, Las conexiones de los cables
de la manguera con los terminales
de los pulsadores las dejamos para
luego, ahora vamos con...

Las soldaduras en el
conector

Quiza la parte mas delicada de
todo el proyecto, por desarrollarse
en un espacio bastante reducido.
Los pines estan numerados, asi
que no deberiamos lener ninguna
! dificuldad para localizarlos. En el hi-
potético caso de que no fuera o fue-
se asi, uno de los dibujos que ha
realizado la seccion seis de nues-
i ro departamento de diseno aclara-
ra cualquier duda. Los cables de la
manguera son de colores, de los
mismos colores que se visten las
flores en la primavera. En este mo-

A PULSADOR ABAJD

< I PULSHOOR BE FUED

T
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que establecer codigo de colores,
es indiferente cual soldéis a cada
uno de los pines. Lo que no es in-
diferente, ni mucho menos, es en
qué pines hay gque soldar los ca-

mento de la construccion no hay l

Detalle del conector abierto.

bles. Prestad atencién, que esto |
es...

Muy importante

Porque de ello depende que
vuestro «Joyston» funcione como
mandan los canones, que mandan |
que funcione de maravilla. Los ca-
bles iran soldados a los pines nu-
merados con el uno (1), dos (2),
tres (3), cuatro (4), cinco (5), seis
(6) y ocho (8). Efectivamente, nos
hemos saltado el siete (7) y no he-
mos llegado al nueve (9). Realiza-
das las soldaduras de manera asaz |

pulcra, como caractleriza a todo ex-
perimentador que se precie, y tras
haber comprobado que ningin ca- |
ble toca con oltro, apuntamos los |
colores de cada cable y el numero
de pin al que ha quedado conecta-

do. Algo asi como «Rojo al uno»,
«Blanco al siete», etcétera. La pe- |
quena caja que protege a la placa

de los pines aun no vamos a cerrar-

la por si nos asalta la malévola
duda en algtin momento. Cogemos

el otro extremo de la manguera y
pasamos a...

Soldar los
pulsadores
Que lambién es una operacion

para realizarla con sumo cuidado.
Meted la manguera por su orificio,

Amsirad User / 35
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haced un nudo en el interior para
evilar que con un tiron sufran las
soldaduras, y cada cable a su pun-
to, al terminal que le corresponda.
Prestad un poco de atencidn al otro
dibujo, realizado esta vez por la
seccion once de nuestro depana-
mento de disefo, y veréis que son
varias las cosas a tener en cuenta.
El «Joyston» esta viste por dentro,
con lo cual el boton de la derecha
queda al lado opuesto y lo mismo
sucede con el izquierdo. El nume-
rito que aparece en cada uno de los
cables corresponde al numero del
pin en el que debe estar soldado en
la parte del conector, al otro extre-
mo de la manguera. Para los que
comienzan a rascarse la cabeza y
verlo todo confuso, adoptemos una
norma sencillisima: cada cable que-
daré bautizado con el nimero del
pin del conector al que ha sido sol-
dado. El cable que se ha soldado
al pin cinco pasa a llamarse «cable

Joyston abierto,

5=, y asi con todos. Segun esto, el
«cable 1» ira al pulsador de arriba,
el «cable 2» al de abajo, el «cable
3» al de la izquierda (0jo con con-
fundirse, que desde dentro de la
caja estara en el otro lado...), el
«cable 4» al de |a derecha, el «ca-
ble 6» al disparador y el «cable 8»,
el comun, a los terminales libres de
todos los pulsadores. Si ya habéis
hecho las soldaduras...

Estamos terminando

Pero antes de cerrar la caja y
montar el conector debemos revi-
sarlo todo cuidadosamente. Soélo
cuando estemos seguros cerrare-
mos y probaremos el flamante

Enntmﬁ. INTERTOR CONEXTONES.

| «Joyston», envidia de propios y aje-
nos, obra personalizada que en-
cumbra la habilidad del ser huma-
no a las mas altas cotas de la ra-
cionalidad y bandera ante el resto

Joyston terminado.

del mundo de la capacidad de los

dos mil fanfarrias y quince mil vio-
lines en una marcha triunfal, pero
nos podemos conformar con poner
la radio, a ser posible Radio Tres el
| domingo a las 13.15. Ahora si que
si, éste es el...

Punto final

Nuestro «Joystons, el de las fo-
tos, funcioné bien desde el primer

espanoles. Aqui tendrian que sonar

momento, pero si tenéis algan pro-
blema escribidnos a la redaccién de
esta revisia poniendo en el sobre
«Correo del taller». Las cartas que
no lo indiquen también nos llega-

ran, pero mucho maés tarde. Insisti-
mos en que l0s companeros de la
redaccion no saben nada del Taller,
asi que no les martiricéis con tele-
fonazos y consultas que no pueden
solucionar. En la proxima entrega
haremos un conector especial para
usar un joystick y el «Joyston» ala
vez. Que ustedes construyan bien
y disfruten mejor.

Manuel Ballestero y Mariano
Benito
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ALBUM DE PLATINO

Bajo este sugerente titulo,
SERMA nos ofrece seis
juegos creados por CODE
MASTER, que cubren un
amplio espectro, desde
aventuras hasta deportes,
y en donde cada miembro
de la familia encontrara el
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Pantalla de carga.

Pantalla de carga.

MPEZAREMOS
por uno muy di-
vertido, SUPER
ROBIN HOOD,
mediante el cual nos con-
vertiremos en ese heroe

que manejaba el arco
como nadie y que se en-
frentaba a todos con su
singular valentia. En esta
ocasioén Robin no librara
su lucha en el bosque,

mas adecuado a su gusto.

sino en el famoso castillo
de Nottingham a donde
ha sido conducida su no-
via, Marian, para que él
acuda en su ayuda y asi
poder matarle. Esta lobre-
ga morada esta plagada
de peligros, unos huma-
nos, como los arqueros y
los caballeros; otros del
reino animal, compuesto
por asquerosas tarantu-
las, lagartos venenosos y
demés bichejos, y ofros
son ingenios destructivos
como el fuego rodante.
Para colmo, el arquitecto
que la disend tenia la
mente un poco retorcida,
pues todo el castillo es
casi un laberinto de es-
tancias, escaleras, as-
censores, plataformas
magicas y otras sorpre-
sas no muy agradables
en algunas ocasiones.
Tendremos que recorrer
Nottingham buscando a
Marian y, cada vez que
encontremos y cojamos
un corazon, la oiremos
chillar pidiendo auxilio.
Para conseguir nuestro
fin contamos con una sola
vida, compuesta por un
99 por 100 de salud, las
caldas, los encontrona-
zos y demas desventuras
nos haran ir perdiéndola,
sin embargo podemos re-
cobrarnos cogiendo las

monedas rojas que estan
distribuidas por el castillo.
Para subir de un sitio a
ofro, a veces, es necesa-
no usar el ascensor, este
siempre estd parado y
sclo se pone en marcha
cogiendo la llave adecua-
da, que puede ser que
esté en el sitio menos
adecuado y bastante le-
jos. Los graficos estan
bien, el diseno es detallis-
ta, pudiéndose cambiar
los colores, constan de
muchas pantallas y Robin
es tan agil como el héroe
de la novela. En la parte
inferior se muestra la in-
formacion, el porcentaje
de salud y la puntuacion.
El sonido es realmente
bueno, pues, aunque ca-
rece de efectos sonoros,
liene una musica agrada-
ble y, lo mas original, fra-
ses habladas en inglés
con una voz bastante cla-
ra y faciimente inteligible
por quien conozca el idio-
ma. ROBIN HOQOD resul-
ta un juego muy simpa-
tico.

Del mismo tipo de jue-
go es GHOST HUN-
TERS, en el que tenemos
que penetrar en «la man-
sibn de las pesadillas»,
nombre muy apropiado
para una casa de terror,
El fin de entrar alli es res-
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catar a nuestro hermano
que ha sido raplado por
las animas del mas alla.
En el recorrido nos en-
frentaremos a un porron
de seres que ponen los
pelos de punta, los hay de
dos tipos, los que moran
permanentemente en la
mansion y los visitantes
esporadicos, los primeros
son duros de pelar, los
otros desaparecen dispa-
randoles con la «mira an-
tiespectros». Aqui se en-
cuentran reunidos, entre
otros muchos famosos,
Dracula el chupéptero
sanguineo, la calavera gi-
gante, el esqueleto hue-
sudo y el fantasma saba-
nero. Por supuesto, cada
vez que nos topemos con
uno de ellos pasaremos
tanto miedo, nos lo indica
un termometro del lerror,
que se debhilitara nuestro
organismo; cuando la
energia quede a cero po-
demos dar por perdida
nuestra alma. Exislen ob-
jetos diseminados por los
recintos, algunos dificil-
menle accesibles, que
nos pueden ser muy be-
neficiosos y, por cierto,
las aranas no son perjudi-
ciales, al contrario, su-
biéndonos a sus lomos
podremos trepar a sitios
vedados a nuestra agili-
dad fisica. Los graficos
son pequenitos, un poco
pabres en cuanto a dise-
no y color. La movilidad
del personaje es buena,
excepto cuando estas
disparando, pues, al mo-
ver el joystick, lo que se
mueve es la «mira anties-
pectros». En el lateral iz-
quierdo de la pantalla
aparece la puntuacion y
el termometro del terror, y
en la zona inferior una
banda de nivel de ener-
gia. Es un juego dificil y
sin muchas pretensiones,

En la modalidad de vo-
tar y matar marcianitos te-
nemos TERRA COGNI-
TA. Se supone que esta-
mos en un planeta adver-
so del que tenemos que
huir, nuestra mela es lle-
gar, con vida, a la ultima

pantalla, en donde nos
aguarda la nave nodriza
que nos recogera. Nues-
tro periplo lo realizamos a
bordo de una especie de
avion, continuamenie es-

taremos en vuelo, procu-

rando esquivar las cons-
trucciones y sobrevolar
las zonas que nos son fa-
vorables. La visién que
lenemos es la de un pa-
jaro, la tierra eslé plaga-
da de cuadrados diferen-
tes y cada uno quiere
decir una cosa, los que
tienen una «l» nos sumi-
nistran vidas extras (que
faita nos hace, pues em-
pezamos con solo dos), y
los que llevan una «f»
cargan nuesiro aparalo
de combustible. Otros
cuadrados nos dan mu-
chos puntos, pero estan
mal situados y hay que te-
ner cuidado para salir de
ellos; otros nos hacen
aminorar la marcha de
forma alarmante y, quiza,
los peores son los que
nos meten en un tunel del
tiempo y nos hacen volver
a las primeras pantallas.
Ademas de tener que es-
tar pendientes de las
construcciones, hay que
ir derribando artefactos
voladores y cuidando el
recorrido que vamos ha-
ciendo; dependiendo de
la zona en que nos meta-
mos podemos no tener
escapatoria. Para llegar a
la nave nodriza lo tene-
Mas un poco ¢rudo, pues
existen cien pantallas y
atravesarlas todas es una
odisea. Los graficos son
de diseno muy simple,
nuestro avion es una cruz
que vuela, aunque, eso
si, responde muy bien a
los mandos. El conjunto
tiene un colorido agrada-
ble y el laberinto esla es-
tudiado para hacer que el
juego sea dificil. La pan-
talla de accion es bastan-
te pequena, tiene un
scroll suave y en la parle
inferior nos muestra la
puntuacion y el numero
de vidas que nos quedan.
En cuanto al sonido es
mejor bajarlo, los efectos
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Pantalla de espera.

sonoros del motor de la
nave son unas chicharras
estridentes, y sl a eso
anadimos los de los dis-
paros, podemos salir con
un buen dolor de cabeza.
El juego no esta mal, es
de los tipicos que ponen
a prueba los reflejos.
Para los amantes de la
velocidad viene el
GRAND PRIX, que pre-
tende ser un simulador de
formula 1. Es un juego
disefado para poder ju-
gar una o dos personas
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contra el coche del orde-
nador. Si queremos ganar
el gran premio lenemos
que participar en catorce
carreras de circuitos dife-
rentes y quedar el prime-
ro en la mayoria. En cada
competicion tienes que
completar tres vuellas
completas en el tempo
estipulado y, si puedes, ir
recogiendo las herra-
mientas esparcidas por la
carretera. La salida se da
a viva voz, por el sistema
de cuenta alras y con se-




maforo. Ya te daras cuen-
ta que el bolido del orde-
nador nunca tiene prisa
por salir, aunque siempre
consigue llegar el prime-
ro. A diferencia de las
carreras auténticas, aqui
puedes irte a pastar al
verde, golpear los muros,
atravesar el coche del ve-
€ino y no te ocurre nada
con tal de que no te co-
mas un trozo de recorri-
do, esto y no dar las tres
vueltas reglamentanas es
lo Unico que te descalifi-
ca. De los graficos sola-
mente se salva el colori-
do, pues el disefo de los
coches deja mucho gue
desear, es un cuadradito
de color y para distinguir
donde esta el morro le
han puesto un puntito
blance delante, todo un
derroche de imaginacion.
El sonido es bueno, ma-
sica ritmica en la presen-
tacion, efectos sonoros
de motor de coche duran-
te la carrera y sintetizador
de voz. Un juego de relle-
no sin mas trascenden-
cia,

Para aquellos que les
quste darle a los pedales
trae el BMX simulador de
bicicross. Como en el an-
terior, la cosa consiste en
dar tres vueltas al circuito
en un determinado tiem-
po, que, en este caso, es
de cuarenta segundos.
Sin embargo, aqui los gol-
pes contra los laterales
nos hacen salir por los ai-
res, mientras nos levanta-
mos y orientamos la bici-
cleta el crondmetro sigue
corriendo, lo que nos
hace perder bastantes
segundos. El juego liene
siete circuitos, pero el
campeonato lo puedes
poner tu al nimero de re-
corridos que desees. Una
vez que has conseguido
redlizar el primero te pasa
al siguiente, que por su-
puesto es mas dificil que
el anterior. Tampoco aqui
han derrochado imagina-
cion en el diseno de los
graficos, todo el panora-
ma esta tomado a vista
de pajaro y el ciclista, vis-

to asi, parece una campa-
nilla. El colorido de las
pantallas, sin ser espec-
tacular, es agradable, en
la parte inferior aparece el
tiempo estipulado para la
prueba y las vueltas que
hay que dar, asl como &l
cronémetro de los partici-
pantes (pueden competir
dos amigos) v los recorri-
dos que llevan efectua-
dos en cada momento. El
sonido esta compuesto
por una musica muy mar-
chosa y unos cuantos
efectos sonoros que no
resultan nada molestos.
Es un juego agradable
para los pequefios de la
casa.

El dltimo del lote es
PROFESSIONAL SNOO-
KER, un juego de billar
para dos jugadores. En
esta version informatiza-
da se tiene que golpear
con el taco una bola blan-
ca para ir metiendo en los
agujeros, primero lodas
las rojas y luego las de
colores. Podemos come-
ter equivocaciones, el re-
pelir la jugada o anotar al
contrario una bola depen-
dera del criterio de nues-
tro companero de partida.
Uno de los primeros fallos
que encontramos es que
ambos contrincantes de-
ben estar pendientes de
un montdén de teclas y, a
veces, al equivocarte el
programa se bloquea.
Otro detalle es que, nada
mas cargarlo, nos ofrecen
la oportunidad de darnos
informacion durante el
juego, podemos optar por
uno de tres idiomas, la-
mentablemente ninguno
es en espanol. Los grafi-
cos estan compueslos
por un cuadrado verde
con pequenas bolas de
billar y una linea blanca
que es el taco. Para darle
efecto a la bola con el gol-
pe tenemos un circuito
blanco con un punto ne-
gro en el centro que se
supone es en donde gol-
pea el taco, moviéndolo
varlamos el angulo. Para
completario hay una ven-
tana alargada, en la parie

superior, en la que apare-
ce la informacion y unos
marcadores con &l tanteo
de cada jugador en la
zona inferior. Si eres afi-
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cionado al billar, después
de un ratito anoraras la
mesa, el tapete, las bo-
las... la realidad.

Isabel Maria Benitez

BV

En la foto puede apreciarse la minuciosidad del dise-

no de los farmula 1,

Eligiendo el mejor angulo de tiro.

Tenemos que remalar al muerto viviente antes de que

nos coja.
DISTRIBUIDO GRAE.| SON. | ADIC.| Acc.
POR: SERMA. ROBIN HOOD
GH?SFT{S
LO MEJOR: Trae | "UNER
muchos juegos a un | COGNITA
precio modico. GRAND PRIX
LO PEOR: Algunos
no brillan por su calidad. BMX
PRECIO: 2200ptas. | SNOOKER | B




HJUEGOS s

MORTADELO Y
FILEMON dos
locos en accion

Mortadelo y Filemon, dos
personajes entranables que nos
deleitaron desde pequenos,
abandonan las paginas de los
cémics para tomar vida en el
ordenador y que seamos nosotros
quienes dirijamos su historieta.

ORTADELO entra en
la oficina vestido de
ordenador, Filemon le ob-
serva disgustado. «;Qué
haces que no trabajas?»,
le pregunta frunciendo el
entrecejo. «Me pruebo mi
disfraz de AMSTRAD, es
el ultimo grito de la técni-
ca.» «jQuilate eso ahara
mismo!» «No, jefe, no to-
que ahi jAh, ah!s. El te-
clado es accionado...
«Mortadelo, ;donde esla-
mos?». «Entre chips,
dentro del ordenador.»
«;Y qué vamos a ha-
cer?» «Animese, jefe,
participaremos en esta
gran aventura.»

Siendo los protagonis-
tas oriundos de «la piel de
toro», lamentablemente,
han sido programadores
extranjeros los que, res-
petando al maximo las
caracteristicas de nues-
tros amigos, los han en-
gendrado informatica-
mente. Asi que un buen
dia vieron la luz en la ma-
ternidad de MAGIC
BYTES y, DRO, que los
queria fraer a su casa,
hizo todo lo necesario
para que pudiésemos dis-
frutar de ellos todos los
que, siempre, los hemos
querido. Por fin, Mortade-
lo y Filemén se encuen-
tran en su ciudad; a buen
paso, se dirigen a la casa
del Super para ponerse al
tanto de su proxima mi-
sion. Alli se enteran de
que el atolondrado doctor

Bacterio ha sido raptado
por agentes enemigos de
laAB.UE.LA.ylodeben
encontrar y rescatar. Por
ellos se podria pudrir alli
donde estuviese, bastan-
te cruz tienen los contra-
rios con lo que les ha cai-
do; sin embargo, el Super
no opina igual, «Y si fra-
casan en su mision, ya
pueden ir pensando en
criar patatas en Urang.»
No les hace ni pizca de
gracia el trabajito, pero
por muy mal que les pa-
gue la T.LLA., no estan los
curres como para perder-
los. Otra vez en la calle y
mas despistados que pul-
pos en un garaje, empie-
zan a husmear por los al-
rededores. Pronto se dan
cuenta de que, aungue
todos los edificios son
sospechosos, no les de-
jan entrar tan facilmente.
Una bombilla ilumina la
calva de Mortadelo. «Ya
lo tengo, jefe!, nos disfra-
zaremos». «Usted lo hara
y me facilitara el paso».

Lo primero es hallar la
tienda «Saldos la Tela»,
donde se pueden encon-
trar los mas variopintos
atuendos. Les costara
descubrirla, pues la visién
que tenemos de la ciudad
es desde arriba y en los
tejados no ponen los
nombres. Ya dentro, Mor-
tadelo tiene que elegir,
entre ocho ropajes dife-
rentes, el o los atuendos
que desea comprar,

siempre y cuando le lle-
gue el dinero. Es aconse-
jable que, uno de ellos,
sea el de caracol, por si
deciden echar una canita
al aire y participar en esa
divertida carrera. La com-
peticion caracolil tiene el
aliciente adicional de po-
der embolsarse mucho di-
nero, de lo cual no estan
sobrados nuestros prota-
gonistas. Es dificil reptar
por la pista, sobre todo
cuando los oponentes lo
llevan haciendo toda su
vida. Cada disfraz de
«Saldos la Tela» tiene un
proposito determinado.

Lo ideal es ir comprando-
los a medida que lo vayan
necesitando y su econo-
mia asi lo permita. En el
largo recorrido, por la pe-
ligrosa rue, se encontra-
ran con toda clase de in-
dividuos, desde lipejos
que tapona accesos a
otras calles y cacos que
se pasean alegremente
con su botin, hasta dulces
ancianitas, polis y con-
ductores sicopatas que
intentan llevarlos a criar
malvas. Ademas, tendran
que desactivar bombas,
lanzarlas cuando sea ne-
cesario, comprar herra-

¢Qué disfraz escogeré?, me chifla el de chino, pero es

tan caro.
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|Gatitol, |gatitol, baja, mira
que ratén mas gordito.
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mientas para interceptar
las lineas telefonicas y un
montén de pequenas
aventuras dentro de su
gran odisea.

Como Mortadelo y File-
moén son agentes abne-
gados, pero mal pagados,
no tienen mas medio de
locomocién que ir a pata.
Andar es un ejercicio
sano, siempre y cuando
no se abuse, pero gasta
muchas calorias. Siendo
el lema de Mortadelo
«mente despejada en es-
lémago lleno», ya sabe-
mos que cuando tengan
mucho hambre desfalle-
ceran vy, si se descuidan,
pueden morir de inani-
cién. No hay que preocu-
parse, en esta bonita ciu-
dad existen muchos res-
taurantes, claro gque el
mas barato es el de comi-
da china y es ese el que
tienen que buscar para
reponer energias. El
menu no es muy variado
y, dependiendo de las te-
laranas que tengan en las
tripas, pueden elegir en-
tre un delicioso «shop-
suey», unas nutritivas
«lagartijas» o el exquisito
plato «rata-caracol».

i0jo!, no deben comer
mas que lo que les pida el
cuerpo; si se pasan sufri-
ran una indigestion. Des-
pugs de tal estipendio se
les han quedado los bol-
sillos vacios y es, ofra
vez, Mortadelo quien en-
cuentra la forma de con-
seguir unas perras. Con
su disfraz de marinerito
se introduce en la guarde-
ria «Los Meones» e indu-
ce a los pequenos infan-
tes a jugarse su paga
semanal (para pipas, ca-
ramelos, chicles) en el
lanzamiento de monedas.
«Mortadelo, es usted un
sinvergienza.» «Pero
jefe, si solo contribuia a
que no le salgan caries.»

Unos buenos agentes
como este par, patean las
calles y descienden a las
alcantarillas, ya que alli
estan las trampillas don-
de se cruzan los cables
de las comunicaciones.
En ese laberinto pestilen-
te, lleno de ratones y ga-
tos, bajaran, treparan y
buscaran las conexiones.
Pero de poco les servird
encontrarlas si antes no
han ido recogiendo las
herramienias distribuidas

IAnimo, Mortadelo!, corre, corre, «qué vida méds arrastra-

da lleva uno»,

por los distintos edificios
de la ciudad. Una vez de-
satornillada la chapa pro-
lectora, se iniciarda una
breve conversacion con
el ordenador, en la que
les pedira el instrumento
de trabajo para meterse
en faena. Si no tienen el
adecuado, deberan subir
a la superficia y encon-
trarlo. Otro de sus aprie-
tos en los que, Mortadelo
y Filemén, se ponen al
margen de la ley, viene
dictado por la tacaneria
del Super, que les niega
sucesivamente su paga
mientras no vea resulta-
dos. Es por eso que deci-
den echarle valor y entran
en el banco «Los intere-
ses robados», donde lie-
ne domiciliada su cuenta
corriente la T.LLA. Alli tie-
nen que falsificar a firma
del Super en un cheque
de mil cucas. Como son
muy ladinos, llevan una
chuleta que les ayudara a
imitarla. Deben hacer un
trazado identico, pues a
los banqueros no les gus-
ta soltar la pasta y son ca-
paces de agarrarse a
cualquier tilde con tal de
negarles el metalico. Si
fallan, lo llevan crudo, sin
dinero no se puede com-
prar disfraces, ni comery,
por consiguiente, la hislo-
rieta terminara tan mal
como termina siempre en
los comics. Nosotros no
fuimos capaces de liberar
al doctor Bacterio... «Ya
nos hemos dado cuenta,
manazas.» Lo siento, chi-
cos, otra vez serd. «Jefe,
tengo hambre.» «Calla y
sigue sembrando pata-
tas.»

El juego esta realizado
para que, aun buscando
el mismo fin, cada uno di-
sefie la historieta a su
manera y vaya averiguan-
do por si mismo los pe-
quenos trucos y ulilida-
des. Los gréficos eslan
compuestos por pantallas
de distinta realizacion,
como son las de opciones
y las de trazado de ciu-
dad, alcantarillas, guarde-
ria y carrera de caracoles.

Cada una tiene su encan-
to y sus peculiaridades,
pero en todas, los dos
personajes cenlrales es-
tan muy bien realizados,
parecen los originales, y
poseen una movilidad
aceptable. El colorido es
sobrio en alguna y en
otras llamativo, lo que
contribuye a darle ameni-
dad y, en donde existe, el
scroll de pantalla es muy
suave. La informacién se
nos suministra en el late-
ral derecho, con los pun-
tos conseguidos, el ham-
bre que se padece, nues-
tra capital y el tiempo de
que disponemos para li-
berar a Bacterio. Ade-
mas, en una ventana pe-
quena aparece la lista de
herramientas que carga-
mos, las preguntas que
nos hacen y un persona-
je nos habla por medio de
bocadillos. Un dato im-
portante es que, aunque
este software es de fuera,
todas las palabras vienen
en castellano. El sonido
es el justo para que nos
metamos en accién sin
que nada nos distraiga.
Un juego bueno, divertido
y gue engancha desde el
pringipio.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: mAaGIC
BYTES.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco
Remiro, 5y 7. 28028 Ma-
drid.

LO MEJOR: Muchas

aventuras en una.

LO PEOR: irle cogiendo

el tranquillo.

ADICCION

ACCION

GRAFICOS
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El «shopsuey» estaba riguisimo,

pero me duele la tripa.
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ELEVATOR

ACTION

Desenfunda la pistola,
preparate para morir,
porque tengo una bala

que
grabado.

lleva tu nombre

AITO AMERICA ha

creado un juego

con mucha ac-
cion, ELEVATOR AC-
TION, que distribuye
MIND GAMES ESPANA.
Como necesitabamos di-
nero le herpos robado un
poquito a un importante
mafioso. En nuestra inge-
nuidad creiamos gue po-
driamos salir de rositas,
pero el muy bestia ha
mandado a todos sus si-
carios a perseguirnos. Al
empezar el juego nuestro
pellejo no vale nada, toda
la ciudad nos considera
hombre muerto; sin em-
bargo, todavia no han ce-
lebrado nuestro funeral,
asi que debemos procu-
rar no acabar criando
malvas. En la huida nos
hemos refugiado en una
casa de treinta pisos, jus-
tamente en el mas alto,
con tan buen tino que es
donde viven todos los
miembros de la banda del
mafioso; menos mal que
llevamos la pistola y sa-
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bemos artes marciales.
Nuestro objetivo es llegar
hasta la puerta de salida
y poner pies en polvoro-
sa, llevandonos por me-
dio a cuantos criminales
se nos crucen en el cami-
no, pues cada uno de
ellos tiene un precio a su
cabeza, que son los pun-
tos que se van acumulan-
do en el marcador. Para
descender de una planta
a ofra hay ascensores y,
en algunos trozos, esca-
leras; por supuesto, en
cada uno de los pisos
existen puertas que se
abriran dando paso a los
asesinos. No tenemos
que dudar en el momento
de disparar, pues ellos
suelen ser muy rapidos.
Cuando veais que una
bala se nos aproxima,
saltad si viene baja y aga-
chaos en el caso contra-
rio.

Unas veces el adver-
sario sera facilmente aba-
tible de una buena pata-
da, sobre todo si pasan

URCKSILYY

Pantalla de espera para jugar.

Por bajarnos en este piso nos mandan a criar malvas.

por nuestro lado y no han
hecho uso de los pistolo-
nes, pero la mayoria de
las ocasiones tendremos
que buscar el angulo de
tiro mas idoneo, ya sea
erguido ¢ en cuclillas. To-

das las puertas de las vi-
viendas suelen ser azu-
les, esas son las moradas
de los malos; sin embar-
go, existen algunas de
color rojo, pocas, habita-
das por personas honra-
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en una planta, cuando ha-
yamos terminado con los
enemigos que moran en
ella tendremos que
aguardar a que venga el
ascensor; mucho cuida-
do, puede traer un visitan-
te no deseado. Hay otras
plantas que, ademas, tie-
nen escaleras por las que
podemos bajar, hasta la
quinceava estan todos los
rellanos bien iluminados,
pero, a partir de ahi, se
encuentran a oscuras vy,

El criminal nos espera al ladito del ascensor, rapido, idis-5in embargo, existen

paral

auertas que se abriran
dando paso a lo inespera-
do. Esta zona tiene mas
de un ascensor, ung cu-
bre dos pisos, ofro tres,
con lo cual hay que ir de
un extremo a otro para
seguir descendiendo,
solo las puertas rojas se-
ran visibles. Para llegar a
la salida cuentas con tres
vidas, al morir por efecto
de las balas, W sangre
salpicara la pantalla, cla-
ro que también puedes
defenestrarie tu mismo si,

En esta zona no gastan mucho en luz, cuidado no te lieves *Uando no esta el ascen-

una sorpresa.

das; si las atravesamos
se supone que nos echa-
ran una manita y sumare-
mos quinientos puntos de

golpe. Del piso treinta al
dieciocho solo tenemos
para descender un as-
censor; si nos apeamos

ior, das un paso en falso
y caes por el hueco; en-
tonces tu cuerpo quedara
desmadejado; como ves,
es una ardua tarea inten-
lar sobrevivir.

Los graficos son de di-
sefio muy simple y con un
colorido agradable. El ta-
marno de los personajes
es pequenito y con paco
detalle; sin embargo, to-
dos tienen buena movili-
dad, en particular el pro-
tagonista, que resulta
bastante agil. En la parte
inferior de la pantalla apa-
rece la mejor puntuacion
y la que vamos obtenien-
do, asi como el numero
de vidas que nos quedan
E! sonido esta compues-
to, exclusivamente, por
una musica muy pegadi-
za.

Es un juego con mucha
accian en donde es pri-
mordial tener los sentidos
muy despiertos. Si te de-
cides a limpiar esta casa
de hampones, tal vez el
alcalde te haga un monu-
mento en tu ciudad

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: TAITO
AMERICA CORPORA-
TION.

DISTRIBUIDO POR:
MIND GAMES ESPANA,
Mariano Cubi, 4. 08006
Barcelona.

LO MEJOR: Nos obliga a

estar alerta.

LO PEOR: Tener que es-

perar al ascensor.

PRECIO: Cinta, 875 pe-
setas. Disco, 2.240 pe-
setas.

ACCION

ADICCION

GRAFICOS SOMDOD
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LO QUE HAY QUE SABER

ESTUDIO SOBRE
SIMULTANEIDAD
EN FUENTES

SONORAS PUNTUALES

Muchas veces el comienzo de un estudio es
algo que dificilmente se podria considerar
como serio o profundo. En este caso (al igual
que nos ocurriéo en su momento con otro
llamado «Campo de cultivo bacteriolégico
controlado por ordenador») la idea partio de
una simple cuestion planteada por un
excelente critico musical que responde
(cuando se le pregunta) a las pomposas siglas
J. L. G. del B. y que deseaba hacernos
participes de las dudas de un amigo
compositor de musica contemporanea. La

UPONIENDO que

tengamos cual-
(( quier numero de

fuentes sonoras
puntuales, cada una de las cuales
emite una determinada cantidad de
impulsos por segundo y ninguna de
ellas igual cantidad que otra,
¢como podriamos saber en qué mi-
lisegundos coincidirdn dos como
minimo?

Este es un buen momento para
aclarar un par de conceptos inclui-
dos en la pregunta y que no son ne-
cesariamente de obligado conoci-
miento. Una fuente sonora puntual
es cualquier cosa capaz de emitir
un sonido tan breve que se puede
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decir con un minimo error que no
tiene duracién, que es un sonido
instantaneo. Seria el caso, por
ejemplo, de un pitido de duracién
inapreciable. Respecto al numero
de impulsos por minuto es lo que
se llama «frecuencia». Una fuente
que suene quince veces cada se-
gundo se dice que su frecuencia es
quince impulsos por segundo.
Ahora que sabéis del problema
tanto como sabiamos nosotros, pa-
semos a la practica. Puesto que el
nuimero de fuentes (a las que va-
mos a llamar «instumentos», ya
que esa era la idea del maestro,
usar aparatos musicales electroni-
cos) no influia en el desarrollo del

pregunta era algo asi:

tema, pensamaos en uno tan rotun-
do como el diez. El diez en califica-
ciones es un sobresaliente; si se re-
fiere a la hora de levantarse, esla
muy acertada y es el idoneo nume-
ro de paginas para un articulo, es-
pecialmente si se cobra por pagina.

Tampoco se nos dijo (estamos
pensando que no se nos dijo casi
nada) el periodo de cada fuente, asi
que fue Ila flor aleatoria, el azahar,
la que los determind. El cuadro uno
indica los que escogimos, que po-
drian haber sido otros cualesquie-
ra. En el Istado estén en la linea de
datas 380. Condicién dada por el
senor compositor era que todos so-
nasen juntos en el primer instante,
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10 HODE 1:LOCATE 7,20:PRINT"Estudio de =

imultansidad en"

20 LOCATE 7,22:PRINT"fuentes acusticas p

untuales*

3% CALL &BR1B

40 NODR 2:20NE S:INK 2, 13:INK 3,0

50 LOCATE 40,22:PRINT "Visualizacion por
Pantalla o Impresora®

B0 LOCATE 58,23:PRINT =~ ~

70 cas=INKEY$:IF ca$="" THEN 7@

80 ca®=UPPER®(cas)

8¢ IF cas<>*P" AND ca$<>"1* THEN 50

100 I¥ cas="P" THEN ca=0

119 IF cas="1" THEN ca=8

120 CLS:PRINT#ca:PRINTHca,” Tiempo f£1
2 3 r4 5 f6 7 fe 9
rie"

130 IF ca=8 THEN 280

142 MOVE 4,8:DRANE 0,384:DRAWR 488,0:DRA

WR @,-3B4:DEANR -488,0

150 HOVE 4,36@:DRANWR 488,90

160 HOVE 504,8:DRAWR O, 112:DRANR 124,0:D

RANR 0,-112:DRAWR -124,0

179 WINDOW#®,2,61,4,24

180 WINDOW#1,65,80,1,25

190 LOCATE #1,1,3:PRINT#1, " Departamento

220 READ circulo

23¢ ORIGIN 572,257:DEG:NMOVE ©,35:FOR a=90
TO 36@ STEP 10:DEAN circuloxSIN(ta),cirec
ulo¥COS(a) :NEXT

249 NEXT

250 LOCATE #1,1, 13:PRINT#1, "Una Division
de MBSoftware & MBScience "

260 RESTORE 380

279 FOR con=1 TO 1©0:READ per:T(con)=par:
NEXT

280 FOR n=@ TO 300000

290 FOR m=1 TO 10

300 IF (nxT(m)/60000)-INT(nXT(m)/EQ000)<
=0.000015%T(m) THEN ARS(m)="X" ELSE ARS(
.)=I_I

310 NEXT =

320 LOCATE#1,3,20:PRINT#1,"Tiempo en","
milizsegundos®

330 PRINTH#1, CHR®(24):LOCATE#1,6,23:PRIN
TH1,USING"###R" ;n:PRINT#1, CHR8(24)

340 IF ARS(1)+ARS(2)+ARS(3)+ARS(4)+ARS (5
J+ARS(B)+ARS(7)+ARS(B) +ARS(9) +ARS(10)="~
————————— * THEN 360

350 PRINT#ca,USING “"N#¥##"in;:PRINTHca ,
"",ARS(1),ARS(2),ARS(3) AR (4) ARS(5), AR
$(6),ARS(7),ARS(8), AR®(9),ARS(10)

MBS U."

219 FOR contador=1 TO 6

de Matematicas Aplicadas de MBS U 36@ NEXT n
niversity"®
290 LOCATE #1,1,9:PRINT#1," D.M.A.

286

37¢ DATA 233,35,37,39,41,43
380 DATA 36,46,48,54,66,88, 188,116, 120, 1

lo cual nos facilitd las cosas de for-
ma lan grande que apenas podia-
mos creerlo. Asl pues ya sablamos
por ddnde comenzar.

Para saber qué instrumentos so-
naban a la vez y teniendo en cuen-
ta que eran puntuales, no habla
otra posibilidad que dividir cada mi-
nuto en pequenisimos fragmentos,
ya que de no hacerlo asi corriamos
el riesgo de saltarnos instantes en
que alguno sonase. Tras consultar
con especialistas en electroacdsti-
ca y sonometria, decidimos adoptar
como unidad el milisegundo, sufi-
cientemente peguefo como para
hacer un buen barrido a lo largo del
proceso, pero no tanto como para
que el estudio se hiciera intermina-
ble en su ejecucién. Teniamos que
poner un tope al experimento y, sa-
biendo que al ser un numero finito
de fuentes tarde o temprano se re-
petiria el ciclo completo, hicimos
unos calculos y decidimos poner

cinco minutos. Por ello en la linea
280 comienza un bucle FOR-NEXT
que va de cero a trescientos mil. Es
lo mismo que hacerlo de cero a
cinco minutos, pero en milisegun-
dos.

En la linea 300 las cosas se com-
plican algo, pero no mucho, ya que
la formula —*T(m}/60000— halla
los multiplos de T (siendo T el tiem-
po transcurrido entre dos impulsos)
para saber cuando suena cada ins-
trumento. La forma de hacerlo es
con una resta para eliminar la par-
te entera y si la parte decimal es
menor 0 igual que una cantidad lo
suficientemente pequena, el pro-
grama entiende que n (tiempo
ranscurrido) es multplo de Ty ak
macena esa infarmacion, dando a
ARS${m) el valor X y mandandolo a
la rutina de impresion, domiciliada
en la linea 350. De no cumplirse lo
anterior, lo de ser menor o igual, se
manda el guion, que entenderemos

que es la ausencia en ese milise-
gundo de sonido proveniente del
instrumento analizado.

Desde que comienzan los estu-
dios de cada instrumento hasta que
aparece la segunda «coincidencian
(recordad que la primera es en el
primer milisegundo del segundo
cero) pasan 477 milisegundos, de-
bido a que es el Unico momento en
que todas las frecuencias han co-
menzado a balir con sincronismo
de arranque. Esto ocurre asi con
las frecuencias con que hemos he-
cho la prueba; con oftras, natural-
mente, los resultados seran distin-
tos. En la pantalla podemos ver
como coinciden las fuentes cualro
y siete en el milsegundo 1112y &
uno y la siete en el 1667.

En la esquina inferior derecha
hemos colocado un contador, pero
no lo es en tiempo real. Ello haria
imposible visualizar en qué milise-
gundo nos encontrabamos y, ade-
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LO QUE HAY QUE SABER
oS PR £

CUADRO 1
INSTRUMENTO FRECUENCIA PERIODO EN MILISEGUNDOS
1 36 36/60000
2 46 46/60000
3 48 48/60000
4 54 54/60000
5 66 66/60000
6 88 88/60000
7 108 108/60000
8 116 116/60000
9 120 120/60000
10 126 126/60000

mas, la razon més de peso, nues-
tro Amstrad no podria hacerlo debi-
do a que liene varios trabajos si-
multaneos y tambien imprimir los
resullados. Es algo asi como verlo
a camara lenta. Lo podria hacer en
fiempo real si eliminasemos todo lo
relacionado con nosotros, con mos-
trarnos lo que esta haciendo, lo
cual nos dejaria como antes de ha-
cer correr el programa, es decir, sin
saber lo que pasa.

Para aquellos interesados en
este tipo de experiencias musicales
hacemos saber que hay composito-
res claramente centrados en ellas.
El ejemplo mas cercano que se nos
ocurre es el de Xenakis, un ruma-
no nacionalizado griego que nacié
en 1922, perteneciente a la Van-
guardia Histérica Musical europea
en su versién de aplicacion de prin-
cipios matematicos al ambito de la
creacion musical. Su mdsica es

realmente increible y estéticamente
un acierto por aquello de que se
rige basicamente por series nume-
ricas, que siempre tocan las mas
profundas fibras sensibles del ser
humano. Alguien, alguna vez, en al-
guna ocasidn y en alguna parte,
dijo que el universo esta escrilo con
nUumeros.

Mariano Benito Sanchez y
Manuel Ballestero Santaolalla

BUSCAMOS EXPERTOS
EN CP/M

Si tu méaquina es un CPC o un PCW y quieres trabajar

en Ia revista lider de infarmatica...

— Cuéntanos quién eres y lo que sabes hacer, sequro

que tenemos un hueco para ti.

Escribe a:
Amstrad User Rei. CP/M

Avenida del Mediterraneo, 9, 1° D

28007 Madrid

NUEVA DIRECCION

Atentos a los nuevos teléfonos: 433 44 58
(10 lineas)

reoaccion AMSTRADyseR

Avenida del Mediterréneo, 9, 1° B
28007 Madrid
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B PANTALLA FLEXIBLE

No es muy conocido el hecho
de que la forma de la pantalla
(25 x 40) puede modificarse
cambiando los valores almace-
nados en el controlador de vi-
deo. Esto permitiria hacer, por
ejemplo, un procesador de tex-
tos de 92 columnas o listados de
32 lineas. El programa que
acompana a estas lineas permi-
te hacer esto precisamente. Ins-
tala dos nuevos comandos RSX:
PANTALLA y LOCATE.

{PANTALLA, x, y, define una
pantalla de x columnas (en
MODE 1) e, y, filas, calculando
los valores de sincronismo pre-
cisos para ajustar la imagen al
centro de! monitor. El limite de
los valores x e y esta en que el
producto de x por y debe ser
menor de 1024. Para valores
mayores la pantalla se repite.

:LOCATE, x, y, sustituye al
comando LOCATE normal, para
adaptarse a la nueva conslitu-
cion de la pantalla.

En el AMSTRAD CPC, cuan-
do lo que queremos escribir no
cabe en la linea en curso, se
produce un retorno de carro y el
cursor se sitla en la linea si-
guiente. Esto es particularmente
incémodo en la nueva pantalla,
ya que el BASIC sigue pensan-
do gue liene entre sus manos (o
bytes) una pantalla de 40 x 25
y situara erréneamente los fina-
les de linea. Para literales pode-
mos desconectar este salto de
linea utilizando:

PRINT USING "&"

Los numeros bastara con con-
vertirlos en literales con STRS o
DECS. Por ejemplo:

:LOCATE, 81, 10: PRINT
USING "$!;STR$(P)."PTAS".

Solo el LOCATE esta adapta-
do a la nueva pantalla. El TAB y
la coma no funcionaran correc-
tamente.

Para dar una orientacion, la
pantalla mas ancha seria de
46 x 21 caracteres (92 x 21 en
MODE 2), y la mas alargada, de
31 x 32.

Miguel Angel L. Garcés

B200Q S/ /IS SIS
62010 *// PANTALLA FLEXIBLE 77
82020 '// Va4
62030 '// WMIGUEL ANGEL L.GARCES //
82040 /S /1SS LSS
B205Q inic=41000:HEMORY inic-1:RESTORE 6

2090
620680 FOR i=inic TO inic+255:READ a:POKE
i,a:NEXT

8207@ FOR i=1 TO 7:READ a,b:nu=INT((inic
+b)/256):POKE inic+a, inic+b-nuk256:POKE

inic+a+1,nu:NEXT

B2080® 'Tabla RSX

8209 DATA 1,02,90,33,0,0, 195,209,188,0,0,
0,0,0,0,195,0,0, 195,0,0,80,65,78,84,85,7
6,76, 193,786,79,67,865,84, 187,0

82100 ’*Comando PANTALLA

6211@ DATA 254,1,32,62,1,0, 188,62, 1,237,
121,1,0, 189,82,40,237,121,1,0, 188,62,2,2
37,121,1,@, 189,62, 46,237,121, 1,0, 188,62,
6,237, 121,1,0, 189,62, 25,237,121, 1,9,.188,
62,7,237,121,1,0, 189,62,30,237, 121,622,492
,50,0,0,201,221, 126,0,87,1,0, 188,62,6,23
Tyd21

62120 DATA 1,0, 189, 122,237,121,1,0, 188,86
2,7,237,121, 122,203,863, 198, 18, 1,0, 189,23
7,121,221, 126,2,50,0,9,87,1,0,188,62,1,2
37,121,1,9@,189, 122,237,121,1,0, 188,62, 2,
237,121, 122,203,63, 198,26, 1,0, 189,237, 12
1,201

6213@ 'Comando LOCATE

6214® DATA 205,17, 188,245,6,40,254,0,32,
2,203,56,254,2,32,2,203,32,221,126,0,861,
33,0,0,254,0,40,11, 104,71,84,983,25, 16,25
3,55,83,237,82,221,94,2,29,22,0,25,241,3
0,20,254,1,32,2,203,35,254,2,32,4,203,35
, 203,35, 14

6215@ DATA ©0,12,55,63,237,82,203, 124,40,
247,25,44, 101, 105, 185,117, 187

B82168@ ’'Datos Relocalizacion

62179 DATA 1, 13,4,9,13,21,16,36,19,174,9
89,179, 14@¢, 179

6218@ CALL inic:RETURN
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¥ Loteria
primitiva
Nos lo remite Juan Carlos Garcia
Rodriguez-Valle, de Gijén (Asturias), y
genera boletos de apuestas en la pan-
talla para la popular LOTO. Podemos
optar por una, dos, tres o seis apues-
tas sencillas, o por siete, ocho, nueve,
diez u once apuestas multiples. El mé-

todo seguido para generar los nume-
f0s que componen la apuesta es alea-
torio.

ELOQUE NUMERO 1

PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR

¥ LOTERIA PRIMITIUA

| 8 18 22 43
16 23 44

17 24 38 45

11 18 28 38 48

12 18 2& 33 a7

280 27 34 41 48

14 21 36 42 4%

10 00K R KA KKK KK KK A KKK KKK & K

20 *k%xx*k LOTERIA PRIMITIVA %xkk¥

30 ‘xx (C) JUAN CARLOS GARCIA xx

80 “XRKRAKKEEK 26-01-8B8 kkkkkAkEkE

50 “RARKKFRAK K KEKKE KKK AR KK KKK K

69 MODE 1:DEFINT a-z:DIM b(49)

70 HINDOH#B.1,4%,2.25:HINDOH#1.1.40.1,1:

:'BCaTEul. 10, 1:PRINT#1, "% LOTERIA PRIMITI

A %"

B0 CLS:LOCATE S, 13: INPUT"CUANTOS BLOQUES

QUIERES HACER? ",numblo

80 IF (numblo>=1 AND numblo<=3) OR numbl

0=6 THEN 11@

120 LOCATE 4, 16:PRINT"SOLO PUEDEN SER UN

0, DOS, TRES O SEIS":GOSUB 370:G0TO 8@

118 FOR u=1 TO numblo

120 IF numblo>1 THEN numarc=6:G0TO 170

130 CLS:LOCATE 5, 13: INPUT"CUANTAS MARCAS

QUIERES HACER? ",numarc

140 IF numarc>=6 AND numarc<=11 THEN 170

15¢ IF numarc<s8 THEN LOCATE S, 16:PRINT"D

ghfg SER SEIS COMO MINIMO":GOSUB 37@:G0T
2

180 LOCATE S, 16:PRINT"DEBEN SER ONCE COK

0 MAXIMO®:GOSUB 37@:GOTO 130

17¢ CLS

182 FOR k=1 TO 49:b(k)=k:NEXT

190 LOCATE 5,3:PRINT"BLOQUE NUMERD";u
200 FOR k=0 TO 48

210 LOCATE 7+(k\7)%4,8+((k MOD 7)%2):PRI
NT USING"##":b(k+1)

220 NEXT

23© FOR k=1 TOD 49:b(k)=0@:NEXT

240 FOR k=1 TO numarc

250 RANDOMIZE TIME

260 n=INT(RNDx43)

279 IF b(n+l) THEN 260

280 bin+1)=-1

289 PEN 3

300 LOCATE 7+(n\7)%4,6+((n MOD 7)%2):PRI
NT USING"8#"3n+1

310 NEXT

320 PEN 1:GOSUB 370

33@ NEXT

340 CLS:LOCATE 10, 13:PRINT"OTRA VEZ? (S/
N) ™3

350 i$=UPPER$(INKEY$):IF 1$<>"N" AND i3%¢<

>"S" THEN 350

360 IF 1$="S" THEN PRINT"SI":GOSUB 370:R

UN ELSE PRINT"NO":PRINT:END

370 LOCATE S,22:PRINT CHR$(7):"PULSA UNA
TECLA PARA CONTINUAR":CALL &BB18:RETURN

B Sonidos bélicos

Fernando Tamayo, de Bilbao, nos envia esta serie
de sonidos de ametralladora que os pueden servir para
animar vuestros propios juegos en BASIC.

e

19 CLS: INPUT"AMETRALLADORA NUMERO (1-9)

"ia

20 ON a GOSUB 40,50,6¢,70,80, 90, 120, 110,
120

30 GOTO 1@

40 FOR {=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:S0UN
D 2,4000, 200, 15, 1, 15, 15:NEXT: RETURN

50 FOR i=1 TO 3:ENV 1,1, 14,1,7,~2,4:SOUN

D 2,4000,200, 15,1, 15,8:NEXT:RETURN

6@ FOR i=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:50UN
D 2,4000,200, 15,1, 15,2:NEXT: RETURN

7@ FOR (=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:30UN
D 15,4009,200,15,1,1, 15:NEXT:RETURN

8@ FOR i=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:S0UN
D 15,4000,200,15,1,1,8:NEXT:RETURN

9@ FOR i=1 TO 3:ENV 1,1,14,1,7,-2,4:S0UN
D 15,4000,200,15,1,1,2:NEXT:RETURN

10@ FOR i=1 TO 1@:ENV 1,15,14,1,1,~-2,1:8
OUND 15,0,-1,9,1,9, 15:NEXT:RETURN

110 FOR 4i=1 TO 10:ENV 1,12,14,1,1,~-2,4:8
OUND 15,0,-1,0,1,0, 12:NEXT:RETURN

12¢ FOR i=1 TO 1@:ENV 1,15,14,1,1,-2,1:8
OUND 15,0,-1,0,1,@,5:NEXT:RETURN

ol
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USER

Set

Y también...

Torres de Hanoi 52
Los Bolos
Cada oveja con su

pareja 60
Learning with fun 62
Handy Scanner 64
Ficheros Batch (y 2) 68
Sistematica

Lords of Conquest
Pinball Construction

51

Bytes

e Serma Software tras-
ladoé sus oficinas a la
calle Francisco Iglesias,
17, 28038 Madrid. Telé-
fono (91) 433 19 16. Fax
552 21 62.

e Softronics ha consti-
tuido una Division de
Consumo para atender
pedidos e informacio-
nes técnicas de los pro-
ductos Borland y los
programas de disenio
AutoSketch y de ges-
tion administrativa inte-
grada T-Max.

e [BM anuncio recien-
temente cinco nuevos
modelos de ordenador
personal System/2, que
viene a completar |a ya
numerosa familia PS/2.
En la nueva gama figu-
ran un modelo 50 mds
rdpido, llamado 50Z y
basado en un 80286 a
10 MHz.; tres modelos
70, basados en el Intel
80386 y de sobremesa;
y un modelo 80 cons-
truido en torno a un
80386 a 20 MHz. y con
315 Mbytes de capaci-
dad de disco.

e El pasado mes de ju-
nio tuvo lugar la inaugu-
racién oficial de la fabri-
ca de Unisys Esparnia en
Sant Joan Despi, Barce-
lona. En ella se cons-
truird el ordenador mul-
tiusuario y multita-
rea B25, que trabaja en
el sistema operativo
BTOS.

Confirmado: AMSTRAD

presentara s

noviembre

José Luis Dominguez,
presidente de AMSTRAD
Espana, confirmd recien-
temente el préximo lanza-
miento al mercado de
cuatro nuevos productos
de la linea PC AMS-
TRAD: un AT, un 386, un
nuevo modelo de la gama
baja PC y un compatible
PS/2. «Convertiremos el
386 en un producto de
consumon, fueron las pa-
labras de José Luis Do-
minguez. Estas maquinas
«reuniran todas las pres-
taciones que el usuario

pide, a precio AMS-
TRAD=» y estaran disponi-
bles en el mercado inglés
para octubre o noviembre
del presente ano. En Es-
pafia comenzard su co-
mercializacion en 1989,
aunque los primeros equi-
pos se podran ver en no-
viembre en SIMO.

Se confirma también el
acuerdo entre AMSTRAD
y Corvus Systemns UK.,
subsidiaria europea del
tabricante de Redes de
Area Local. AMSTRAD

comercializara una ver-.

gﬁ 2N

sién reducida de la red
Omninet/1 de Corvus
una versién modificads
de PC NOS, El acuerdé
proporcionara a Corvis
entre tres y cuatro millé
nes de ddlares al ano ysé
ha firmado para todo &
mercado mundial, excep
to los Estados Unidos §
Canada. :

La version AMSTRAU
de la red Omnine1 Sé
llamara Amsnos y Sopor
tara hasta res puestos ge
trabajo, sin necesidad dé
server dedicado.
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XYWRITE: NEW YORK TIMES

Y AMSTRAD USER

Examinando la publici-
dad de Sociedad Esparnio-
|2 de Fomento Informati-
co, S.A., distribuidora en
Espafia del procesador
de textos XyWrite, nos
encontramos con la si-
guiente frase:

«Descubra por qué el
New York Times, PC Ma-
gazine, PC World, AMS-
TRAD USER, PC Week,
Time Magazine, Wall
Street Journal... utilizan
XyWrite para confeccio-
nar sus revistas.»

Si bien es cierto que la
redaccion de AMSTRAD

USER utiliza habitual-
mente el programa
XyWrite por sus magnifi-
cas prestaciones y veloci-
dad, y agradecemos a
SEl que nos citara entre
publicaciones tan presti-
giosas como The New
York Times, Time Maga-
zine o The Wall Street
Journal, no es menos
cierto que los redactores
de AMSTRAD USER uti-
lizan también WordPer-
fect, WordStar, Locoscript
y ofros procesadores de
textos con tanta frecuen-
cia como XyWrite.

%’aw program, tym;
freers
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RECONOCIMIENTO OPTICO DE CARACTERES

Inovatic, la empresa
francesa lider en el cam-
po del reconocimiento ép-
lico de caracteres, anun-
cia el lanzamiento al mer-
caclo de nuevos produc-
tos: Readstar 2+, softwa-
re de reconocdimiento op-
tice de caracteres que ge-
nera codigo ASCIl a par-
tir de cualquier tipo de le-
lra, impresa o mecano-
grafiada, con capacidad
de aprendizaje, que apa-

rece en version para Ma-
cintosh.

Asimismo, se presenta
un nuevo elemento en la
gama, disponible también
tanto para PC como para
Macintosh, Readstar D,
con capacidad de apren-
dizaje, especial para
desktop publishing. Los fi-
cheros ASCIl generados
pueden importarse diréc-
tamente desde Word
Star, Ventura y muchos

otros tratamienios de tex-
tos estandar.

Por otro lado, el fuerte
aumento de las ventas de
sus productos en el ultimo
semestre ha permitido a
Ingvatic una importante
reduccion en el precio de
la gama Readstar. Asi,
Readstar 1 + pasa atener
un precio de venta al po-
blico de 130.000 peselas
y Readstar 2+ tanto en
sus versiones para PC

EL FBI LUCHA CONTRA

LOS VIRUS

Apple pidi6 ayuda al Federal Bureau of Investigation
(FBI) para intentar localizar a los autores de un virus
para Macintosh, que puede «colgar» el ordenador en
el momento mas insospechado y destruir los datos y

aplicaciones almacenados en disco.

Este virus, llamado Scores, afecté a los Macintosh
de la propia Apple, asi como a los de otras empresas,
entre las que se encuentran la NASA y Electronic Data
Systems. El virus Scores parece actuar sobreescribien-

do aleatoriamente los ficheros ejecutables.

res usados

Dific

como para Macintosh, de
765.000.

IBM:

ultades
venta con e Pde

IBM admitirg 1, o
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LAS

TORRES
DE

HANOI

Segun una antigua leyenda, cuando Dios cre6 el mundo, colocé en un templo
de Benarés tres columnas de diamante. En la primera de ellas puso 64 discos
de oro de distintos tamanos y apilados de mayor a menor. Los sacerdotes del
templo tenian la mision de trasladar los discos a la tercera columna. Cuando
lo consiguieran, el mundo desapareceria.

Claro que no se trataba de llevarlos de una columna a otra de cualquier modo,
sino respetando las siguientes reglas:

— Los discos deben moverse de uno en uno.

— Nunca se puede colocar un disco sobre otro de tamano inferior al suyo.
— Puede utilizarse la segunda columna para los pasos o etapas intermedias.
Un simple cdlculo matematico nos revela que el nimero minimo de
movimientos es 2" - 1, es decir, mas de 1,84E+19. Carlos Llorente, autor de
esta version para BASIC2 del juego «Las Torres de Hanoi», ha reducido el
niimero de discos a ocho, seguramente con la intencion de no tener a nuestros
lectores moviendo discos el resto de su vida. Aun asi, el juego requiere una
cierta dosis de paciencia y seguir una buena estrategia. iClaro que siempre se
puede recurrir al PC y escribir un programa que resuelva automaticamente el
problema!

El programa esta escrito en BASIC2 y funciona en los Amstrad PC1512 y
PC1640. Incluye unas breves instrucciones y puede controlarse mediante el
ratén o mediante el teclado.
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file Program Edit Fonts Colours Patterns Lines Windows BASIC2
sessrnnxs |[AS TORRES DE BRAHMA ssazazsss

(DESDE QUE COLUMMA DESER MOVER EL DISCO?

Pantalla inicial de «Las Torres de Hanoi». Todos los discos se encuentran en la primera columna,

CEEEILRXREAEAITCETTTERT AR 10,250 FILL WITH 5 COLOUE S5 ROUNDED:BOX D myl1>70 AND
‘® LAS TDREES DE HaNOI = 1560:2850, 110,250 FILL WITH S COLOUR 4 heck! .
TEITAfErENEXETIRAERIEREY ROUNDED IF BUTTON D =x1>270
] BOX 18680:3100,910,250 FILL WITH © COLOUE D myl>»70 (¥ie 180 THEN
SCREEK ®1 GRAPHICS 8000 FIXED,5000 FIXED 2 BOUNDED:BOX 1760:3350,710,25%0 FILL I heck1
IWINDOW ®1 NOUSE 2:go=0:CLS RESET:MINDON TH & COLOUE 1 EOUNDED:BOX [B60;3810,510. 17 B
1 FULL ONtWINDOW w1 OPENIWINDOW ®1 TIT 290 FILL WITH S COLOUR !4 ROUNDED:BOX 19 D g
LE “wumadprrs INSTRUCCIONES zxsssseee”:8 §0;2880,310,260 FILL WITH & COLOUR 13 RO
T COLOUR 12 POINTS 8 URDED: SET COLOUR 4 POINTS 8 EFFECTS &XO

t=1 AND mxlj
+ gﬂb BY 1180 na=*"3*:G0TO

LOCATE wl,2316:PRINT “EL ORJETIVO DEL JU REPEAT
EG0 ES LLEVAR LOS DI1SCOS DESDE LA COLUMN 1n®=INKEY#:UNTIL ing=" * 4
A A LA -*:LOCATE WN1,8;|7:FRINT “EN WINDON #1 TITLE "wxszscezx LAS TORRES 4
SE PUEDE COLOCAR UN DISCO HAHD! szzzzsxsx” D By1>140 AND

check 1

S0RNE OTRO DE MEMOR TAMARD., LOS DISCOS S MINKDOW m1 MOUSE 3
" ina=]NKEY>

LOCATE w1,B8318:1PRINT *HMUEVEN PULSANDO LA BOX 6003 100,7000, 1450 FILL WITY UNTIL in®cH> "

TECLA CORRESPONDIENTE A SU NUNERO DE 0O o , LABEL checkl:wwABC(ip®i=

LUKNA O MEDIANTE EL RATON, * BOX 7180;3960, 800,800 STYL $'Co IF in#="R* OF in3="r" Mrs_val=ALER
LOCATE ¥1,8;19:PRINT *EL JUEGD PUEDE REI LOUE 3 ROUNDED T¥ T 1| TEXT"LESTA SEGURQ 51°,*NO*
KICIALIZARSE PULSANDO LA TRCLA - PARA SET COLOUR 10 POIRTS 14 B AX1 t1F alre_wval=1 TH 3 TNDON Bl H
ABANDONARLD, PULSE : LOCATE =1, T1;4:PRINT OUSE 2

SET COLOUR 1:LOCATE ®1,8:21:PRINT"POR Fa BOX 330:3350, 600, 508 W1DTH & COL IF in8="X" OR HEN air:_val=ALER
Y0E, PULSE LA BAREA DE ESPACIO PARA CONE OUR 3 ECUNDED T ®07* BUTTON "S1°,°KO"
NZAR. "tSET COLOUR 10 EFFECTS &X1:LOCATE LOCATE #1,.6:4:FRE X ’ : i ‘S90F ELSE WINDOW w|

#1.53116:PRINT "1*:LOCATE n1,58:118:FRINT |

*3*315BT EFFECTS &XO:LOCATE #1,11:\7:PRI DIN at3,8) GOTO lecp!

NT *NINGUN CASO*:LOCATE W], 45;19:PRINT * FOR x=1 TO |

! FOE y»! 18 BN rwaiv,y)ilaststialv,yls
LOCATE #1,67;19:PRINT *X*: IF x=1 y : a8

BOX 775:1700,8750,400 FILL WNITH 268 COLOU IF % 1 |

B 3:30X 201172075,220,2200 FILL WITH 28 ; o LOUE 14

COLOUR 2:BOX 3362:207S,220,2200 FILL WIT INT GHES (7) :LOCATE M1,8:19:PRINT 'NO H
K 28 COLOUR 3:BOX 5813:2075,220,2200 FIL ¥ DISE0S EN ESA COLUNNA ;

L WITH 28 COLOUR 3:SET COLOUR 10 POLINTS I GOTO 1oopl

10 EFFECTS &K1, X100 T LEBEL 1oop2:SET COLOUR 2:LOCATE w1,8318:
LOCATE #1,21(31PEINT *1*1LOCATE ®1,40: PRINT STRIKGS(45,* *)iLOCATE #1,8; |6:PR]
PRINT *2Y:LOCATE ®1,58:3:PRINT *3° E NT *4LA QUE COLUNNA QUIERE TRASLADAR EL D
BOX 128032100, 1710,250 FILL WITH S @ A4 18007 *:|F BUTTONC»=1 T
B 7 ROUNDED:BOX 1380;2355, 1510, 250 By - HEN REPEAT:UNTIL BUTTON=-1

VITH § COLOUR & ROUNDED:BOX 146 0,13 SZLZ'AN | REPEAT

§ *1IF BUTTO
EN REPEAT:UNTIL BUTTON=-1
| REPEAT

mx I=XMOUSEsmy i =YMOUSE

IF BUTTON<>-1 AND mx1>122
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TEC|4FA TECLA

File Program

Edit Fonts Colours Patterns Lines

Windows BASIC2

sexrxsses [NSTRUCCIONES #xsewxexss

El programa

EM NINGUH CAS0 SE PUEDE COLOCAR UN D1SCO SOBRE OTRO DE MEROR TAMARO.
MUEVEN PULSANDO L@ TECLG CORRESPONDIENTE A 5U HUMERO DE COLUMME 0 MEDIANTE EL RATOM.
PARS ABAMDOMNRRLO, PULSE X

tiliza todos los recursos del BASIC2.

A
e O

<

o

s

Pt e
WO x

'

EL OBJETIVO DEL JUEGO ES LLEVAR LOS DISCOS DESDE L@ COLuUMNG 1

EL JUEGD PUEDE REIMICIALIZAASE PULSAMDO LA TECLA R

POR FRVOR, PULSE LA WRRAL DE ESPACIO PARA COMENZAR.

AL 3.

LOS DISCOS SE

nx |=XMOUSE:ay laYHOUSE

ARD ayl<i1BO

fcye=1
i40 AND ayle 163

AND nxl

[F BUTTONC>=1|
b myl>140 AND
chack

AND mxt
my €163

S0OBRE OTRO

THEN

IF u»3 OR w&l THEN GOTOD ioop2

1,85 18 FRINT "NO PUEDE

\F B TONCY=| AND mx1» 122 AND max1c212 AN

D nyl>70 AMD myl1<160 THEN in®="]1"i{COTO

hocka

IF BUTTON<>-1 AND axl1>270 AND mx < 380 AN

D ayl AND ayl< 160 THERN yne="2"1G0OTO =
=1 AND mx1>427 AND

TH ing

AND
13070 ch

24 AND
ing

ax 1< 7TE

558 AND =x1cB 11 AN
THEH in#--R":0070

tu=ASCTins =48

IF s GE yn#="r" THEN alri_val=ALER
i cESTA SEGURDZ. ™ BUTTON "SI™,"ND
11F alre_val=]l THEN RUN

IF insa*X" OR in®#e"x® THEN alri_val=ALER
T 1 TEXT LESTAISEGURO BUTTON *S1°,°N
1IF ales_val=} THEW QUIT

IF usv THEN PRINT CHR3(7 COLDUR 15:
LOCATE ®1, 850U :FRINTEL YA ESTA ER
ESAa COLUNNA talv,yi=t:G0
70 loapl
FOR w=8 ' STEP-1
THEN |F w=5 THEN alu,wi=t:GO0
THEN iF weB THEN IF alu,uel)
) nvalsd
THEN adu,wi=¢:C0TO graphs
tPRINT CHE®(7):SET

HENGE™

|

aiv,y)=se
GOTO loop!
LAREL graphictgo=z=gov]

FF u=1 THEN xi=12860

IF u=2 THEN

IF u

IF u

IF w

IF w

IF w

IF w b

IF w=3 THEN y1=33%0

IF w=

1F wr

1F ‘| 171017

IF aiu,wi=7 THEN x2#1510:LET xlexl+100:c
=6

IF alu,wr=E THEN x2=1310 T xl=x1:200:¢
IF afu,uwl=5 THEN xZ2=1110:LET =1l=x1+300:¢
=i

ILF atu,wi=g THEN xZ+310:LET xl=x1+400:
2

IF atu,wi=3 THEN x2=T{10iLET x)l=x)+S5001c=
1

I'F atu,u)1=2 THEN n2=51 J xl=x1+8001c=
14

IF afu,wi=1 T x1=x1+TC0:¢
13

IF

IF

IF

I¥

LF

LF

P

1F

!

R
"r:.l“"h';"ﬂ'l a@

ngt'.z 7S= yll
xlliyll, x!
coliyll,

QO My .

=

o o -

= 3

BOX =liyl,
UNDED

FOR y=1 TO B

IF at3,yle>y THEN GOTO
NEXT ¥y

FILL MITH 5

COLOUR ¢ 1D

k2,250

laapl

S RESET: WINDOW =1
{:MINDON ®)l TITLE
AELARAETTARS
<8000, 8000 FILL

‘"f L('Ul 6 EFFECTS X

FULL ON:WINDOW »1 O

0000 POINTS 20

TE #1,2514 1PRINT *iFELIC1DADES!
OLOUR 7 POINTS 16
us I!.IblB-‘I‘RIN‘[ HA RESUELTC EL' PIO
BLEMA QUE LA
LOCATE ®1,8: 10:PRINT “DEIDAD SUPFEHAHIN
DU, BEAHMA, PLr.mEnau' .
LOCATE m1,26: 12:PRINT*A SUS DISCIFULOS®
OLOUR 5
LOCATE #1,20:16:FRINT “RESUELTO EN ":goi
* NOWINIENTOS*®
SET COLOUR 2 POINTS 10
L TE ul,[6118:FRIND “cRULSE LA BaRRA D
E ESPACIO PARA JUGAR OTRA VEZ>-
REPEAT

ins=INKEY®
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Enhorabuena por
comprar Amstrad User.
Tienes en tus manos lo
mejor de lo mejor: la
unica Revista del
Sector de Informatica
controlada por el
E.G.M., con mas de
180.000 lectores (*).
En Revista de ordenadores,
Amstrad User ordena y manda.

(*) Datos febrero-marzo 1988.



Uno de los juegos que
se suelen ver con mads
frecuencia en los
ordenadores es el de
los bolos. En esta
ocasion o0s
presentamos una
version para los
Amstrad PC escrita
integramente en
BASIC2. Admite hasta
un masimo de seis
Jugadores y las

das son a diez
Jugadas. También
permite jugar
directamente contra
el ordenador. El
programa contiene
instrucciones de
Juego y se controla
mediante el raton.
Por ultimo,
comentaremos que ha
sido escrito para el
PC1512 y requiere
diversas
modificaciones para
ejecutarse en un
PC1640, aunque los
lectores con
conocimientos de
BASIC2 no
encontrardn
excesivas dificultades
en realizarlas.

LOS
OLOS

TECLA A TECLA

Ficheros Programas Editar Fuentes Calores Tramas Lineas Uentanas RASIC2
Uista

La selecclén del nivel de fuerza del lanzamiento y de la direccién se
efectia con el ratén.
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TECLA A TEC

Fichercs Proerinss Editar Foentes Colores Ir
Vistz

oy e e

e

Bowling en |a pantalla de un PC1512. El programa necesita algunas modificaciones para ejecutarse en un PC164

CLOSE =1 FOR a=l TO pl LABEL roll_bowl
CLOSE =2 CLS w3 ELLIPSE %x:1y,10,.5 ¢
CLOSE MINDOW 3 PRINT &2, *Mambre del jugador™:a 8
CLOSE WINDOW 4 PRINT ®3, "¢ [ENTER) para =l PCI™ y=y+10
INPUT m3.pisial x=x+x 1
OPEN »3 WINDOW 2 IF platal="" THEN plalal="PC* 1F x>280 OR ¢ Bk y»3.82%1 [
SOREEN 82 GRAPHICS 340 FIXED, 100 FIXED PRINT W2, AT(32:aw2-1)iLEFTeipiata), 1l y>3.82xx TH gutter
WINDOM ®2 PLACE 304:80 by 1F y>161 070 scere
VINDON 82 TITLE *Punzuacidn | NEXT a ELLLPS 0, .5 CoLOY LL ®ITH
MINDOW =2 OPEN | CLS W3 2
CLS w2 a=\ FCR 0 LD-poulisgl
| LABEL add_to_a N A
OFEN =3 WINDOW 3 FOE b=1 TO pl TG 10
SCREER B3 TEXT 43 FIXED,8 FIXED | LABEL forc yecoourdl D KES(x-coordld
WINDOM ®3 FLACE 304:1 FOR c=1 TO 2 = AND uptd) ON " d GOSUB g
WINUDOW B3 TITLE "Control IF a>»l OF b>1 OR c>1 THEN GOSUB astup S PARI . ping PLAE, pinT, pinB, g
WINDOM B3 OPEN I cLy a3 Kn 10
CL% =3 IF platbi="PC" THEN OOSUE computerij REXT d
TO baliroll
CPEN ®1 WINDOW | PRINT w2, pischl
SCREEN W1 GRAFHICE 300 FIXED, |B] FIXED PRINT a3 NT B3, "5u bola
WINDOW mi1 PLACE O3 ERINT ®3, “Selecciona porenct
WINLDOM ®Y TITLE *Vizta® PRINT w3, "*Fulsa LRETURN] p Jue LABEL scone
WINDOW ®] OPEN gue el FC* IF a=11"THEN SOTC s
CLS B EEFEAT 1F e»Z THEN COTOD
powE i XNOUSE~-101,27 IF acib.a-1,30=- scib.a-1,21=10
STREAH W1 k=INKEY escth,a, 11 :PRINT FL3) TAT (and-5:bal
DINW s0(B, 11,2),co0rdt10,21,upi 101, plaig) UNTIL (BUTTON( 1< POMOO AND po Jiacib,a~1,20i13 blsacib,a-1,2) P01
JE010) WG OR k=13 HT ®2,AT(35 vy i
FRINT CHE$(T13 IF sclh a THEN scib,a,1)=-1tged
FOR a=1 TO 10 LINE XMOUSE: E{D COLOUR 2 WIDTH +1F a¢)1 T T W2 . MODEt3) AT (22313
READ coordfa,ll.coordia,2) 3 b3Z-1131 "} skip2
NEXT a IF k=13 T BUR computer:GOTO ball IF = w10=-1 AND 3cib MAXIO,a-2)
DATA 75,181,125, 161, 175, 161,225,161, 100, | roll e actb,a-2,2)«204actb, a, 11 :FR]
151,150, 151,200, 151, 125, 141, 175, 141,150, ACTUT CRNG D=5 Ny VAT (as3-8:1582) jac (b, a-2, 20
131 LABE 14 1*20+acib,a, 11:PRINT 2, ATi35:b
GOSUB aetup fLg >
P, MApunta usando el rawén ¥y 1w BT0 skp3
USER §2,SPACE 040,100 el botén izquierdo® ABEL skip2
FOR a=1 TO 8 E BUTTONt 1)=~1 OR XMOUSE>304 COR IP scib,a=1,1i==—1 AND scib,HANLO, a=2| u
LINE 82,0:100-(a%1B],240: 100-1awlE) € yb1==1 THEN ac(b,a-2,21=30:PRINT A2, NODE
OLOUR 2 ({31 AT a23-D1bx2)is va-2,20itsibhesbl g
NEXT & Y= RMOUSE +30:PRINT ®2,AT135:b 18th); |
FOR a=i TO 10 ¥=YHOUSE GOTD skip3 I
LIKE #2,as2414,ax24: 100 COLOUR 2 FRINT CHEs1 7} LABEL skipl
NEXT a | CLS &3 IF sctb,a,)i+actb a, 21¢10 THEN PRINT
! LABEL ballraoll B2, KODE(3) 1AT(as3-Z1bx scib,a, |1eacth,
CLS m3 xex=150+a racy s.20s:3iblesibivacit,a, diescib,a, 20 :PRIN
FRINT ®3,*<Cuantos jugadores y=y=11 T W2 ATI3S i be2)isib) it PRINT W2,
REFEAT IF y<1 THEN GOTO a
pl=INKEY-48 xi=ixsy %10 IF sc(b,s-1,1)==1 THEN scib
UNTIL £1>0 AND pl<7 AND ti=pl x=150 sacib,a,1)¢3c(b,a,2)1PRINT #2,
CLS w3 31 taz3-5:;b22)iacib,a~1,2)s:slbli=albl
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_PC

a1 21 PRINT W2, AT(3S1be2) 38l

IF scib,a,liescib,a,21=10 THEN =
W1)==2:PRINT 92, HODE(3I1ATIa®3-1:h
e

LABEL skip3
1F a<10 THEN GOTO nexuc
1F a=11 THEN GOTO ak:ipS
n=1l
IF sctb,a=1, 11<0 THEN
iFOR j=1 TO 10:upt =0
=10
GOTO nexte
LABEL akipS

6010 for

1F scitb,a.11= I e=Y) THENR
6 10:uplk)=0:

1F 3cth,9 D c=1 A) “THE!
acih, 9, 2)»20 eay 11231 b) facib, 9,
S1IPRINT n2, HODEI(3) ;AT (29 iclb,9,2)

PEPRINT #2,AT(3S:6%2) 1,
PRINT N2, ATI32:b02)
121
IF c<p THER GOTQ
s2i(b, 10,2)=104
EINT #2,RODE(3)
thl=s(k)+acib
alk);
=10
cs2
LAB
HEXT
u 1]

1Y +scib, )

o 1) sc b, 11
bxZ)Y:1scib, 14
HT HZ,ATL

Pl

11 THEK GOTO add_to_a
]

INT #3, "L0vro juega? f3/nd*
REFEAY

k3 TNKEYS
=§rrn k3="5" OR k9="n" OR k®="5* OF ka=*
CLOSE 03

IF k8="2" OR k3="5" THEN RUN

CLS a1

cLS #2

END

LAREL pini

spil)=1
urldtreldivecoordll, 1) 1u=coordi1,2):GO8Y
B opixl

2=RNDI4)

M=lir=0

ON & GOSUB pix2,pix3,pixd,pixs
geib,a,cl=acib,a,c1+l

EETURN

LABEL pin2

wpi2i=]

u=latr=ldivecoordt, L1 1u=coord (2,21 :GGSU
B pind

BwRNDI4)

u=iir=0

ON = GOSUR pux2.pix3d,pixd,pixs
aclb,a,e)=z2clb,a,clsl

RETURN

LABEL pin3

wptainl

u=ldir=jdryecoordtd, | ) twecoord(3,2) :GOSY
B pixl

E=RND(41

u=lir=0

OK & GOSUB pix2,pix3, pix4,p1x3
*cib,a,cl=scib,a,cl+!

RETURN

LABEL pin4g
upldi=i
Usldireldtvecoordid, | 1u=coordi4, 2110088
B opixl

e=ENDC4)

usliral)

08 e GOSUB puxZ,pix3d,pixd,pix5
scib.a,c)=3cib,a,c)+l

EETURN

»

toord(S, 111w

QSUR pix2, p
W El=sciba
De25)

M<paus 10
f=RNDI2%)
17 r<pows W
RETURN

320 THEN GOSUD pini
p12i=0 THEN GOSUB pinZ

LABE
uptg
L'}

4tvecoaordiB, 1) tu=coord(8, 2):008U
Nip=0

e GOSUB pixZ,prx3 . pixd ,pixd

Ib,a, cinacib, a, 61+l

=RMDiI25)

IF f¢pon+10 AND upi2)s0 THEN GOSUB pin2
f=RND{Z25)

IF f<pou+10 AND upt3i=0 THEN GOSUB pin3
RETURN

LABEL pun7

upt?i=1
umidirel4zve=coord(7 ,1) iu=caord(7,21:14GC30
B pixl

e=ENDI4)

uml:e=0

ON & GOSUB pixl,pix3,pix4,pixs
scib,a,ci=acih,a,ci+l

E=RNLi25)

IF fepou+10 AND upt3)=0 THEM GOSUB pin3
(=RND(251 .
1F f<powsr10 AND upt4}=0 THEN GOSUB pind
RETURN

LABEL pinB

upigi=|i
u=ldirsl4:v=cooard(8, 1) uscoord(8,2): 608U
B pixl

s=RND(4)

u=lsr=0

ON e GOSUB pix2,pix3,pixd,plx5
acib,a.cl=scib,a,0)+l

f=ENDi2S)

IF f<pousil0 AND uplS)=0 THEN GOSUB pinS
f=RND( 250

IF f<powt )0 AND upliB)=0 THEN CGOSUE pin6
RETUREN

LABEL pin23
wptai=1
ueld4irsidivecoord(9, 1) 1u=coord (§,2): 0080
B pixl

e=END(4)

umltr=0

ON e GOSUB puix2,pix3,pixd,pixs
scib,a,cl=2c{b,a,ciel

f=ERDI125)

IF f<pow+t 10 AND up(81=0 THEN GOSU
f+ENDL25)

1P fepoutiD AND upf71=0 THEN
RETURN

LABEL pinla
upi l0i=1
u=ld:r=14:v=coord( 10
SUB pixl
e=RNDL4)
u=l:r=0

ON e GOSUE pi
scib,a,.cl=58¢g

R SPACE 300, 181

SHAPE 010,30010,2601181,50:18]1 COLOUR 14
FILL WITH &
SHAPE 0:0,0:100,23;181,%9;181 COLOUR 1 F
ILL WITH 8
SHAPE 300:0,300;100,277;181,250: 181 COLD
UR 1 PILL MITH B
SHAPE 0;100,0318)1,231 181 COLOUR & PILL ¥
ITH &
SHAPE 300;100,300;181,277:181 COLOUR 6 F
TLL WITH &
LINE 0;0,50:118]1 COLOUR 2
LINE 30010,250:181 COLOUR 2
FOR z=! TO 10
IF up(zi=1l THEM GOTO setup!
u=1:r=01v=coord(z, |} iu=coordlz,2):G0S
UB plxl 2
LABEL zetupl
HEXT 2
ELLIPSE 150431,10,.5 COLOUR 2 FILL WITH
2}

BOX ©40,300,20 FILL WITH 8 COLOUR(O)
PRINT W1, ATCIC21) 1 HIN Fuarza
Hax*«

BOX 1050,275.9 FILL WITH 8 COLOUR(8)
ERINT CHR3(T)3
RETURN
LABEL cosputer
FOR m=10 TO | STEP -1

IF upln)=0 THEN xscoordin, 1}:y=coordl
n,21:00T0 akiplS
NEXT n
LABEL skiplS
IF n=10 THEN pow=3
IF n=8 O n=8 THEN pou=E
IF n<B AND n>4 THEN pou=3
1F n<S THEN pow=1
accuracy=powe(RND(107-5)
RETURN
LABEL pix1
SHAPE ve4iu+0, veBiutd veBiue8, viSiue
2iMe10, veZive 12 veTtubld vurliue s,
16, v=2iusld, v=1iu+i2, v=1iu+ll, v-
EiueB,v-Siu+q,v-3iu+0 FILL WIT

r
SHAPE widiuwsl, viBiubd vi6iuw
Ziw+ll, ve2;uilZ, vedjurlq,
1B, v-2iu+ld,v-1iut 12, v-
SiutB, v=Siwrd, v-3iu+0
1F r=4 THEK LINE v+5;

9

RETURN
LABEL pix2
SHAPE v-1
+QiurB, vilg

W 8 COLOUR r .
SHAPE v-12:ws0, M43 u+2, v+ 163
NV IBiNeE, vESiNEd, v 127048
Tudl v=-193ued, v- 131w+, v
RETURN

LABEL pix4
SHAPE vel2:we0, v-1
~SiusB,v-1 +8,v
W1, v-3iusB, ve g

MO, v=13ius L, v-9,
18iu+3 FILL WITH

L v-Jiusd v-BiusT, v
+10, v-13ius 11, v-921

W V=Diurd, Ve L2iued, ve lBiush, velE
1950 ed, v 155UR v B jusl FILL NIT
"COLOUR r
Al ViZius0, v-9iu42,v=-1Biwe) , v-207us3
AR | 45, v-Tusd, V4 12 ueB, ve IBIWES Ve 1E
Gul, v 19iwed, v 13 v+Z, ve1Biusel COLOUE o
FETURN

|
=
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Especial

programas

TECLA A TECLA

CADA OVEJA
CON SU PAREJA

Inspirado en un tradicional juego de cartas,
el programa que nos ha enviado desde
Milaga Pedro Contreras es un auténtico

desafio a nuestra memoria. Durante unos
diez segundos de observacion tendremos que
memorizar la posicion de las cartas que
aparecen en la pantalla del PC. Al cabo de
este tiempo, las cartas se vuelven del revés.
Nuestra mision es eliminar de dos en dos i
aquellas que son iguales entre si.

El juego se controla con el raton y se ejecuta

en todos los Amstrad PC, tanto en los
PC1512 como en los PC1640

GOSUB (nie

1 DATA 3,4,2800, 1300.5,4,4,2800,50
0,7,4,5,2400,500,9

DATA 4,8,2000,800,11,5,.8,2000,500,
14

FOR game=] TO %

GOSUR shuffle

GOSUBR play

MEXT
GOSUR endgame:GOTO 1

LABEL shuffle

READ ld,rd,xd,yd.rntscore=score+ir
n+llaz

GOSUB mory

HOVE 73001 1000:PRINT: * UTILIZA EL
RATON™

q=0: waxdrysydist=1

FOR | = 1 TO 14
FOR ¢ = | TO td
BOX x1y,750.750 FILL WITH 4 COLOUR

2

cardil, t)vaxint)iiat = se+)
cardx(l,timx
cardy(l, t)=y
x=x+800

NEXT
x=xd: y=y+800

NEXT

BOX 75001300,%00,800
21=75501b1=B00:BOX alibl, 150, 200
a2eTAOC: b2=6001BOX a27b2, 150,200
BOX 500;2800, 1000, 1550
BOX S50:4000,800, 400

MOVE 730:3700:PRINT:*PUKTOS
HOVE 800:3200:PRINTI NIV

RETURN

LAREL play

HOVE B00;:4100:PRINT:score

BOX 7525:325,450,500 FILL COLOUR O

BOX alibl, 150,200 FILL COLOVUR 2:B0
X a2:ib2, 150,200

TF gamoas) THEK ALERT O TEXT "RUSCA LA

5;.' PAREJAS® BUTTON *PULSA PARA COMENZ
apt
ALERT | TEXT "OBSERVA", *ATENTAMENTE,*,"'T
IENES*, " 10 SEGUNDOS" BUTTON *CONTIMUA®

GOSUR preview

REPEAT
MOVE BOO:;4100:PRINTiacore

POR g= | TO 2
BOX 7525:328, 450
1P g=1 THEN
COLOUR 2:BOX aZ;
17 g=2 TH
42112, 150,200

FILL COLOUR O
1,150,200 FILL

WHILE BUTTON(g! = =1 1

KROUSE=XPINEL: ynm( YMOUSE-YBAR) %

R 1=1 TO 14
FOR t=| TO td

IF xud xd OR xm> (xd+(sd=800)) THE
N GOTD 20
IF ya< yd ORF yn> (yd+(1428001) THE
N GOTO 20
IF xm dcarde(l, t) AND xm <lcardx(]
y814800) THEN xxmcardx(l,t)littst
I7 ym >cardy(l,+) AND ym <tcardy(]
+t14800) THEN yy=cardytl,ci:zll=]l
NEXT
NEXT

IF card(1]l,ee)=0 THEN GOTO 20

zzweard(11,4¢)

CIRCLE (xx+37S5):tyy+375),300 FiLL
WITH (z2z+8) COLOUR z=

prigl=zz

xigl=xxiyigl=yy:lligi=llzeeigi=es
HEXT

IF pri1)=pri(2) THEN GOSUB pair ELY
£ GOSUB nopair

UNTIL q=irn+1) OR scoresO
IF scoremd THEM game=5

RETURN

LABEL pair

EF 1102)=1101) AND me(2)=tell) THE
N GOSUR nopairiscores:cora+2: RETURN

PRINTiCHE® (T

FOR j=1 TO SO00:NEXT

BOX x(1)ayt13,780.750 FILL MITH O
COLOUR ©
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Descubiertas dos cartas iguales.

UTILIZA EL RATOK

.
.
"
v
'
]
v
M
11
.
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de cartas,

A medida que avanzamos en el juego aumenta el numero

BOX x(2);y12),750.750 FILL WITH ©
COLOUR 0

cardfliliiy, 2t 1)l

card(11(2),e402) )00

q=q+1

RETURN

LAREL nopair
FOR j=1 TC S000iNEXT
FOR k=) TO 2
BOX x(k)yytk), 780,750 FILL WITH 4
COLOUR 2
NEXT
scora=acore=-2

RETUEN

LABEL sore

ri=ENDirnl+lirleiriern)
at=1
FOR aprterl T0 r2
nxisorgimat
stEace]
NEXT
_ staENDirn+1)
FOR sore=1 TO (ri-1)
" mx{sort)usc
stagt-1
. AP 3t=20 THEN at=ra+)
REXT
FOR soreeir2+1) TO (ram2se2
ax{zortieat
airst-1
IF s¢s0 THEN st=rnel
HEXT

RETURN

LARBEL preview

x=xdiy=yd
FOR 1=1 T0 14
FOR t=] TO td "

CIRCLE %+37S:y+375,300 FILL WITH ¢

cardil,v)+8) COLOUE cardil,t)

®=x%+800
NEXT

¥=xd=y-yﬂaoa

FOR h=1 TO 30000:NEXT
x=xd t ysyd
FOR 1=1 TO id
FOR t=1 T0 td
BOK xiy,750,750 FILL WITH 4 COLOUR

®=x 4800

LABEL init

1
*ex% PAREJAS xex*

CArd(5,68),carde(5,8) ,cardy(5,8
W X(2),y(2),11(2), et {2) , mx(30)

yn = ALERT O TEXT “LQUIERES",*INST
RUCCIONEST* BUTTON “si","mo*
IF yn=2 THEN RETURN ELSE CLS

PRINT:PRINT * En £8té juagd ancontraris

cartas vueltas del revés.*

PEIRT1PRINT * Cada carta tisne un dibu)
0 coloreado que tendrias que emparsjar co
n su igual.*®

PRINT:PRINT * Las cartas ss seleccionan

colocands el curaor sobre allas y pulsa
ndo umna vez el botdn i1zquierdo del ratén

para la primera carta y al boton derech
O para la segunda.*

PEINT:PEINT * Hay cinco niveles de jueg
o, cada uno <con mb3 cartaz quo el anteri
or.”

FRINT:FEINT * Dinponesz de 10 segundos p
ATa ohservar atentaments ias cartax.®

TEXT FEED 4

PRINT * FULSA EL BOTON DEL RATON CUANDD

ESTES LISTO... "*HHILE BUTTONM = =-1:WEND:
CLS

RETUEN

LABEL endgaas

HOVE 800:4100:PEINT:score1lF had s
core THEN hawscore

yn=ALERT 1 TEXT “QUIERES JUGAR®,'0
TEA PARTIDA?* BUTTON *ai*,"no*

IF yn I THEN EESTORE Atscore=0:C
LS RETURN

SYSTENW

RETURK

Amstrad User / 61




para ver un claro ejemplo de
la importancia de la lengua
inglesa: en el mundo de la informa-
| tica, la gran mayoria de los progra-
| mas y manuales estan escritos en
( inglés, aunque, afortunadamente,
se suele fraducir (no siempre con
buenos resultados, por cierto).
| Vamos, pues, a aprender inglés
con Learning with Fun y nuestro or-
denador, el Unico profesor al que no
le importa repetir lo mismo las ve-
ces que sean necesarias. Cargado
el programa y tecleado nuestro
nombre y la fecha, aparece una
ventana con el titulo de veinte pan-
tallas correspondientes a distintas
situaciones.

| N O tenemos que ir muy lejos

El raton...

Por aquello de la cercania de los
calores estivales elegimos la prime-
ra: «On the beach» (En la playa).
En este momento veremos en
nuestro monitor una escena playe-
ra con pescadores, toallas, barcos
y baniistas incluida. Si no conoces
los nombres de éstos o los demas
objetos dispersos por la playa, eli-
ge la primera opcion: Explorar Pan-
talla. Moviendo el ratén, situamos el
cursor sobre un objelo y al pulsar
el botén derecho se nos muestra su
nombre en ingles en la parte infe-

L — —
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rior de la pantalla. Ahora es funda-
mental retener estos nombres, ya
que en la siguiente opcién, ldentifi-
car Objetos, el ordenador nos es-
cribira el nombre de un objeto y no-
sotros deberemos sefialario utili-
zando el ratén. Disponemos de dos
oportunidades, aunque, si no acer-
tamos, no dara la respuesta correc-
ta, sino que volver4 a preguntarlo
mas tarde.

La tercera opcion que ulihiza el
raton es Reconocimiento de Des-
cripciones. El funcionamiento es el
mismo que en el caso de |dentificar

ARNING WiTh

. Do you speak
English?

je, je, je...

Aprender idiomas,
inglés en este caso, es
imprescindible.
Learning with Fun, de
Idealogic, nos
permitira hacerlo de
forma divertida.

Objetos, sdlo que la «pista» para la
identificacion es una breve descrip-
cion, del tipo de «las usamos para
proteger los ojos del sol», refirién-
dose evidenlemente a las gafas de
sol. Tanto en ésta como en |as res-
tantes opciones, si respondemos
correctamente tendremos palabras
de felicitacion, pero si fallamos, el
programa nos respondera con un
«Piénsatelo mejor» o «No es
correclo», nunca palabras de desa-
nimo que podrian desmoralizar al
que estudia, sobre todo a los mas
jovenes. También es comun la ob-

”’IDEALOGIC b

PROGRAMA: NORBERT MARTINEZ
GUION: ENRIC CALVET
[LUSTRACIONES: ROMAN GUTIERREZ
DEALIGK, S& O/ Ualencia, 55 MRCELOW 80829 Tel 753 14 8
© 197 Todos los derechos reservados

Pantalla Inicial del programa Learning with Fun.




tencion de resultados al acabar una
prueba, opcién ésta que comenta-
remos mas adelante.

... y el teclado

En las dos opciones siguientes
es necesario teclear los nombres
de los objetos, por lo que tendre-
mos que estar seguros de la sin-
taxis correcta de cada vocablo. La
primera de estas opciones resalta
uno de los objetos de la pantalla, al
tiempo que aparece en la parte in-
ferior: Esto es un .... Nuestra mision
es, obviamente, escribir €l nombre
del objeto si lo conocemos. En caso
contrario pulsamos F1 y el progra-
ma nos da cuatro palabras entre las
cuales esta la correcta,

La ditima opcidn es la mas dificil,
puesto que, como la anterior, nos
muestra una frase con un espacio
que debemos rellenar, pero, y éste
es el problema, no es una descrip-
cién del objeto, sino que es relativa
a una situacion o contexto y no se
resalta ningun objeto de la pantalla
grafica. Por ejemplo, en la frase:
«Me gusta viajar en ... por el mar»,
estéd claro que la palabra que falta
es barco. También aqui dispone-
mos de ayuda, pero si es el primer
intento, nos dara la descripcion del
objeto, o, como en el caso anterior,
cuatro palabras, entre ellas la
correcta, si fallamos la primera
oporiunidad.

Estas opciones se complemen-
tan con otras dos que poco tienen
que ver con el aprendizaje del in-
glés. Una de ellas tiene la finalidad
de almacenar los datos de las res-
puestas acertadas o falladas por
cada alumno en su correspondien-
te fichero, y asi observar el nivel de
aprendizaje y progresion de cada
persona. La segunda imprime estos
resultados, indicandonas si hemos
acertado o no el nombre del objeto
y el numero de intentos necesarios,
informando ademas de los totales.

Conclusion

No cabe duda de que, aunque lle-
guemos a aprender todas las pala-
bras del programa, no por eso po-
dremos pensar que ya sabemos in-
gles. Pero si habremos adquirido
un vocabulario y unas bases para
continuar el estudio de este idioma.

Idealogic deberia plantearse la

Finding the Hissing Hord

e —————— -

4 Record Results
Print a Report

tion lebs wou CHOOSE objects and LEARN their nanes.

INT to the object and

nane.
KEYS nove poinker. SPACE BAR or RETURM to confirn.

Una refrescante escena playera de Learning with Fun.

creacion de programas del mismo
estilo, pero cada vez con un nivel
mayor (Learning with Fun corres-
ponde al nivel pre-first certificate).
En cuanto al manual es muy claro
y resuelve todos los problemas que
puedan surgir, aunque su formato
no es el mas adecuado por su pe-
queno tamano. Llama la atencién
un comentario en la Ultima pagina
que indica que el manual esta rea-
lizado con Page-Ability, producto
también de |dealogic. En cuanto al
programa destaca la buena calidad
de los graficos, aungue algunos de-
jan mucho que desear.

Miguel A. Hernandez

CARACTISTICAS

Ordenador:
Memoria:
Opcional:

Distribuidor:

Tarjeta grafica:CGA

Amstrad PC o

compatible

256K minimo ’
(
|

Impresora y
ratén
Idealogic

¢/ Valencia,
85

Tells. 253 89
09 y 253 86 93 !
08029 Barce-
lona
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BANCO DE PRUEBAS
1T T

HANDY SCANNER H5-1000

DIGITALIZACION

A MANO

OCQ mas grande que un
raton y de manejo ex-
cepcionalmente simple,
el Handy Scanner es el

primer digitalizador «manuals. Con
el es posible introducir imagenes al
ordenador con alta calidad (dos-
cientos puntos por pulgada) y de
forma casi instantanea.

Este simpatico periférico viene a
solucionar las necesidades de to-
dos aquellos usuarios de paquetes

Tarjeta controladora del scanner.

de autoedicion o de editores grafi-
cos, que con bastante frecuencia
precisan introducir imagenes en es-
tos programas, pero que ni la can-
tidad ni el tamano de las imagenes
justifican una fuerte inversion en
grandes digitalizadores.

Lo cierto es que el Handy solo es

El tamafo y forma
del Handy Scanner
son similares a los
de un ratén.

aplicable en aquellos casos en que
el gréfico a digitalizar no supera los
seis centimetros de ancho. La cali-
dad obtenida es mas que suficien-
le para la mayoria de los trabajos
de un usuario de PC.

Componentes

Los elementos gque componen
todo el sistema son tres: una larje-
ta controladora, el propio Handy
Scaner y un software especifico. La
tarjeta es del tipo «cortor (esto es,
para slots de expansion de ocho
bits, los estandares de PC) y suins-
talacion no conlleva complicacion
alguna;basta cadocaraen un slatli-
bre. En el caso de que el DMA que
tiene configurado en origen —el pri-
mero— esté ya siendo usado por el
ordenador sera necesario configu-
rar otro, operacién esta que tampo-

co debe plantear problemas a na-
die.

El digitalizador en si mismo poco
tiene de especial. Como ya se ha
dicho es un poco mas grande que
un ratén, tiene una «ventana» que
permite ir viendo la zona de imagen
que estd siendo digitalizada en
cada momento. Existen tres contro-
les, el primero de ellos es un pul-
sador gue mantiene activado el me-
canismo de lectura mientras sea
pulsado, otro permite elegir entre
cuatro densidades distintas de tono
y, por fin, el Ultimo es el ajuste de
brillo.

En cuanto al software destaca
como principal caracteristica su
sencillez de uso. Con SCAN se
arranca el programa ,que en primer
lugar pregunta con que tipo de
adaplador gréfico se esta trabajan-
do. Una vez pasada esla fase el
propio programa muestra un ejem-
plo de imagen digitalizada. Todas
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las opciones se pueden activar con
el raton, con las teclas de cursor 0
simplemente pulsando la inicial.
Asi, por ejemplo, para digitalizar
cualquier cosa basta con pulsar la S.

Opciones de
trabajo

Una vez activado el digitalizador
—algo que se detecta claraments,
pues se encienden los lectores de
color— la tarea de digitalizar con-
siste sencillamente en apretar el
pulsador ya citado y desplazar el
Handy Scanner sobre la imagen de
turno. Es indiferente realizar el mo-
vimiento hacia detras o hacia de-
lante. Mientras se va leyendo la
imagen ésta aparece en pantalla,
con lo cual es posible dar por bue
na una digitalizacion incluso antes
de terminarla. Los condicionantes
para trabajar con el Handy no son
otros que el tamario, no se pueden
digitalizar figuras mayores de
6 x 25,5 centimetros (aproximada-
mente unos 128Kb), aunque por
supuesto que se pueden digitalizar
varias imagenes hasta llegar al
tope de los 128Kb.

Si se trata de un grafico en blan-
co y negro lo mejor sera poner el
selector de tonos en la primera de
sus posiciones. Si por el contrario
se trata de imagenes a todo color,
entonces sdlo con algo de expe-
riencia se puede acerar el nivel
adecuado de tono y brillo para al-
canzar la maxima calidad. Lo cierto
es que con los controles hacia la
mitad, el resultado final de las prue-
bas realizadas por esta redaccién
ara muy aceptable en la mayoria de
los casos. Otro problemilla es el
«estiramiento» que sufren las digi-
talizaciones; esto se debe a la ve-
locidad con que pase el Handy so-
bre las imagenes, a fuerza de pa-
sarlo una y ofra vez el usuario sera
capaz de «cogerle el truquillo» y lle-
gar a corregir poco a poco esta
distorsion.

Tras obtener una digitalizacién
podemos limitarnos a verla en pan-
talla con la opcién View o pasar a
elegir la parte que queremos gra-
bar en un fichero. Para esto hay
que marcar la zona con las dos op-
ciones de corte, una corta por arri-
ba y la izquierda, mientras otra lo
hace por abajo y |la derecha. Am-

El programa de digltalizacidn en funclonamiento. La sencillez es su
mejor virtud.

Ficheros Horvosiontus Swlocciin  Tromss  Fiamtox  Tipos
NS 12, W6
ARSTIAD
UstR

Las imagenes digitalizadas con el Handy Scanner pueden retocar-
se desde GEM Paint, Dr. Halo y Microsoft Paint.




Los tres elementos que componen el
Handy Scanner: disquete, tarjeta y
scanner propiamente dicho.

PC

bas pueden ser controladas con el
ratén o con las teclas de cursor.
Una vez que esta delimitada la ima-
gen a salvar, la opcion Fichero nos
lleva a un menu en donde se deci-
de con qué formato de lichero se va
a grabar. Esto es muy importante,
pues dependiendo del software en
que se vaya a utilizar la imagen de-
bera ser uno u otro, el programa
puede crear ficheros Windows,
GEM o Dr. Halo.

Una opcidn muy interesante es la
posibilidad de rotar la imagen no-
venta grados antes de almacenar-
la. En el caso de que se digitalicen
imagenes de poca altura, pero muy
anchas, quiza sea necesario hacer-
lo poniéndola en vertical; logica-
mente, el resultado final debe ser
hotizontal, para ello basta con sal-
varla con esta opcion.

Conclusiones

La extremada sencillez de mane-
jo y su flexibilidad son las dos ca-

racteristicas mas importantes del
Handy Scanner. Sus posibles apli-
caciones son practicamente ilimita-
das, pero, sin duda, es el comple-
mento ideal para todo aquel que
realice documentos con algun soft-
ware de autoedicion y necesite o
desee introducir ilustraciones de
forma rapida y sin complicaciones.

Las principales venlajas frente a
los sistemas digitalizadores gran-
des son su manejabilidad, simplici-
dad y flexibilidad. Aunque por el
momento el precio (en torno a
65.000 pesetas) pueda desanimar
a mas de uno.

E. Hernandez

2 SRR SOFPTWARE *
HERCULE 11

LA GESTION INTEGRAIL
DEL DISCO FLEXIBILE

6 UTILIDADES:

* COPYLOCK VERSION 5.5:
Duplicador fisico integral.

Repraduce todo formato de diskette existente.

* ULYSSE:

Copiador fisico rapido para diskettes no protegidos.

* PHOENIX:

Formateador especial en 450 Kb (225 por cara) para
diskettes 3". Integra el formateador, el copiador y la gestion
de la unidad lectora. Diskette 225K ejecutable con

AMSDOS.

* FLOPPY:

Explorador universal de diskette:
— Lector de identificadores.

— Lectura/escritura de sectores.
— Formateo parametrable.

— Instruccién LEER PISTA (SINCRONIZACION, GAPS...)

— Estructura del disco.

* SECTOR:
Andlisis completo del disca por impresora.

ol

PRECIO: 6.700 PTAS.

* DISPLAY:

(Sin IVA)

Lector de pagina de presentacion de ficheros sobre discos

protegidos o no.

Gestion de bancos de memaoria del 6128 o todas ofras

ampliaciones de memoria (RAM).
Manipulacion en la unidad lectora A 0 en fa unidad lecto-

ra B.

Gestiona las unidades lectoras 3", 3"1/2, 5"1/4.

TENEMOS TAMBIEN 14 OTROS SOFTWARES EN
VERSION CASTELLANA. MATERIAL: CPC.PC.PCW.

»
BUSCAMOS DISTRIBUIDORES !! **

DIRIGIRSE: E.S.A.T. SOFTWARE
55 57 RUE DU TONDU
33 000 BORDEAUX (FRANCE) TEL.: (07) 33 56 96 35 23
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Cuando OPERA

saca un juego
pingun ordenador
vuelve a ser el mismo
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LO QUE HAY QUE SABER

FICHEROS BATCH (y 2

CONDICIONES Y PARAMETROS AUXILIARES

Continua el articulo sobre ficheros batch en el
que veremos las ultimas érdenes y algunos trucos
y consejos sobre este tipo de ficheros

sera |F. Consta, como es nor-

mal, de una condicion y una
orden. Esta ultima solo se ejecuta-
ra si la primera es verdadera. Si
anadimos la clausula IF NOT, se
ejecutara cuando la condicion sea
falsa. Como condicion podemos
usar: cad1=cad2, ERRORLEVEL n
0 EXIST. Comencemos la explica-
cion por el final. EXIST se utiliza
para saber si existe o no determi-
nado fichero. La orden posterior se
ejecutara si existe el fichero espe-
cificado. Para evitar errores al co-

lA primera orden que veremos

den COPY seria ignorada y conti-
nuaria el proceso por lotes.

Algunos programas y ordenes de
MS-DOS (FORMAT, BACKUP, RE-
PLACE, RESTORE Y XCOPY) ge-
neran un codigo de salida distinto
de cero en caso que se produzca
un error durante su ejecucion, si no
se produce generan un 0. Dentro
de un fichero batch podemas con-
trolar estos casos en que por ejemn-
plo una orden FORMAT fracasa por
un error fatal (cddigo de salida 4)
tecleando:

INICIO

ECHO OFF

CLS

ECHO Copiando ficheros

COPY x.TXT A:x.BAK

ECHO Pulse una tecla para borrar ficheros antiguos...
PAUSE>NUL

ECHO Borrande ficheros

DEL C:%.TXT

ECHO x%x% FIN DEL PROCESO kX

Un ejemplo del uso del dispositivo nulo NUL para ocultar los mensajes pro-
ducidos por diversos comandos,

piar un lichero que no existe pode-
mos escribir:

C>IF EXIST fichero.txt COPY fi-
chero.ixt A:

En caso de que fichero.txt no es-

tuviera en el directorio actual la or-

FORMAT B:
IF ERRORLEVEL 4 GOTO
ERROR

‘ERROR

PAUSE Error al formatear. Pon-
ga otro disco en unidad B;

GOTQO INICIO.

Con ello conseguimos evitar que
se detenga el proceso por un error,
Los cddigos de salida se encuen-
tran en el manual entregado con los
AMSTRAD PC. Como ya os ha-
bréis dado cuenta, la orden puede
ser cualquiera de MS-DOS, propia
de un fichero por lotes o incluso una
llamada a un programa.

Parametros
auxiliares

No se nos habia olvidado el Glti-
mo formato de IF, pero para utilizar-
lo es necesario conocer antes lo
que es un parametro auxiliar. Cuan-
do llamamos a un fichero batch
podemos usar una serie de para-
melros que son sustituidos por nu-
meros del 1 al 9, siendo el 0 el nom-
bre del fichero por lotes. Asi, si
escribimos:

C>INSTALA CGA AMSTRAD
COLOR.

INSTALA es %0 (debemos ana-
dir el simbolo %), CGA es %1,
AMSTRAD es %2 y COLOR %3.
Posteriormente, dentro del fichero
batch podemos preguntar:

IF %1=="CGA" ECHO Tiene
tarjeta CGA.

IF %2=="AMSTRAD" ECHO
Tiene impresora AMSTRAD.

IF %3=="COLOR" ECHO Moni-
tor en color.

El listado EJEMPLO3.BAT mues-
tra un ejemplo de fichero batch que
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solo efectia copias de seguridad si
%1 es SEGURO.

La orden FOR también utiliza pa-
rametros y funciona de la siguiente
forma:

FOR % %parametro IN (lista) DO
orden.

Donde % %parametro es cual-
quier caracter (no conviene usar
nimeros) que va tomando los valo-
res de la lista, ejecutandose la or-
den tantas veces como elementos
haya en la lista. ;Complicado? va-
mos a aclararlo;

FOR %%A IN (*.TXT) DO COPY
%9’0)\ 'C:

Aqui % %A tomara el valor de to-
dos los ficheros con extension, TXT
del directorio actual. Si solo existie-
ran LUIS.TXT, ANATXT y JO-
SE.TXT, la orden FOR anterior
equivaldria a:

COPY LUIS.TXT C:

COPY ANA.TXT C:

COPY JOSE.TXT C:

Paso a paso, el proceso seria:
% %A toma el valor de LUIS. TXT y
efectia COPY con ese valor, luego
tomaria el valor de ANATXT y fi-
nalmente el de JOSE.TXT. Dentro
de la lista podemos incluir varios
nombres:

FOR %%S IN (*.TXT *.BAT LO-
TUS.*) DO DEL % %S
que nos borraria lodos los ficheros
con extension TXT y BAT y los que
tuviesen LOTUS de nombre.

Hay un par de detalles referentes
a FOR que debemos conocer. No
podemos utilizar bucles FOR enca-
jados, es decir, la orden posterior a
DO no puede ser otro FOR. Es
correcto utilizarlo fuera los ficheros
batch siempre que sustituyamos
% % parametro por %parametro. La
lista de ficheros no puede incluir la
unidad o trayectoria, por ello, los fi-
cheros deben estar en el directorio
actual de la unidad implicita.

Por fin llegamos a la Ultima or-
den: SHIFT, que desplaza los valo-
res de los parametros auxiliares; to-
mando %0 el valor de %1, éste el
de %2, eftcélera, de la siguiente
manera:

C>INSTALA: %0
CGA: %1
AMSTRAD: %2
COLOR: %3

Después de ejecutar un SHIFT
quedaria:
C>INSTALA: %1
CGA: %2
AMSTRAD: %3
COLOR: %4

Este metodo permite utilizar mas
de diez parametros, aunque nunca
al mismo tiempo, situacién por otro
lado no muy usual.

ca el mensaje de «Pulse cualquier
tecla cuando esté listo» de PAUSE,
lo gue nos da libertad para poner
un mensaje en un ECHO anterior

ECHO OFF

CLS

ECHO Cargando
CD WORDSTAR
WS

€D s

CLS

WORDSTAR. . .

Fichero batch encargado de ejecutar el procesador de textos WordStar,
cambiando automaticamente el subdirectorio adecuado.

Un toque de calidad

Como en todo buen programa, la
presentacion es fundamental. Pro-
curad que en vuestros ficheros no
aparezca el proceso interno, sino
solo mensajes como: «Realizando
copias de seguridad. Espere...» 0
«Borrando ficheros» como en el fi-
chero EJEMPLOA4.BAT. En las or-
denes o ficheros que generan texto

como «Pulse una tecla para borrar
los ficheros...».

Conviene utilizar el fichero AU-
TOEXEC.BAT, que es un fichero
por lotes con la particularidad de
que se ejecuta automaticamente
después de cargarse el sistema
operativo, 1o que evila tener que te-
clear las mismas érdenes (MOUSE,
KEYBSP,...) cada vez que encen-
demos el ordenador.

ECHO OFF

CLS

COPY *.TXT A:

:FIN

IF NOT %1=="COPIA"

GOTO FIN

PAUSE Inserte disco en unidad A

Fichero batch que realiza una copia de ficheros si se le llama mediante la

orden EJEMPLO3.BAT COPIA,

al ejecutarse, como MOUSE o
FORMAT, puede eliminarse éste si
usamos MOUSE>NUL o FOR-
MAT=>NUL, ya que de este modo
enviamos el texto a un dispositivo
nulo (que no existe) en lugar de a
la pantalla. Este mismo sistema se
puede ulilizar para que no aparez-

Por uitimo, puede resuitar muy
util indagar en los ficheros batch
que encuentres en tus discos e in-
tentar comprender que hacen paso
por paso, lo que seguramente le
dara ideas para tus propias apli-
caciones.

Miguel A. Hernandez
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PROFESIONAL
IS

A primera vista, no
podemos negar (ue
nos sorprendimos al
abrir el paquete en
el que se entrega el
programa
Sistematica y ver
unicamente un disco
y la licencia de uso.
:Donde estaba el
manual de
muchisimas paginas
que suele
acompanar a los
programas de
contabilidad? ;Sera
tan facil de usar que
no son necesarias
instruccciones?

A respuesta es sencilla: en el

I disco del programa existe
un fichero que contiene las
normas de utilizacion. Como es 16-
gico, podemos imprimirlo, pero ocu-
pa mas de treinla paginas. Cree-
mos ademas que, excepto en el
caso de los programas de dominio
publico, no le corresponde al usua-
rio la labor de editar los manuales,
sino a los aulores del software.
Afortunadamente, puestos al habla
con el distribuidor, se nos informo

Menu inicial del programa de conta-
bilidad Sistematica.

Cont

Can ol 10 ¢4 B8
et

de la inminente incorporacion al pa-
quete de un manual correctamente
editado e impreso.

Por otra parte, al instalar el pro-
grama en el disco duro, nos encon-
tramos con la sorpresa de que para
arrancarlo s necesario que el dis-
co original se encuentre en la uni-
dad de disco A, debido a la protec-
cion contra copias no autorizadas.
Como ya hemos repetido en nume-
rosas ocasiones, estas técnicas de
proteccion Gnicamente sirven para
importunar al usuario de buena fe,
mientras que practicamente nunca
consiguen detener al pirata dis-
puesto a oblener una copia como
sea. En este caso, la situacion es
si cabe peor, puesto que no se en-
trega ni siquiera un disco de bac-
kup con el que poder sequir traba-
jando si se estropeara el original.

Opciones

El programa esta configurado
para utilizar una impresora de 132
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columnas con el juego de caracte-
res IBM#2, aunque es facil adap-
tarlo a cualquier ofra impresora.
Tras introducir los codigos de con-
trol de impresora que se utilizaran
en los distintos listados, operacion
que solo tendremos que realizar la
primera vez que ejecutemnos el pro-
grama, y la fecha, aparecen en la
pantalla los cbdiges de las empre-
sas ya creadas, cuyo numero solo |
estd limitado por la capacidad del |
disco duro. Si el codigo de empre-

diria el nombre de la nueva empre-
sa y el ano de apertura del ejerci-
cio, abriéndose automaticamente |
los niveles 1y 2 del Plan Contable. |
Introducidos eslos datos, nos en- |
|

]
| satecleado no existiera, se nos pe- 1

contraremos ante el menu principal. |
La primera opcion, Tratamiento de
Cuentas, esta basada en el Plan
General de Contabilidad para pe-
quena y mediana empresa. Aunque
este es el Plan contemplado por de- |
feclo, es posible medificarlo, adap- |
tandolo a las necesidades del usua- |
rio. Las distintas subopciones per- {




Altas, bajan, consultas, modificaciones y |lstados
de las cumntas del plan contable.

rmwmm DE CUBNIAS.

TAMIENTO DE ASIENTCS. Altas, modif lcsciones y amulacionss de los aslentos

FROGRANAS AU ILIARES,

CODIGO CTA. i vvees

contables y obtencibn de los dlarios de aslentos y
y loa libron 4o 1.V.A.

Balances de sunas y saldes, listado do cliontes y
provesdores cuyas compras y venlas sobrepasan une
cantldad, comparacibn presupuestaria, resunen
mensval, contrel de cewiros de costes, cuadros de
financlecibn, cuentas de resultados, balance ds
sltuscién y ratios do ankilele [insnclere.

LISIS DE CUBNTAS. Extractos de cuentas y comprobantes de cuadre.

iFIN D€ RJERCICTO. Cusnia de explotaclbn sutomhtica, clerre de libros
i autonbtice y apertura autonitica de mevo ejerciolo.

Clagil icacitn del diario por periodos, consolidaciin

de balances enire dos empresas y llstados alfabéticos
de clientes y provesdores, canblos en la lapresors.

Una de las numerosas pantallas de ayuda del programa.

TRATARIENTO DE CUENTAS DE La Honorable Socledad, S.L.

HODIFICAC IOMES

TITULO CUENTR
DOMICILIO
POBLAC [ON
C.1.F.
PRESUPUESTO

Proceso de modificacién de cuentas.

miten crear, consultar, modificar,
listar y borrar (si no contienen mo-
vimientos) cada una de las cuentas
del Plan.

Sisteratica ofrece la posibilidad
de emplear asientos del tipo del
diario americano, con un asienio
por linea de diario, admitiendo par-
tidas sin contrapartidas y advirtien-
do de los posibles descuadres.
Esto es valido también para los
asientos sin IVA. Al igual que en la
opcion anterior, podemos modifi-
carlos, consultarlos y borrarlos.

En la introduccion de facturas
con IVA se contempla la posibilidad
de ulilizar recargo de equivalencia,
varios tipos de IVA, regimenes es-
peciales y cargos o abonos exen-
tos de IVA. Finalmente, tras intro-
ducir todos los dalos correspon-
dientes a la facturacion, la opcion
Listados nos facilita la obtencion de
los libros de facturas emitidas y re-

cibidas que exige la normativa del
IVA.

En la opcion Analisis de Cuentas,
el menu se desdobla en dos: Ex-
tractos y Comprobantes de Cua-
dres. El formato e informacion que
se suministran es el mismo para
ambos, siendo posible imprimir to-
dos los extractos, una familia deter-
minada, desde una cuenta determi-
nada hasta otra, o cuentas ais-
ladas.

Estados contables

Las dos opciones restantes per-
miten cerrar el ejercicio actual y
abrir el del nuevo ano, ademas de
una serie de utilidades de gran in-
terés, como la clasificacion de dia-
rios por distintos criterios, consoli-
dacion de empresas y listados alfa-

béticos de las cuentas del grupo 4. |

Hemos dejado esta parte para el
final, ya que es la mas interesante
de cara al usuario. Entre las distin-
tas posibilidades incluidas se en-
cuentra Balances, que lleva a caba
los listados de los balances de su-
mas y saldos entre dos fechas y al
nivel de cuentas elegido. Presu-
puestos hace una comparacion en-
tre los movimientos mensuales y
acumulados de las cuentas de los
grupos 6 y 7 con la parte imputable
al mes analizado de los presupues-
tos. Ventas y Gastos permite selec-
cionar las cuentas del grupo 4 con
un movimiento mayor que una can-
tidad determinada, introducida por
el usuario.

Se tiene también acceso a un re-
sumen diario, control de centros de
cosles, estado de origen y aplica-
cion y andlisis de resultados. Todas
estas opciones, enmarcadas en Es-
tados Contables, son quiza las mas
imporiantes a la hora de recopilar
informacién que permita la toma de
decisiones de los responsables fi-
nancieros.

En definitiva, y a modo de con-
clusién, puede decirse que Siste-
matica no aporta novedades espec-
taculares al superpoblade mundo
de los programas de contabilidad,
pero cumple sus funciones a la per-
feccién, resulta razonablemente fa-
cil de usar y contiene algunas op-
ciones de gran utilidad y, por des-
gracia, infrecuentes en otras aplica-
ciones similares. El precio, inferior
a lo que viene siendo habitual en
este lipo de aplicaciones, merece
tambien nuestros elogios. Como
Unico aspecto negativo, aunque sa-
tisfactoriamente resuelto ya por el
distribuidor, podriamos mencionar
la ausencia de manual en la copja.
que se nos enlregh para su ana-
lisis.

Miguel A. Hernandez

CARACTERISTICAS

Configuracion; Amstrad PC o
compatible con disco duro e im-
presora,

Distribuidor: Word Micro.
Avenida del Mediterraneo, 7.
28007 Madrid.

Precio: Aproximadamente,
50.000 pesetas.
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LORDS OF CONQUEST

Un nuevo

programa de
estrategia y
simulacion de
guerra para los
compatibles PC.

QO descubriremos
N nada nuevo si de-
cimos que uno de
los campos mas desarro-
llados en todos los orde-
nadores ha sido el de la
simulacion: aviones, tan-
ques, helicopteros, simu-
laciéon industrial... En fin,
es una larga lista en la
que, por supuesto, se en-
cuentra el tipo de simula-
cién que aporta este Lord
of Conguest: La simula-
cion de guerra. Basado
en los grandes juegos de
guerra de tablero, Lord of
Conguest nos cbliga a
desarrollar nuestra estra-
tegia a un nivel tan alto
como la genialidad para
superar a nuestro enemi-
go.

En el juego se ha de
competir contra la maqui-
na y/u otros oponentes,
hasta un numero de lres.
Seleccionaremos enton-
ces un nivel de juego, en
relacion al cual se en-
cuentran los recursos ac-
cesibles a fin de comprar
armas y desarrollar las
ciudades durante el com-
bate. Asi, en el primer ni-
vel, las transacciones se
desarrollaran mediante
Oro y caballos, mientras
en el siguiente nivel se

anadiran el Hierro, Car-
bén y madera, e incluso
en los niveles superiores
se podran construir boles
para facilitar la conquista.

enemigo para ganar la
contienda, seleccionables
de 3 a 6, y que supone la
clave del desarrollo del
juego.

ticion de los territorios ex-
tras. Los niveles abarcan
desde la maxima favora-
bilidad para el jugador hu-
mano, como para el com-

IL.LORDS OF CONQUES

COMTINUE A

Otra caracteristica varia-
ble supone la abundancia
de recursos, que sera di-
rectamente proporcional
a la competitividad y du-
racion del juego. También
habremos de fijar el nu-
mero de ciudades que ha-
bremos de conquistar al

UusEeE
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SAVED
THE HMaAP

DEMO GAME

TO

RETURN TO

En caso de enfrentar-
nos «cara a pantalla»
contra nuestro PC, habre-
mos de fijar la escala de
dificultad, de 1 a 9, que
determinara quien esco-
ge primero los territorios,
quién realiza el primer
ataque, asi como la repar-

CHAMNG

GAME

MAKER

patible PC; en cualquier
caso de duda, podéis
consultar la tabia del ma-
nual en busca de la op-
cion que mas os conven-
ga. A continuacion, pasa-
mos a la seleccién de
territorios donde encon-
traremos desde el mapa




AFE B 1 CA 1
HID_EAST
CHINA
PRUSSTA
MEDITERR
SHEMANDO
AMERICAZ
EUROPE
AFRICA
ICONTINT

de Norteamérica hasta el
de ltalia, pasando por el
Mediterraneo, Europa,
Japdn, el Caribe y ofros
muchos, hasta un nume-
ro de 20, que abarcan to-
dos los territorios desgra-
ciadamente conocidos
por sus conflictos sobre la
esfera terrestre. Si no
queremos personalizar la
guerra, podemos dar la
oportunidad al ordenador
de lucirse en la creacion
de un territorio especial
para desarrollar nuestra
particular contienda, don-
de podremos seleccionar
una serie de caracteristi-
cas como: donde esta el
agua, las islas, el numero
de territorios, etcétera. O,
si lo preferimos, podemos
crear nosotros mismos
nuestro territorio a nues-
tro total gusto y antojo.

Una vez superado tan-

PC

8_AMERIC
OCEAMIA
FOLAR
WORLD
ITALIA
CaR IBBAMN
JAaPAaMN

SHEMANDZ
RIVERLND
BORDERLM

SELECT
RE TURM

to ment de opciones, lle-
gamos al combate en si,
apareciendo ante nuestra
vista el lerritorio en dis-
cordia, dividido en regio-
nes, paises 0 cualquier
otro criterio de limite que
hayamos establecido.
Comienza entonces el re-
parto: Como durante todo
el juego, nos moveremos
por la pantalla con un cur-
sor en forma de cruz con
el que seleccionaremos
los territorios que quera-
mos poseer. A su vez, el
ordenador seleccionara
los suyos, para lo que no
se tomara un excesivo
tiempo, en coniraste con
lo que suele tardar para
decidirse en aiguna fase
mas avanzada del juego.
En el reparto habremos
de tener muy en cuenta la
estrategia que vayamos a
sequir, asi como la distri-

bucién de los recursos
que nos seran imprescin-
dibles para la compra de
armas y para la prosperi-
dad de nuestras regiones.

Asi se da inicio a la pri-
mera fase, ano o turno de!
combate, donde habre-
mos de desarrollar a su
vez olras semifases con-
sistentes en la distribu-
cion a lo largo y ancho de
nuestro territorio de los
recursos que tengamos,
la semifase de produc-
cibn o desarrollo de los
productos de la tierra, la
localizacion del almacéen
de recursos en una deter-
minada region, y el ata-
gue. También podremos
aliarnos con otros jugado-
res humanos, si es que
los hay, asi como realizar
negocios y pactos con
ellos a fin de aumentar los
recursos o realizar ata-
gues conjuntos. Pero va-
yamos por partes. Prime-
ro habremos de tener en
cuenta que nuestros re-
cursos nos permitiran la
compra de armas, botes o
la creacion de ciudades,
estas Ultimas duplicaran
la produccion de los re-
Cursos en cuya region se
encuentren, si bien su
precio es considerable-
mente alto. También he-
mos de pensar que el ata-
que y la conquista de ciu-
dades ha de ir predestina-

da a apoderarnos de un
centro de produccién, o
definitivamente a ganar la
contienda y, por el contra-
rio, la defensa ha de ha-
cerse con el menor riesgo
posible para nuestras re-
servas, que suponen
nuestro mas preciado fe-
soro. Por supuesto, en
este programa cuantos
mas factores entren en
juego mas complejo sera
el proceder en la lucha,
pero a pesar de lodo, su
tuncionamiento es bas-
tante asequible para cual-
quiera, y como bien se
explica en el manual, esta
pensado tanto para aque’
llos que quieran empezar
a jugar en cuanto abran el
envoltorio, con el desca-
labro que ello supondra
en la primera conlienda,
como para los que con
mas paciencia y menos
precipitacion prefieran co-
nocer todos los parame-
tros y las posibilidades
del juego antes de empe-
zar a combatir. En cual-
quiera de los casos, des-
cubriréis que este Lord of
Conquest es un gran pro-
grama de simulacién, con
buen colorido y graficos
esquematicos que cum-
plen su funcién, aunque
sin espectacularidad.

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDOR: Dro
Soft.
LO MEJOR: Abarca des-

de la sencillez hasta |a
maxima en las estrate-

ias.
ED PEOR: E£s excesiva-

mente esquematico.
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CONSTRUCTION SET |

No es éste el primer juego basado
en la creacion y disfrute de las
famosas maquinas de Pinball que

tiempo atras fueran la gran
atraccion de las salas recreativas.

IN embargo, si que
es uno de los mas
sencillos en su fun-

cionamiento, y especial-
mente pensado para
aquellos que quieran di-
vertirse sin tener que
romperse la cabeza. Por
ello, no es recomendable
para los que prefieren pa-
sar muchas horas delan-
te de la pantalla, para
crear una excelente ma-
quina llena de detalles,
sino mas bien para los
que participan de la ley
del minimo esfuerzo y
maxima rentabilidad.

El programa sigue la
técnica de iconos para fa-
cilitar al maximo su mane-
jo, seleccionandose las
funciones a través de un
cursor que adoptara dis-
tintas formas en relacion
a la opcidn que se esté
desarrollando. En princi-
pio, todos los iconos es-
tan representados en la
parte derecha de la pan-
talla, mientras la parte iz-
quierda se reserva para la
representacion de la ma-
quina que estamos crean-
do o con la que eslemos
jugando. En principio,
cabe decir que el tamano
de la maquina se nos an-
toja pequerio, con lo que
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se pierde mucha especta-
cularidad en 'su diseno, si
bien se gana en facilidad
y rapidez de construc-
cién.

El cursor con que se-
leccionaremos las opcio-
nes de manejo es de en-
trada una mano senalan-
te, pero existen ademas
los siguientes: una flecha,
con la que llevaremos a
cabo las reformas de
cuerpos y poligonos de la
maquina, éstos son los

VL L

que impulsan la bola a
gran velocidad cuando se
produce un rebote contra
ellos, El martillo y las tije-
ras nos serviran en el in-
cremenlo o decremento
de los lados de los
obstaculos que disene-
mos, 0 de los limites y
contorno de la maquina.
Para mayor facilidad, no-
sotros solo habremos de
fijar una serie de puntos
en los angulos de los con-
tornos, y el programa fra-

zara lineas entre elios, lo
que nos permite una rapi-
da conslruccion, y no nos
impide por ofra parte, un
detallado diseno si tene-
mos mas tiempo para em-
plear. Aparie de las tipi-
cas opclones de cambio
de colores de todos los
elementos que se en-
cuentren en la maquina,
lenemos la algo mas es-
pectacular de lupa, repre-
sentada por tal icono, la
cual nos permitira el ana-




PC

lisis o modificacion deta-
llada de cualquier
obstaculo o contorno del
Pinball.

Tambien contamos con
los controles para modifi-
cacion de la gravedad,
elasticidad, velocidad y
fuerza de rebote en la
maquina, lo que nos hara
mas accesibles las allas
puntuaciones. Estos son
aspectos gue desgracia-
damente no se comple-
mentan muy adecuada-
mente con los disenos del
Pinball, haciendo que

SAVY

QuIT

MAKE
6AME

PLAY
6AME

FORMIAT

&

BONUSX
BOHUS

PLAYER1

ademas por su pequeno
tamano el juego se de-
sarrolle a una velocidad
de vértigo o de dormirse,
mas que nada por lo difi-
cil de un control real so-
bre la bola. El ultimo ico-
no de modificacion de la
maquina consiste en un
esquema de una pueria
AND, bajo la que se de-
sarrollan todos los sisle-
mas de puntuacién y bo-
nos, con un claro esgue-
ma, Siempre que no de-
seemos disenar un pin-
ball, contamos con una

R e ettt e

1 aodee

00000000

00000330
00000000
00000000
00000000

serie de cinco de ellas
grabados en el disco para
jugar simplemente sin
mayores complicaciones,
si bien como demostra-
cion de posibilidades re-
sultan un poco parcos.
Los elementos que se
pueden incluir en la cons-
{ruccion de nuestro Pin-
ball son excesivamente
diminutos, aunque en
correspondencia con el
tamano fotal de la mesa
de juego. Son, entre
otros: Flippers, cuya re-
presentacion es correcta

hasta que bajamos la ve-
locidad del juego y obser-
vamos como la bola se
mezcla con ellos en la
mayoria de ocasiones.
Bumpers, los lipicos tam-
bores en que la bola re-
bota con gran fuerza. Kic-
kers, que situados en los
pasillos verticales devuel-
ven la pelota para evitar
que se pierda. Tarjeta de
bonos, divididas en cua-
tro partes, habremos de
tocar con la pelota cada
una de ellas para recolec-
tar los bonos acumula-
dos. También se incluyen
los lanzadores de bolas,
con los que al tocar la pe-
lota, sueltan todas las bo-
las que posean y nos per
miten jugar simultanea-
mente con dos o mas de
elias. En fin, Spinners.
imanes, puertas y tantos
otros aditamentos tipicos
de las mejores maquinas
de juego se pueden in-
cluir en nuestro propio di-
seno, a pesar de lo cual
echamos en falta algun
que otro dibujo de fondo
o la posibilidad de golpear
la maquina, caracteristi-
cas eslas incluidas en
otros programas del ge-
nero.

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIPOR: Dro
Soft.

LO MEJOR: su sencillez.
LO PEOR: £s muy poco

real.
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UN TRUCO MUY ESPECIAL

Bytes

e James Bond insiste en hacer-
nos pasar buenos ratos ante
nuestro PCW. Ahora, en Ingla-
terra, esta disponible un nuevo
juego basado en una de sus pe-
liculas, «Alta tensiéns.

® Los afortunados britanicos
que utilicen el programa The
Desktop Publisher cuentan en
su mercado de software con di-
versos paquetles de comple-
mentos para este programa,
desde discos conteniendo gran
cantidad de fuentes de caracle-
res hasta discos con imagenes
digitalizadas que se pueden car-
gar con el editor de gréficos de
DTP. jQue envidia!

® Como es habitual, ia oferta en
comunicaciones para el PCW si-
gue creciendo (en Inglaterra, of
course). PROPAK es el modem
gue Micronet (Telemap Gropu
Lid, Durrant House, 8 Herbal
Hill, London EC1R 5E.J) vende
por 268 libras. Caracteristicas:
v21/v23 (300/300, 1200/75),
compatible Hayes, garantia de
un ano y ulilizable también con
Alari ST, Commodore 64/128 y
Amiga, BBC, Amstrad PCW y
PCs y compatibles.

® Para evitar dolores de cuello
y de ojos, EC Ltd.,, 75 Queens
Road, Watford WD1 2QN, TIf.
(0923) 24 33 01, distribuye en
Inglaterra un curioso soporte
para listados, basado en un bra-
zo articulado similar al de algu-
nas lémparas de tipo «flexo» en
cuyo extremo se haya un sopor-
te para Ia hoja de papel. Una ex-
celente idea.
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Ahorro en
superficie,.. que no
superficial

Bartolomé Janer Pons nos envia
este programa muy util para los que,
por ejemplo, quleran lanzar al merca-
do un producto que utilice un envase
cllindrico, ya que calcula Ia solucion

Sptima par
de ucto.

ra un determinado volumen

DN, QN

190

SESNIEENRIRNISRIONIDIFRISRFIIRSENS
# - CALCCIL - Calcula el radio, #*
# la altura y la superficle me- #
# nor para un determinado volu- #

# men de un cilindro. =
Fmm e ————— @
# Bartolome Janer Pons =

SRERFRSEB RS ERERGRRENRERNERRRARD

INPUT" VOLUMEN: “;vw
INPUT"RADIO MINIMO: ";a
INPUT"RADIO MAXIMO: “;b

PRINT

PRINT" RADIO"," ALTURA"," SUPERFICIE"
pi=3.1416

smin=70000!

FOR r=a TO b STEP (b/20)

h=v/(pisr-2)

s=2#pisr#(r+h)

PRINT r,h,s

IF s<smin THEN smin=s:rmin=r
NEXT r

PRIBT

PRINT"SOLUCION OPTIMA:"
PRINT"RADIO="; rmin

PRINT" ALTURA="; v/ (pi#rmin~2)
PRINT"SUPERFICIE=";smin

END
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£l Soft ware.

Recientemente publi-
cabamos la critica del ex-
celente juego Steve Davis
Snooker, y salta la sor-
presa cuando la compa-
fila espafiola SERMA se
pone en contacto con no-
sotros para informarnos

vh;l » Eoiaur

éDequen

de que cuentan con la
distribuciéon exclusiva
para Espana del citado
juego. Una vez mas, el
software del PCW es po-
lémico; antes, por su es-
casez, y ahora porque to-
dos son axclusivos.

DATAFAX, ya en ESPANA

El mes pasado comen-
tamos la aparicion en In-
glaterra de DATAFAX, un
organizador personal
para el PCW, Pues bien,
este programa, asi como
el ratén Kempston (que
se puede utilizar para
controlar DATAFAX),
acaba de llegar a nues-
lras manos y en un proxi-

mo numero tendréis el co-
mentario de DATAFAX y
el banco de pruebas del
ratén Kempston. Lo traji-
mos del Amstrad Compu-
ter Show, pero los in-
frarrojos del aeropuerto
nos borraron el disco.
ABC Soft se ofrecié a de-
jarnos una copia que ra-
pidamente testearemos.

CEEET [

il Pleese Enter Today's Date

DATE 22
KOKTK 06
FEAR 1988_

=
=N

l.!’ll‘lll

Bob Winner

Creado por la compa-
fia francesa Loriciels y
distribuido en Espana por
PROEINSA, Bob Winner
ofrece un argumento orl-
ginal, un cdmic sobre el

también para PCW

juego incluido junto al dis-
co y, sobre todo, unos
gréficos digitalizados ex-
celentes con lo que pode-
mos viajar a Paris, la In-
dia y un' largo etcétera.

A GOLPES

TU
PCW

Prepara los pufios,
calienta la cintura... y
a boxear, El sello de
soltware espafol
MCM distribuye aho-
ra el popular juego de
boxeo Frank Bruno's
Boxing, de Elite, sn
su version para los
ordenadores Amstrad
PCW.

CON
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ACADEMY (TAU CETI Il

Tras TAU CETI,
ACADEMY te
ofrece la
oportunidad de

A gran dificultad que
entranaba la mision

encomendada a los
jugadores de TAU CETI
es el motivo de que se
haya creado ACADEMY,
que como su nombre re-
fleja, es una verdadera
academia para formar pi-
lotos capaces de superar
las dificultades que pre-
senta TAU CETI (y las
que presenten los juegos
venideros de este tipo).

De hecho, segun reza
la caratula del juego (en
inglés), «tras un incidente
en el planeta 61 Cygnus
durante el arno 2197, un
piloto principiante selec-
ciond la herramienta erro-
nea cuando estaba mani-
pulando el reactor princi-
pal central y redujo medio
planeta a roca fundida;
por ello la Corporacion
Galactica decidid que era
necesario un entrena-
miento especial para pro-
porcionar un cuerpo de
elite de pilotos para las
naves militares avanza-
das utilizadas en los tra-
bajos de colonizacion y
reconocimiento».

«La Academia de la
Corporacion Galéactica
para Pilotos de Naves
Avanzadas se fundo en el
ano 2213 para cubrir esta
necesidad. Con unas as-
piraciones de conseguir
un centenar de pilotos
cada ano, sOlo unes po-
cos cubrian los requeri-
mientos exactos para vo-
lar y combatir.»

«Para graduarse en la
Academia, los cadetes
deben completar 20 mi-
siones, agrupadas en cin-

ni

la nave Lenin.

I ST

s P—
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Esta es la informacién relativa a las caracteristicas de

conseguir un
entrenamiento
oportuno e incluso
necesario.

co niveles de cuatro mi-
siones cada uno.»

«Con el diseno de las
naves, la asimilacion del
entorno y tecnicas de
combate casi perfectas,
los Graduados son los
mejores de entre los es-
cogidos.»

Como veis, el juego
abarca mayores posibili-
dades que su antecesor
TAU CETI, posibilidades
que veremos a continua-
cion,

La nave
apropiada

De entre las 20 misio-
nes que hay que comple-
tar, cada una presenia
caracteristicas muy espe-
cificas, de ahi que sea im-
portante elegir bien la
nave de combate que se
va a utilizar. El programa
ofrece, mediante un siste-
ma de menus y punteros,
tres naves predefinidas, y
espacio para definir tres
mas. Las lres naves pre-
definidas reciben los
nombres de Lenin, Lin-
coln y Wilson. Podemos
examinar las caracteristi-
cas de cada una de ellas
para ver que posibilida-
des nos ofrecen. El equi-
pamiento estd formado
por diversas armas (misi-
les, misiles antimisiles, la-
ser, bengalas, bombas de
retardo), equipos de se-
guimiento (radar, scan-
ner, sistema nfrarrojo,
Compas, Unidad de se-
guimiento), elc. En unos
casos podemos eleqir la




PCW

potencia de una de estas ACADEMY : se observa una importan-

opciones (por ejemplo,
del laser), en otros el nu-
mero (por ejemplo, de
bombas o de misiles), y
en olros disponer 0 no de
ese material (por ejemplo,
el sistema de visidn por
infrarrojos).

El diseno de la nave no
pasa sélo por la eleccién
del equipamiento (que
por cierto, esta limitada
por su coste en dinero de
la Corporacion Galaclica;
seria muy facil si no dise-
far una nave superdota-
da), sino que también hay
que disenar el panel de
instrumentos. Con los
cursores vamos colocan-
do cada indicador, panta-
lla y ventana en el sitio
que mas nos agrade, e in-
cluso podemos elegir la
trama de fondo que lleva-
ra el panel (a falta de
colores).

Si deseamos definir
una o mas naves propias,

te diferencia con la ver-
sibn anterior del juego:
desde el primer nivel, la
batalla es realmente
cruenta, con lo que la di-
ficultad aumenta mucho.
También es mayor el nu-
mero de objetos diferen-
tes que podemos encon-
trar en la superficie del
planefa. Afortunadamen-
te, el folleto de instruccio-
nes nos proporciona una
caria con la silueta de to-
dos y cada uno de estos
objetos, lo que facilita su
reconocimiento en la pan-
talla.

Como otro delalle de
flexibilidad, podemos re-
definir el teclado o bien
utilizar un joystick o un ra-
t6n AMX, algo que es de
agradecer, aungue el te-
clado siempre es necesa-
rio dado el gran numero
de armas y dispositivos
con que se cuenta.

el programa nos da la po- | 5 informacion sobre las caracteristicas de una mi- .
sibilidad de salvarlas a sion es basiante espectacular. cOI‘l('lJS!ﬂII
disco.

SeTie o La posibilidad de rede-
ACADEE";' finir naves y elegir misio-
nes da un aliciente mayor
a esta nueva version de
TAU CETI. Ademas, el
mayor grado de dificultad
hara a mas de uno «picar-
se» con el juego. Merece
la pena.

CREADO POR: crL

Pero antes hay
que elegir la
mision

En efecto, ya que la
nave ha de ser acorde a
los objetivos propuestos.
Cada mision en cada ni-
vel presenta un nombre
propio, y podemos activar LO MEJOR: La fiexibili-
una pagina de informa- Tl dad de diseno de practi-
cion en la que sabremos g pleno combate, en la panlalla se observa una «casa camente todo el juego.

que hemas dohacerV1as' de hee. LO PEOR: EI manual en
caracteristicas del plane- s
inglés, y para algunos, la

ta al que nos dirlgimos. . . U FRITE =
Como en el resto del pro- i AEADEm . dificultad.

TRHiFEoomT

grama, la seleccion y la

activacion de las opcio- ACGION _
nes se realizan mediante — CPAPICOS e
menus y punteros. | Tgoch: =
EI combate l .;hu:d uu lE Far | _p.,.g

Una vez en marcha una h‘?:‘? garE) —
misién, contamos, como S .-f;jﬂn'u_,;_
en TAU CETI, de diversas @rraseal an knen 8t

Ordenes para la nave. Al = ~
igual que en TAU CETI,  'yn Kamikaze nos ataca. En Ia parte lnferior derecha
con laorden LAUNCH en- el radar nos muestra la situacion relativa a nuestra
tramos en combate, Aqui  nave de los objetos que hay en el planeta.

ST WA B b

‘LF .

|
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TECLA A TECLA 0

MEDICO

Este programa inteligente que nos remite José Maria
Gonzilez Jiménez, de Ciceres, nos ayudara a saber
como andamos de salud. El funcionamiento no puede
ser mas sencillo: tras pasar unos segundos con la
pantalla en blanco, el programa comienza a realizar
preguntas referidas a sintomas muy concretos, a las que
se debe responder con SI, NO o NO SE (en mayusculas).
Tras una larga serie de preguntas, el programa emite un
diagnostico con el tanto por ciento de posibilidades de
que ¢ste sea correcto. jTodo un sistema experto en tu
PCW!

Em——— e e s e T EE—
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€0 MEDICO (ADAPTACION A P
W AR RRIRNIRR NN RN

CONTRAR EL WUMERO DE ENFERMEDAD
INTOMAS Y DIMNENSIONAR VARIABLES,

BEaD P5.PH.S: IF 543990 THEW
enf=ant+1

BEAD A3:TF AS="SIETOMAS"
0 GOTC %0

100 READ a,a811F as="FiN" THEN 130

110 sipntvaint+l

120 GOTO 100

130 DIM P(EYE),VLE(SINET), NSAEPX (ENP), MA(
ESF}, WSEX (ENF), INTERZ(SINT), PPI (ENF)

140 POR I=1 TO =int

150 INTER%(I)=1

180 WEXT 1

170 REN BNCONTRAR LOE VALORES S1BTOMAS
L0 BESTORE: READ As

190 FOR I=1 TO ent

290 RBAD o3, P(1),J

210 P=PeIY: PPLCl)=p(1)

220 READ pm,pn,as

230 mEampX (1)=ESAEPR(I)+1

240 xnPHPS/ (FOPS+ (1-PrePE}: y=Pe (1-PS)/ (P
*1-F5)+(1-P)e (1-PE) )

220 vie{l)wvlaiJ)+ABSix-y)

200 1F ®=<>999 THEN J=5:GOTO 220

270 ¥EBL (1) =NEAEP%(I)

280 WEXT 1

290 REN ENCONTRAR EL SINTOMA MAXINO Y LA
FPREGUETA

390 RM=0: posicion=0

310 FOR 1=1 TO sint

-:29 IF vie{1)>RNM THES posicion=[:RN
3

330 VLE(I)=D

M0 ¥BXT 1 =

330 1P powiclons0d THES 910
360 READ ad

370 POR i=] TD posicion
3800 RBAD a,nt

300 EBXT ¢

400 PRINT “EXFERTO":PRI
I:FBIIT "PREGUETA =

THEN

= PRIN
1=1PRIET a

410 inter%(posicio

430 PRINT “RESPO¥
13, (§0) D (NO SE»
440 IF RESCONSI* AND REs<>" 30"
*¥D SE" THEN 430 .

ASC RESTORE |READ as

440 FOR i=1 TO ent

470 READ a8, P

430 FOR k=1 TO §SEI()

450 READ J, PS5, PN

::ﬂ IF I{)powicion OR NSAEPX%(1)=0 THEX =

AND RESCO

310 IF EEa="HQ" AND PS»=0.9 THEN NSAEFE!
D2 pL Ym0 GOTO B80
320 1P ross"S1" AND PS=0 THEY BSAEFR(I)=
O:ptlv=0,60TD 580
330 ESABPR (1)=FSAEPE(I}-1
560 p=p(1)
ﬁo 1P rass"351" THEN P(1)=PePS/ (PSeP+PHs
—P)}
380 IP re3="NO" THEN F{l)=(1-PS)eP/((1-P
EIOP+t1-PH)# (1=P))
570 IF PCL)=INTCPCID3 THEN GOTD 910
380 ¥EXT k
%30 READ cp z
800 NEXT 1 1,
Bl0 REM ENCOETRAR LOS IUE?OS HI.DRES DE
SIFTOMAS Y LAS PROBABILLDADES KAXINAS
£20 RESTORE
830 READ As
G40 colocan=-1
€5C FOR I=1 TO en?
680 alsi:agei
870 p=P (1)
80 READ As, PRI
090 FOR Kei mm;:r-
T00 READ j.ps
710 1P IE munlsaentn-ﬂ THEN 750
720 IF pnipe THEN pe=l-ps:pn=1-pn
730 vi@(J)=vie<]) +PePS/ (P4PS+ (1-PIaP¥)-P
$i1-PEY/ (Po (1-PS)+ (1-P3 8 (1-PE))
7:2' al=al#PS: a2=a29 PN
WEXT K

_,“;olns.aw-aulnuon-hll’ colocon»0 THEN
Vvo MACT)wPoALs (Poals (1-F)oA2)

780 READ op
750 BEXT 1:PRINT
800 REM ESTABLECER SI SE PUBDE BUSCAR UN
KESULTADO FIRAL
810 PMa0: npa0

01,8,.5,.

B8z20 enf
.} PX THEN PH=P(]): NPN=[

't nme a0

m i=1 TO ent
IF Ilfl)?ﬂ.l)t ABD T<>¥PN THEN MAM=MA(

EEXT 1

1P pmdMAN THER 510

GOTO 290

@10 REN PRESENTAR RESULTADD GANADOR

Q20 FROMA=OQ: WPROMA=D
930 FOR 1=1 TO anf

940 TP P(I1}>PROUMA THEN PROMA=P(I):NPRONMA
=]

@50 WEXT 1

980 IF nproma=0 OR pp! (NMPROMA)>PROXA THE

¥ PRINT “N0O PARECHS ESTAR BSFERNO":END

970 RESTORE: READ A8

280 FOR 1=1 TO nproma

290 READ A3, A

1000 FOR k=1 TOQ NSER(1)

1010 READ §, pa,pn

1020 BEXT k

1030 READ cp

1040 ¥EXAT ¢

1080 :.RIIT " EL RESULTADO MAS PROBABLE ES
i

1060 PRIST “CON UNA PROBABILIDAD DE *;F
ROMA

1070 EBND

1080 DATA E¥PERMEDADES

1090 DATA RBSFRIADO CONUE,.O02,1,.9,.05,2
8, .02,3,.08,.02,5,.06,.01,06,1,.01,7,:.8,.
01,8,.%,.01,15,.8,.01,34,0,.01,000

1100 DATA RINITIS ALERGICA,.01,1,1,.01,2
.01,0,.9,.01,10,.7,,01,11,.7,,01,12,,
1,20,.9,.01,999

DATA SIBUSITIS, .01,14,.8,.
.15,.8,.01,7,.6,.01,22,.5%,.01,2,
,6,.%,.01,63,.9,.01,999

120 DATA FARINGITIS,.02,3,1,.01,16,.9,.
01,11,.9,,0:,37,.6,,.3,04,,.4,.0!

01,13,.9,
.5,.0

+ 999
1130 DATA AMIGDALITIS, .001,3,1,.01,7,.9,

.01,18,1,.01,18,.7,.01,19,0,.5%,8,.9,.01,
34,0,.01,64,.8,.01,999

1140 DATA GRIPE, 01,3,.9,.01,1,.9,.01,8,
.5,.01,7,.7,.01,8,1,.01,13,1,.001,17, .8,.
©1,18,.6,.01,34,0,.01,999

1150 DATA LARINGITIS,.01,4,1..01,8,.8..0
1,15,.0%,.01,18,.7,.01,37,.5,.3,5%,,9,.01

121,.1,.01,999

1140 DATA TUNOR DE LARINGE,.00004,4,1,.0
1,34,.90,.01,37,.6,.3,99

1170 DATA BRONQUITIS AGUDA,.00%,%.1,.01,
8,1,.01,12,1,.01,15,1,.01,18,.5, ,01,21,1
v 01,31,.9,.01,34,0,.01,22,.9,.01,5%0
1180 DATA BRONQUITIS CROBICA,.005,%,1,.0
1,12,.9,.01,14,.5,.01,21,1,.01,22,.8,.01
(34,1,.01,36,.9,.01,37,.8,.3,900

1190 DATA ASMA,.02,12,.8,.01,22,1,.01,2
1+9,.01,.24,.5,.01,28,.9,.01,26, .5, .01,3
B, 01,900

1200 DATA ENFISEMA PULMONAR, .01, 32
8 .0,.01,268,.8,.01,12,.0,.01,21
a7, .A,.3,900

1210 DATA WEUMDEIA,.003,8,1,
v18,.8,.01,22,1,.01,23,.5,
28,.1,.01,29, 02,.01 27,2, .
1 30,.1..9,7, .01,17, .9, 01, 38, . &
999

1220 DATA PLEURESIA,,001,31,.8,.01,32,.8
y o128, .5, ,01,8,,8,.01,8,.9,,91,15,1,.0
1,34,0,.01,999

1230 DATA NEUMOTORAX, .
v B,.01,32,.8,.008,550
1240 DATA BROSQUIBCTASIA, 1E-%,21,1,
7,05,.01,8,1,,01,14,.5,.01,900

1250 DATA ABCESD PULNOEAR, 1B-5,33,.9,.01
.18, .%,.01,21,.9,,01,27,.5,.61,999

1260 DATA SEUMOCONIDSIS,.001,22,1,.0L1,30
y1,.01,21,.8,,01,0,1,,01,999

1270 DATA CANCBR DE PULMON,.001,9,1,.01,

0002,18, .8,.01, 22,

03,2

21,.8,.01,27,.5,.01,22,.5,,01,18,.8,.01,
12,.9,.01,37,.99,.5,009

L, 1B~-8, 22,
8,.,01,35,.8,,01,21,,0,.
1290 DATA EDENA PULMON. ey .01,

26,.9..01,30,.5,.01, P01,26,.5,.01,

12,.8,.01,999 "

1300 DATA GASTRIT] 2 43,.8,.01,43,.8,

0L 4209, 1,57, .9, 5,909

1310 DATA HER HIATO, . 001, 18,.9,.0
oS, 57, .9,.01,168,.9,

A DUUDENAL, .01,37,.8,.2,4
101,587, .7,.01,990
0,.8,, 01,41, 9,.01
,.01,82, 0001, .01, 459

‘A DIVBRTICULITIS INTESTINAL,.001
3+ 8,.005,43,.5,.01,41,.5,.01,8,.5,.01
0L, 999

.7..01,88,.

1350 DATA ENTEROCOLITIS, . 0001, 42, -,‘; - Qo8

+43,.7,.01,23,.3,.01, 11"3,.01 8,53,.01,
000

1360 DATA ENFERMEDAD DE Cm 0001. 42,.
9,.009,63,.0,.01,15, .9, /0108 .01,82,,

00001, . 01, 999
1370 DATA DCLUSION I TIWAL, . CO0OL, 42,
.9..005,43,.58,.01,41,.9,.01.999
1350 DATA AFESDICITIS. . 001, 34,
.008, 81, .8,.01,8,.8, ,01,44,0, 5,099
1390 DATA INTOXISACION ALINESTARIA,.001,
&2é.ﬂ..uns AL, . 01,43,.9,.01,7,.8,.01,

-1, .8,42,.

1400 DATA GASTROBKTERITIS, .01,41,.8, .01,
42,.7,,005,43,.9,.01,8,.5,.01, 209
1410 DATA LITIASIS RENAL,.001,42,.7,.008

L899

1420 DATA PIELOSEFRITIS AGUDA,.001,42,.9
,-005,8,.8,.01,31,.7,.01,87,.9,.01,999
1430 DATA LITIASIS BILIAR,.01,42,.%,.00%
.81,.5,,01,47, .9, .01,999

1440 DATA COLBCISTITIE,.001,42..8,
V@, ,01,41,,8,.01,45,.8,.001,999

L005.8

1450 DATA HBRPES, .001,14,.8,.01,18,
1.60,.9,.01,50,.9,.01,2,.0,.01,8

999

1480 DATA TROMBOFLEBITIS,.0NO y 01
P99

1470 DATA ARTRITIS REUMAT 01,15, .8

,+01,17,.8,.01,40,.5,.
1480 DATA 1BSUPICIEEC
,+0,.01,30,.5,.01,2%5
5,.5,.01,32,.3,.0 . .m.
20, .3, .001,47,.9
1400 DATA ARSI
01,47,.6,,01
01,18,.4
01, 57, -
1,38,
1500 D
01,49,.

.9,.01,28, .3,
1.9 ..a 01,48, .0,
9Y,22,.9,.01,50,.5,
m.:ﬁ..s.,ol.?. 8.0

IS10W, .01 47,.5,.01,7,.5,.
s+ 5. 01,15, .5,.01,62..6,.

01,999 o
1510 DATA TROMBOSIS CORONARIA, . 01,18,.8,
01,32,.9, 001 20,5,.01 ,36,0,.2,38,.5
01,22,.9,.01,23,.9%,.01,41,.9,.01,15,.9,.
01,606

1520 DATA ABGINA DE PECHO,. 01, 37,.8,. 3,1
8,.9,.01,38,.9,.01,22,.5,.01,23,.9,.01,3
8,.5,.01,20,.9,.01,32,1,.001,990

1%30 GATA SMEOLIA PULMOBAR, .0001,22,1,.0

1,16..7,.01,21,.6,.01,27,,5,.001,2%,.5,,
001,22, .4, -
1540 DATA 1A, .001,28,.8,.01,38,.7

B8,.9,.01,81,.9,.0L,000
: 1squ;n1cu TRANSITORIO, .
+01,51, ,8,.001,34,0,
-01,61,.9,.01,900

| ULOS1S, | 0001,7, .%..01,8,
_.5_;.01.15.,5..‘:}1,15‘..,,.01.5..

1,2

A umammzs.
0 .01,59,.8,. 01,999
9 DATA H:rm*mln!sm,.oo:.w, 8,.01,
.01,24.0,.91,2),.001,.01,39,.001,0
V%, 01,43,0,.00,46,.001,.01,48, .00
01 62,.9,.03,009
1590 DATA COLON IRRITABLE,.0007,43,.%,.0
1,49,.5,.01,.42,.68,.001,41,.8,.01.%7..5,
©1,%6,.%,,01,999
1600 DATA CABCER INTESTINAL,.001,43,.9,.
01,49,.9,.01,52,.5,.001,42,.5,.005,58, .9

01,%2,.9,.001,49,

,-01,62,.000%,.01,999

1810 DATA COLITIS ULCEROSA, . 0004,42,.8,.

00%5,43,.8,.01,52,.9,.001,23,,5,.01,41,.5

,-01,8,.%,.01,24,.4,.01,58,.9,,01,900

1920 DATA ENFSRWEDAD DE MBNIERE,.000%,38
9,.001,41,.8,.0%,34,.5,.04,20,.9,.0%,9

99

1830 DATA ESFOFDILOSIS CERVICAL, . G080, %54,

.9,.01,7,.5,.01,38,.5,.01,58, .6,.01,61,.

=, . 01,999

1640 DATA REMORRAGIA SUBDURAL, 1B-8,3%3, .9
9,.001,28,.9,.001.28,,9,.01,7,.9,.01, 41,
9,.01,98,.9,.01,20,.%,.01,34,.%,, 01,000
1650 DATA TUNOR CEREBRAL,1B-0,7,.9,,01,4
;6.9.,01.30. 8,.01,5%0,.8,.01,34,.9,.01,0
10680 DATA XESINGITIS, 1B~0,8,,9,.01,7,.9,
.01,41,.9,.01,25,.7,.01,54,.9,.01,2,.9,+
01,80,.%,.01,999 s

1870 DATA HENORRAGIA SUBARACSTIDEA, AE-5,
7,.99,.01,54,.90,.01,38,.7,.01,28, 42001,
41,.8,.01,2,,8,.01,900 ’

1680 DATA GLAUCOMA AGUDO,  01.2,.9,.01,7,

<9, 01.43,.7,,01,20,,8,.08 ,34,.8,.01 .e:l.
.8,.01,08,.9,.01,999

1600 DATA ARTERITIS DE LA TBNPORAL..001,

Tee9..01,8, 7,00 2757, DI, &, 01 B3
V- 99,.01,99¢

1700 DATA DISPEPSIA,.QLgWu¥,.01,%7,.7,.0
1,42,.7,.01,41..7, .0 B2y 001, .01,20, .9,
01,099

1710 DATA atmulﬁ;ﬁ\fmacm 0003.22,.5..

&€
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01,58, .8,.01,39, .6,.01,18,.6,. 01,999
1720 DATA ANEMIA PERBICIOSA,.0004,22,.9.
(01,56,.9,.01,39,.9,.01,36,.9,.01,43,.5,
,01,42,.9,.01,90,.9,.01,28,.4,.01,9009
1730 DATA JAQUBGA,.1,7,1,.01,1%9,,9,.01,4
1,.9,.01,43,.9%,.01,2,.9,.01,20,.9,.01,34
11 9,.01,63,.99,,01,999

1740 DATA BIFERTENSION BGBNCIAL, . 18 7,.%
,001,30,.5,.01,19,.9,.01,34,.9,. -
1750 DATA ECCEMA,.03,99,.9..01
e

1780 DATA URTICARIA,.
01,4¢, .%,.01,909
1770 DATA SARNA, . 001,
-1

03,50 W80, 1,.

1780 DATA | 01
1 0,.9,.01,2,.9,.0 ;9,.01,43
v+ %, .01,00,1,.0 099
1760 DATA RUBH 4+ 01,060,.9,.01
+54,.2,.01, 3 5,.01,000

1600 DATA 1,00,1,.01,99,1,.9
1,8,.8,- S5,.9,.01,34,0,,01,9
] .

16810 E15, .02,46,.6,.01,3,.5
01,20 1+ 5,.01,999

1e20 RIASIS RUBRA,.01,00,1,.01,
30, 9

1830 .01,00,.9;.01,2,.

. .01,38,.0,.0), 009
1840 DATA TIROTDXICGSIS,.001,46,.9,.01,4
?,.8,.01,48,.9,.01,23,.9,.01,39,.9,.01,2
2, .8.. 0L, 43, . B, . 01, 62, 00001,. 04, 2,.%,.0
1,24,.9,.01.64,,2,.01,68,.3,.01,999
1850 DATA DIABETES MELLITUS,.01,62,.0001
.0 01,61,.5,.01,2,,5,.01,68,.90,,01,68,1,
01,999
1860 DATA CARGER DE HETORAGO, , 0003, 41,.%
..01‘42.‘7.‘005.02.-0001..01.53..0,.001.
6s,.%,.01,999
1870 DATA FIBRILACION AURICULAR,,001,3%,
,B,.01,38,.%,.01,20,.4,.01,58,,%9,.01,999
1880 DATA ENPFERMEDAD DE HODGKIN,.0001,23
,.5,.01,63,.6,,01,54,.8,.01,59,.7,.01,64
. 99,. 01,999
1890 DATA PIEBRE GLAFDULAR,.001,8,.9,.01
v 70.9,.01,9,,0,,08,19,.9,.01,64, .8,,01,9
1 8,4001,00,.9,.01,909
urdn 0001, 84,,9,.01,54,.8,
01,.01,8,.8,,01,23,.9

0L, 84,.99,,01,0,.8,.0
01,%4,.0,.02,3,.8,.01

AL 1SIS FACIAL,.0003,51,.9
v2,.9,.01,909
NFERMEDAD DE PARKINSON,. 001, 4
1,,8,.01,83,.8,.5,30,.2,.01,28
L34.1, 01,999

PATA ARTRITIS REUMATOIDE, . 01,7,.8,.
%,.8,.01,8,.8,.01,64,.8,.01,60,.5,.0
' 001,.01,48,.1,.01,999
5u DATA CISTITIS, . 9., 01,08, .9,
01,64,.9,.01,8,.5,.
1960 DATA TUMOR RENAL, .001,8,.0,.01,02,.
0001,.01,41,.5, 01 42,5,.01 08 ,.7,.01 .9
90
1670 DATA TUMOR' ER LA VEIIGA,. 0004, ©5,.9
. ,01,42,.9,.01,66,.5,.01,67,.5,.01,8,.3,
. 01,909

1080 DATA IRITIS,.0005,2,.9,.01,08,.3
1,959
1990 DATA HEPATITIS AGUDA, 00,8
15, .8, .01,17,.5,.01,42,.5%,.01,4
41,.%..01,999
2000 DATA SLNTOMAS
2010 DATA 1, EBTORNUDAS MUC
2020 DATA 2,“TE DUELEN LO4

MEAS MUCHO?"

2030 DATA 3,TE DUBLE LA GARGANTA?

2040 DATA 4, TIEBES RONQUERA O AFONIA?
2030 DATA S,TOSEE NUGHO?

ZDED DATL ©, TIEFES MUCOSIDAD WASAL MUY F

5'-0 ] Dl'T\l 7,TE DUBLE LA CABEZA, O SUFRE
5 BN GBI’BRLL , DE DOLOREE DE CABEZAT
2080 DATA B8, TIEEES ALTA LA TENPERATURA?C
SUPERIOR A 37 GR.)
2000 DATA ©,*TE VES OBLIGADO, POR TU TRAJ
AJO, A FASAR MUCHAS HORAS RESPIRANDO A
E VICIADO O POLVORIENTO?®
2100 DATA 10,TB PICA LA BARIZ?
2110 DATA 11,TIENES LA OARGABTA RESECA?
2120 DATA 12,RESPIRAS CON DIFICULTAD O F
ATIGA?
2130 DATA 13, TIENES LA BARIZ MUY TAPONAD
AT
2140 DATA 314,HAS TENIDO RHCIEFTENENTE UR
RESFRIADO U OTRA INPECCION BIMILAR?
2140 DATA 15,TIESES MALESTAR GEBHRAL?
2180 DATA 18, TISSES DIFICULTAD FARA TRAG
AR?
2170 DATA 17, TI1EWES DULORES MUSCULARES?
2180 DATA 18,SIESTES CUALQUIER TIPO OH D
QLOR EX 8L PECHO?
2160 DATA 19, TE HAY EXTIRPADO LAS AMIGS
LAE?
2200 DATA Z0,"TUS SINTOMAS TIENDEW
RECER ER ATAQUES Y HO A EETAR PREE
CONTINUANBSTE?*
2210 DATA 21,"TIEWES UNA TOS
ES DECIR UNA TOS HF LA QUE

2220 DATA 22, RESPIRAS ERE
2230 DATA 23,"SUDAS MUl

2240 DATA 24.°
ACA BLEVADAT (BODI
E 60 ¥ 80 PULSAC
MAS RAPIDA PAEA P
Of A 70 O IFPBRI
2280 DATA ZE.EU‘FH‘E‘;_ TAQUES DE DIFICULTA
DES RESFIRATORIAS TAE FUERTES QUE LLEGAR
A PREQCUPARTE?

2200 DATA 20, TIBNES CIANOSIS, ES DECIR,
68 TH HA PUESTO LA PIBL DE US COLOR LIG
ERAMENTE AZULADO?"

2270 DATA 27,“CUAFDO TOSES, FRESENTAN SA
NGHE LOS BSPUTCS?"

2260 DATA 20 ,BSTAS ATURDIDO O PERPLEJO S
OBRE LO QUE ACONTECE A TU ALREDEDOR?™
2290 DATA 29,“BSTAS ( O BSTA BL PACIERTE
) BN BSTADO DELIRARTE, HABLANDO IFNCONERE
WTEMENTE Y COF MALA COCRDIFACLOS MUSCULA
R

2300 DATA 30, TE UNA TOS SBCA (NO PRO
DUCTIVA)®
2310 DATA J

KIIUTO. Y ALGO
DB EDAD SUPERI

ES DOLOR AL RESPIRAR D

IENES SENSACIOBES ALTERFAE
BIO Y CALOR?
DATA 34,HACE YA TIENPC (SEIS SHXANA
&) QUE PRESHNTAS ESOS SIFTOMAS?
D' DATA 2%,~TISSES LOS DEDCS RIPOCRATI
O BN PALILLOS DE TANBORT (58 LLANAN
AEI CUABDO LAS CUTIGULAS CASI HAF DESAPA
TRECIDO ¥ LAS USAS SE ABONEAN EXCESIVARES
TE HAGIA LA PUSTA)®
2360 DATA 36, TISNES SINTOMAS QUE AFARECE
§ RUBDAMESTALKENTE AL REALIZAR ALGUN BSF
UERZO?
2370 DATA 37,FUKAS?

2360 DATA 238, T ENSACION DE VERT
2300 DATA 3G PALFITACIONES?
SACIOF DB Q [ZOF LATE MAS PUAI

O MAS P "0 XEXOS REGULARNENTE 0F
0 QUE L3

2400 b, TIENES ALGUS TOBILLO EXCESH
vixg L

\"TIEWES VOMITUS O FUERTES R

ﬁu 42, "SUPRES DE ALGUS TIPO T8
KIFAL, O DOLOR LOCALIZALO BETH
LAS COSTILLAG ISFERICRES Y LAS ISGLESY
3430 DATA 43,"PADECES DIARREA, O SUELES
TEWER CRISIS DE DIARREA7™
2440 DATA 44,°TH HAF EXTIRPADO BL APERN
ca™
2450 DATA 4%,“TIBNES ICTERICIA? (LA ICTH
RICIA 5O B8 UMA ENFERMEDAD SINO UN SIS
MA. LA PARTE BLANCA DE LOS OJOS SE TORM
AMARILLENTA) ™
2460 DATA 4¢,TE SIENTES TENSO O I[NQUIETDI

-
2470 DATA 47."TE CUESTA CONCILIAR EL
@l TE DESVELAS FRECUBNTEMENTE FOR

DATA 48, TIENES CONTRACCIONES INVO
1AS O TEMBLORES?
00 DATA 49,"SUPRES DE ESTRENINIENTD, ©
URLES TBEER CRISIS DE BSTREAINIBSTOM
mo DATA %0,"TH FALLA LA MENORIAT? TILH
g DIFICULTAD PARA RECORDAR: HECHOS AIS!
‘DS, YA SEA OCASIOBAL O REGULARMENTE?"
2%10 DATA 51,"SUPRES AFASIA, ES DECIE %
A5 PERDIDO CAPACIDAD PARA EXPRESARTE C0F
PALABRAS? |
2920 DATA 62, HAS TENIDO ALGUNA HEXCRRAGT
a FOR BL RACTO?

530 DATA 53, ERES HONBRE?
zsco DATA zn.m:us RIGIDEZ Y/0 DOLOR 3 |
AL CUBLLO?

25%0 DATA %%5,HAB SUFRIDO ALGUN GOLPE 03
ERIDA DB CUALQUIER TIPC EN LA CABEZA DUR
ASTE LAS ULTIMAS SENANAS? (UF GOLPE LETR
TAMBIES PUEDE SER 1KPORTANTE)

2560 DATA %8,HAS SXPULSADO RBCIBSTENESTE
HECES DB ASPECTO ABORMAL?

2570 DATA 97,"BXPULSAS MUCHOS GASES, FOR
CUALQUIBR viaze

2580 DATA =8,"T1BN¥ES SENSACIDNES REPENTL |
KAS DE mismm. g5 DECIR, DB SBNTIRTE (¥
BEFALLECIDO Y MAREADD, IBCLUSD, QUIZAS t
O PERDIDA DE CONSCIENCIA?™

2%20 DATA 50,"T8 PICA ALGUBA PARTE DEL ¢
VERPO, TENGAS 0 ¥O ERUFCION EN ELLAP® |
2600 DATA 00, TIESES ALGUNA ERUPCION O LE
EI0F DB CUALQUIER TIPO EF LA PIBL2
2610 DATA 61,"TIENES ALGUNA PARTE DEL CU|
ERPO BETUNECIDA, O CON SENSACION| |
zoy v HORMIGURO, COWC DE AQUY

REE?"
2620 DATA 62,E5 TU PESO H1
EVADO?

2630 DATA 63, SUFRES.DE

26840 DATA 84 T2
Z0F O ABUL TANIENT

CUALQUIER PARTE of

L BL COLOR DE TU Q@

1EFES DOLORES AL DRINAR?
S“TIENES ALGUEA ANOENALIDAD
CONO VER BORROSO O DOBLE,

IESTELLASTES? (HC CUENTAF LOS DE
FE E PUHDAN CORREGIRSE COE GAFAS)®
2690 DATA 09, PIN
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‘e MASTER GRAFPHICS .
TR RARANRINRRARRRR RN
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‘e Xavier Artiga
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A

¥ CLEAR 2000

i0 DEPSTR b

20 hesc=CHRS (27): hbasp=CHRS (7)

30 bome=haec+"H":bcls=besc+" 2" +h

40 bpoe=hesc+"q": bosg=hemc+™p"

0 pcunsbesc+”e” ! bouf=hasc+* 1
40 hsun=hesc+® r*: beuf=hesc+y
&5 gd=hemc+CHES (122

70 DEF FN atd(x,y><hesc+

RR3 (32+3)

TS res=STRINEGS (20, 32)
80 peay=1

81 ptzi=2az

82 pear=2 ol B ;
53 ptdlel ;
34 pisimy ’
90 GOSUB 2000 <
i p(BI=D 4
2 piTimd

9 ptBi=0

39 DIX gra (12,127,

100 ERINT hasc+“0~

105 FRIBT hole;h
" Creat
scambar of 149
110 PRINT.F
CIFAL *ihb
115 PRIN
oEl171V
120 E

4

i

O e e

o
MABTER G

FIER ARTIGA)
C + GEX

iheuni® 'R
A

I .‘:p:sr

[DAD DE

o
a)i
RINT SPCI2
Ti® i heuf

CEPC10); Lm.m' 3
i 45 gt
BT PRINT SPC(10); haun"!S‘HLQ 0B
oG tibeut
4 tPRIFT SPC(10) heaun, *TIPFD DE D1
" ¥ baut
[ PRINT: FPRIST SPCC103; heun; “TANARD DEL
Fi1c 1*hout
m PRINT{ PRINT SPCU10);bauny" NARCAR MED
sheut
131 FRINT: PRIHT SPC(10Y; heun;
GEES EXACTOS: " :hmuf
138 PRIBT:PRINT SPC{10); hsun;"CAXFGS SEP
ARADOE " ihsuf
130 FOR k=0 TO 7:PRIFT FF at3$ (%, T+ke2)k
*1: BEXT
140 PRINT PP at8010,28);"C = CREAR GRAFI

"HARCAR VAL

o

141 PRINT P¥ at8¢10,27);"K = MOSTRAR GRA
PIco”

142 PRINT FY at3¢10,29);
BDGRANAN

175 GOSUB 1001

180 aS=[HKEYS) IF as="" THEFY 160
181 aS=UFFERS (as?
185 IF ad="1" AND
[T Thl
180 1P
193 1P
g
200 17
Sann
204

-

210

"8 = SALIR DEL P

pe1r=l THEF pili=pi2i:

aterl® ABD ptl)>sl THEN p(li=ilias

as="2* AND pi2)=21 THBF p(2)=22:a

asm"2" AND p(2)=22 THER p(2)=2l:a

as=H3% AND p(3)=2 THEN p(2)=3ias=

as="3% AND p(3:e3 THEN p(3)=2:as=

215 as="4* AND pt4d)=l THEF pl4)e2:a3=

220
225

as="4" AND p(41=2 THER pid)=3:asd=

at="4" AND p(4)=3 THEF p4)ss:as=

230 IF as="4" AND pi4)=4 THEN p(4)=l.ad=
.

235 ad="5" AFD pi(9)=1 THEN p(Si=2iad=

240 THEN

@43

ag="8% AND p(3)e2 piS)=3 asw

AS="=% AND p(5)=3 THEN p(Sim=lias=

248 as="6" AND p(&)=0 THEN p(8)=1:as=

as="4" AND pif)=1 THEN pi{8)=0:aa=

ag=n "

AND
ASD

§(7)=1 THEE p(Ti=0iass

e ap="7" pt7i=0 THER p(?i=1;

A%=*8% AND ptBi=0 THEE p(8

ad="g* ASD piS)=1 THEN

Pt1Id1l AFD PUII€IPL;

&
|

27 A fF ptB)=2 THEN FRINT FE ats(37,19);
anss 1 \OF as="¥" OR as="S" THEN NDE " hneg;"MEDIAFO";hpos:~  FEQU
ro i
2 == THE i 1080 IF piS)=3 THEW PRINT FN atsc37,15)4
mUB 1000: ; ®GRABDE  MEDIABD *|bneg;" FEQUERQ"; bpo
F ag»"5" hbeepi b o | a
Sl 106% IP ptér=0 THES PRINT FN ats$(37, 17);
AF as=* r =1 THEN bbasp 81 " bneg; “NO": hpas
M 1070 IF piG)=1 THEN PRINT FE atsi37,17);
fEra=0 1 hnag; " 51" ; bpos; * HO"
cig; 5P 1075 IF pi7i=0 THEN PRINT ¥ at$(37,107;
i ufihou =&l *jbnag; “¥O" | kpoa
E atacw. zpoe 1080 1F pt7i=1 THEN PRINT FF at#(37,19);
LINE INFUT ﬁ.nm IF I¥5T | bnegi"Si":hpos;~  §O
=M3<3>0 THEN 3 100 1088 IF pd8)=L THEY PRINT F¥ ats$(37,21);
“IF nc=0 THE : bneg; "SI";npos;"  NO"
SEPF ncri2 Fo | 1090 IP piBi=3 THENF FRINT FN at$(37,21);
S5 FPRINT FE s T); " Samerg da variab =81 " hneg; " 90" hpoe
t-*i7L1 ‘83 nv=VAL(23):1F 1857 1100 RETURE
. Rlas,*-*) EF gra=0.G0TO 100 1%00 gugraidl, d2)
zan 1E 295 15601 IF INSTR(ETRS(g)," *)=0 THEF ns=5IR
207 1 - TH o 8 (g):GOTO 1510
208 KN ats (20,97 Campo Variabl 1505 md=LEFTA(STRM (g}, INSTRISTRS (g),". "}
. - +1)
k=1 10 nc I 1510 textoS=RIGHTS (ms, LEN(mS)-1):t=licml
k1=1 TO av 1deR0 GOSUR 2649
FR ata(2%,9) Kk F¥ at3(37,9);kl 1818 RETURE
& 18T FN at$(42,9);res;:LIBE INFUT a 1898 RETURNE
3P 15STR(as, "-")<>0 THEN k=nc+i:kl=nv+ | 1229 END
ans1:60TO 325 | 2000 mad=0
ﬂazo grack, k1) AL(a3)+1F grotk k17=0 ASD | 2005 GOSUB 2600
as<ICHRS (48) THEN 310 2010 GOSUB 2740
328 FEXT ki1,k'IPF can=l THEN can®0.graso: 2011 timp(®)
GOTO 100 2012 11+8000/nv
330 PRINT FH ats$(10,112:°Titulo Princlpa 2019 amch=32767/par.ocut3(0):eecv=32707/p
1 3 *;:LINE ISPUT mS:hp=as; [F INSTR(as ar.out%flss 2
M +3¢>0 THEN gra=0-00TO 100 2020 textod~bhprd 90; L p(3i c A:y=29000/t
331 IF as="" THEN 330 1:x=18000/t1:GOSUB 2645
335 PRIST FU at$(10,13;"Titulo Secundar 202% textclaba.ded0:t p(Bricel: y=27000/t
{o : “;:LINE 1BPUT aS:bm=as:IF INSTR¢as | £:x=15000/t::COSUB 2045
," =330 THEN gra=0:Q0TO 100 2028 IF pi4r=3 THEN 3000
336 IF as>"" THEN 329 2030 coord, {a%€0,0)*5000/cd:coord. inkil,
240 FRINT FN at8(10,1%;"Titulo eja ==X 0) 3000/ 1
== ; ®:rLINE ISPUT as:bx™as:IF IRSTRias 2038 coord. {n%{(0,13=5000/ti:coord. 1a% (1,
(M3 40G THER gra=0:60T0 100 Li=Z2B000/t1
341 1F as="* THEN 240 2040 ce=l:e~1.G0SUP 27650
34% PRIST PF atacl0,172;"Titulp ejs ~--Y 204% coord. in%{0,0)=8000/t1:coord. in
== ",:LINE INPUT a$:by=a3:.IF [NSTR(n3 033000/t
,m-"1<3>0 THEN gra=0:GOTD 140 20%0 coord. in%10,11=30000/t1:coor,
340 IF a$=“" THEF 345 y Li=30007/21
350 PRINT FN ats(l0, 19), "Nombre campo 2055 c-lie=1:GOSYB 2763
" 2060 an=0
455 FOR k=1 TO nc 2009 POR k=1 TO nc:FOR ki<
260 FEINT PN atd(22,10)k 2070 IF gra(k,klijas THR
36% FRINT FN at$(31,108);read; LINE INPUT 2078 NEXT ki, lk

2076 1ni=25000/ (nceny

as:ho(k)=as:IF [NSTR(as,"-")<h0 THEN can
2080 FOR 1=0 TO 10

=]:¥=nc+l
366 1P as="" THEF 365 2085 taxtos=STRS - v:
aro ¥EXT =2000/t1: y=¢30Q 317 /tic=l
375 1F can=1 THEF can=0:gra=0:GOTO 100 &3
380 PRIST FN at8(10,21);"Fombre variable | 2086 NEXT
;" 2087 FOR }
385 POR k=1 TO nv y1)re e
390 PRINT FN ats$(2%,21%:k UB 264
395 PRIST F§ ats(31,21); ras; :LIBE 1NPUT ?f”

as;bviki=as| JF 19STR{as, “-*)<{>0 THEN can
=lrg=nv=1
396 IF as="*"
400 HEXT
405 IF cap~l THER can=0:gra=0:GOT0 100
410 gra=1:GOTO 100

100C FRINT hbeep

1001 IF ptl)y=) THEN PRIST PN at$!
oeg: *PANTALLA"  hpom; * I XPRBSE"
1005 IF pi1>>1 THEW FRINT FN
PASTALLA  ";hneg;" I KPRESOR
1010 IF p(2)=21 THEN FRIF¥
bneg; "ALTA CALIDAD";bpos,
o

THEF 39%

IR posd D1
2100 11=5000/nv 4
| 2102 POR k=0 [0 aa{’.
| 210% POR x1=0 TO n¥v-1
g O 2110 x1w(5000+inlskenveinle
.-,, | O/tirmdsxléinl/ei-2000p(8
l.ki*1linin2)/%1
| 211% e=p(3):1skis1:IF
¥ o=3:1=x1-4:G0TO 2*
2116 IF ki+1>3 AWD
2117 GOSUB 2890

A CM.ID&

101% IP p(2»=22 THEN at8(37,9); & :

"ALTA CALIDAD "% CALIDAD™ ;bp | €118 IF p(7iel

& S00/tl;ymy2: =00

1020 IF p(3)=2 P at8¢37,11); | €120 IF €=Q 01 %2=1500/t1: yl= (320

00-¢Ckl+1) Y1+011=-500)/¢t1: GOSUB

RALLADO"
RIET PN at$(37,11);
3 * RALLADQ" | hpos
!! PRINT FE at$(37,13);
‘* a. L1BEAS SECTORBS

hneg; " SONBREE
1028 IF p(3
*EOMBREALD

1030 IF
bnesg; ™

"x=l800/t i y=yl textos=h
*00:c>L:005UB 2645
gratk+l kl+l)

El.k
{83=1 THEN mad meds (aveénc):coor
) #5000/ %4 coard, inX(0, 1) 80000/

ibneg; “L1NEAS"; hpoe; "

%0
jard, Ln% (1, 0)=(3000+medein2 s/ ti: coor
€1, 1) =scord. 1a%(l, 0l a=1 c=0; GOSUB

RFICIES"
F pta)=3 THES PRIST F¥ at3(37
€ LINBAS  "™ihneg;"SECTOR

" SUPERPICIRS"

1045 1P pt4)=4 THES PRINT FN a
_"BARRAS  LINEAE  SECTORES
PERFICIES™ ;hpos
108¢ IF piS:=l THEN PRIN
hneg; “GRANDE" [ hpoe; ¥

C2138 IF ptti=] THEY textos="pedia":tslic
w]:dw@0: x W00/ %1 ywonard. tn%cl, 02 G08Y
B 2042

2137 IF pt(7i=1 AND p(8)=] THEF textolsST
RS (mad); tel:om1; 4% 30 x= 30300/ t1: y =y~ 1000
/ti: GOSUB 20845

2140 GOTO 2500

=
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TECLA A TEC

2200 IF pl4)32 THEN 2300

2208 FOR 1=1 TO nv

2208 IF gs=1 THER ll=l:lsl

2215 control%(0)~iS:control%il)=
%(0)=1:GOSUB 2755
22186 IF gs=0 THEN coord, {n% {0
.An%i0, 13=1500/t L coord. {nk
1811 )/t1:coord, to%fl, 1) =c
=1l:c=1:G0SUB 2703
2217 taxtosvhvi(l); t=l:
ty=(32000-1011)/21: 0
2218 IF gs=1 THEN )
2219 FOR 11=0 TO
2220 coord. in%<Q

32000-
(1,0):e

/ti:coord. i
bG8

1000/t

nitovell) /e
£13+1,1)0in2)/

#.in%(0, nc-1%:c

8% ju) -5 m:rm 2395
2091 IF 150 AND a=3 THEN w=2:1+1-5

2399 nspc+2)ec=1:G0SUB 5300

2400 WEXT 1

2410 ge=1:G0TO 2208

2420 FOR k=1 TO ov:xl=0:x2#1500/ti;y1=¢3
2000=-kell)/tl: y2=y 14 (11-5003/%dra~]

2425 e=pi3):i=uk: 1P k>6 AND e=2 THEN a=3:
L=k-5

2430 1P k>8 AND e=3 THEF e=2:i=k-5

2435 GOSUB 2890: NEXT

2500 control%(0)i=d4:control%(l)=0:GOESYB 2

755

2801 IF IIKEH-" THEN 2501

2509 RETUR

2600 *

2005 ' carga controlador de pantalla
2010 *

2615 entrada=HIMEK+1

2620 par.ioR (@ =pil):par. in%(li=l:par.in
%(2)=1:par.in%(3)=1; par. in%i4)=1

2628 par.in%(S5)=1ipar. inS(B)=1:par. 1n%(7
)=lipar.in%{8)=l:par.1n%(9)=1

2030 comtrol%(0)=1:controlZill=dicontral
L(3)=10

2833 CALL entradn (4,8,control%(0),par.t
n%(0), coord. 1n%{0, 0), par.out% (02, coord.o
ut% (0,00}

26840 RETURN

2045 'emmmm————

2650 ' texts

20088 Noodeesuas

2600 controlR(Q) =13 icontrolB(li=l

(1) »COS (ang)

GOSUB 2755

LEN (textos)

Fol%{1)=0: par, in

sontrol%(li=1l:control

B=1)*ASC(NIDS (textos,ch, 1)

acceso al G&X

0 P emrm e o

7858 CALL entradafa,a,contral%(0),

TR0, 00

2760 RETURE

2765 ' -———————mmmmmmmmmme e mem e
2770 ' dibuja una racta (DRAV)
2775 "
2830 entrada=HIMEN=1

B
'd, 4a% {0, 0i=x1coord. in%{l,0)ny

par.in
%10),coord. 1n%(0, 0}, par, outs(0) ,coord, ou

283% control(0)=8:control%{l =2:G0SUB 2

aso

2840 control®(0) «1%;controli(i}=0:par. {n

L{0Y=g: GOSYB 2880

28458 controlXx (0 =1lTicontrol3(l)=0:par.in

% (0= GOSUR 2840
2850 RETURE

288C CALL entrada {a,a,control%(0),par.i
o%€0) ,coord. in%{0, 0}, par. outX{0),coard.o

ut®%(0o, 0}

2885 RETURN

2890 'msmmemmmmmaan e
2898 ' rutina barra

2900 'rmmmmmmme e —mmmme -
2905 GUSUB 2980

2810 control%{(0i=23:control®{l)=d: par.in

"i0) e
2815 COSUB 2980

2920 control®m(0)=24:control®Rili=0:par.in

L0 =y
2825 GOSUB 2980

€930 control®(0)=25:control %l =0: par. in

%i0)=c
2038 GOSUB 2980

2940 control®()*1ll:controli{li=2:contro

1%L5)=1

2945 coord.in%(0, 0)=xlicoord. in%(l, 0=yl

25950 coord.in%(0, 1ywxZ: coord. 1a%(l,
25955 GOsSUB 2520

2960 RETURS

2065 ' ——

2970 * accesno al GEX

OPTE temcmmcmammmn————— -

2980 CALL sntradada,a,control%(0,par.i
. poar.out®0 ), coord.

% W) ,coord. 1n%(0,0)
ER(0, 037

2985 RETURN

3000 pi=3. 1415927R
3001 ngt=0:FOR o=1 TO nc:ngt=ng

3010 x1=0
3020 POR 1=l TO nc

1imy2

LU

8025 e=p(3)ixl+1: 1P 150 AND a=2 THES
3 11%4-3

3020 IP 136 AND o3 THEF e=2
3030 n=20

3031 sa=igrail,l)e2api/ogt)/ (n=123
3035 coord: 1n% (0, n+1) =18000/t1: codre. i
{1,n0+1)=16000/7¢1

3040 FOR k=1 TO &

3048 xlizxleme

3080 coord. 1a% (0, k)» (16000+100008SIH(xI}
el

3038 coord, in%{l,k)={18000+10000#COS K
/%4

3080 FEXT k

3045 coord. int(0,0)=10000/¢1: coord. 1atil
»0I=18000/ L

3066 n*n+l

3070 GOSUB 5300

3080 IF 1<12 THBS xi=xl1- (srntlf..lnzo'j

/ngt)s in-1)
30565 taxtoswho(l):twlid=90: x=coord. {a%i)

1iw-3

JOf2) s yecoord, In%(l, ni2)ic=l

2080 1P pi7)=l THEN npvgradl,i)el00ss
taxtoS=textos+" {("+RIGHTS(STRS (npi.L
TR {npli=1)+" %)™

3087 IP x<{10000/t{ THEF x=x-400+LEN(text
o%}

3089 GOSUB 2645

30890 NEXT 1

4000 GOTO 2500

4500 FOR 1=1 TO 22:PRINT P at# (24,1046
ACES (803 : NEXT: a8=CHRS (93 : PRINT heuf:GOM
208

BOOG *==mmmm s m s
5010 ' instala la rutina de =malto
5020 ¢ a 0005h pare gsx

LT R

5040 c1SoCHRS (27)+"E"+CHRS (277 +"H" : FRIIT
cis

5050 MERORY HIMHN-7
5080 entrada=HIMEN+1
5070 RESTORE 5150

5080 POR n‘) 07

5090 READ byte

5100 POKE HINEX+m byte

3110 EEXT n

51290 DIK costrol®(5),pa
n%i{l,74),par.outk (442
5150 *
5140 *
5150 DATA An90.°

5160 DATA &4b%50.

5170 DATA ab
S180 DATA a)
5190 * -

5200 RE

5300 ¢

Fol% (1) =0: par.1

OREFOlNC1L)e0:p

contr
g I‘IJGDEUB
S350 contrg 2Sicontrol%(l)=g
2140) =c: Gy {i1+]
5300 zog 0)%0: control(}

0% (0}, coordv 1n% (0, 07, g
utx(0,033
5300 RETURN

- s T o e s e e
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Modificacion
del Basic
para usar

GSX

COMO este programa
utlliza el sistema GSX
de gréficos, para poder
ejecutarlo es necesario
realizar una pequena mo-
dificacion en el intérprete
de BASIC Mallard (el fi-
chero BASIC.COM).

Como esta modifica-
¢ion afecta al espacio li-
bre que el BASIC deja
para programa, mi conse-
jo es que realicéis la mo-
dificacion sobre una copia
del BASIC. Para ello for-
matead un disco y, usan-
do PIP o Locoseript, co-
iad a 8l los siguientes
icheros:

BASIC.COM.
GSX.SYS.
DDFXHR8.PAL.

DDFXLA8.PAL.
DDSCREEN.PRL.
GENGRAF.COM.
Ademas, tenéis que
crear un fichero ASCI| (lo
podéis hacer con Locos-
cript, usando la opcion
«Hacer fichero ASCllIx)
con e nombre AS-
SIGN.SYS, que debera

quedar en el mismo disco

que los demds, y cuyo
contenido ha de ser;

21 @;DDFXHRS.

22 @:DDFXLR8.

11 @:DDHP7470,

01 @:DDSCREEN.

Una vez que tengais to-
dos estos ficheros en el
disco, y estando en
CP/M, tenéis que escribir
(con el disco introducido
en la unidad de discos):

GENGRAF BA-
SIC.COM.

De este modo el BASIC
queda modificado perma-
nente:nente. El efecto de
‘esta modificacion es que,
al cargatlo, &l mismo sa
encarga de cargar en me-
moria la parte residente
de GSX, lo que permite
que el programa que pu-
blicamos en éstas pagi-
nas pueda realizar los
graficos. Cuando ejecu-
iéis este programa BASIC

mos, debe es-
tar en el mismo disco en

e esta el BASIC modi-

Py los ficheros de
ﬂpo «PRLy y «.SYS»,

- _TL — —
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ESpect::ilL
_programas

senmllo Juego educativo remitido por Xavier Artigas,
ona. Utiliza el sistema GSX para crear egla pantalla el
gr del reloj, y resultara un programa util @ que los mas
- peque 0s no se envicien con los relojes de lect tal y aprendan
a leer las clasicas manecj
Cuando el programa pregunta la hora hg
hora en formato HH:MM, es decir, dos g
del simbolo dos puntos ":" dos

"para la hora seguidos
' para los minutos.

—————r——— —
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P

o=

& QUL HORA S *

) NeEe

10 "enmesstdense’
20 'e TIC TAC @
30 "eneneesRene’
0 "#X. Artigase’
B0 *e (C) 1088 #*
A0 ‘ssssssenssne’
0"

80

R0 ¢

100 DEPSTR b

110 hasc~CHRS (27} :bhbaspaCHRS(T)

120 home=hesc+"H":hcle~hasmc+"B" +homs
130 hpos=heec+"gq":hnegwhasc+"p"
140 DBF FN at$ix,y)=hasc+"Y"+CHRs(
CHRS (324x)

150 beun=besc+”e™:hcuf=hbec+"{
160 GOSUB 900:GOSUB 1100
170 aech=32767/040: secv=327
180 PRINT bcle; SPC(331;h
AC "+h

190 PRINT FN at3(10,3);
bre 7*;bhcun: PRIET: PRI
PUT hname

200 IF hname="" TH
210 PRINT FN ats¢
o ?*:PRINT:PRINT

TiC T

| &8 tu nom
15);: LIBE 1¥

"¢ Dima un numar
J{rLINE 1NPUT hfas

v

220 fav=VAL(hfav)
230 IF faveDd AND hfav<{>"0* THEN 210
240 RANDOMIZE fav

250 PRIET hcle; SPC(35); hnegt”

AC “+hpow

200 e=licwl:coord. in%(0,0)=1:coord. in% (0
yli=sl:coord. in%(l,0)=1:coord. inZ{l, 1)=1}
GOSUB 1200

270 *

280 ’.iHIJRJ\ DIBUJANCS UN RELOJ*

200 *

300 p1=3, 1415027 Atete=(20p1)/12

310 x=300) y=200: rel=par.out®(4)/par. ot%
(3 i r=7TSirl=03

320 na4:e=l:c=l:coord. 10%L0, 0)=(x-220)#e
ach:coord, 1n%(0, 1)=(x+220)sesch: coord. in
L0, 2)= (x+220) #asch: coord. in%(0, 3} =(x-22
D) sesch

330 coord, in%(l,0)=(y-110)Yesecvicoord. in
%1, L)=iy=110) eamcyv:coord. An%il, 23 = (y+11
0)tescv:coord, in%(1,3)=(y+110) vancv: GOSU
B 14%0 .

340 o~4:1e=l:c=1l:coord, in% (0, 0)={ix-22%) ve
sch:coord, 1n% (0, 1) = (x+4225) seech: coord. in
£00,2)=2(x+22%) saschrcoord. 1n%(0, 3)=(x-22
S)esmch

330 coord. in%(1,0)={y-115)esacv:coord. in
%01, 1)=(y-115) ¢amcvicoord, in% (1,2 ={y+ll
Sreamcvicoord . dn%(l,3)=(y+113) veecv: GOSU
B 14390

3480 POR oras=0 TO 12

370 a=1l;oml 1

380 coord, 4n%{0,0)=esche (x+raléreBIN(ete
sorae)?

300 coprd, 4n%(l, O)=escv® (y+raC0S (atetora
=)

400 goord. 1n%¢0, 1)=asche (x+releriss(Nist
e%oras) )

410 mrd in%(l, 1) vescvs Ly+r1eCOS (etesor
as)}

TIC T

420 GOSUB 1200

430 NBXT

0

430 'Y AHORA LAS AGUJAS
480 *

470 gra=IBT(RED(1)#12)+1: pag=IET(RED(1)®

12)41

480 s=l:colir=70:r1=40

480 coord. in% (0, ) =aschex: coord, in%il, 02
=ascvE

500 coord. 4n%0, L)=aache (x+ralsriSiN(ste
sgrad?

510 coord.in%({l,l)=escve (y+reCOS (atasgra
32

GOSUB L200

oord. 1a%(0, 0)=aachex: coord, In%(1, 00
v

0 coord.in%(0, l)=aachs{x+ralerlesSIN(st
spagll

850 coord.in%(l,1)=aecve {y+rleCOS(ataspe

q2)

560 IP gra>6 THEF pog=pegq-1

270 IF pag=0 THEN peq=12

580 IR gra=12 THEN gra=0:peqrpaq+l

590 GOSUB 1200

800 pre=pre+l

610 va=l

620 PRINT F¥ ats$(30,2%3);". QUEB HORA BS 7

> *;SPACES(30);STRIEGS(30,8); hnex;

630 LINE INPUT hora!PRINT hpos

840 IF INSTR(hora,":")=0 THEN 620

650 IF LEN(hora)>3 THEF 620

600 ora=VAL{LBFTA (hora, IESTR(bora,":")~1
»

670 mi=VAL(RIGHTS (hora, LEK(hora}-INSTR{b

ora,":%2))

€80 IF ara>l2 THEN 620

€30 IF cra<l THEN 820

700 IP m=t»859 THEFN £20

710 IP ®1<0 THEN 820

720 IF mi/% <>INT(mi/0) THEN 620

730 IF =i<>gra¢8 THEN va=0:00T0 8

740 IF ora<>peq THEN va=0:G0TQ

750 PRIET FN ata(30,13);bneg;"

K LAE *;pagqi"i"igras3;"h." ;b

760 res=ras+va

770 PRIST F¥ ats$(20,28);"Pul

a resultados, otra tecla para aeguir.”

780 as=INKEYS:IF as="" THEY 780

720 [F as=CHR$(8) THEN 810

800 GOTO 250

810 PRIBT bcle! SPCL35) hnege®

AC *+hpoe

820 PRIST:PRINT;PRINT SPC(10)bname;," :*

830 PRINT:PRINT SPC(10);"Te he hecho “ip

re;"preguntas, y me bas respondido a la

primera, ";res

B840 PRIST:PRINT SPC(10);"ss0 repressnta

un "; (ree/pre’)el0Q; %"

850 PRINT PY¥ at$(10,20);"Fulea 'CAE' par

a abandonar, otra tecla para @eguir.”

B8O as=INKBYS,IF as="* THEN BG&O
BT0 1P ad=CHRS(8) THRW PRINT

L4
aso GOTO 250
890 END

TIC T

leihouni B

P00 femmsmmmeee———— o

910 ' inamtals la
920 * a 0045k
Q30 *

'm (27)+VH": PRINT

byte
‘HIMEN+B, byte
n

9, coourd. 4
LDUEECL, T4

1020 DIK control%(3),
a%il, vu par.ocut®(ad
1030
1040 ' = = = = =
1080
1060
1070
1080
1090 ' -~ = = = - - - = = = = = =
L e
1110 controlador de pantalla
1120 =

1130 q;rnd-=alnzx+1

1340 par.diesc0)=1:par-in%{ll=l;par.in%(2
Imi:par. {n%€3)=1: par. in%(4)=1

1150 par.in%(S)=1lipar.in%(8)=1)par.in%(7
Y=1:par, inS(8)=1; par.1a%(0)=1

1180 control%(0i=]1;control%(1)=0:control
%(3)=10

1170 CALL sntrada ¢a,a,control%(),par.1
n%(0) , coord. in%(0, 02, par.cut%(0),coord, o
ut%(0,0)

1180 *
1190
1200 *
1210 *
1220 ¢
123

uga recta (DRAV)

antradasHINEN+1
1340 controls(0I=f:control%{1)=2:GOEUR 1

1350 control%{0)=1%:cootrol%(l)=d: par.in
%L(0)ma:GOSUB 1430

1380 controlf(9)=1iT:cantrol%¥{li=2:par, {n
%{0)=c:GOSUB 1430

1370 RETURE

1380 !

1300
1400
1410
1420
1430 CALL entrada (a,n,control3(0), par.i
n%{0) ,coord. {n%(0,0), par.out%0),cocord. o
ut%io, 03

1440 RETURNE

1480 Vmee=
14080 '
1470 !
1480 control%(0)=23:control®(1)«0: par.in
%(0)=g:GOSUB 1530

1490 control%<02=24:control®%(l)=0spar:4in
%{0)=4.GOSUB 1330

1500 control%®(0)=25; c,on:rnlhuﬂhphr.tn
%(0)=c: GOSUB 1330

1510 cuntrnl'l(0)-9::untrul:cn-l1mﬂ 1

dibuja pﬁl 1;“0 rellenc

530

1520 RETURK

1830 CALL entrada (a,a. wnmﬁﬂo*.par i
n% (03, coord. in%to, a;.p.r._u,uuco: eoord, o
utR (0, 01

1540 REBTURN
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PROFESIONAL

Fev-5onal Hooounts

Main i_i--‘l Wi

s Reocord

‘Eslas son las posibilidades de CARD-INDEX.

PLAN-IT

Todos los hombres, al fin y al cabo,
desarrollamos una actividad econémica.
Cuanto mayor se hace dicha actividad,
mas compleja se vuelve, es entonces
cuando el registro y control se hace mas
necesario. De Gran Bretana nos llega este
planificador personal.

Canrd

LAN-IT es en realidad una
especie de libro de cuen-
tas personal. La finalidad
del programa es que el

usuario disponga de una herra-
mienta que le facilite la labor de
control de su economia. Lo primero
que hay que senalar es que tanto
el software como el manual estan
escritos en el mas pulcro y correc-
to inglés que podamos encontrar.
Asi que los desconocedores de
este idioma ya pueden ir pensando
en comprarse otro, pues la lectura
del manual es practicamente abli-
gatoria si se pretende trabajar con
Plan-it.

Una vez superado el trauma idio-
matico, pasemos a ver de cerca el
programa. Desarrollado en su prac-
tica totalidad en Mallard Basic,
Plan-it incorpora las posibilidades
de este lenguaje en cuanto a la
gestion de ficheros, pero, sin em-
bargo, también se deja notar la len-
titud de intérprete en determinados
momentos. Asl, y aunque todos los
programas se cargan al disco RAM
—la unidad M—, cuando se acliva
cualquier opcion del menu principal
la transicién a la funcion elegida lle-
ga a ser en algunas ocasiones cier-
tamente tediosa. Por cierto, el pro-
grama exige que no haya ningun fi-
chero en el disco RAM, aungue le
sobre espacio para poner sus pro-
pios ficheros.

Cuatro programas

En realidad, Plan-it consta de
cuatro grandes programas: Cuen-
tas personales, Gestion ds tarjetas,
Diario y Calculo de préstamos. De-
cimos cuatro y no tres, como afir-
ma el manual, ya que la opcién de
célculo de préstamos en la version
original figuraba como un programa
ajeno al propio Plan-it, y se ponia
en marcha desde el sistema opera-
tivo. Mientras que en la version que
viene en el disquete, esta funcion
esta integrada en la aplicacion y se
activa desde el menl principal,
como cualquier otra opcion.

La primera de las opciones,
Cuentas personales, permite con-
trolar hasta veinticuatro cuentas,
una cuenta de cash, nueve tarjetas
de crédito —con su registro de
cuentas correspondiente— vy los
cheques. Un detalle muy interesan-
te y que no podemos dejar de se-
nalar, es el que todos los datos de
las diferentes cuentas estan a su
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vez interrelacionados, de forma tal
que si el usuario extiende un che-
que contra una cuenta bancaria re-
gistrada dentro de las veinticuatro
cuentas personales, inmediala-
mente el movimiento queda regis-
trado y descontado del saldo.

Es significante que el propio pro-
grama realiza el balance mensual
de gastos e ingresos, y de este ba-
lance extrae un saldo de caracter
activo para el siguiente mes. Asi, el
saldo total se ve actualizado con el
saldo del mes anterior. También gra-
cias a las posibilidades de segui-
miento de toda la informacion reqis-
trada, es posible llevar a cabo ana-
lisis completos de todos los movi-
mientos econémicos que hemaos he-
cho durante un tiempo determinado.

La Gestion de tarjetas no es ni
mas ni menos que un archivo don-
de almacenamos y controlamos la
informacion referente a nuestras
tarjetas de crédito. Podriamos decir
que es una microbase de datos
para tarjetas de crédito, en ella in-
troduciremos todos los datos de
cada una de nuestras larjetas (tipo,
numero, fecha de caducidad, ope-
raciones, etcétera). De hecho, el
manual habla de registros y cam-
pos refiriendose a las fichas indivi-
duales para cada tarjeta y a los da-
tos que puede contener.

La siguiente opcién, Diario, hace
posible llevar un apunte diario de
todos nuestros movimientos econo-
micos. Son detalles muy gratos la
tacilidad a la hora de introducir la in-
formacion, la busqueda rapida, las
posibilidades de estructuracion y
las diferentes salidas por pantalla e
impresora.

Los datos con que trabaja el Dia-
rio estan permanentemente en me-
moria, de ahi la rapidez en la bus-
queda. Admite hasla un maximo de
doscientas entradas por fichero,
pero si sobrepasamos este limite, el
programa nos propone la posibili-
dad de grabar los datos sobrantes
en un fichero distinto.

El célculo de préstamos se lleva
a cabo con la ultima de las opcio-
nes. Al activarla hay que introducir
el volumen pedido, el tipo de inte-
rés y el periodo de tiempo. El pro-
grama calculara cuanto habra que
pagar al mes, el total a pagar y lo
que realmente supone de aumento
sobre el precio primario. Una vez
aparecen en la pantalla los resulta-
dos, es posible modificar cualquie-
ra de los parametros introducidos.

t

§ ~— Planit Loan Caloula

Telipe Lot
Caawiento 11, 3

131} 232 45 610
Es una bellisina persona.

Edicion de una ficha del CARD-INDEX.

En pocas palabras

En resumen, Plan-it es un intere-
sante programa que permite el con-
trol dia a dia de todos nuestros mo-
vimientos econémicos. Debido a
semejante especializacion, no es
un producto, evidentemente, dirigi-
do a la gran mayoria de usuarios,
sino mas bien a un grupo muy re-
ducido cuyas necesidades de pla-
nificacion exigen un control rigu-
roso.

Por otra parte, i principal y ma-
yor problema es que no haya sido
traducido al castellano. De entrada
ya quedan eliminados lodos aque-
llos que desconozcan el inglés, o
que, simplemente, no quieran mo-
lestarse con la labor de traducirse-
lo todo. Si a pesar de todo ello se

adquiere el paquete, la engorrosa
tarea de andar con un diccionario a
mano esla garantizada. De todas
formas, Plan-it es un gran progra-
ma que choca con el problema del
g, E. H. P.

CREADO POR: DATA-
BASE SOFTWARE.

DISTRIBUYE: POWER-
LINE. Teléfono (943)
61 51 47.

LO MEJOR: La cantidad
de posibilidades de tratar la
informacidn.

LO PEOR: Nadie se ha
preocupado de hacer una
version en caslellano.
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TRUCOS

m (rificos
sencillos

P!!_H_A los que no quieran

draw publicadas en el nimero
29 de AMSTRAD USER, Car-
los Linares Lopez, de Mdsto-
les (Madrid), ofrece la posibi-
lidad de trazar rectas, circun-
ferencias y elipses en la pan-
talla a base del caracter pun-
to. El listado 1 es el que traza
una recta y el listado 2 el que
traza una circunferencia o una
elipse.

‘usar las rutinas plot y

Fracciones

LocoScript

ro PCW nos brinda la
gggﬁum'dad de escribir algu-
nas fracciones, que son: un
octavo, un cuarto, tres octa-
vos, un medio, cinco octavos,
tres cuartos y siete octavos,
queseobﬁenenpuﬁandonur
pectivamente Ia tecla [ALT] y.
las teclas 1, 2, 3, 4, 56y7;
pero a la hora de escribir unas
fracciones distintas queda
bastante feo poner por ejem-
plo 3/4.La solucion a este pro-
blema nos la proporciona Ma-
ria del Carmen Carrillo, de Se-
villa, y seria: se activa el paso
de letra 17, se activa tambien
el superindice y sé pulsa el
primer numero de la frqccldn}
Despues se desactiva e
superindice y se pulsa 7, se
activa el subindice y se pone
el otro numero de la fraccion.

en

0 sabeis, en Lo-
Ocﬂf)Sc:?::l el teclado de

/
Después se desactiva e
subfnd!ce y ponemos el

so de letra que teniamos
antes. Asi podemos conse-
guir fracciones.

|

10 PRINT CHR&%(27);"“E"; CHR&(27);"“H";
20 PRINT"Por favor, introduzca a continu
aclon las coordenadas de la salida: al,a

2“

30 INPUT"al=";al

40 INFUT"aZ2=";aZ

50 PRINT"Por favor, introduzca a continu
acion las coordenadas de la llegada: bl,
bz n

60 INPUT"b1=";bl

70 INPUT"b2="; b2

80 PRINT CHR&(27);"E";CHR$(27>;"“H";

90 DEF FN locate$ (x, y)=CHR$ (27)+"Y"+CHRS
(32+y>+CHRS (32+x)

100 cli=bl-al

110 c2=bz-aZ2

120 x=al:y=a2

130 FOR z=1 TO 900 STEP 0.1

140 IF x>MAX(al,bl) OR y>MAX(bZ,a2) THEN
zZ00

150 IF x<MIN{(al,bl) OR y<MIN(a2, b2) THEN
200

160 PRINT FN locates$(x,y);".";

170 x=al+z*{(cl/10)

180 y=a2+z#*(c2/10)

180 NEXT

200 END

F_ — -

10 PRINT CHR$<(27);"E"; CHR$(27);"“H";

20 PRINT"este programa sirve para la gen
eracion de circunferencias y elipses en

la pantalla."

30 PRINT

40 PRINT"Por favor, introduzca el eje ma
yor";

50 INFUT em

60 PRINT"Ahora, introduzca el eje menor"

7C INFUT en

80 PRINT"A continuacion las coordenadas
del centro: x,¥y";

90 INPUT x,y

100 DEF FN locate$(x, y)=CHR$(27)+"Y"+CHR
B(32+y)+CHRS® (32+x)

110 PRINT CHRS$<(27);"E";CHRS$(27);"H";

120 PRINT FN locate$(x,y);"."

130 FOR a=0 TO 2#3.1415% STEP 0.1

140 PRINT FN locates (2,2#COS(a)#*em+x, y-S
IN(a>®en);". ",

150 NEXT

160 END
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10 ' SERSHFRSFHEFFFRANPAFIERARAFRIFIRRS
20 * » DESCOMPOSICION DE UN NUMERO *
30 * = EN FACTORES PRIMOS *
L0 3 B mprme sy e s e #*
50 ' = POR RUBEN ACEVES *
60 ' FFEEFARASIFTEIRIBIATIIRAINNAIFRINR

70 PRINT CHR$((27)+"E"+CHRS$ (27)+"“H"
80 INPUT"Numerco";a

G0 PRINT:PRINT

100 n=a

110 FOR f=1 TO a

120 b=a

130 c=b/f

140 d=INT<(b/f)

150 IF d=c THEN a=a/f:PRINT">";f:f=1

160 IF a=1 THEN PRINT:PRINT"=";n; CHR$(7)
: GOTO 180

170 NEXT f

180 WHILE INKEY$="":WEND

120 GOTO 70

Numera? 116688

LR VIR AV I

11
13
17

WM WOV W W W N

116688

W [escomposicion
en factores
[rimos

ASTA con introducir un
numero y este corto pro-
grama creado por Rubén Ace-
ves lo descompone en sus
factores primos. El programa
es fiable para numeros ente-
ros (entre 0 y 65536). Para va-
lores superiores puede dar
errores debido al factor de
precision de los numeros en
punto flotante,

10 REM #sesumuess TU VIDA sscsnunss

20 REM #2#2%% VICTOR CUCARELLA #%#3s

30 REM #s%#%8% AMSTRAD USER ##%%¥%3%3

40 cls$=CHR$(27)+"E"+CHRS$ (27)+"H"

50 PRINT cls$

60 INPUT“FECHA ACTUAL (d,m,a):",a,b,c
70 INPUT“FECHA DE NACIMIENTO (d,m,&):"
a, bb, cc

80 x=c-cc:y-b-bb:z=a-aa

90 IF b<{bb THEN x=x-1

100 IF c<cc THEN y=y-1

110 PRINT x" Af0S ";y:" MESES ";z;" DIAS
120 dias=z+ (30#y)+ (365#%x)

130 PRINT"HAS VIVIDO "“;dias;" DIAS."
140 horas=24#dias

150 PRINT"HAS VIVIDO ";horas;"™ HORAS."

jComo pasa
el tiempo!

é T & cas cuenta de o vie-

jo que eres? Si quie-
res saber con exactitud cuan-
to tiempo llevas vMenda. usa
este programa que nos envia
Victor Cucarella Cabanas, re-
sidente en Valencia. El orde-
nador te dira cuanto tiempo
llevas vivido en dias y en ho-
ml
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

ANDALUCIA

VENDO impresora Ams-
trad DMP 4000, nueva a
estrenar y con garantia.
200 caracteres por sg.,
carro ancho, NLQ, papel
continuo y hojas sueltas.
Se vende a la mejor ofena,
Teléfono (957) 1176 19.

VENDO programa para
gestion de una consulta,
para medicos generales o
internistas, para Amstrad
PCW 8512. Doctor Casti-
llo. Canchal, 10, 4° E.
29003 Malaga. Intercambio
por otros programas. Man-
dar lista.

COMPRO programas y
utilidades para PCW 8256,
imprescindible manual de
instrucciones. También in-
tercambio programas y jue-
gos. Francisco Fernandez.
Cid Campeador, 14. 23700
Linares (Jaéen).

VENDO ordenador Ams-
trad 664, por 35.000 pese-
las, o cambio par impreso-
ra Printer 130 o Amstrad
DPM 2000-3000. También
aceptaria cambio por moni-
tor color. Justo Linares. Te-
léfono (953) 69 34 31.

QYE, si tienes ¢l libro de
Rodnay Zaks en castellano
(programacion del Z80),
Ed. Anaya, Multimedia, o
sus fotocopias encuader-
nadas, te lo cambio por 10
juegos o utilidades CPC y
el paquete Siren: digitaliza-
dor de voz, sintetizador,
magic voice, etcélera, o por
1.500 pesetas. Escribir a:
Jose, Pasaje Flor, 6, 2.° D.
18006 Granada.

BALEARES

CAMBIO programas y
juegos para PCW. Poseo
Tomahawk, Colossus
Chess, Amsfile, Dr. Draw...
por Dr. Graph, Batman...
Escribir a Gabriel Villalonga
Brussotto. 07004 Palma de
Mallorca (Baleares), o lla-
ma al (971) 29 05 38.

VENDO emulader CGA
para PC 1640 o para Hér-

cules. Con él podras jugar
a muchos juegos. Ademas,
regalare el juego Test Ori-
ve. Todo por 500 pesetas,
Escribir a Javier Massanet.
Sipells, 2, Cala Millor (Ma-
llorea).

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor color, impre-
sora DMP 2000, 20 disket-
tes. Libros y manuales.
Comprado en junio del 87.
Perfecto estado. Precio:
110.000 pesetas. Sin im-
presora: 85.000. Javier
Serra, teléfono
(96) 254 01 06, Coloén, 7.
L'Alcudia (Valencia). Lla-
mar preferentemente fines
de semana.

VENDO impresora Rile-
man Super Ft. Compatible
Amstrad CPC y PC's de
todo tipo. Caracteres Ep-
son e IBM. 120 CPS., cinta
retintable, perfecto estado.
Precio a convenir. Félix.
Telefono (98) 377 89 35.

CAMBIO juegos CPC
6128, Alcudia de Crespins
(Valencia). Escribir a José
Antonio Rico Navarro. Pa-
sage Industria Royo, 6. Te-
lefono 224 03 99. Pregun-
tar por Rico.

CAMBIO programas
para el Amstrad PCW
8256/8512. Escribir a Al-
berto Gonzalez Gomez.
Sueca, 17, pta. 27. 460086
Valencia.

CAMBIo programas para
PC 1512. Interesados es-
cribir a Antonio Rubio. San-
chis Bergon, 12, 6.” 46008
Valencia. Contesto a todos.

VENDO y cambio jue-
gos y utilidades para CPC
6128. Interesados escribir
a Felipe Villar. Recaredo,
32, 1. 46001 Valencia. Para
comprar, solo en Valencia
ciudad; para cambio, toda
Espana.

VENDO programas para
el Amstrad PCW B8256. Es-
cribir a Anna Peris Cosco-
lla. Joaquin Olmos, 8, 8.2
Catarroja (Valencia).

VENDO programa minio-
ficina para Amstrad

CPC 464. CPC 6128, sin
estrenar. Precio: 2.000 pe-
setas. Juan Carlos Lépez.
Apartado 57. Alcacer (Va-
lencia).

CAMBIO programas
Amstrad. Ultimas noveda-
des: Hércules, Plus, Pla-
toon, Curso de ingles, elcé-
tera. Javi. Teléfono
(96) 357 23 86.

CAMBIO todo tipo de
programas para Amstrad
PC y compatibles. Escribir
a: Francisco Delgado Ba-
rea. Dalmau, 55, 27 2°
08923 Santa Coloma de
Gramanet (Barcelona), o
llamar al teléfono
{93] 392 96 39, por las
mananas.

COMPRO y vendo pro-
gramas PC 1512, en espe-
cial Aslronomia, Astrologia,
Biorritmios y similares.
Tambien juegos. Mandad
listas: Pere Romani. Apar-
tado 94.226. 08080 Barce-
lona,

CAMBIAMOS todo tipo
de software para PC's com-
patibles. Club Larry de in-
tercambio. Lo tenemos casi
todo, pero nos falta el casi.
Juegos, graficos, geslion,
lools, etcétera. Envia lista y
le enviamos l|a nuestra,
Montse Bernad, Gran Via,
16, 7.°, 4. 08930 Sant
Adria del Besos (Barcelo-
na). No te lo pierdas.

CLUB FREE-SOFT. Se
venden programas PC
compatibles. Desde 300
pesetas a 450 peselas, por
disco, segun cantidad. Ho-
jas de calculo, tratamientos
de texto, bases de dalos,
CAD, comunicaciones, uti-
lidades, musica, juegos, et-
cétera. Solicite catdlogo
gratuito a Free-Soft. Sant
Lloreng, 32. 08221 Terras-
sa.
VENDO Amstrad CPC
6128 con monitor verde,
impresora, joystick y unos
100 juegos entre discos y
cintas. Interesados pregun-
tar por Joaquin. Teléfono
(93) 353 29 39 (Barcelona).

Precio sobre unas 90.000
pesetas. Calle Formentera,
29,32, 3.

VENDO Amstrad PCW
8256, comprado en mayo
1987, con compilador Pas-
cal/MT+ y Colossus
Chess 4. Buen precio. J.
Cazkoitia, Rambla, 174, 2.5
4.* (Sabadell). Teléfona
726 17 48.

VENDO Amstrad CPC
472 e impresora DMP
2000, 1 joystick, 25 juegos,
40 revistas, 3 manuales.
Precio: Solo 80.000 pese-
tas. Llamar al telefono
(977) 310130, de Reus,
por las tardes, y preguntar
por Benjamin.

VENDO unidad de dis-
kette Amstrad, 5 '/,", 360
K. Precio a convenir. Xavier
Fité Castellana, avenda
Barbera, 114. Sabadell. Te-
letono 710 63 06.

VENDO Amstrad CPC
664, disco fosforo, 100 jue-
gos en disco, 25 juegos en
cinta, casseite, cables de
casselle y de impresora.
Joystick, 24 nimeros AMS-
TRAD USER. Perfecto =s-
tado. Precio: 80.000 pese-
tas, Teléfono (986)
23 61 39 (Vigo).

COMPRO, cambio y ven-
do programas para PCW
8256-512. Tengo todo, mas
de 85 programas (juegos y
utilidades). Con instruccio-
nes. Muy baratos. Vidal
Diaz Coton. San Pedro de
Mezonzo, 28, 4.°, C-D.
15701 Santiago (La Coru-
naj.

VENDO CPC 6128, ma-
nitor color. Sin apenas uso.
Precio aproximado 100.000
pesetas. Se acompana ma-
nual y programas de rega
lo. Ademas regalo Colus-
sus Chess 4, Green Beret
y Fernando Martin, valora-
dos en 8.000 pesetas. Inte-
resados llamar a Manuel
Carneiro. Teléfono (981)
38 54 40. El Ferrol (Gali-
cia). De 22 a 22.30 horas.

VENDO € siguiente lote,
compuesto: Ordenador
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Amstrad 6128 con monitor
en color, 93 programas ori-
ginales en cinta, 36 progra-
mas originales en disco,

programas comerciales
con un total de 800 progra-
mas, manuales, libros, re-
vistas, elcetera. Todo ello
valorado en 600.000 pese-
tas. Vendo el lote por
150.000 pesetas, negocia-
bles. Dirigirse a: Carlos
Hueda Rodriguez. Avenida
de Santiago, 32, 4° A,
32001 Orense. Teléfono
(988) 21 36 60.

PAIS VASCO

PC 1640. Si quieres con-
seguir los mejores juegos
para compatiles PC, escri-
benos a Grupo de Calculo.
Apartado de Correos 732,
01080 Vitoria (Alava).

VENDO y cambio pro-
gramas para PC. Tengo
unos 45, Quisiera contactar
con usuarios de PC. Telé-
fono 22 16 65. Garcia Con-
de, 9, 4.¢ C. 33001 Qviedo.
Preguntar por P. Luque,

COMPRO, vendo y cam-
bio todo tipo de programas
para PCW y PC. Tengo una
fista importante. Interesa-
dos escribir a Daniel M. F.
Magnus Blikstad, 52,
11 C. 33207 Gijon. Con-
testo a todas las cartas.

CAMBIO todo tipo de
programas de PC compali-
bles. Remiteme tu lista,
aungue no sea extensa.
Garantizo respuesta y se-
riedad. José Maria Rodri-
quez Felgueres. Funciona-
rio de Correos. Gijon. Telé-
fono (985) 14 94 08,

MURCIA

CAMBIO programas
para PCW y CPC 6128.
Mandar lista a Eduarda
Garcla Marcilla. Gran Via,
42, 6° D. 30005 Murcia.

126 discos y 60 cintas con |

_ASTURIAS _

iESCUCHAR! Vendo
juegos para el CPC, por
solo 60 pesetas. Tengo
mas de trescientos, como:
Predator, Billy el Barrioba-
jero 2, Platoon, Rastan, et-
| cétera. Interesados escribir
a: David Gutierrez Crespo.
Menendez PFidal, 1, 17 C.
34004 Palencia. Llamar al
teléfono (988) 72 82 92.
También cambio, pero s6lo
| ultimas novedades, 0 solo

disco. También tengo uti-
lidades.

COMPRO y cambio pro-
gramas para PC. Escribir a
Carlos. Apartado 387.
09080 Burgos.

| VENDO CPC 6128. Im-
presora BX 1000, disco de |
silicio 256 K. Raton modu-
tador TV y 20 discos. Lle- |
nos de programas comer-
ciales, Wordstar, Multiplan,
Tasword, efcétera, Precio a
convenir. Teléfono (976)
22 30 78. Zaragoza,

CLUB AMSTRAD
FLOPPY DISC. Compro,
vendo y cambio. Maxima
seguridad, dos anos de
funcionamiento. Gltimas no-
vedades, Abadia del cri-
men, Arkanoid |l Target, |
Renegade. Animo, mucha- ]

!

chos. Vicarderera, 7, 3.°
22003 Huesca, o bien lla-
mar al teléfono (974)
22 72 88. Toda Espana en
disco. Es tu oportunidad,
escribeme. Gracias. ‘

CANARIAS

VENDO y cambio juegos
y copiones. Los ultimos
como Platoon, Arkanoid I,
Bubble, Ghost, Bubble
Bobble, Discology Il y Dis-
cology Ill. Albero. Las Pal-
mas Gran Canarna, Mariu-
cha, 159, 1.2 Teléfono
(928) 20 05 95.

VENDO ordenador CPC
72 K. A buen precio. Intere-

sados escribir a José Beni-
to Brito Morales. La Cruz,

4. Antigua Fuerleventura, |

Incluyo gran cantidad y va-
riedad de juegos.

CAMBIO Club
Loto 1512, loteria primili-
va, por ordenador, e inter-
cambio programas PC's. A
todo el que escriba le en-
viamos disco con lista de
programas y reglamento,
Ramadn de Miguel. Amaza-
bal, 16, 4> A. 31880 Leiza
(Navarra).

VENDO ordenador Ams-
trad, modelo CPC 6128,
con monitor en color, en
perfecto estado de funcio-
namiento y utilizado muy
poco. El precio es de
80.000 pesetas. incluyen-
do: Programas disco: Air-
wolf, Ajedrez tridimensional
(Cyrus |l Chess). Progra-
mas cinta: Defend of Die,
House of Usher, Dbase I,
Word Start Programas en
cinta (Microhobby). Libros-
Guia del usuario en espa-
nol, 40 juegos educativos
para Amslrad. Programan-
do con Amstrad, Codigo
maquina, Sistema operati-
vo CP/M. Otros: Joystick
Quick Shot I, cable de co-
nexion a cassette externo,
ano de suscripcion a la re-
vista AMSTRAD USER
(1988-1989), numeros atra-
sados de la misma revista.
Los interesados drigirse al
teléfono 203 09 14 de Ma-
drid, de 8 de la tarde en
adelante (Juan).

VENDO Amstrad PCW
8512 de 1 ano de servicio,
en perfeclas condiciones.
Se incluye impresora. Pre-
cio: 70.000 pesetas. Llamar
al teléfono (91) 445 72 73,
en horas de comercio.

VENDO impresora DPM
4000, carro ancho 136 col.
y 200 cps, nueva, sin des-
precintar, con 20 por 100

| PCW 9512. Precio: 1.700

l‘.

| gramas sobre el tema, para

de descuento. Antonio, le-
lefono (91) 450 47 89

VENDO cinta impresora

pesetas. Llamar al teléono
448 71 06, al mediodia
(Madrid).

VENDO Amstrad CPC
6128, fosforo verde, poco
usado, manual de instruc-
ciones, 11 discos (maes-
iros, base datos, juegos),
fundas, varias revistas, li-
bros. Precio: 70.000 pese-
tas. Llamar al teléfono (91)
462 25 07. Preguntar por
Ana Maria,

VENDO ordenador CPC
6128, con libros, 7 cintas,
10 discos, sintetizador de
voz en caslellano, con cin-
ta, 2 joystick, 3 libros, 6O re-
vistas, cable para dos joys-
tick cassette con cable.
Todo por BOOOO pesetas.
Interesador llamar al teléfo-
no (91) 656 33 33. Pregun-
tar por Jose.

INTERESADOS en for-
mar un club para el PCW
8256 llamar a los ieléfonos
7423802 0 204 18 69, en-
viando lista de juegos. Con-
rado del Campo, 11, ba-
jo D, esc. dcha., o Caune-
do, 41. Nombre del club,
PCW-CHIP.

CAMBIO juegos, progra-
mas y trucos para PC1512.
Enviar listas a Jaime Ruiz.
La Paz, s/n, 28723 Madrid.
Teléfono (91) 843 32 45,

VENDO Amstrad CPC
6128 FV. Pefecto estado.
150 revistas y cables para
cassette, un joyslick y un
interface para 2 joystick, un
modulador para TV y 30
discos de software
(250.000) con juegos, dibu-
jo, procesadores, compila-
dores, disefo y discos vir-
genes, Qdjob y ransmat, y
2 cajas (26 discos). Todo
por 95.000 pesetas. Teléfo-
no (91) 458 71 96 (comidas
o tardes). Preguntar por |Ig-
nacio.

RADIOAFICIONADOS.
Cambio todo tipo de pro-

el CPC 6128. José R. Mer-
chan. Gta. Los Carmenes,
3. 414, 28047 Madrid. Te-
lefono (91) 465 14 50.

'- — b
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SIERGON ELCCTRONICA, S, A,
Francisco Sierra Hernandez. Univer-
sidad de Texas. 9, bajo. 04005 Alme-
ria. Tel. (951) 26 61 94. A.V.M.L

ELECTRONICA FARADAY. J. Anto-
nio Berrocal Rodriguez. San Antonio,
31. 11201 Algeciras. Tel. (956)
66 60 53-61 12, A.V.M.L

VIDEQ PAL. Sebastian Baro Cha-
ves. Condesa Villafuente Bermeja, 9.
11006 Cadiz. Tel. (956) 22 96 03-04.
AV.M.L

ROFER. Francisco Romero Rubio.
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Fron-
tera. Tel. (956) 34 10 98. A.V.M,

M.S.D. Jose A. Navarro. Golondri-
na, 50, portal 12, 1.° dcha. 11500 Puer-
to de Santa Maria. Tel. (956)
85 37 80-42 16. A.V.M.L.

TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera,
Cazadores de Tarifa, 21. 11360 San
Roque. Tel. (956) 78 04 43. AV.M.L

COMERCIAL AFRICANA DE CEU-
TA. Jose Enrique Jimeénez. Real, 5.
11701 Ceuta. Tel. {956) 51 42 80.
AV.M.L

ELECTRONICA MEDICA. Rafael
Angel Leon Luna. José Maria Herre-
ro, 5, 1.° L. 14005 Cordoba. Tel. (957)
23 B0 92. AV.M.I

LAVISON ELECTRONICA. Pedro
Ruiz Carmona. Camino de la Barca, 3
y 5. 14010 Cordoba. Tel. (957)
26 28 28-84 B4. A.V.M.

INFORBASIC. J. Manuel Sanchez
Manas. Plaza Trinidad, 9. 18800 Baza.
Tel. (958) 70 21 36. A.V.M.

HECAR. José M. Carmona Moren-
te. Avda. Sierra Nevada, 18. 18008
Granada. Tel. (958) 22 71 85. AV,

SERMICRO, S. A. Joseé Ruiz. Aben
Humeya, 10. 18005 Granada. Tel.
(958) 25 21 94. M.L

ION HUELVA, S.A. José Mugica,
Pastillo, 20. 21006 Huelva. Tel. (955)
22 46 76. AV.M.L

AMARO Y ORTEGA. Fernando
Amaro Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jaén.
Tel. (953) 25 00 46. A.V.

C.P.U. INFORMATICA, S.C. Jose
Redriguez Rodriguez. Infante don
Fernando, 152. 29200 Antequera (Ma-
laga). Tel. (952) 84 51 10. A.V.M.L

GIESA. J. Antonic Gémez Martin.
La Union, Ed. Jardin de Recaredo-1B.
i9640 Fuengirola. Tel. (952) 47 63 22,

V.M

SERAMICRO, S.A. Antonio Rueda
de la Torre, Pasale Frijiliana, 10, local
55. 29003 Malaga. Tel. (952) 31 76 65.
M.1.

TODOMIKROS, Luis Nafez. Come-

SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA

dias, 10. 29008 Malaga. Tel. (952)
39 36 95. A.V.M.I.

OFITRONIC. Pedro A. Gimenez Ho-
dar. Alvaro de Bazan, 6, 1.° dcha.
29806 Melilla. Tel. (952) 68 84 10.
AV.M.I,

ELECTRONICA DIGITAL, S. A.
Francisco Rodriguez. Huerta de la
Salud, edificio Prado |, 41004 Sevilla.
Tel. (954) 41 45 11-46 01. M.L.

INSERT. Emilia Sanchez Macias.
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Tel.
(954) 45 91 84. M.

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia.
Juan de Vera. 13-B. 41003 Sevilla.
Tel. (954) 42 34 53. M.

ELANCO, S. A. Fernando Navarro
Biot. Fernandez de Ribera, 2-B. 41005
Sevilla. Tel. (954) 63 36 70. A.V.M.L.

ARAGON

AUDITEL. José Maria Doix. Jose
Pellicer, 50. 50007 Zaragoza. Tel.
(976) 38 41 12. A.V.

ELECTRONICA ARAGON. Miguel
Angel Arpal Espes. Avda. Madrid, 31.
50004 Zaragoza. Tel. (976) 43 96 14.
ANV.M.L

INTERVAT. José M. Genzor Sole.
Castelar, 3. 50013 Zaragoza. Tel.
(976) 59 44 33. A.V.M.I.

SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be-
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Za-
ragoza, Tel. (976) 34 57 72. M.,

ASTURIAS

SERVICIOS DE ASISTE

17, bajo. 35002 Las Palmas. Tel, (928)
2311 33. AV.MI.

CANTABRIA

ELECTROSAN. F. Serna Cabezas
de Herrera, Isaac Peral, 40. 39008
Santander. Tel. (942) 37 59 53-04,
A V.M.

INFORMATICA OLICAN, S. A, Isi-
doro J. Fernandez Munoz. Ruiz Zorri-
lta, 6, bajo. 39009 Santander. Tel.
(942) 31 04 14-56. A.V.M.L.

CASTILLA-LA MANCHA

ELECTRONICA TURRILLO, S. A
Vicente Turrillo Sanchez. Pedrera
Baja, 7. 13003 Ciudad Real. Tel. (926)
223774. AV.M.L

TECNIMAN, S. L. Julian Rodriguez,
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real, Tel.
(926) 22 00 18-89. A.V.M.

ELECTRONICA LUQUE. Eduardo
Luque Bravo. Santos Martires, 7.
45600 Talavera de la Reina. Tel. (925)
814278, AV.

ELECTRONICA FE-CAR, C.B. Feli-
pe Sanchez-Escobar Garcia. Avda.
Santa Barbara, 30. 45006 Toledo. Tel.
(925) 21 21 45-68 27. A.V.M.

OFIMATICA TOLEDANA, S.A. J,
Valentin Garcia Villasevil. Esparte-
ros, 1. 45006 Toledo. Tel. (925)
2298 95. M.I.

CASTILLA-LEON

C.M. GONZALEZ AMADOR Y
OTROS, C. B. Soima. Alonso de Oje-
da, 12, 33208 Gijon. Tel. (985)
14 38 20. A.V.M.L

CANEDQ SERVICIO TECNICO.
Leopoldo Canedo Alvarez. Otero, 13,
bajo. 33008 Oviedo, Tel. (985)
222968 AV.M.L

SERMICRO, S. A. Miguel Angel
Alonso. Montes Gamonal, 14. 33012
Qviedo. Tel. (985) 29 98 02, M.I.

BALEARES

REIMICRO. Esteban Gaitano Pu-
che. Antich, 9, bajos. 07013 Palma de
Mallorca. Tel. (971) 23 07 37. A.V.M.L.

IRTESA ELECTRONICA. Santiago
Aparicio Fontirroig. Teniente Juan
Llobera, 29. 07013 Palma de Mallor-
ca. Tel. (971) 2869 55. A.V.

SELECTRONIC. Antonio Salvador
Caules. Mallorca, 20. 07760 Ciudade-
la (Menorca). Tel. (971)
383311-2993. AV,

CANARIAS

AMSTRAD (CANARIAS). Nestor del
Pino. Alcalde Ramirez Bethancourt,

REPARACIONES «MAXI» T.V.C.
Maximo Peérez Sanchez Virgen de la
Caridad, 4. 05005 Avila. Tel. (918)
2278 39. AV.

MICROSAT. Juan Carlos Amo
Saez. Plaza Francisco Sarmiento, 13,
bajo. 09005 Burgos. Tel. (947)
22 34 56. AV.M.L.

DIGITRON. Lucio Sanchez Ramos.
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Ledn,
Tel. (987) 20 33 56. AV.M.I.

ELECTRONICA JAVIER. José Ja-
vier Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005
Palencia. Tel. (988) 7503 74. A.V.M.

JAPAN ELECTRONIC. Fermin San-
chez Sanchez, Plaza de Barcelona, 3,
bajo A. 37004 Salamanca. Tel. (923)
24 47 62. AV.M.I

HARD TRONIC, C. B. Fernando Pé-
rez Martinez. Pasion, 5-7, ofic. 1-D.
47001 Valladolid. Tel. (983) 35 75 45.
AN.M.I

MICRO-SERVICE SOIMA. Francis-
co Martin. General Shelly, 29. 47013
Vavll':dolid. Tel. (983) 47 40 15.
AV.M.L

SERMICRO, S. A. Javier Sanz. P°
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid.
Tel, (983) 27 76 09. M.I.

NOTA: A=Audio

V=Video

M=Microinformatica

I=Informatica profesional




CINICA - AMSTRAD ESPANA

CATALUNA

MADE, S. A. Manel Fons, Ricart, 33.
08004 Barcelona. Tel. {(93) 425 27 33.
M.l

SERMICRO. Narcis Batlle. Gran Via
Carlos Ill, 17-19,tienda 2. 08028 Bar-
celona, Tel. (93) 411 07 50-018. M.,

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma-
nuel Julldn Sanchez. Manuel de Falla,
28-30. 08034 Barcelona. Tel. (93)
205 25 09. A.V.

TECNOLEC, S, A. José Garcia. Pi-
nar del Rio, 48-50. 08027 Barcelona.
Tel. (93) 340 87 53. A.V.

TELEVIDEQ. Antonio Gutiérrez
Gracia, Travesera de las Corts, 294,
08029 Barcelona. Tel. (93) 322 23 14.
AV.

P5-QUARK, S. A. Joaquim Paloma-
res Carbo. Llacuna, 162, local 1.
08018 Barcelona. Tel. (93) 300 90 12.
M.L

TECSA ELECTRONICA. Juan Ball-
Liosera i Llagostera. Bisbe Lorenza-
na, 15. 17001 Gerona. Tel. (972)
20 3573. A.V.M.L.

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Lia-
sera Blanc. Cristofol de Boleda, 4.
25006 Lérida. Tel. (973) 26 87 85.
AV.M.

Juan Fernandez Artero. Tringuet
Vell, 19. 43003 Tarragona. Tel. (977)
227105. AV.

EXTREMADURA

MTO. DE EQUIPOS INFORMATI-
COS. Sergio Rodriguez Jiménez.
Avda. Villanueva, Edif. Stela, 1.° en-
treplanta. 06004 Badajoz. Tel. (924)
2418 97. AV.M.L

MTO. DE EQUIPOS INFORMATI-
COS, Sergio Rodriguez. Oviedo, 6,
entreplanta. 06800 Mérida (Badajoz).
Tei. (924) 30 04 45. A.V.M.I.

ELECTRONICA MUNOZ. Antonio
Murnioz Pérez. Canovas del Castillo,
16. 06800 Mérida. Tel. (924) 30 07 85.
AV.

MICROELECTRONICA. José Car-
los Pulido Duque. Diego Maria Cre-
huet, 12, bajo. 10004 Caceres. Tel.
(927) 24 79 24. AV.M.I,

MTO. DE EQUIPOS INFORMATI-
COS. Sergio Rodriguez Jiménez,
Avda, Ruta la Plata, 4, edif. Pérgolas,
semisotano 2, local 1. 1001 Céaceres.
Tel. (927) 21 22 92. A.V. M.l

GALICIA

MASTERHARD, S. L. Manuel More-
no. Magdalena, 213. 15402 El Ferrol
ﬁ.e hﬂ)ruﬁa}. Tel. (981) 3584 32.

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. In-
dependencia, 28, bajo. 15002 La Co-
ruiia. Tel, (981) 22 10 12. M.I,

—TR——

TELEVEN. Ramiro Peérez Gudino.
San Jaime, 26, bajo. 15005 La Coru-
na. Tel. (981) 24 43 85. A.V.M.1.

ZENER ELECTRONICA, Hugo Pe-
dro Gonzalez Botto. Juan Castro
Mosquera, 32, bajo. 15005 La Coruna.
Tel. (981) 24 85 47. A.V.M.L.

ELECTRONICA LABARINAS. Fer-
nando Rodriguez Labarinas. Carud,
90. 27400 Monforte de Lemos (Lugo).
Tel. (982) 40 13 07. A.V.M.

SEVYS. Manuel Miguez Hermida.
Curros Enriquez, 21, inter. galerias.
32003 Orense. Tel. (988) 23 26 04.
AV.M.L

SERMICRO, S. A, Isidro Rios. Me-
néndez Pelayo, 37. 36206 Vigo. Tel.
(986) 29 46 89. M.I,

VIDEO TECNOLOGIA DO CAMPO.
Antonio Docampo Comesana. Ecua-
dor, 8, bajo. 36203 Vigo. Tel. (986)
421279. AV.M.L

LA RIOJA

REYMAR. Jesus Elias Reinares
Saenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo-
grono. Tel. (941) 2426 11. AV.M..

LEVANTE-MURCIA

ESCRITEC. Juan F. Escribano He-
nares. Maria Marin, 57, 02004 Albace-
te. Tel. (967) 23 28 35, A.V.M.I.

APLINSA. Rafael Barrachina. ltalia,
4, bajos. 03003 Alicante. Tel. (965)
22 26 32, AV.M.L

SAT-VIDEO. Ramén Gil Roche.
Eduardo Langucha, 17. 03006 Alican-
te. Tel. (965) 10 20 53. A.V.M.1.

J. ANDREU C. B. Juan Carlos An-
dreu Segarra. Avda. de Quevedo, 13.
12004 Castellén, Tel. (964) 20 57 12.
AV.ML

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Gar-
cia Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Car-
tagena. Tel. (968) 5257 51. A.V.M.I,

A.D.L. ELECTRONICA. Antonio
Diaz Lépez. Miguel Hernandez, 1.
303u Murcia. Tel. (968) 26 52 17.
AV.M.L

APLINSA. Manuel Martinez. Frene-
ria, 2. 30004 Murcia. Tel. (968)
216123, AVM..

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Ji-
ménez. Miguel de Cervantes Conver.
1.*F, blogque 5. 30009 Murcia. Tel.
(968) 29 44 42, M.l.

KIT INFORMATICA, S. A. José Ma-
ria Babe. Pascual y Genis, 12, 6.°
46002 Valencia. Tel. (96) 352 60 51
AV.M.L

MADOC, S. A. Juan José Méndez
Garrigues. Horticultor Corset, 16.
46008 Valencia, Tel, (96) 331 72 07.
ANVML

SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA

SERMICRO. Juan Vicente Garrido.
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Va-
lencia. Tel. (96) 362 86 02. M.I.

MADRID

SONICROMA, S.C. Francisco J.
Arribas. Sapporo, 10. 28923 Alcor-
con. Tel, (91) 612 55 13, A.V.M.I,

E.D.C., S. A. Antonio Riquelme.
Méndez Alvaro, 34, edif. 3-4. 28045
Madrid, Tel. (91) 468 12 22, AV.M.L.

ECU ELECTRONICA CUALIFICA-
DA, S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza
de Condesa de Gavia, 2. 28003 Ma-
drid. Tel. (91) 233 29 12. A.V.M.I.

P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella,
Mendez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tel.
(91) 468 62 62. M.L

ST.0. S.A. Jesus Lorente. Avda.
Mediterraneo, 7. 28007 Madrid. Tel.
(91) 551 23 95. AV.M.I,

SERMICRO, S. A, Santiago Gonza-
lo. Avda. Ramen y Cajal, 107. 28043
Madrid. Tel. (91) 416 80 85. M.l

SONICROMA, S. B. Francisco J,
Arribas. Avda. Padre Piquer, 42,
28024 Madrid. Tel. (91) 71100 62.
ANV.M,IL

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago
de Composteia, 30. 28034 Madrid.
Tel. (91) 730 66 32. AV.M.I,

SERVICIO TECNICO DUAL. Jose A,
Pavon Ramon. Tintas, 4. 268025 Ma-
drid. Tel. (91) 465 78 99. A. V.M.l

VISONIC, S. A. Hilados, 22. Torre-
jon de Ardoz. Tel. (91) 676 31 76.
AV.M.L

NAVARRA

SONAUTO ELECTRONICA. Carlos
Labiada Larrea. La Ermita, 5. 31600
Burlada, Tel. (948) 24 22 46. A.V.M.l.

PAIS VASCO

ELECTRONICA GUIPUZCOANA,
Miguel Guerrero Pérez. Avda. Madrid,
24 (trasera). 20011 San Sebastian.
Tel. (943) 45 82 90. A.V.M.I.

IKERPEN, S.A. Pedro Aguinago,
Reyes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz,
Tel. (945) 28 19 77. AV.M.L

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agus-
tin Cid Sancho. Autonomia, 24 (gale-
rias). 48012 Bilbao. Tel. (94)

443 77 93-72 54. A.V.M.

cLECTRONICA LOGICA. Antonio
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.° dcha.
48011 Bilbao. Tel. (94) 441 43 69.
AV.M.1,

SERMICRO, S.A. Ulpiano Rodri-
guez, Avda, Madariaga, 20. 48014 Bil-
bao. Tel. (94) 476 06 35. M.I.




Jar con el
hambre & queddt & o) i I
o, iquitn necesita pesadilias |

«Cita a ciegas»

El sueno de todo hombre es que-
dar con ella. Pero con suenos como
ella,.. 4Quien necesita pesadillas?

Direccion: Blake Edwards.

Principales interpretes: Kim Ba-
simger, Bruce Willis.

Editada por: RCA Columbia Pic-
tures.

Cuando a Walter Danis (Bruce
Willis) le consiguen una «cita a cie-
gas» para una importanie cena de
negocios, se ve envuelto en una
comprometedora, divertida y em-
brollada situacion.

Sorprendentemente la noche
empieza bastante bien. La chica
con la que esta citado, Nadia (Kim
Basinger) es brillante, sexy y muy
guapa. Pero toda la armonia se
rompe cuando ella bebe mas de la
cuenta y convierte la velada y la
carrera de Walter en un auténtico
desastre.

El mal empeora cuando el ex no-
vio de Nadia, locamente celoso, los
encuentra juntos. Y Walter se ve
envuelto en una divertida aventura
que puede costarle mucho dinero,
su salud mental e incluso... la muer-
te.

«Una auténtica vida

de perros»

Principales intérpretes: Howie
Mande!, Christopher Lloyd, Cloris
Leachman, Colleen Camp, Amy
Steel.

Direccion: Melvin Frank.

Editada por: MGM/UA.

,Qué pasaria si una cuantiosa
fortuna fuese a parar a manos de
un pequeno salvaje educado por
los lobos? Esta es la premisa argu-
mental de una comedia dirigida por
Melvin Frank, el chispeante realiza-
dor de «Buona sera, senorita Cam-
bell» y «Un toque de distincion»,

Si te gustaron las peliculas
del mes pasado no te
pierdas estas. Con ellas

.~ disfrutaras a tope del

verano.

La exploracion de una mina de
oro convierte a los Shand en una
familia acaudalada. En una de sus
expediciones al interior del bosque.
su hijo menor, Bobo, se pierde en
la nieve. Veintiocho anos despues,
una investigadara interesada en el
mundo de los lobos, Pemny, en-
cuentra al pequeno de los Shand
integrado en una manada junto a la
que ha sobrevivido durante este
tiempo. Con el regreso del «hom-
bre lobo» se inicia una serie de di-
vertidas situaciones salipicadas de
ternura. La herencia del viejo y mi-
llonaric Henry Shand, quien busco
a su hijo desaparecido hasla la
muerte, pasd a manos de su mujer,
Margaret, y de su primogénilo,
Reggie. Margaret ha destinado esta
fortuna a dar asilo a los gatos va- 1
gabundos y Reggie la ha derrocha-
do jugando y apostando en carre-
ras de caballos. Las cosas se com-
plican cuando, a cuatro palas y
emitiendo estridentes aullidos,
Bobo regresa al hogar.

«Juego doble»

Un lugar para huir.

Direccion: Richar Lang.
Principales intérpretes: David Jans-
sen, Linda Evans, Steefanie Po-
wers, Allan Garfield.

Editada por: IVS.

Dos grandes figuras de |a televi-
sion se reunieron hace diez anos
en un momento no demasiado algi-
do de su popularidad para realizar
este extranamente comico film de
aventuras. David Janssen hacia
tiempo que habia dejado atras «El
Fujitivo». Vuelve con esla pelicula
interpretando a Hari Adams que
aprovecha la cancelacidon de sus
reuniones de negocios, debida al
asesinato del presidente Kennedy,
para visitar |os casinos de Las Ve-
gas. Su mujer pone tras el un de-
lective por si existe otra mujer ,pero

.



nuestroc heroe lo recontrata para
que haga lo propio con su mujer,
con mejores resultados.

Esta nueva circunsiancia le vie-
ne que ni pintada a Harry para vol-
ver a Las Vegas. Tras varias peri-
pecias loma un avion, intentanto
huir del investigador incordiante
que es secuestrado y obligado a di-
rigirse a Grecia, ademas, su male-
tin conteniendo medio milién de do-
lares es confundido con otro pa-
recido.

«Estado critico»

JAdivina quién esta jugando a
los medicos?

Direccion: Michael Apted.

Principal intérprete. Richard
Pryor.

Edilada por: CIC Video.

Eddie (Richard Pryor) despues
de ser detenido por un asunto de
trafico de diamantes, se declara
loco para evitar ir a la carcel. Le
mandan a un hospital, pero a pesar
de hacer las cosas mas disparata-
das le declaran cuerdo

No le queda otra solucion que es-
capar, coge una bata de médico y
se sube a una ambulancia, pero en-
tonces se desala una tormenta y la
ambulancia desaparece bajo las
aguas. La situacion se complica
cuando los locos internados en el
hospital secuestran al desagrada-
ble administrador. Eddie entonces
decide huir en una lancha, pero el
hospital comienza a arder y vuelve
para intentar apagar el fuego.

Eddie siempre encuentra solucio-
nes, unas veces energicas, ofras
romanlicas; todas graciosas. Para
eso es Richard Pryor,

POLICIACAS

«Police story»

Su realismo y complejidad técni-
ca han hecho que sea utilizada
para el entrenamiento de cuerpos
de la policia de Estados Unidos.

Direccion: Wiliam Graham.

Principales intérpretes: Richard
Crenna, Angie Dickinson, Ben Gaz-
zara, Tony Lo Bianco.

Editada por: MGM/UA.

Un par de asesinos acechan a
sus victimas en cualquier autopista,

aterrorizando de este modo a una
ciudad entera.

Un grupo de agentes de ley han
ae detenerlos; Robert Devers, el
jefe del departamento de policia, in-
terpretado por Richard Crenna
«Fuego en el cuerpo», «Acorrala-
do», «Rambonr, etcetera}

Tom Wright es un capitan de po-
licia que lucha por retener la inves-
tigacion de los crimenes de la au-
lopista para que el caso no pase a
la brigada de homicidios y sera pro-
tagonista de un tumultuoso roman-
ce con Ane (Angie Dickinson), una
atractiva policia que juega un papel
primordial para la aprehension de
asesinos.

«El hombre que amo

a Cat Dancing»

Burt Reynols es el hombre; es
rudo, esta fuera de la ley y ama a
una mujer llamada Cat.

Direccion: Richard Sarafian.

Principales intérpretes: Burt Rey-
nolds, Sarah Mies, Lee J. Cobb,
Jack Warden.

Editada por: MGM/UA,

Ambientada en un paisaje capaz
de dejarte sin aliento, el Suroeste
de 1880, esta aventura romanlica
nos narra la lucha de un hombre
por recuperar a sus hijos y la de
una mujer por alcanzar su indepen-
dencia. Basada en el bestseller de
Marilyn Durham, a pelicula comien-
za con Jay (Burt Reynolds) y su
banda asaltando un tren. Durante
su huida ven a Catherine montan-
do a caballo en un paisaje sin igual
Como no desean dejar testigos, la
secuestran, solo ir que ella también
esta huyendo de su marido.

LOS GRANDES
DEL CINE AL
VIDEO

«Los canones de

San Sebastian»

Los dos mas duros de Hollywood
y el western mas salvaje.

Dirigida por John Ford.

Actores: Anthony Quinn, Charles
Bronson, Anjanette Comer, Jaime
Fernandez.
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Los caﬁon:as
San &bastién

- Pentapre Pose
Fastiveal |

«Mogambo»

Un satari en los confines salva-
jes de Kenia, una encrucijada de
pasion.

Dirigida por John Ford

Actores: Clarck Gable, Ava Gad-
ner, Grace Kelly.

«La Pantera Rosa»
«Festival II»

Sumeérgete en el sofisticado mun-
do de la Pantera Rosa.

Incluye los siguientes capitulos:
Karella, Pink Plasma, Pink Fiea,
Rock a bye Pink, Pink Pest Control
Qur Forest Ping, Put put Pink, Pink
in the Clinck.

«lvanhoe»

Una vuelta al mundo de los no-
bles caballeros

Dirigida por Richard Thorpe.

Actores: Robert Taylor, Elizabeth

Taylor, Joan Fonlaine, Georges
Sanders, Emilyn Willians.

«La fuga de Logan»

Una aventura dramatica en bus-
ca de la vida.

Dirigida por Michael Anderson,

Actores: Michael York, Jenny
Agutter, Richard Jordan, Farrah
Fawcers Majors.

«Doce en el
patibulo»

Una nueva mision para escapar
de la ejecucion.

Dirigida por Andrew V. McLaglen.

Actores: Lee Marvin, Ernest Bori-
nine, Ken Wahl, Larry Wilcox,
Sonny Landham, Richard Jaeckel.

«El ultimo tren
a Katanga»

No malan por una mujer, no ma-
tan por diamantes. Sélo matan por-
que les pagan por hacerlo.

“Ch

“Sabado Chip’;de 1730 a 19 h.




Dirigida por Jack Cardift.

Actores: Rod Taylor, Jim Brown, Dirigida por Debbie Allen.

' Actores: Debbie Allen, Lee
Ivette Mimieux, Kenneth More, Pe Curreri, Erica Gimpel, Carlo Impe-

ter Casten, Andre Morell rato, Gene Anthony Ray, Lori Sin-
MUSICALES ger.

Coreogratia: Otis Sallid.
FAMOSOS S
«Motown 25»
«Fama»

Aver, hoy y siempre. Todo esta
El mas fuerte y espectacular con-  aqui jlos sonidos, las sensaciones
cierto de los chicos de Fama. y las estrellas!

LOS DIEZ VIDEOS MAS ALQUILADOS DEL MES()
Tres soiteros y un. biberén S,

El color del dinero ...
- Superman ...

Si quieres saberlo todo sobre la informatica y los
ordenadores no te pierdas los sabados, de 17,30a 19 h.,
el programa “Sabado Chip”. Dirigido
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y
presentado por José Luis Ariaza. Que no
se te olvide. Es el “Chip Parade”.
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CORREO

‘ jara. amigos. Os escri-

bo esta carta a ver si me po-
déis resolver las siguientes
dudas sobre el ensamblador
y codigo mdquina; son és-
tas: ;Cdmo se hace para
que, con el ensamblador
Gena, se salven con €l co-
mando «P» mds de 200 Ii-
neas a la vez?

;Me podrian explicar
cdmo trabajan con los colo-
res en el CPC 6128 en codi-
go mdquina (cémo los aima-
cena en memoria el archive
de pantalla)?

José J. Carbonell Torres
Elda (Alicante)

El comando «P» de Gena
admite tres pardmetros, que
son el numero de la primera
linea que se quiere salvar, el
nimero de la Gitima linea
que. se quiere salvar y el
nombre que se le quiere dar
al fichero. Asi, para salvar
desde Ia linea 10 hasta la
8.650 ambas inclusive, la
orden correcta seria:

P10,8650,FICHERO

La forma de almacenar la
informacién de los colores
de cada punto en los orde-
nadores AMSTRAD CPC de-
pende del modo de pantalla
en que se esté trabajando.
En el modo 2 (640x200
puntes, 2 colores) cada byte
de la memoria RAM de pan-
talla contiene la informacion
de ocho pixels; en el modo
1 (320200 puntos, 4 colo-
res) cada byte de la memo-
ria RAM de pantaila contiene
la informacién de cuatro
pixels; y en el modo 0
(160200 puntos, 16 colo-
res) cada byte de la memo-
ria RAM de pantalla contiene
la informaci6n de dos pixels.

Comencemos por el modo
2, el mas sencillo. Como
solo podemos tener dos co-
lores, podemos representar

uno de ellos con un cero y
el otro con un uno. De este
modo cada bit puede repre-
sentar a un pixel, y en un

byte caben ocho bits, luego
ocho pixels. Si sequimos la
convencién habitual de nu-
merar los bits de un byta
empezando por el cero y
acabando por el siete, y em-
pezando por la derecha, la
relacion entre bits y pixels
es:

pixel izquierdo: bit 7
5 hit 6

bit 5
bit 4
bit 3
bit 2
" bit 1
pixel derecho: bit 0
En el modo 1 la cosa se
complica un poco m4s, pues
para representar cuatro colo-
res necesitamos dos bits,
que seqln sus valores seran:

£ 2 2 =

00  color 0
01 color 1
10 color 2
11 color 3

Para embrollarlo mas, es-
tos pares de pixels no se
guardan seguidos dentro del
byte, sino separados cuatro
posiciones. En concreto, la
relacon entre pixels ybts en
modo 1 queda asf:

pixel izquierdo: bits 3.7
i bits 2.6
i bits 1.5
pixel derecho: bits 0,4

En el modo 0, al disponer
de 6 colores, necesitamos
cuatro bits para cada pixel
(desde 0000=color 0 hasta
1111=caolor 15). La tabla
de relacidn entre pixels y bits
es ésta:
pixel izquierdo: bits 1,5,3,7
pixel derecho: bits 0,4,2,6

Como ves, ademds los
bits no estdn ordenadaos, ya
que en el caso del pixel iz-
quierdo, por ejemplo, en vez
de ser los bits 1,3,5,7, el
quinto va delante del tercero
(1,5,3,7).

M problema es el si-

guiente:

Quiero leer desde BASIC
un Ssector determinado del
disco y lfevar el resuffado a
una variable para poder exa-
minar ¢l contenide binario.
Deseo saberlo para acceder
al directorio y poner progra-
mas en DIR/SYS, RW/RO,
cambiar el usvario, etcetera.
<cCdmo puedo hacerlo?

Fco. Javier Moriana
Deminguez
Jaén

En las revistas 21 y 22 de
AMSTRAD USER (junio y ju-
lio de 1987) publicamos
unos comandos residentes,
entre los que se encuentra
uno que lee el sector que se
quiera de la pista y unidad de
disco que se quiera a la di-
reccién de memoria que se
quiera, con lo cual se puede
leer el contenido del sector
posteriormente con la sen-
tencia PEEK.

aueridos amigos de

AMSTRAD USER: hace afgun
tiempo que soy propietario
de un AMSTRAD PCW 8256
y lengo unas dudas. Esas
dudas se me han planteado
cuando un amigo me ha de-
jado ciertos juegos para
CPC 6128. Caoa ver que he
intentado cargar €sos juegos
siempre me ha dado el mis-
mo error; «Pista 1, sectar 0
no hay datos-Reintentar, Ig-
norar, Cancelar.» Pero cuan-
do cargo el comando DIR
para ver qué ficheros hay me
da el siguiente error:

CP/M Error on A:Disk 1/0
BDOS Function =xx Fi-
le =DIR.COM.

Segun el manual del PCW
8256 el fallo es debido a que
el disco es defectuoso o no
tiene la densidad correcta.
Ahora les diré mis olros pro-
blemas:

1.0 ¢Qué tengo que ha-
cer para pasar un fichero bi-

nario (?2?2.bin) si dicho fi-
chero es un juego preparado
para utilizarse en un CPC
61282

2. ¢Como puedo crear
un diccionario para el Locos-
cript del PCW? ;Lo tengo
que comprar 0 hay alguna
forma de crear uno?

3.¢ iComo puedo solu-
cionar el problema de los
juegos para CPC para que
puedan funcionar en mi or-
denador?

Otra cosa: esos juegos tie-
nen &l distintive «.BIN», por
gjemplo, «GHOST.BIN=, Al-
gunos ficheros tienen el dis-
tintiva «.BAS» y me gustaria
saber, como antes he dicho,
la forma de cargar esos fi-
cheros. Lo he intentado po-
niendo esos ficheros en
« SUB» y «. COM», pero no
ha servido de nada.

Alexander Abotiz Legarra
Lekeitio (Vizcaya)

El problema general, que
responde mas o menos a to-
das tus prequntas, es que en
un PCW no se pueden ejecu-
tar juegos para CPC. El pri-
mer problema que me cuen-
tas, el del comando DIR., se
debe sin duda a que el fon-
do del disco de CPC es es-
pecial, como método de pro-
teccion contra copias ilega-
les. En cuanto a lo de pasar
ficheros «.BIN» de un disco
de CPC al PCW, es mejor
que te olvides de ello, ya que
no podras ejecutarlos.

Mencion aparte merece tu
pregunta sobre el dicciona-
rio. Ahi el problema ya no
estd en como crear el diccio-
nario, sino en que el progra-
ma Locoscript pueda reco-
nocer y utilizar el dicciona-
rio, y en Espana no se ven-
de el PCW 8256 con una
version que maneje diccio-
naric (el PCW 9512 si).
Tendrds que sequir, como
muchos otros usuarios inte-
resados en ello, esperando a
que Microbyte termine aaln
dia esa traduccidn de Locos-
cript 2 que lleva tanto tiem-
po haciendo.
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Soy un asiduo lector de
vuestra revista y queria feli-
citaras por el apartado PC, el
de mds calidad con diferen-
cia. En el nimero 32 de
AMSTRAD USER venia un
lruco con el titulo de Acceso
Restringido. Me gustaria sa-
ber si se puede proteger un
subdirectorio de esta forma.
Por ejemplo, si tengo el sub-
directorio DIBUJO, jcémo
puedo protegerlo?

Raul Gémez
Elche (Alicante)

El truco que mencionas,
publicado en el namero 32
de AMSTRAD USER, tiene
efectivamente ese proposito:
crear subdirectorios con una
relativa proteccion contra el
acceso a sus ficheros por
personas no autorizadas. La
forma de proteger, por ejem-
plo, el subdirectorio DIBUJO
es la siguiente: al crear el
subdirectorio, en lugar de in-
troducir la orden MKDIR DI-
BUJO teclearemos MKDIR
DIBUJO (Alt 255).

El caracter incluido entre
paréntesis se obtiene pul-
sando la tecla etiquetada
como Alt mientras se teclea
en el bloque numérico la se-
cuencia numeérica2 5 5. Li-
beramos después la tecla Alt
y pulsamos Return, creando
asl un subdirectorio que apa-
recerd con el nombre DIBU-
JO, pero al que sé6lo podre-
mos acceder con el nombre
CD DIBUJO (Alt 255). En
cualquier otro caso se obten-
dria el mensaje «Directorio
no vélido».

Esta proteccion es muy
relativa, ya que cualquiera
con unos ligeros conoci-
mientos del sistema operati-
vo MS-DOS podria superar-
la. Otra forma de conseguir
un cierto grado de seguridad
consiste en ocultar los sub-
directorios. Aunque esto ya
es harina de otro costal, ex-
plicaremos a grandes rasgos
la forma de hacerlo; se tra-

ta, en resumidas cuentas, de
modificar uno de los atribu-
tos de fichero del subdirec-

forio. Existen algunos pro-

gramas que permiten cam-
biar tanto los atributos de los
ficheros como los de los
subdirectorios. Uno de ellos,
quizd el mds completo y que
tiene exclusivamente esla
aplicacién, es ATTR.COM.
Es una de las utilidades pu-
blicadas por la revista ame-
ricana PG Magazine y no re-
sulta dificil de conseguir en
Espana,

M uy sefiores mios:

Ante todo quiero hacerles
patente mi satisfaccion por
el hecho de que AMSTRAD
USER sea la revista del sec-
tor que mayor atencidn pres-
ta a nuestro sufrido PCW,
por cuyo motivo mensual-
mente voy adquiriendo Su
revista. Como es notorio, en
nuestro pals la bibliografia
sobre este modelo es muy
escasa, mientras que los co-
mercios del ramo parecen
haber olvidado la existencia
de los milfares de wvsuvarios
del PCW, a juzgar por el he-
cho de que raramente se en-
cuentra quien tenga en exis-
tencia programas de aplica-
¢ion, y por tanto su interés
por atendernos es nulo. Por
este molivo, la aparicion pe-
riddica de su revista es es-
perada como una especie de
aliento vital y es para el lec-
tor como un recurso deses-
perado en la obtencidn de
datos.

Mi problema es el siguien-
te: se trata de trabajar en la
unidad M con un largo pro-
grama de base de datos que
ocupa unos 450 K. Como
sea que en el disco virtual de
mi PCW 8512 no cabe fa to-
talidad del programa, mi
propasito es situar en M la
mayor parte de los ficheros
y tener el resto (los de uso
menos frecuente) en un dis-

co en la unidad A. Hasta
aquf, todo sin problemas. De
lo que se lrata es de que
cuando el programa pida un
fichero que no esté en M lo
busque en A. He ensayado Ia
orden SETDEF, pero sin re-
sultado positiva. No sé si
serd por uso incorrecto 0 es
que ésta no es la orden ade-
cuada.

Espero de su erudicion y
amabilidad una fdcil solucidn
a este problema de nedfito.
Reciba de antemano mi sin-
gero agradecimiento. Salu-

0s.

Alfred Santacana Gassull
Barcelona

La solucién del problema
depende en parte del progra-
ma mismo. Si se trata de un
programa ejecutable (es de-
cir, todos los ficheros o al
menos el primero que se eje-
cuta son de tipo “.COM"),
entonces deberia bastar con
el uso correcto de SETDEF,
a no ser que el programador
que disend el programa lo
hiciera de forma que cada fi-
chero tenga que estar en una
unidad de disco concreta. La
orden SETDEF que deberias
usar es:

SETDEF M: A, "

La otra posibilidad es que
sean ficheros BASIC. Si son
escritos por usted hay una
solucion, que es modificar
los programas, de modo que
antes de ejecutar un subpro-
grama, miren si estd en una
u otra unidad de disco, para
lo que puedes servirte de la
funcion FINDS().

Es!."madas amigos:

Poseo un AMSTRAD
PCW 8256, y en la revista de
iebrero de 1988 se publicd
un programa para dicho or-
denador de graficos en fa
seccion de PCW de A FON-
DO. Tecleé el programa, y al
efecutarlo, me ponia este
mensaje: "ERROR EN LOS
DATOS EN LA LINEA 760",

corrijo varlas veces esa If-
nea, y observo que estd bien
escrita; lo vuelvo a efecutar
y me pone el mismo mensa-
je. Mi pregunta es ésta:
;Qué tengo que hacer para
que el programa funcione?
Gracias. En espera de sus
noticias, les saludo muy
atentamente.

Pedro Moreno Garcia
Oviedo

Es posible que el error
gsté bien en la linea 750 o en
la 760. Los errores mas nor-
males en las lineas DATA de
los cargadores de cddigo
maquina son:

1.%) Cambiar un cero por la
letra O,

2.°)  CGambiar un uno por la
letra |,

3.%) Cambiar una coma por
un punto.

4% Olvidar una coma.

De todos modos, el lista-
do quedd un tanto borroso,
por lo que a continuacion re-
petimos esas dos lineas:
750 DATA 9140941097E099

BOSC809F, 5F0
760 DATA 50A220A5F0A7C
0AA9DADB0, 655

Esﬁmados amigos:

Es la primera vez que me
dirijo a vosotros para hace-
ros algunas consultas y tam-
bién prequntas:

1.2) Tengo un PCW 8256
con la segunda unidad de
disco y ampliacion de me-
maoria y desde que me Ia ins-
talaron he descubierto con
asombro que ficheros (tanto
en Locoscript coma en
CP/M) que tienen, por ejem-
plo, 13 K, cuando los trasia-
do a la unidad M o a la uni-
dad B paso con 14 K, le aia-
de 1 K. He probado con va-
rios ficheros y lo hace con
todos los que son numeros
impares, con el consiguien-
te problema cuando, ulili-
zando la opcién PIP en
CP/M, no me cabe un pro-
grama en un disco sencillo

|
|
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por haberlo trasiadado con
mds K de los debidos. ;Es
esto normal? ;Debo recla-
mar al servicio técnico?
2.%)  Aunque 58 que lo ha-
béis explicado ya alguna vez,
me gustaria que me dijerais
paso a paso como trasladar
un fichero de Locoscript a
caracteres ASCII. Gracias.
3.%) ¢Sabéis, si se hace un
pedido a Inglaterra, si tene-
mos que pagar el VAT (IVA
inglés)?
4.°) Ahora es una prequn-
la-queja para AMSTRAD Es-
pana, y 0s pregunto a vosa-
tros para ver si podéis con-
sequir que ellos 0s confes-
ten. Leyenao revistas ingle-
sas sobre gl PCW he obser-
vado con asombro que hay
disponible en [nglaterra la
versidn nueva de Locoscript,
es decir, Locoscript 2, pero
para el PCW 8256/ 8512,
mienlras que aqul continua-
mos sélo con la versidn para
el PCW 9512, la cual no es
compatible para el
PCW 8256/8512. ;Qué su-
cede? ;Piensan hacer una
version en el futuro para no-
sotros, o tendremos que se-
guir viendo céme el merca-
do inglés desborda nuestros
mas eniusiastas suenos con
todo tipo de software y hard-
ware incluso ya con media-
cidn de empresas muy alle-
gadas @ AMSTRAD (Loco-
maotive) y con materiales que
en realidad deberian movili-
zar a los directivos de AMS-
TRAD de cara a sus clientes
pasados, presentes y futu-
ros.

Sin otro particular, me
despido cordialmente.

Luis Torres Freixinet
Zaragoza

Lo que te ocurre con los
discos con formato doble ca-
ra-doble densidad es perfec-
tamente normal, y se debe al
modo en que el CP/M ges-
tiona los directorios. No te
preocupes.

Para convertir un fichero
de Locoscript a ASCI| tienes
que estar en el gestor de dis-
cos, y ahi colocar el cursor
sobre el nombre del fichero.
A continuacién, pulsa la te-

cla 'f7' y aparecera un mend
de opciones: Elige la ultima
(Hacer fichero ASCII) y pul-
sa ‘INTRO'. Ahora se te pide
que elijas la unidad de disco
y grupo en los que quieres
que quede el fichero ASCII.
Usa las teclas de cursor para
elegirlo y pulsa de nuevo ‘IN-
TRO'. Ahora aparece un nue-
v0 menu, en el que puedes
cambiar el nombre que ten-
dra el fichera ASCI| y elegir
si quieres que sea sencillo o
paginado. Cuando todo esté
como o quieres, pulsa una
vez mas 'INTRQ' y el progra-
ma creard el fichero.

En el tema de la compra
par correo a Inglaterra no
puedo ayudarte.

En cuanto a tu queja, creo
que va mal dirigida, ya que
AMSTRAD Espana no tiene
por qué distribuir el Locos-
cript 2 en castellano, al igual
que en Inglaterra no es AMS-
TRAD PLC quien lo distribu-
ye, sino el mismo Locomo-
tive Software. Aquf, en Espa-
fa, creo que Microbyte esta
esperando que una empresa
de traductores complete la
traduccién para lanzarlo al
mercado. Por lo demas,
comprendo tu descontento,
ya que he tenido ocasion de
manejar Locoscript 2 en el
9512, y desde luego, al ma-
nejar el 8256 echo de menos
bastantes facilidades.

M uy sefores mios:

Say suscriptor de su pu-
blicacion desde hace tiempo,
y és la tercera vez que les es-
cribo, no con el mismo pro-
blema, confiando en tener
mas suerte que en las an-
teriores.

La cuestion es que hace
anos que vengo utilizando el
programa AMSFILE para
grabar un elevado volumen
de fichas bibliogrdficas. Ini-
cialmente trabajaba con la
version 1.1 y luego pasé a la
2.1 con la utilidad ‘transfer”.

CGomo al principio sdélo
contaba con una unidad de

disco, me vela obligado a
fraccionar mis fichas en blo-
ques, segun iban llendndose
los disquetes. Ahara dispon-

go de una segunda unidad
de disco de 5 ;. Me ven-

dria muy bien poder reunir
en un solo fichero todos los
bloques que he ido creando
durante este tiempo, al obje-
to de facilitar las correspon-
dientes busquedas.

Como pienso que el pro-
blema puede habérsele plan-
leado a mds usuarios, de-
Searia saber si existe alguna
utilidad para realizar Ia fu-
sidn de ficheros descrita. Al
menos, hacer un llamamien-
to a otros lectores de AMS-
TRAD USER, por si alguno
de ellos conoce alguna utili-
dad al efecto.

Agradeciendo de antema-
no la atencion prestada a mi
consulta, les saluda atenta-
mente.

Jarge Palacios
Madrid

Seguramente te sorpren-
derd saber que cuentas con
todas las herramientas nece-
sarias para realizar esa fu-
sién de ficheros. He aqui el
proceso:

1.°) Anota cuidadosa-
mente el nomero de regis-
tros que hay en cada uno de
los ficheros a unir.

2.%) A continuacion, car-
ga el CP/M.

3.9 Escnbe PIP y pulsa
[RETU

47 Cuando veas el as-
terisco (*), saca el disco de
CP/M y mete el disco con los
ficheros de AMSFILE.

5.°) Suponiendo que
quieras fundir tres ficheros
DATOS1.DAT, DATDS2.DAT
y DATOS3.DAT en uno solo
llamado DATOS.DAT, ten-
drias que escribir;
DATOS.DAT = DA
TOS1.DAT[0], DA
TOS2.DAT[o],DA-
TOS3.DAT[0] y pulsar |RE-
TURNI.

6.") Cuando de nuevo apa-
rezca el aslensco (*), pulsa
{RE
: ”) Carga el BASIC Ma-

ard.

8.%) Introduce el disco con
los ficheros de AMSFILE.
9.°) Escribe y ejecuta este
listado,
10 OPEN “R ,1,“DA-
TOS.NDA" 5
20 FIELD 1,5 AS n$
30 LSET n$ = STRS$(n)
40 PUT 11
50 CLOSE 1

Sustituyendo en la linea
30 n por la suma de los nu-
meros de registros de todos
los ficheras a fusionar,

E motivo de mi carta es

hacerles una serie de pre-
guntas sobre el ordenador
PC 1512. Quisiera saber
cémo se puede, desde codi-
go mdguina, establecer el
modo de pantalla especia de
640 por 200 puntos y 16 co-
lores. ¢Se utiliza la interrup-
cidn 10h del BIOS (AH =00h)
con la que se establecen el
resto de modos de pantalla?
Si es asl, ;qué valor hay que
dar al registro AL? ¢ Qué po-
siciones de la memoria ocu-
pa? ¢Cual es su longitud?
¢0dmo se codifican en este
modo de pantalla los pixels?

Antonio M. Estévez
Valencia

En el nimero 33 de la re-
vista AMSTRAD USER,
correspondiente al pasado
mes de junio, encontrards
un articulo titulado «Los de-
ciséls colores del PC 1512»,
en el que quedan contesta-
das practicamente {odas tus
preguntas. Junio a él, dos
pequenos listados en Tur-
bo C y Turbo Pascal aclaran
el modo de utilizar el modo
especial de alta resolucion
del PC 1512 en eslos dos
lenguajes. Si deseas mas in-
formacidn de este importan-
te aspecto de los PC 1512 te
recomendamos a lectura del
«Manual de Referencia Téc-
nica del Amstrad PC 1512»,
aunque no te resultara facil
localizarlo, puesto que no se
vende en Espana.
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Problemas con el
ordenador? ;Quiere
saber como sacarle
mas partido?
,Como manejar un
programa
determinado?
;Como desarrollar
Sus propios
programas?

No lo dude:
consulte a
un experto

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso-
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban.

i quieres consultar a alguno de los
expertos de la lista:

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece en la
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya franqueado
para que el experto te pueda contestar.

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos:

Si te consideras experto en algiin tema relaciona-
do con la informatica y/o con los ordenadores

| MADRID. Amstrad CPC. Graficos.
Manuel Ballestero Santaolalla. C/. Ribadavia, 8,
| B.° D. 28029 MADRID. Amstrad CPC. Programacion

Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres |
colaborar desinteresadamente con los lectores
que tengan dudas o problemas, escribe a:

indicando en lu carta muy claramenie fos siguientes
aalos:

APELLIDOS..........:..
D.N.I. (o pasaporte si
es espanola)..........
DIRECCION.....co0nense
TELEFONO ....covvveennns
Si deseas o0 no que
léfono
CODIGO POSTAL o ssiveasinnosarsossansrnrass
LOCALIDAD .............
Ordenadores en los
X PR O ) i i tsicurassinsrsantsnsounssonssonbbin ey e
que te consideras experto

.........................................................

tu nacionalidad no

SasssmsssssEERRRERERET Y

"se publique tu te-
AMSTRAD USER ................................................
Seccion EXPERTOS

Avenida del que te consideras

Mediterrdineo 7, 1.° D
28007 MADRID

en BASIC.

Mariano Benito Sdnchez, Avda. Monforte de Lemos, 125,
6.° C. 28029 MADRID. Amstrad CPC 464, Hardware.
Miguel Angel Hernandez. C/, San José, 18, 2.° D. 28921 Al-
corcon (MADRID). Amstrad PC1512. GW-BASIC, BASIC 2.
Paquetes Integrados.

Pedro Migue! Prestel de Francisco. C/. Alcantara, 3. 28006
MADRID. PC y Commodore Amiga. Informatica y Co-
municaclones.

Angel Gonzdlez Martinez. C/. Doctor Mugica, 18, 3.2 B,
dcha. 26002 Logrofio. Amstrad CP/M. BASIC, DBASE Il
José Manuel Gomez Vilar, C/. Andratx, 12, 5-4.* 08016 Bar-
celona, CPC y PCW.

Javier Mondéjar. Paseo Maragall, 217, 3.2, 1." 08032 Bar-
celona. CPC y BASIC.

Antonio Brave Garcia. C/. Ferrol, 1, 7.° 4, 28029 Madrid.
CPC y PC, COBOL.

José Manue! Gutiérrez Ortiz. Carrelera Almunia, s/n.
50400 Carinena (Zaragoza). CPC, BASIC y Averias.

Angel Pérez Morin. C/. Juan Pérez Zuniga, 31, 7.° D. 28027 ‘




LIBROS

Autor: Edmund Strauss

CD-ROM: El Nuevo
Papiro.

Steve Lamberty
Suzanne Ropiequet.

Editorial Anaya
Multimediailﬂicrosoﬂ.

La tecnologia CR-ROM
va a cambiar el mundo dq
la info:mética._CH-HOM.
£l Nuevo Papiro es una
recopilacion orqenada en
articulos, estudios y ana-
lisis sobre esta terminolo-
gia, escritos por las m?
yores autoridades en 1a
materia a nivel mundial.
Cubre paso a paso todos
los aspectos de la tecno-
logia, hardware y softwa-

re.

80286, arquitectura
y sistemas

y Grupo Waite.

Editorial: Anaya Multimedia, S. A.
Paginas: 311.

L 80286 es el gran
E desconocido entre
los usuarios de or-
denadores. Unos cuantos
saben que se trata de un
circuito integrado, de un
microprocesador, pero
pocos suponen que es
uno de los mayores avan-
ces en la lecnica informa-
tica de los ultimos anos.
Aunque es cierto que ya
esta funcionando un nue-
vo miembro de la familia,
el 80386, el 80286 tiene
todavia mucho que decir,

Precisamente para
eso, para decirlo, Edilorial
Anaya Multimedia ha sa-
cado un libro de 311 pa-
ginas escrito por Edmund
Strauss, ingeniero de IN-
TEL, y el editor Jerry Vol-
pe, del Waite Group, una
empresa internacional-
mente conocida por sus
excelentes publicaciones
sobre ordenadores. No es
una lectura para novatos,
pero si para aquellos que
quieran trabajar en pro-
fundidad con alguna ma-
quina conitrolada por este
chip.

Diez capitulos en los
que aprender hechos,
conceptos y técnicas
esenciales para tratar de
10 a td al 80286. Es una
buena manera de cono-
cer las bases de la arqui-
tectura multitarea de este
circuito integrado y algu-
nas cosas interesantes
sobre su implementacion.
Explican los autores un
nuevo metodo de funcio-

namiento protegido, la
habilidad de poder direc-
cionar muchos megaby-
tes de memoria y la forma
de gestionar dicha memo-
ria en un entorno multi-
tarea.

Tras explorar todos los
aspectos de la utilizacion
del 80286 (siempre seria
mejor decir «casi todos»),
el capitulo segundo expli-
ca los beneficios asocia-
dos que comporta su ar-
quitectura. A continuacion
hay dos nuevos capitulos
sobre los recursos de la
CPU que les sonaran a
aquellos que esten fami-
liarizados con los micro-
procesadores 8086 y
8088.

Los capitulos del cinco
al nueve detallan nuevos
aspectos de nuestro he-
roe y componen la mayor
parte de los conocimien-
tos béasicos necesarios
para comprender su ar-
quitectura. En el décimo,
el libro presenta dos
ejemplos de programa-
cién bastante complejos,
que son modelos comple-
tos de los sistemas de
software del 80286 en la
vida real. Estos progra-
mas muestran la gestion
integrada de la memoria
en la CPU y las funciones
de geslion de tareas para
crear un sistema de soft-
ware multitarea que so-
porla tareas compartidas
de usuarios y tareas de
E/S (Entrada y Salida) en
tiempo real. Este capitulo
también incluye diagra-
mas y mapas de memoria
para que se pueda ver
claramente el funciona-
miento de los dos progra-
mas anteriores.

En el capitulo once se
ofrecen planos compro-
bados y detallados, es-
quemas y diagnosticos
que se pueden ufilizar
para el sistema complelo
basado en el 80286,

Manuel Ballestero
Santaolalla




LIBROS

libros sobre Basic,
este tambien em-
pieza recordandonos que
nacio como lenguaje en
1964, que fue obra de
John G. Kemey y Thomas
Kurtz y que ¢l objetivo era
un lenguaje de programa-
cion que fuera accesible a
toda persona con unos
determinados conoci-
mientos, aunque mini-
mos, de informatica. Has-
ta aqui lo que hay de co-
mun con otras obras, ya
que el resto es de un de-
sarrollo practico como en
raras ocasiones hemos
visto.

El primer capitulo esta
dedicado a los nimeros y
finaliza con el habitual
test, muy simpatica, que
nos permitira conocer si
hemos asimilado bien los
conceptos. Esla formula,
test al final de cada capi-
tulo, es una excelente
norma en casi toda la
obra de la Gran Bibliote-
ca Amstrad, de cuyo nu-
mero ocho nos estamos
ocupando ahora.

Los siguientes aparta-
dos se refieren a cade-
nas, variables, progra-
mas, ayudas, bucles, de-
cision, manejo de datos,
subrutinas, y termina con
un capitulo dedicado a
detalles tililes, tales como
definir funciones, nume-
ros aleatorios y pokes. El
apendice nos ofrece tres
listados francamente inte-
resantes, en especial el
segundo, dedicado a co-

c OMO casi todos los

dificar claves partiendo
de silabas.

Todo lo anterior se re-
fiere a un repaso rdpido y
general por el libro, ya
que hay partes concretas
que estan muy bien expli-
cadas, como lo referente
a la repeticion de secuen-
cias con WHILE-WEND,
el uso de bifurcaciones en
programacion, el manejo
de INPUT y las limitacio-
nes de las variables.

El uso abundante de
diagramas y graficos per-
mite, casi a golpe de vis-
ta, comprender anida-
mientos, valores ASCII,
hacer una tortilla y calcu-
lar el alcance vertical de
un proyectil. Estos dos ul-
timos a base de organi-
gramas que aclaran la si-
tuacion hasta para los co-
cineros y artilleros mas
recalcitrantes.

Su propio nombre,
«Lenguaje Basic I», indi-
ca que no esta todo lo
que tiene que estar, pues-
to que habra una seqgun-
da parte, pero si esta bien
definido lo que esla. Es-
crito de forma sencilla y
con abundanies ejem-
plos, es un libro que pue-
de perfectamente ir intro-
duciendo a los nuevos
usuarios en el fascinante
mundo de la programa-
cion. Por 450 pesetas,
IVA incluido, es toda una
oferta.

Manuel Ballestero
Santaolalla

LENGUAJE BASIC |

Lenguaje
Basic I

Serie: Gran Biblioteca
Amstrad, niumero 8.
Editorial: Ingelek.
Paginas: 119.
Precio: 450, IVA
incluido.

ELORDENADOR A NUESTRO SERVICIO

Programacién en
Fortran 77 con

aplicaciones de calculo
numerico en ciencias e

ingenieria.

G. J. Borse.
Coleccion Informatica
Profesional.

Anaya Multimedia.

Se trata de un libro uni-
co en su lratamiento pa-
ralelo del Fortran y el

calculo, muy apropiado
para diversos niveles de
conocimiento matemati-
€0, que resalta las aplica-
ciones cientificas reales
del Fortran 77 y con gran
cantidad de ejemplos y
ejercicios. Este libro dota
al estudiante de todas las
herramientas (matemati-
cas y de programacion)
necesarias para aprender
Fortran 77 y poderlo apli-

car de inmediato a proble-
mas cientifico-ingenieriles
reales. Cada capitulo tie-
ne proyectos de progra-
macion basados en pro-
blemas comunes de
calculos fisicos, quimicos,
de ingenieria mecanica,
eléctrica, elcétera, que fa-
cilitan |a vision practica de
la aplicacion del For-
tfran 77.




La filosofia de Amstrad
PLC es simple y direc-
ta: fabricar productos
dirigidos al consumo
de masas, ya sean sus
usuarios personas par-
ticulares o empresas.
Un objetivo sencillo
que ha permitido a la
compania obtener un
éxito internacional.

Alan Sugar, presidente
de Amstrad PLC, ha
sido el forjador princi-
pal de esta gesta cuyos
méritos han sido reite-
radamente reconoci-
dos, tanto por la indus-
tria como por los me-
dios de comunicacion.

Amstrad PLC: 1968-988
VEINTE ANOS DE

* EAITOS INDISCUTIBLES

OS origenes de Alan Sugar

son modestos. Nacido en

1947, vivi6 buena parte de

su infancia y juvenlud con

su padre en un apartamento de pro-
teccion oficial en Clapton.

Dado que su progenitor obtenia
escasos ingresos con su trabajo de
vendedor ambulante, Alan Sugar
tuvo desde temprano que arrimar el

hombro y trabajar como ayudante |

en una tienda donde hervia re-
molacha de madrugada antes de ir
a la escuela.

Pronto idearia otros negocios,
como, por ejemplo, comprar 100
metros de pelicula fotografica a un
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mayorista y venderla posteriormen-
te por rollos en los «rasiros» de
Londres.

A los dieciséis anos, en 1966,
deja la escuela y con 80 libras en
el bolsillo y una furgoneta alquilada
se dedica a vender antenas de co-
ches por los mercadillos del East
End londinense.

En este mismo marco nacié en
1968 Amstrad, es decir, Alan Mi-
chael Sugar Trading, una empresa
| que desde 1280 tiene por norma
| doblar el volumen total de ventas y

que en 1987 facturd por valor de
I 511 millones de libras, lo que supu-

so unos beneficios, antes de im-

puestos, de 131 millones de libras.

El primer local de Amsirad estu-
vo en Stroke Newington, a poca
distancia del mercado de Ridley
Road. En principio se dedico a la
venta de radiocassettes, altavoces
y otros accesorios para automévi-
les, pero desde 1970 ya tuvo sufi-
ciente dinero para fabricar su pri-
mer producto: cubiertas de plastico
para los platos de los tocadiscos.

Una década después, en 1980,
Amstrad alcanza un volumen de
ventas de nueve millones de libras
y casi millon y medio de beneficios
con la venta de sus casi 50 produc-

tos: informatica, hifi, etcétera. Em- |




pezaba a hacerse realidad el sue-
no de ocupar un hueco en el mer-
cado de la electronica de consumo.
Para ello habia combinado en sus
modelos de hi-fi un disefio moder-
no y de calidad con un precio ase-
quible al bolsillo de los jovenes. Es-
tos modelos, en metal negro o aca-
bados en caoba, con muchos man-
dos y botones, llegaron a marcar el
estilo Amstrad.

Competir en volumen de ventas
con el gigante de Extremo Oriente
ha hecho a Amstrad sequir la téc-
nica onental de alcanzar ventas
masivas a lravées de amplias y
alractivas campanas de publicidad
al tiempo que se reducen los cos-
tes del producto. Sugar ha afirma-
do que su modelo es el japonés y
que Amstrad esta en esa linea de
conseguir grandes cuotas del mer-
cado y hacer buenos productos a
bajo coste.

Calidad, precio y, la tercera baza,
una imagen atractiva, impulsaron el
desarrollo de Amstrad, que en
1982-82 alcanza los 52 millones de
libras en ventas de los que ocho mi-
llones van al capitulo de beneficios.
La empresa de Sugar copa ya el 36
por 100 del mercado de audio en el
Reino Unido y empieza a declinar
la supuesta, hasta entonces, imba-
tibilidad de los japoneses en el
campo de la elecironica de con-
sumo.

Para competir con el peligro
amarillo, Amstrad no ha tenido que
realizar portentosos inventos e in-
novaciones, sélo producir lo que la
gente quiere a bajo costo. En esta
compania se hacen grandes in-
versiones en investigacién y de-
sarrollo, esos riesgos se dejan para
la competencia, las piezas de los
aparatos ser importan de Extremo
Oriente en su préactica totalidad.
Esta forma de entender el engocio
permite una continua movilidad en
el tipo de producto que se puede
ofrecer al mercado.

1984: del audio
alos PC

La entrada en el mercado de los
ordenadores en 1984 con el legen-
dario CPC 464 demostraria que
esa movilidad era la forma correcta
de actuar. Hasta entonces las ven-
tas de audio representaban la casi
totalidad de la facturacion y de los
beneficios de la empresa, pero las
perspeclivas de los ordenadores
personales eran altamente prome-
tedoras. Amstrad aposté por el
cambio de direccion justo cuando

comenzaba a hundirse el mercado |

del audio. Las ventas de ordenado-

res personales supusieron casi 90 |

millones de libras en 1985. El mo-
mento de mayor éxito fue en el oto-
no, cuando Amstrad saco el
PCW 8256 por 399 libras, un costo
sensiblemente inferior al de las ma-
quinas de escribir electronicas.

En el momento de su lanzamien-
lo los experios calculaban que el
mercado britanico podia demandar,
por ano, unas cincuenta mil unida-
des de ordenadores personales. En |
sblo ocho meses Amstrad vendié |
300.000 ejemplares.

La consolidacion de Amstrad en
el campo de los ordenadores per-
sonales en el Reino Unido y en el

I exterior vendria con la compra, en

abril de 1986, de la compania Sin-
clair y todos sus derechos de pro-
piedad intelectual.

En el otono de ese mismo afo
saca el compatible PC 1512, su pri-
mer ordenador para empresas, que
logra una enorme aceptacion debi-
do a su bajo precio, muy inferior al
de sus competidores. Este modelo
en solo tres meses logréd el nimero
uno en el Reino Unido y en mayo
de 1987 Amstrad fue reconocida
como la mayor empresa europea
surninistradora de ordenadores.,

Para subrayar su presencia en el
mercado del PC se lanzé el 1640 y
simultaneamente se anuncié la in-
troduccion de la compariia en la |i-
nea de los ordenadores portatiles.

A finales de afo, Amstrad, con un

|

capital de 700 millones de libras, fi- |

guraba entre las 100 primeras em-
presas de la bolsa de Londres. Du-
rante 1987 la compania ha prose-
guido con su politica de hacerse

' con el control de sus filiales y dis-

tribuidores en el exterior a fin de lo-
grar una cuota tan amplia de esos

PRODUCTOS AMSTRAD
AUDIO  TV/VIDEQ INFORMATICA

1 MX 300 9 TVR 2 15 DMP 4000 25 LQ 3500

2 CDX 400 10 VCR 6100 | 16 PCW 8256 Printer [ 26 ZX Spectrum + 2

3 MX 100 11 VCR 4600 | 17 PCW 8256 27 DMP 2160

4 TS 46 12 TVR 3 18 GT65 Monitor 28 PPC 640

5 STUDIO 100 (13 VCR 6000 | 19 ZX Spectrum +3 | 29 PC 1512

6 CDX 500 14 VCR 4700 | 20 CPC 464 30 PCW 8512

7 MS 45 21 PPC 512 31 LQ 5000

8 MX 200 22 PC 1640 32 PCW 8512 Printer
23 PCW 9512 33 CTM 644 Monitor
24 DMP 3160 34 CPC 6128

Nota: No todos estos $e vendan en Espafia. En SONIMAG veremos la presen-

estos productos
tacién de novedades muy Interesantes para el marcado
El universo Indica ls posiclon en la fotografia de | pagina :lgulam
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ey,

Productes de las diferentes gamas: audio, video e informética de Amstrad PLC.

mercados como la ya conseguida
en el Reino Unido.

Alan Sugar: un
triunfador impasible

El triunfo no ha hecho cambiar,
en lo esencial, a Alan Sugar, que
vive de forma confortable pero so-
bria con su mujer y sus tres hijos

en Chigwell, no suele frecuentar los |

| lugares de moda de la «alta socie-
dad» londinense ni tampoco las co-
lumnas chismosas de la prensa del

| corazon.
La mayor parte de su tiempo I2
| pasa en Brentwood, Essex, sede
central de Amstrad PLC, desde la
que dirige su pequena revolucion
del mercado de la electrénica de
| consumo. Vender es su vida, su ob-
jetivo, lo que mas le gusta, y no lo
oculta, al contrario. En cierta oca-

Consajo de direcdén de
Amstrad PLC. De izquierda
a derechu, sentados: Alan

Sugar, presidents y
director general. José Luis

sion, durante una intervencion enla |

City Business School, dijo: «PanAn |
te cuida, Mark & Spencer te ama,
Securicor te protege e |BM dice aue
el cliente es el rey. En Amstrad
queremos tu dinero.» Asi de clara
es la oferta de Alan Michae! Sugar |
Trading: proporcionar alta tecnolo-
gla electrénica e informatica, al me-
jor precio, a amplias capas de con-
sumidores.

Espana:
Un triunfo muy

. personal

Domingues, director |

general Amsirod Espafia,
Marion Vannier, directora
genearal de Amstrad
Internadonal. Makelm
Miller, director de
marketing. De pie, de
izquierda o derecha: Jim
Rics, director de
operadones, Colin Heald,
director de fabricadén.
Bob Watkins, divector
téaico. Ken Ashaofy,
director de finanzas.

Amstrad PLC adquirié Indes-
comp, S. A., su distribuidor exclusi-
vo para Espana, en septiembre de
1987. José Luis Dominguez, funda-
dor de Indescomp, $e incorporo con
esta operacion de compra al con-
sejo de administracion de Amstrad
PLC y se convierte en el segundo
accionista privado de la Cia.

El éxito de Indescomp, S. A, des-
de sus inicios en 1981, ha sido ra-

| pido y en @l momento de su com-

pra fue reconocida como una de las
empresas espanolas de mas signi- |
ficativo crecimiento.

Indescomp nacio de la intuicion y
capacidad de vision de Jose Luis
Dominguez, que supo reconocer a
principios de la década de los
ochenta las oportunidades que
brindaba el entonces inexplorado

campo de la industria microinfor- |

matica.
La direccion de Indescomp en un
acertado uso del marketing combi-




né la explotacion del sector de or-
denadores personales con el de
software y periféricos, antes de
convertirse en distribuidor exclusivo
para Espana en junio de 1984.
Las ventas de Indescomp se in-
crementaron sustancialmente con

| la puesta en el mercado del primer

ordenador doméstico de Amstrad,
el CPC 464. En las Navidades de
ese ano Amstrad vende en Espanfna
1.000 millones de pesetas y en el
afo siquiente los productos de la
compania vendidos a lo ancho de
nuestro pais sobrepasan los 6.000
millones de pesetas.

Hoy dia Amstrad Espana da em-
pleo directo a 200 personas en su
sede central de Madrid y sus ven-
tas anuales superan los 20.000 mi-
llones de pesetas. Los ordenado-
res, audio, video y televideo de
Amstrad se distribuyen a toda Es-
pana a través de las principales ca-
denas comerciales y de toda una
red de tiendas especializadas.

El alto nivel de popularidad y re-
conocimiento del nombre comercial
Amstrad y su importante volumen
de ventas se ha logrado en un sig-
nificativo corto periodo de tiempo.

Aunque los productos Amstrad

' de video fueron introducidos a me-

diados del 87, a principios del 88
esta marca ocupaba el segundo lu-
gar en el mercado, al tiempo los or-
denadores personales dominaban
el mercado, con una sustancial di-
ferencia sobre sus competidores a
los doce meses de haberse inicia-
do su lanzamiento.

El éxito de la linea audio de Ams-
trad ha sido igualmente significati-
va, aunque quiza éste sea un dato
mas desconocido para parte del pu-
blico.

El pasado ano, en cinco me-

ses de lanzamiento las cadenas de |

audio de Amstrad ocupaban el ter-
cer lugar en el mercado. En todo el
ano 87 se vendieron 130.000 uni-
dades a través de los grandes al-

Indescomp por Amstrad PLC y su
consiguiente transformacion en
Amstrad Espana, el presidente de
la compania, Alan Sugar, sefalo
que el éxito de hde scomp refleja
ba casi con lotal exactitud el triunfo
alcanzado por Amstrad PLC. La
energia, el esfuerzo y la pericia con
que se colocaron sus productos en
Espana han convertido a Amstrad
en lider del mercado en menos de

macenes Yy tiendas especializadas. | cuatro afios. Es la obra de José |
En el momento de la compra de | Luis Dominguez.

corresponde al de
Shooburyness en
Inglaterra. En las fotes
recvadradas, lo de la
irquierda corresponde a la
puerta prindpal del
edifido de ofidnas de
Brontwood y la de la
deredha corresponde a los
servidos de ot Line.




Enhorabuena por
comprar Amstrad User.
Tienes en tus manos lo
mejor de lo mejor: la
unica Revista del
Sector de Informatica
controlada por el
E.G.M., con mas de
180.000 lectores (*).
En Revista de ordenadores,
Amstrad User ordena y manda.

(*) Datos febrero-marzo 1988.

QMR




los mejores titulos.

| TERENCE HILL \
| BUD SNCER

3.900 ptas.

Hef. 437 2.900 ptas.

El cine en casa. Haz tu coleccion con

Ref. 419
Ref. 420
Ref. 421
Ref. 422
Ref. 423

Ref. 424
Ref. 425
Ref. 426
Ref. 427
Ref. 428

La mejor musica en el mejor
soporte: compac-disc.

C. D. Nana Mouskouri 1.725 ptas.
C. D. Antonio Vivaldi 1.725 ptas.
C. D. Nikolai Rimsky 1.725 ptas.
C. D. Johannes Brahms 1.725 ptas.

C. D. Ludwig van Beetho-

ven 1.725 ptas.
C. D. Thaikovsky 1.725 ptas.
C. D. Mahler 1.725 ptas.
C. D. Orff 1.725 ptas.
C. D. James Last 1.725 ptas.
C. D. Bert Krempfert 1.725 ptas.

OFERTA ESPECIAL

1
2

3

Unidad 1.725 ptas.
Unidades 3.200 ptas.
Unidades 4.500 ptas.

I

Amstrad User/ 117

Ref. 438 2.900 ptas.  Ref. 440 3.900 ptas.



JUEGO

 AMSTRAD g5 .

BOLIGRAFO
CARTA A LOS SUSCRIPTORES RECARGABLE
(Al.(llmom Querido amigo/a:

Desde estas paginas queremos agradeceros vuestra confianza. Ha-
béis hecho posible nuestra posicién; hoy ya sois 11.600 los amigos

B'llmno que confian su imterés en AMSTRAD USER.

Esto nos hace pensar constamtemente en ofreceros lo mejor, desde
el punto de vista profesional y de atencién a vuesiras necesidades y
problemas informdticos, queremos superarnos para que nunca sinfdis
falta de informacién; creo que en este cumpo conseguiriamos lo me-
jor Suru aumentar nuestra gran familia.

ara completar el mundo informatico en que nos movemos, he-
mos creado nuestras pdginas de OFERTA, con excelentes productos de
todo tipo, a unos pretios sumamente afractivos y asequibles para ti.
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue-
vos productos siempre pensando en lo que puvedas necesitar.

Ahora, si fienes que renovar fu suscripeién o fienes un amigo in-
teresado en suseribirse, te comunicamos gue hemos incorporado nue-
vos regalos para elegir:

— Portafolios.

— Reloj.

— Caleuladora.

— Juego estilografica y boligrafo recarguble.

AFEITADORA — Afeitadora portatil.

Elige uno pronto, nosotros sequimos confiando en K

Gracias

AMSTRAD ESPANA
(Publicaciones)

EDIMICRU, Avda. del Mediterrineo, 9 - 28007 MADRID - TL. 433 81 76-Télex. 40003 INMD E

| *SUSCRIBETE B.d
bl Sl

YA T




A M‘S H;‘i‘n USER

»
! a piscina,

en | 'laya o

Tallas:
4 SG.: Referencia 408.




Completa tu coleccion de Amstrad User | vy ahora, por 1.600 pias: Ao
con esta magnlﬂca oferta: | Ret. 201-A

AT
et 1
(LT

N 1 OCTUBRE 1885. 200 pis N 2 NOVIEMSRE 1985 X0 pis:  K* 3 DICIEMBRE 1985, 300 s H‘iENEROﬁﬂ 300 pis N.'&ﬁmm&mm N2 6. MAYO 1986, 300 ps
Joan Guillen: -Mitapesun  Los néoes ananmos (1) EICPe  Gusa de Soltware para Amstad,  Todos os penténcos Joysticks,  CPM, ol asiandar da 8 bits. Am:  Uso prolasioca) de s Amsead
Amsirad-, La revolucion del is- 8128 Super Amstead Auia inlor- 300 programas: Camo usarfas  mprestras: lipe apaco. Juegos  ofaoh, graficas profesionales. RS 232 Un esiandal para o
co Unardenador muy musical  malica con Amstrad. Programa:  rutnas o2k Rom PCW 825612 Karate, Sorcery, Pancama pra  Juggos™ Qw1 Qawn. P d niar degos & fed ek,
Fey vida despuss del Basic? MeardoalasesialasPascd.  derdha profesonal Alan Su-  matar. Fhs:usdaamesodm Cyns Frmaze Gesior de sords - Spy s Spy, Yie ar Kuog Fe

ar, la fuerza de Amsitad Cast- o, Firmware. RSX C omam a5 an! st of. uemsnatefmsﬂ Ir ohcs

y mapa dat Knigh! Lot

946 350 ¢ M° 12 SEPTIEMBRE 1948 50 prs. mmmmwm

Ka‘SHﬁéa:w‘g iy %mvmm acibn en sﬁ%‘uﬁ"ﬁ
PrUGDas, m d

¥, Harrer Atack,  Turbo Spht. Wibler Games. GSX Camcammmm

N9, .IUdNIG 1986. 300 pls E' 10, JULIO 195;330({!‘1_5. >
Lenquae de programacin. Jue-  Veinta programas deparfivos

008 ‘F.E I '-!rr:r?ms 13 Insirue- Animacon &n Basic Campara-  d¢ pluebas)
tiones teqales del 280, Ratenes: ol de ires lapices epfices. Jug-  CPC. Bamb

asﬁ 115/

Etgongmicos pata OfGera @

yatiitas: Master Rent. %us Finder Keepers, Crallony  Batman, Profesional User (v ), Base de datos DELTA  tor de texio Taswoed 128, Mulit  Cometdoresdi 1 gevisan T
Yunk; Formela one simulatar. astar OH, Supsr ‘programandn. Programa Todeos. 1512, Gestion GESPACK .Covt
Prolesianal user: Conirol g mw e trol d pessonal Avial . Cang

siotks Grote converty =) POV 8255 an 8512

Busca el
ejemplar de

Amstrad
e pny ser

: que te falta.

e lmfm%
Fesatoin Ot

N2 16, ENERO 1987350 pts N 17 FEBRERQ 1987, 350 pis,  N.* 18, MARZO 1847, 250 pis. |
Plantique ¢ Nuees Ano: Speed  Impresoras msrnm m-r .Iuagus Toad Runnar. Kang.,
sentacion, Sistemas Operalivos,  King,Pachic, GiiderR ider.ro- 3000y DMP 4060 mim Streal Hawk, Miam! ¥ice, Pro-
GEM. BASIC. Tensions, Pacific:  gramas efucatvos. Emulasion Pcw El emgmm CEPS. m Tanms.'iﬁ Keight T
Contabﬂl:a%? Contablidad Ga-  del BASIC 1.1 #nt un 454 Gas-  Juenos: Cosa m%hﬁ
neral Il y Placon. Impresora 1ion de wieo cube Factwrachn  ne Jack the! 18 e
m E"me ()

N 15, DICIEBRE 1965 350 pts
SIMO. Especial PG 1512 pre-

AUSTRAD DVP 2600, Lo Bataria muscal AMDRUM. Ay Moves. gos de conlrol 10!
Conveniger de pantallas Spee-  d2 PG, mmmmm t:ums Especal procesadr 'd lo
rum 8 AMSTRAD los CFC Mutace . y pl €l0.

NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 7 y 10 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
e e COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



BAALD HITK MISMO -omus SUSCRIPTORES-

L — 31003
empiares 1000 ;...

regamos un estupendo juego de tapas
n lgcuatro ejemplares que elijas.

1 20, MAYO 1987,
B R,
uegos de
mgmn Ples y Cabece-
125 en Locoscript Joyssck
PC: manejarse con un dis-

LOBO 3 BiS,I}E
Omega, Cortoci

Misidn

N.* 26. HOVIEMBRE 1987.

e

] na,

Decisicn Maker, Juegos:
on Qufjote; PC: GEOS, Au-

1o- skmh GEM Wurd

Chart, Control de Autoes-

cuela, Anatomfa del ratdn,

+ POW: ACE,

Fichero Mé w. Factura-
vifin 1S,

I..‘ 3z, Mlﬂi 193! #25
PPC Qrganizer. Simu-

n |8 Industria. PC:
I.Imllruq"J TurboBackup,
CPC:

Gestor lmnns T €l
Con-

TaT: Tk, B potenta DIR.

HSTAR

sl
i

R
‘ﬁm' M\\ l.{,[”

N.* 21. JUNIO 1987. Gr:m
cas para tu ordenador. Cur-
508 de verano. CPC; Usua-
rio: Escusta Magoria, Tas-
print, Wikdades e dsco;
PC:. Formato de discos,
Conltabilidad Cristal, Factu-
racidn y almacén, La ish
del tesoro, Perry Mason,
Pcw Locoscript, The Kni-

N.* 22, JULIO 19B7. Jue-
g:s para el verano, CPC:
iing, Golpe en 13 Detlue
. Blctara. U

ms 2 PC Stip Poinr
, Opan Access, Alsi
Puk Ampliacién de me-
mona @ 640 K; PCW: Bat-
man, Falrlight, Apenda
Plys, Facturacién Plus,

Gula de discos.

lfi‘—mj‘ J.B']—En |

N.° 27. DICIEMBRE 1967.
425 pts. CPC: Comenlamos
log diez mejores juegos.
Test VORTEX. PC: Busingss
Card 21, Control Clinica Ve-
terinaria. Portdtil PPC.
PGW: El hardware del 9512 .
Programa Recibos.

N.® 33. JUNIO 1988. 425
nts ﬂaﬁaracmn Renta.
W. Minioftice, Desktop
Publigher. Classic Collec-
tion y Clock Chess, CPC:
Volcade pantalia. TaT: Si-
mulador Dsciloscopia. Pan-
lera Rosa, Jackpol, Dyazzy,
slg, PC: 6 colores &n el
PC15121 Modem Addonics.
Test: SNAP, La Abadia del
_Crimen. Test Orve. &lc,

N.® 28. ENERD 1988,
425 pls, PC: FrameWork
Junfor, Videngiub. Test
EGA GNODBYE &
THE LAST MISSION. CPC:
Test Cad-Cam 'y Joystick
Speed King ,Juegos, Fred-
die Hardest, Slarfox, sfc.
PCW. Test TPV. Software
del 9512. Profesiondl Au-
Inescuela.

]

N.* 23 nsasm 1987, El
nuavo PC 1640. CPC: Co-
mecacos. ¥ Bingo, Jusgos
para teclaar, Fernando Mar-
tin Baskst Master, Profeso
nal Microgesa, Anta 64 K3;
PC: Macros de teclado (le-
clear) BASIC 2, Bolsa y PC
Promise, The mmfmpe
PCW: Dthello (teclear),
Head Over Heals, Extensio-
nes graficas con el PCW.

AMSIARD =

M." 29. FEBEARD 19@

425 pras, PC: DBASE W, AL-
SICAD, PREYME PORTEX
Juegos: Mean 18 God, Boul:
der Dash, Mission. CPG: Téo-
nicas Fractales Juegos' Phan

Us, Challenge of the Sodols.

Amaurote, Test: Interface
fls 232-c. PCW, Genaradar da
Tesl. Prolesional Faclura
clon + VA, Test: MATER-
PAGK

Beferencla' 201.

N M24, SEPTIEMBRE 1987,
El nuevo PCW 9512, Es

¢idl Educacion; CPC: Willov
Pattern, Howara the duck,
Spooler de impresora
LOTO, Multicalc; PC: Logls-
tix, Boriar, Conlrol de Ak
macén, Juegos; Progolf,
Interface RS232. PCW: Oue
sugne tu POW, PREYME.

GI:TUEHE 1087.
Ed:clen MODEMS; CPC:
Game Over, Bomb Jack,
Two on two, La vuelia al
munde en achenta |usgos
Bases ds Datos; PC: Inte-
grated 7, Gesliava, Medica-
re, Programacion de fa
DMP 3000, Primeros pasos
con Amstrad, Juegos: El
enigma de AGEPS

AMSTRADL,

N.* 31 ABRIL 1888, 425
#0ue es una oo Local
baralas

& impresores PO/Bu-
perbase, Millonatins, Gen Pra-
miz Test Am3lmd LO 3500
CPC/Geskr lbonos. Tl Mge-

I 1 peso . POWIEntradas y 56+
lidss CEM. TsT. jLos barcos!
Jueges Tan Lefl, Synree For-

o Marni,

NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA




100 unidades. Precio: 3.100
Ref. 185. Cupdn 2
50 unidades. Precio: 2.755
El periférico imprescindible para to- Ref. 186. Cupdn 3
dos aquellos que tengan que copiar
documentos, apuntes, etcétera.

Ergonémico, de facil colocacion, -
muy sencillo.
Tenemos portadocumentos de iz- Y
¢

quierda y de derecha, no discrimina- \ I'/,

mos a los zurdos, 5

PVP: 595 ptas. Ref. 150

5 disketles por sélo 2.550 pfaS-

10 diskettes Fo 830 ptas.

(Regalamos la diskettera, magnifico
estuche portadiscos para que tengas
ordenados tus diskettes).

S| QUIERES EL ARCHIVADOR S0LO:
595 PTAS. Ref. 140

ALMOHADILLA PARA RATON
Precio: 1.999. Ref. 187, Cupén 3

Archivadores
Discos 5 1/4.

Diseno italiano. Capacidad: 40
diskettes 5 1/4. Se puede colgaf
la pared o dejar en el suelo.
Cémodo y a un buen precio.
4.290 ptas. Ref., 411.




%

CABLE PROLONGA-
DOR AMSTRAD 464.
Precio: 2.600. Ref.
192,

CABLE IMPRESORA PC.
Precio: 2.500. Ref. 194.

| CINTA IMPRESORA PCW 9512
| Precio: 1.550
Ref. 197,

CABLE AUDIO

CPC 6128.

Precio: 995. =y 5

Ref. 190. e
T e

&

PROLONGADOR

AMSTRAD CPC  NIT LIMPIEZA CABE- kh
6128-664. Precio: ZALES DISCOS 5 1/4. J
3.275. Ref. 196. Precio: 5.999. Ref.
195.
Ahora: 4.950 ptas.

KIT LIMPIEZA
CABEZALES
DISCOs. 3
Precio
lanzamiento:
3.900. Ref.
I16.
m: 3¢ ,oo - ‘ .
ptas. PACK LIMPIACASETES
Pack limpiacaseles
CPC 464, para que tu
ordenador lea y cargue

sin problemas. Precio:
745 ptas. Ref. 412.




Fundamental para PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGODS
el usuario CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA EDUCATIVOS

principiante, Imprescindible para el AMSTRAD Listados completos

Ameno y repleto principiante y eficaz Aventuras, laberintos, (Matematicas,

de ejemplos. herramienta para el ajedrez, cartas, geografia, musica,
programador Mastermind, etcetera) para
avanzada. educativos, utilidades. aprender

Todos los listados divirtiéndose.
en BASIC.

Ref. 101. Programando con Amstrad. 103: v

40 Juegos educativos. 109: Programando P VP y 595 p tas'
Basic con Amstrad. 113: Juegos
sensacionales con el Amstrad.

L, P —
- &

Manual de BASIC 2, para
el PC 1512 y PC 1640

Técnicas de

ritces PVP: 1.990 ptas. Ret.: 114

Ref, 110.

PVP: 9735 ptas.
Ref. 115
GUIA DE

LocoScript
PASO A PASO

MIUOSURIPT FARD A PAND

PVP: 780 ptas. | AMSTRAD USER |

Ref. 200 Cupén: 1  El complemento ideal para tu revista.

* IMA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS*

TA et

PARA AMSTRAD POW H256/851 2l



PROGRAM

Hojas de calculo:

Multiplan. PVP: 9.490 ptas. Ref. 135. >
Super Calc 2. PVP: 8.450 ptas. Ref. 136. /

Utilidades:
Contabilidad General mas vencimientos:
.1\ PVP: 7.490 ptas. Ref. 137.

AMSFILE, PVP: 7.490. Ref. 138. /"’

F.A.S.T. (facturacion y control de Stoc) C.O.N.F.A.S (Plan General. Plan Nacio-
CPC 6128, PCW B256 nal Contable). PCW 8512

Ref. 429 Precio: 18.000 Ref, 430 Precio: 22.000

PCW: 429-9

| RELLENA EL CUPCN Y ENVIALD HOY MISMO




PVP: 6.500

[HOJAS DE CALCULO|

SUPER CALC-3

: WM AT

- GUPBRCALCS

]

H
— et
PVP: 13.495 ptas. Ref.
102.

CONTABILIDAD

PLACOM

PVP: 19.900 ptas. Ref.
106.

Ref. 418

" - —
i

PROGRAMAS
PARA PC 1512/1640

OPEN ACCESS

~
|
| T
| EN
84 55
i L s ‘
= % l :_:_-ﬂ—:a’"
e s sacHOBYTE
weROBE
e o P PVP: 17.900 ptas. Ref. PVP: 13.995 ptas. Rel.
e 183. 104.

| e,

‘Contabilidad ¢V Logic AUTOSKETCH - |

PVP: 26.800 ptas, Ref,
155, e

|_apLicaciones | | TRATAMIENTO

|I I m*mﬂw
L

P 11.330 plas. He

‘ CIRCUITOS
ELECTRONICOS

= a1 !:‘*

i

\ -
CALCULOS CIENTIFICOS CIRCUITOS ATLAS DEL CIELO TUTOR MECANOGRAFICO
(CPC 6128) ELCTRONICOS (CPC-8128) {CPC 6128 y PCW 8256)
PVP: 3.000. Ref, 431. (CPC 6128) PVP: 3.000. Ref.433 PVP: 3.000, Rel, 434.

PVP: 3.000. Ref. 342. PCW: Ref. 4333, PCW: Ref. 4344,




THE MAGNIFICENT SEVEN 10 HIT GAMES de OCEAN
DE OCEAN Precio : 2.790 ptas. Ref. 416
Precio: 2.790 ptas. Ref.417

JAMES BOND 007 3D CLOCK CHESS TOMAHAWK
THE LIVING DAYLIGHTS Precio: 2.590 ptas. Precio: 3.899
Precio: 3.490 ptas. Ref. 134, Ref. 199. Cupdn 3.

Ref. 128. Cupodn 3.

QUL B A Ty
R

EL ENIGMA DE ACEPS 9 PRINCIPES EN AMBER
Precio: 2.890 ptas. Ref. 436 Precio: 2.890 ptas Ref. 435




PURTACUARTILLAS PORTAFOLIOS BILLETERO AMSTRAD MONEDERO
AMS1RAD USER AMSTRAD USER USER POLIPIEL.
Precio: 890. Precio: 950. Precio: 790. Precio: 499.
Ref.: 164. Ref.: 163. Ref.: 165. Ref. 171.

CAMARA
FOTOGRAFICA
OCEAN 35 mm.
Frecio: 2.699.

Ref. 150. Cupén 4.

BILLETERO
EXTRAFPLANO.
Frecio: 1.725.

rei. 169. Cupodn 1.

MONEDERO.
Precio: 2.484.
Ref, 170.

Cupédn 1.

SUPER PACK
ELITE. Precio:
1.755. Ref. 166.°

BILLETERO.
Precio: 2.199.
Ref. 168.
Cupon 1.

PORTAFOLIOS.
Precio: 5.569. Ref. 167.
Cupén 1. |




mT——

DMP 3000. PVP: 989 ptas.
Ref. 405, cupén 6
DMP 4000. PVP: 1.090 pias.
Ref. 406, cupén 6

PVP: 2.395 ptas.
Ref. 146, cupén 5

CPC 6128 (Color)
PVP: 1.795 ptas,
Ref. 144, cupén 5

iESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el diseno Amstrad User,

Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.
Indispensable para lugares himedos y polvorientos.

RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY MISAMO

NO ENTRA EL POLVO 55 352 ves pisss)

Ref. 404, cupdn 6

PCW (Tres piezas)
PVP: 2.285 ptas.
Ref. 145, cupén 5

CPC 6128 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 142, cupén 5

CPC 464 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 141, cupén 5.

CPC 464 (Color)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 143, cupén 5




AMPLIA LAS POSIBILIDADES
DE TU AMSTRAD

i{CONVIERTE TU PCW 8256 EN UN Ref. 401

512! 2.* UNIDAD DISCOS PCW Ref.: 400.
Precio: 26.695 1.450
i ptas.
B D eAiich Phan FODER MM IR
| L E
SINTETIZADOR TUS JUEGOS CON UNA SOLA MANO!!
DE VOZ EN
CASTELLANO
CAl Precio: 8.895
FO Ref. 405.
0C
Pre
Ret
AMPLIACION
DE MEMORIA ANTA 64 K
Precio: 10,950
Ref.: 162.

onoewoones cec INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C

Permite conectar tu ordenador con
impresoras serie, modems, otros
ordenadores, etcétera.

Facilmente manejable mediante comandos
BASIC extendidos.

Uso sencillo e inmediato desde CPM 2.2 y
CPM Plus.

Amplio margen de velocidades de
transmision.

No impide conectar a la vez |a unidad de
disco en el CPC 464.

Ahora 7.495 ptas.

Ref.: 125




L

CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

N." Factura CIF: A28/736403

Si prefieres
hacer tu
pedido por teléfono,
llama al (91) 433 44 58

SERVICIO

TARJETA DE
SUSCRIPCION

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

NOMBRE DNJ ——
DIRECCION cP____
LOCALIDAD TELEF. -
PROVINCIA g
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <
REF DENOMINACION (_.':ANT. P_FIECIO
o o  TOTAL
Firma
El importe lo abonaré
[J POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPAE
] CONTRA REEMBOLSO
| CON MI TARJETA VISA N [ O O 1 |
et b b by
Fecha de caducidad: «INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO»
N.® Factura CIF: A28/736403
NOMBRE D.NLI
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. -
PROVINCIA @
Ruego me envien ias siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <
REF. DENOMINACION CANT.  PRECIO
TOTAL
Firma
El importe lo abonare
0 POR CHEQUE A NOMBRE DE AMSTRAD ESPANA
[0 CONTRA REEMBOLSO
[ CONMITARJETAVISANS [T T T T T T T T I T TTTITIL]
Ll 1!11_IIII_LILJ_'
Fecha de caducidad: «INCLUIDO IVA ¥ GASTOS DE ENVIO»
[ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.e Factura:,.o.veveveriaenes
AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78/487675
NOMBRE
—ae - ELIJE TU REGALO
D 1 Y O O ) A O N e ()
DOMICILIO CODIGO POSTAL 0 Elalcuiadoga 4
T - : O Llavero reloj-brdjula
0 O O I S
LOCaLIDAD PROVINGIA O Portafolio Amstrad User
CIIITTTTITTITTTITTTT] CILITITITT ] O Ateitadora portati
DN ] EDAD TELEFONO ! Relg;
CITIII11rr1] 1l T ITTTT]

FORAMA DE FPAGO

0 CONTRA REEMBOLSC . * Precio normal en quioscos:
O TALOM DE BANCO (1) PRECIO SUSCRIPCION: 5.100 plas. anuales

[ TARJETA DE CREDITO 4.500 PTAS. * IVA incl. ORDENADOR [T T T T T TTTI"
Carguen 4,500 ptas. a mi tafeta: VISA O Fuma
Mum de m tafneta DTI__L[ I _ l. I._J._I_L_L_—[__L]
Fecha de caducidad (1) Dirigir 2 Ecimicro, 5. A

[0 Nueva suscripcion, O Renovacion,
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterraneo, 9. 28007 Madrid.
Por favar, especitique su modelo de ordenador, es muy imponante,

AU-35
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RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacion N ¢ 7000

B.O.C. N.° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en desting

ST

Apartado de Correos 267 F.D.
28080MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacion N7 7000
BOC. N° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en desting

MM SIRANEE

Apartado de Correos 267 F.D.
28060 MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N © 7000
BOC N° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO
A lranquear”
en desling

AMSTRIATE

Apartado de Correos 267 F.D.
28060 MADRID

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON




MICROGAY Vi

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA TEAMINAL MESA IMPRESORA

‘ arque con un solo cable y una sola mesa, que ocups &l min-

mo espacio, caben 10dos los elementos de su microordenador O fermingl.
MICROGAYMA es sf Gnico compacito miditiple de trabaye pams cualquier mo-
delo de microordenador. Diselado para resolver, de una ver, todos los pro-
blemas de espacio. Un compacto fuerte, funclonal, de concapcion efgo-
ndmica, que ha sido creado por un amohko EQuIPO o8 eSpRCIakstas, para
que Vd, tenga &l conjunta de su microcidenador, en un solo puesto de tra
bajo, y en fa forma mas cdmodz para &l operador

COMPALTO PARA AMSTHAD COMPACTO HORIZONTAL

FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S, A.
Cartagena 70y 80 - Telél. 255 32 08 / 266 36 62 - 28028 MADRID

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA ¥ IUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPANA

GALARDONADO COMO PRODUCTD

o] 5 ! ’
FREMIO 4BRITANIA POPULAR ¥ FAMOSQ POR LA

A LA'CALIDAD ¥ A'LA Si desea mas inlormacitn sobre los compactos de MI-

- ]
b 2y | CROGAYMA rellene este cupt elo a: MICRC ia | ASOCIACION DE FRENSA
GESTION EMPRESARIAL . ne este cupdn y envielo a: MICROGAYMA CIAGIC ENS
@ ! | Calle Cartagens, 70 y 80. 28028 MADRID. | &3 DE MADAID
&3 MEDALLA DE 0RO A LA EMPRESA | nambe ' } i
M £ INVESTIGACION Y
| : Empresa | TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA 0RO
TROFEQ MASTER Direccién APROBADO POR LA COMISION
INTERNACIONAL DE I | INTEAMINISTERIAL DE CIENCIA
G EMPRESAS s Localidad | &3 ¥ TECNOLOGIA
< (CPI Teléfono |
| :



tel.(91)4168943 |

por MCM  tel. (91) 3141804, -

28002 Madrid.
Distribuido

Fdex. Balbmena, 25.

..m—ng-s-ll'.,

C/ Gustave

Spectrum, Amstrad, MSX y PC




