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8 2GESDISK

L, GESTION DEL DISEO DURD
Vare.

o 2.0

Con Gesdisk se acabd la tediosa tarea de acordarse en
qué directorio o subdirectorio tiene instalado un programa.

Usted sélo tendra que introducir una ~ También podra incluir en carga

sola vez los datos y el programa, de automatica los dificiles o peligrosos
una forma facil y sencilla, se encargara  procesos del sistema operativo tales
de la laboriosa tarea de acordarse de como el Format, Diskcopy, etc.

los dificiles PATH o de los
complicados CD.

SERVICIO TECNICO SOFTWARE  INSUESA
«hot linen 93-325 87 12 Av. Roma, 2-4, 1502

~ PVP 19.900.-PTAS. + IVA Gk BARCELONA

|
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EN CREACION DE FICHERO,

D,
ONFIGURACION DE BIRECTORIO NOS PEDIRAN LOS DATOS DE®
£10QUis CARGA DE UN PROGRAMA
ESPECIFICO.

Una empresa informatizada o
qug decida informatizarse se
en.ontrar, con el problema de
que los operarios aprendan la
utili acién del Sistema
Operativo MSDOS tanto para
€,Tgar prog,.,mas, como para
instalarlos, realizar copias de
seguridad, etc.

Si se utiliza mal la instruccién

Format para inicializar un

disquete, puede llegar a perder .
toda la informacién del disco ol
duro, o bien si utiliza ¥
incorrectamente la instruccion
CHDIR, jam4s podrd
introducirse en un directorio 2 P
para cargar un programa, y asl
con muchas instrucciones de
MSDOS. &

e

con GES[ISK quedardn eliminados estos problemas. o - f .‘,A“;. & &
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26 CREDIAMS

TRAD

Tode lo que queria saber sobre CrediAms-
frad y nunca se airevié o preguntar.

28 Experros

Continda credendo el nimero do
ydinhrﬁpormmh,
dicamos una doble pégina.

30 Firros

OPTICOS

H complemento ln‘imbio la
partaila del monitor s

102 Juecos

Mutan Zone, Hundra, Vixen, Mad Balls,
Mad Mix, Nebulus, The Race Against Ti
?mboGil’LOﬂrhndof Black Beard y
Fur\rplnﬂ'c.my‘l'mh PCYlou
timo para PCW, Férmula 1.

wh:
que de-

s7iF

]24 PROXIMA

MENT

ﬂllﬂﬂﬂ“." nuevo estdndar. g mndddﬁqlnhri que hablar en

128 Correo
32 C.v.c

VEDADES

144 Lgros
47 OFrerras

36 Datasase

MANAGER

Generador do buses de datos con un

am-
plio repertorio de opdones a dispomiﬁn

39 Ficreros
EN EL PCW

Los ficheros secuenciales abren una mini-
serie dedicada a los distimtos tipos de -
dhoros de los PCW,

140 Viorono-

N PCW

40 SET LA

NECESIDAD DE
PROTEGER

Sus discas y ficheros o solvo de borrados
actidentales.

44 Trucos
48 TXT:

PARANOID

Una versién mds del ddsico juego de las
damas.

52 Porrrolio

Minudoso examen del juego del portfolio,

N PC .

60 Quatmro

hhoiododlmhqudcuﬂnulﬂus
-2-3.

& G,

Gestion imtegrada de cemiros docsites.

68 Mopem

~ay MULTITECH 224E

V21, ¥22, V22 bis, correcditn de errores y
comprensién de datos. JAlguien da mas?
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PERFECT 5.0

Anclizamos lo GMima versién del presti-
gloso procesador de textos WordPerfect,

/8 Xcory.

sMEJOR  QUE
COPY?

XCopy, un recién llegado al mundo del

B Trucos

N CPC .

88 DicimaLiza.

CION DE
SONIDOS

Un pregrama que le permitird almacenar
y reproducir sonides en su ordenador.

92 MinioFrice

PROFESSIONAL

l&-nd.deluhmimmdolhnul

94 CABLE DE

VIDEO

Conectames el CPC con el video para gru-
bar pantallas.

98 Trucos

Iniciamos en este nimero
una ampliao remodelacién
de la revista que se ird
concretando en los préximos
meses. Queremos servir de
canal de comunicacion a la
cada vez mds amplia y
compleja familia Amstrad.
Como las cartas de apoyo a
la linea editorial de la
revista son muchas, hemos
valorado el hacer los
cambios con mesura,
introduciéndolos poco a
poco. En este primer
nomero del cambio creamos
vna nueva seccion:

AMSTRAD 0C10, que engloba
los juegos, tanto en criticas
como en cargadores y
pokes. Amstrad User sigue

con su linea habitual de
revista transparente,
abierta a la colaboracién de
lectores y usuarios. Tanto
para ofrecer nuestros
conocimientos técnicos como
para aceptarlos de aquellos
colaboradores avexados.
Buena muestra de este feed
back informativo es nuestra
se«idn de Expertos, que ha
crecido tanto como podéis
ver en las pdginas 28 y 29.
Recordaros, por ltimo, que
el SIMO se celebra en
Madrid del 18 al 25 de
noviembre, y que es una
cita obligada para todos
aquellos que estamos en el
mundo de la Informdtica.
Hasta el mes que viene.

Director: José Antonio Sanz. Redacclén: Luis Jorge Garcia, Federico Rubio y Enrique Fernandez Larreta. Disefio: Jaime
Gonzalez. Maqueta: Juan M. Cabrero. Fotografia: Anlonio Vinas. Colaboradores: Manuel Ballestero, Juan José Valverde,
Isabel M. Benitez. Publicldad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz, Suscripciones: Juan Lopez. Direcclén: Amstrad

User. Aravaca, 22. 28040 Madrid. Fotocomposiclion: Servigrafinl. Impresion: Lemer. Depdsito legal: M-32038-1985,

Es una publicacién de Amstrad Espana, S. A. Director gerente:
Larenzo Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de
Produccién: J. A, Sanz, Secretarla: Maria José Mordn.

Direccién, Redacclon, Publicidad y Administraclén: Aravaca,
22. 28040 Madrid. Teléfono (91) 459 30 01. El editor no se hace
responsable de (as apiniones vertidas por los colaboradores.
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Xl edicion de SIMO

Del 18 al 25 de noviembre se celebrard en el Re-
dnto Ferinl de IFEMA, en la Cosa de Campo de Ma-
drid, la XOVIII edicién del SIMO,

Entre los muchos productos que se presentarén por
primera vez ante el poblico espaiiol durante este cer-
tamen, destacan los nvevos PC de la serie 2000 de
AMSTRAD, que, como en anferiores ocasiones, hardn
del stand de AMSTRAD uno de los mds concurridos.

Pero el SIMO no es sélo una gran exposicién de ma-
terial informdtico y de oficing; entre las achividades
paralelos que se desarrollardn durante la presente
edidén sobresale el amplio programa de reuniones
téenicas y seminarios sobre metodologias para la ges-
tiébn empresarial.

Coinddiendo con SIMO se celebrard la 1X Conferen-
da Internadional de Informdtica, dentro de la cual
tendrd lugar el 1l Coloquio Interdisciplinar sobre «Sen-
tido, ventajas, dofios y limites de los sistemas infor-
maticos: Informdtica y calidad de vida», asi como se-
siones sobre tecnologias conaretas como la supercon-
ductividad, CAD/CAM, foténica, logical, procesadores
vectoriales, inteligenda artifidal..., y el V Encueniro
sobre Implicaciones Sociojuridicas de la Sociedad de
la Informacién.

La Conferenda induye una serie de reuniones de
trabajo en las que se discutiran las aplicadones de
las nuevas tecnologians de la informacidn en las ach-
vidades diarias de delineantes, comerciantes, inge-
nieros, economistus, farmacéuticos, documentalistas,
juristas, médicos, expertos en turismo, pedagogos,
agentes de cambio y bolsa, fundonarios, bancarios,
medios de comunicacién sodial, fuerzas armadas, as-
tronomos, veterinarios y arquitectos.

Dentro de ln IX Conferendia Imlernacional de Infor-
madtica se celebrard la V Convendén de Informaticos,
CIBI1-88. Dividida en ocho secciones, CIBl ofrece una
serie de conferendias sobre temos de maximo acva-
lidad informedtica. Asi, por ejemplo, se celebraran se-
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siones dedicadus o sistemas operativos, con la par-
tidpadén de representantes de Micosoft, Open Soft-
ware Fundation e Interpidkware; virus informdticos,
induida una demostracién a cargo de un experto in-
ternacional en la moteria; Plon Nadonal Electrénico e
Informdtico (PEIN l), y Servidos de Valor Anadido
(Videotex, Mensavox, Mensatex, eftéteru).

En definitiva, SIMO supone una inmejorable opor-
tunidad de contemplar los GHimos avances tanto en
hardware como en software y constituye una plata-
forma idénea para establecer contactes, favorecer in-
tercambios, confrontar opiniones, etcétera.

La importandia de la informdatica en SIMO, Salén In-
ternagonal del Mobiliario de Oficing, crece de aiio en
ano; la presente edidén cwenta con un 36,9 por 100
de expositores pertenedentes al sector de la infor-
matica, ofimdtica, telecomunicadones y logical, fren-
te @ un 21,3 por 100 correspondiente al sector de md-
quinas de oficing, y un 20,3 por 100, a mobiliario de
ofidna.

Meioro el precio
de.los CPC

Con motivo del 20 aniversario de AMSTRAD, ¢l com-
prar un (P se pone mds facl; un CPC color, un fele-
convertidor (con el cwal puedes convertir fu monitor
en un televisor), un radio-despertador, un joystick y
uno mesa para tener recogido todo el equipo por sélo
89.800 pesetas +IVA, o 109.800 pesetas + IVA en caso
de que prefierus un (PC-6128.

Otra oferta mos ofrece un (PC monitor verde, un
modulador (con el wal podrds conectar tu ordenador
a un televisor), un joystick y una mesa de trabajo por
59.800 pesetas +IVA, o 79.900 pesetas+IVA si lo que
quieres es yn (PL-6128,

. N O N
P 1




$ERMA ficha o MICROPROSE

Microprose, una de las mejores casas espedializa-
das en la elaboracion de simuladores, pase a engro-
sar las filas de Serma, que desde ohora distribuird
todas sus productos en Espafia.

La principal caracteristica de Microprose es sacor
potos juegos, pero con unas condiciones de calidad
extelentes.

De momento, y mientras se esperun préximos lon-
ramientos previstos para noviembre y diciembre, Ser-
ma distribuird la versién mejorada del Gunship para
AMSTRAD P(, Spectrum y Commodore,

Ademds de todo esto, Microprose esté realizando
vorias conversiones de sus mds conocidos éxitos en
formate Commodore a sistemas ton unos equipos
tomo Specitrum y AMSTRAD,

ML’Jsico con PCs.
SPRIND vy su tarjeta

Sprind presenté lo campaiia de Navidad de la tar-
jeta-sintetizadora de musica CMS. Recordemos que
(MS (que ya analizamos en el mes de julio, nimero
34) consta de un pack, en el que se induye una tar-
jets, que se incorpora a cualquiera de los slots de
nuestro PC AMSTRAD o compatible. La tarjeta posee
fres conectores: uno para davija estéreo de auricvla-
res y dos para daves de Hi-Fl, que irGn hada altavo-
tes de 4 v 8 ohmios, 0 hacia la entrada de un ampli-
ficador o ecualizador, lo que nos permite una mejora
considerable del sonido que emite nuestro PC. Pero
quizd lo més destacado de la tarjeta sean sus doce

ey

Liilt

&
4

En las ltimas semanos en sectores
profesionales se especvla sohre el
posible beneficio que reportard a
IBM los acverdos firmados con

| AMSTRAD sobre ufilizacién de
patentes. ;Quizd el gigamte axul
piensa vtilizar patentes AMSTRAD?
iSaldra al mercado el IBM PCW?
Nuestro colaborador Alcon ha visto

\_:!i esto importante noticia.

R ——

3%
S

canales independientes de misica, que nos dan un
margen suficiente como para montar composiciones y
aiadir acompafiomientos. A parte de la tarjeta, el
pack consta de cinco discos y manuales. En los discos
se encuentra todo el seftware suficiente para poder
realizar lus composiciones, asi como ponerles letra y
recopilarlas en dlbumes para poder estar escuchando
musica. Entre las muchas posibilidades que nos brin-
da, esté la posibilidad de poner misica a gréaficos ani-
mados, grabar la misica que disefiamos, induso el
aprendizaje con una serie de lecciones que vienen con
los discos que se suministran en el pack.

En lo presemtacién estuvo presente ol Gran Wyo-
ming, que hize gala de sv buen humer durante la ex-
plicadién que 61 mismo dio a los asistemtes sobre el
funcionamiento de lo tarjeta, y cémo no, también
asistié el Reverendo, que hizo del tedado de un PC
vn avténtico instrumento en la aeacién musical, Para
la promocién de esta tarjeta, Sprind piensa montar
un dub de vsuarios de CMS y lanzar mds discos con
més compositiones y lecciones. También se anundié el
lanzamiento para 1989 de una tarjeta MIDL

vl D OFERTAS
%::ﬁnsu HOGAR |
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ACTUALIDAD

OPINION

Tras la
tempestad
llega el SIMO

Como cada afio en noviembre, llega la reina
indiscutible de las ferias de Informéticn espa-
folas: ol SIMO.

Tras lo Personal Computer Show londinense
y el Sonimag en Barcelona, el piblico madrile-
fio espera impadente su encuentro anval con
la informdtica y las nuevas tecnologias.

Este aito, la sitvaddn acual del mercade pre-
senta varias novedades importates,

En ol aspecto de la informdtica de gestiénm,
destacar dos notidias: por un lado, la presen-
tacién ofidal en Espufia de los nuevos Amsirad
PC 2000, ordenadores ton unas prestudones
inarefbles y un predo din competenda. Por ofro
lado, un hedho que en estos dias esté siendo
ampliomente comentudo: el esténdar EISA.

sExtended Industry Standard Architecture» es
una arquitectura abierta modelo PC actual, que
permite una totul compatibilidad con los mo-
delos existentes y deja las puertas abiertas
para que, en un future préxime, los fabricon-
tes de ordenadores puedan ampliar sin dificul-
tades lus prestacdiones de estos micros. El es-
tindar EISA estd siendo fuertemente apoyado
por un gran nimero de compafias fabricantes
de ordenadores, lo que supone una dara ame-
naza o la hegemonia adval de IBM y sus Per-
-sonal System 2. Veremos cuél es lo reaedén del
gigante azul,

Demire del mercado de jueges dard que ha-
blar el redente acverdo do Topo Soff y Pepsi
para patrodnar varios concursos ton llometivos
premios.

Dinamic, por su parle, se presenta en Espa-
fia tras su primera aparidén en lu PC Show
como compafiia de software independiente, lo
wal representa un gran puso adelante para el
software espaiiol.

Novedades en maquinas y programas que
serdn presentadas en un Hempo récord.

Grandes despliegues publidtarios, luchas por
conseguir los mejores stunds y jornadas de fra-
bajo a un ritmo frenético. En definitiva, gran-
des mercados informéticos en los que tedo se
compra y se vende,

Mario do Luis Garda

Robético Y
Metromatica

Una vez mds, la aplicudén informéatica que tiene
mds reladén con la industria Hene su dta en
Laragoza del 14 al 18 de noviembre. Robética y
Metromética expondrén a los industriales
informatizados los avances del sector. Una feria que
promete ser muy interesunte.

Para més informadén: Feria de Zaragoza.

Teléfono (976) 31 32 11.

I.ombord/Roc Rally:
agarrate, que vienen
curvas

Mandarin Software, una de las compaiiias inglesas
que firmé un contrate con Power Line para
distribuir sus productos en nuestro pals, va o lanzar
en Espafia el juego Lombard/Rac Rally, en ol que se
simulan las apasionantes wrreras de rally, en este
caso al volonte de un Ford Sierra RS Cosworth. Para
noviembre esturd disponible la versién PC

Tor]etos 80286
para los Amstrad PC

Existen ya, ol menos mds allé de nuestras
fronteras, tarjetas 80286 para los Amsivad PC. Estas

reemplazan el micoprocesador Intel 8086
d-lumm,xtmmmmdm

arrojando un indice de veloddad Norton de 10,3
frente al 1,9 de las méquinas estdndar. Estas
tarjetas soporiun las espedficndones de memornia
expandida LIM 4.0 y permiten al usuario trabajar
con ¢l sistemu operative 05/2.




Nuevo manual de Locoscript

Easily Into Locosaript
es el nombre del
nuevo libro que \
Macmillon Education
Ltd. ha lanzade al
mercado sobre el
funtionamiento del
procesador de textos
Locoseript. Bajo una
presentacién muy
widnda hate unu
referencin
complementaria al
hardware del
ordenador y comenta
ton todo lujo de
detalles Locoseript.
Junto con el libro se
suministra un disco
ton ejercidos en
Locoseript, para
demostrar los
recursos de este
procesador.

Em|ho Butragueno: sombra y luz de una
estrella

Lo aparidén on el mercado del GHimo juego de
Topo Soft, Emilio Butraguefio, profagonizado por ef
afamado futbolista del Real Madrid, ha cinddido
wnwmmdemmpama!wgudorhhm
No obstamte, parece que el Buiitre remonta el vuelo
y welve a lus andadas del servido predso y el gol
predioso, por lo que pensamos que Topo Soft no
debe preocuparse en excess por la posible calda de
hsvuhsdemimoﬂhnn‘ﬁ.wouwm}.
Resulta mas que posible que se haya producide una
derta «asincronia» al intentar ensayar el jugador en
el compo de juego lo aprendido con ol programa de
Topo Soft en lu pantalla del ordenador. La
recuperacién del buen juego por parte de Emilio
Butraguefio parece indicar que esa fase de
ucoplamiento entre lo sabido y lo experimentado ha
llegado a buen fin.

Amslrad User /9



ACTUALIDAD

CUIT]CIHCI: memoria de disco
duro para el PPC de
AMSTRAD

La oficina portatil de AMSTRAD ya es posible am-
pliarla. Cumana ha sacade un disco duro para aguellos
que necesitan desplazarse con el orchivo a cuestas,
pero les gusta llevar poco peso.

La firma Cumana presenta este disco dure en dos
modalidades denominadas CPH 20 y CPH 30, indicati-

AMSTRAD PPC COMPATIBLE
HARD DISK SYSTEM
FROM CUMANA

vos del numero de megabytes de cadu uno de los
modelos.

Sus tarocteristicas téenitns aseguran una gran preci-
sién y fiuhilided en el rabajo: cwatro cabezas lectoras,
616 cilindros, 65 milisegundos de fiempo medio de ac-
teso o lo informacién, 5.0 megabytes en lu transferen-
tio de datos y un interfoce ST 505/412 son las sefias
de identidad de Cumana.

Su incorporacién al PPC de AMSTRAD ho tenido una
extraordinaries acogida em el mercado britémico,
tome pudimos comprobar en lu feria Personal Com-
puter Show de Londres.

El sistema de disco
dure se acopla en la par-
te de atras del PPC. Su di-
seiio funcional y compac-
to le hace muy resistente
o los inevitables golpes
que se producen en todo
traslado, o la vex que su
reducido tamaiio no afec-
to a la manejabilidad del
PPC.

Hemos oido que en
nvestro pais la empresa
MADE va a fabricar un dis-
¢o duro purn el PPC. Pro-
mefemos teneros informa-
dos.
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Gesﬂén integral de empresa

Idealogic presenté el pasado mes de octubre el pa-
quete Sistema Inteligente de Contabilidad Integrada.
Este programa es el primero que, comerdulizado de
manera estandar, efectio todas las operaciones de con-
tobilizacién de forma avtomdtica e inteligente. Traba-
jando en tiempo real, permite disponer de cualquier
dato actualizado ol momento.

Segun Carlos Cardiel, adjunto a la direcién de Idea-
logie, «la taracteristica que hace a este programa mar-
car un estilo radicalmente nuevo en el software de ges-
tién empresarial» es su extrema fadlidad de uso, por
lo que resulta accesible a walquier nueve usvario de
PC, aun a aguelios sin grandes conodmientos de infor-
méticn y de contabilidad. Por tanto, no se requiere la
presencia de un experto externo que clasifique y ana-
lice los datos antes de imroducirlos en el ordenador.

El Sistema Inteligente de Gestién Integrada se en-
carga de comirolar la contabilidad, facturadén, stods,
estadisticas, informes gerenciales y, en generul, cval-
quiern de lus fareas implicadas en la gestién em-
presarial.

Distribuido por Idealogic (calle Valendia, 85, teléfo-
no 253 74 00, Barcelona), el predo del paquete es de
197.500 pesetus e induye, sin coste adicdonal, el servi-
cio de ayuda al usvario,

Si usted va a contabilizar puede
hacer estas operaciones:

COMPIBE s reetiicrressinson ¢ Devolucones y aulodones .. M
VOrMIS vovvarrrnonsnnnnas vo ¥V imovilizodo (Mat. bwn. fn) . |
Gastos ...... ciasssan reants 6 Notas de cargo por devolu-
R e PR T ] cbn de lefras ......... .
DS o o5s iosissiininnnnes B Modificacionss de cvemtas.. D
Fianzas y dopdsitos ........ T Oiemtes morosos..... LT
Asiemios apertura, derre Paso da fabricaddn........ r
Y ONOS . vevasaanqossios vo Ml Finelizar..cooassvaeses F

Ofertos autoedicion
para PCW

Power Line comienza su campaia de ofertus con el
lonzamiento de un paquete destinado a usuarios de
PCW. Por 45.000 pesetas te puedes llevar el Master-
Pack, que incluye el Master Paint y Master Scan, ade-
mas del superprograma The Desktop Publisher con ru-
tén mas Interface.

De momento las ofertas han empezado para los
PCW, pero en meses sucesivos saldrdn paguetes a buen
pretio para CPC y PC.

|
|
'
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sI TIENES UN ORDENADOR...

NECESITAS UNA UNIDAD DE DISCO abc analo_g_#

— — ﬂ
| P— 27.900 ‘
% AMSTRAD CPC ....oooeeveveeeeceierinees | 27.800 l
% AMSTRAD PCW ..o, 27.900 ]
B ATARE ST oo eversssseeeeseecsriaees 31.500 1
#* COMPATIBLE PC/XT vvvvievven Il 31,500 ‘
#* COMPATIBLE AT .o, Il 33900 ,
% SPECTHUM i I 27800 '
U. DISCO EXTERNA 3,5”

% AMIGA .....oooon... N 33800

% AMSTRAD CPC .ovovvoionrssseeeeseverene, | 33900

% AMSTRAD PCW ..ooovivriveiveneencsionn, 33.900 |

| 3% COMMODORE B4 .........ocoovevivrenin. 27.800 "

% COMPATIBLE PC/XT ovvvveeeere. 27.900 -

% COMPATIBLE AT oo, Il 33.9800 .

#* COMPATIBLE PS/2 oo, 51.800 f &

K SPECTRUM o iiiiviressraesesnnees Il 33.900 U. DISCO EXTERNA 5’25"

% AMIGA 2000 oo 22.000

(2. UNIDAD) 4

s COMPATIBLE PC/XT oo, 22.000 : : ;

% COMPATIBLE AT ..o 25800 \ ; |
U. DISCO INTERNA 3,58” |

— P. V. RECOMENDADO + |V A,

I: Necesita sistema operativo rodos,
I Necesita interfaz PLUS D.
lll: Puede requerir canexion adicional.

 OTROS PERIFERICOS!
| _ soysTICKS CHEBT (05 (20)

S s
_ JOYSTICK 00 y 2400 BP .
- MODEMSOMY EXTERNOS MPSTON... L:)

ERNOS s KE i
I ERFACES ¥ RATONTE
/&L
i
/@Q
A
7/°
K\
Distribuido por abc analog, 8. a. /“oq‘
Senta Cruz de Marcenado. 31 /‘\\“
28015 MADRID /¥
Tels. (91) 248 B2 13 /S
Télex' 44561 BAS CE /S -
Fax: [341) 542 50 53 /¥ ¢ & &
q N \.
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NOTICIAS
I

I-ogic control crecio

un 67 por 100 en 1987

Logic Comirol, lo em-
presa de servitios catala-
na dirigida por Ramén
Gracia y Joume Oll¢, fac-
turé 5.108 millones de
pesetas durante el ejer-
ccio de 1987, Esta cifra
supene un crecimiento
del 60 por 100 con res-
pecdo a los 3.200 millo-
nes del ejercicio anterior,
sitvando o Logic Comtrol
en el primer puesto del
ranking nadonal de em-

presas de servidios infor-
madticos con capital inte-
gramenfe espafiol y pri-
vado.

Las previsiones para
1988 se estiman en unos
7.000 millones de factu-
racién, un incremento del
23 por 100 en recursos
humanos y una inversién
de 150 millones de pese-
tas en investigacién y de-
sarrollo.

V velta a Espana

Microsott

El 15 de septiembre comenxo en Madrid o
denominada «Vuelta o Espofia: de Microsoft,
¢on el ohjeto de presentar sus productos en di-
ferentes civdades del pais.

Lo «Vueltas, que seguird su recorrido por
Bartelona, Sevilla, Zaragoxu, Bilbao y Gijén, ho
sido concebhida para profesionales liberales,
partitvlares y grandes cwentas de las compa-
fiias con necesidad de inicior una informatiza-
didn facil y comoda. Pretende ser un punto de
encvertro donde los profesionales puedan daor
o conocer sus inguietudes y comprohar osimis-
mo las solutiones que uporto la informatica.

Las jornadaes constaran de una exposicon so-
bre tnda uno de los siguientes progrumas: Ex-
cel, Word 4, Works y Windows.

Pc de bosilo

La firma americana Atari venderd en el Reino
Unide a partir del préximo afic un ordenador
compatible PC de bolsillo, denominado precisa-
mente Pocket PC. Con uno memoria RAM de
512 Kbytes mas 256 Khytes de ROM contenien-
do un BIOS compatible IBM méas una hoja de
caleulo tipo 1-2-3, calewladora y procesador de
textos, el Pocket PC utilizard como dispasitivos
de almacenamiento de datos «smart cards», es
decir, pequeiius tarjetas de tamafio similar o
las de crédito.

Lo maquina estd construida en torno a un mi-
croprocesador Infel 8088 a una veloddad de re-
loj de 5 MHz. El tedado, de membrana, posee
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60 tecdas, y la pantalla, de cristal liquide,
muestra ocho lineas de 40 caracteres cada unao.
Lo conexién con el mundo exterior se realize o
través de un interface R$232. Lo copacidad de
las tarjetas es de 128 Khytes y se comportan
del mismo modo que los disquetes de un com-
patible PC de tamadfio normal.

I.ocomoﬂve
Basic 2 Plus

Locomotive Software lanzé rediemtemente en
el Reino Unido una nueva version de BASIC 2,
llamada BASIC 2 Plus. Se tratu de una versién
mejorada del lenguaje que se entrega con los
Amstrad PC1512 y PC1640, cwyas nuevas pres-
taciones son la programacién estructurada es-
tilo Pascal, facilidades para lo depuracién in-
teractiva de programas, aritmética dedimal real
y lu posibilidad de compartir ficheros en redes
locales compatibles IBM NetBIOS.

Ademds de la estructura de control SELECT
CASE, BASIC 2 Plus soperfa procedimientos y
funciones definidas por el usvario, con pard-
metros y variables locales, bose de la progra-
macién estructurada y modular caracteristica de
lenguajes tomo €, Paseal y dBase.

BASIC 2 Plus se venderd en el Reino Unido
al precio de 57,45 libras y, por el momento, no
existe distribuidor en Espaiia.

SOHwore musical

El software musical para los Amstrad PC y
compatibles es cada ver mds abundante. Por
poner un ejemplo, podriamos dtar pagquetes
como la serie Sequencer Plus (MK, MKII, MKIII),
software secuenciador MIDI; Conversion Plus,
convertidor de archivos Sequencer Plus-Perso-
nal Composer; Patch Master Plus, ergunizador
de redes MIDI, librerin universal y terminal
MIDI; Sideman DTX/CL/TX812/D-50, Texture,
Score, Personal Composer System 2, ete. Todos
ellos, jumto con multitud de periféricos y acce-
sorios MIDI, los distribuye en Espaiia Ventama-
tic. Coreegan, 89, entlo. 08029 Barcelona. Telé-
fono (93) 230 97 90.

CURSOS Y CONFERENCIAS

TEKTRONIX:

SEMINARIOS DE
INSTRUMENTACION
E INFORMATICA A TODOS
LOS NIVELES

TEKTRONIX ESPANOLA desarrolla a lo lar-
go de todo el afo, en Madrid, Barcelona y Bil-

ao, cursos y seminarios de instrumentacién
e informatica dedicados tanto a profesiona-
les como a personal en formacién.

El nimero de asistentes por sesion esta li-
mitado a 25 personas. Durante el mes de no-
viembre tendran lugar, en Madrid, los si-

ulentes seminarios: el dia 3, analizadores
6gicos T aplicaciones genera!’es; el 8, infor-
matica: introduccién al diseno y delineacién;
el 15, conceptos avanzados del analizador de
espectros; el 23, informatica: introduccion al
diseno industrial y artistico, y el 29 de no-
viembre, osciloscoplos digitales: andlisis de
sus ventajas.

Para confirmar asistencia y reservar plaza
contactar con la senorita Alicia, seminarios de
instrumentacion, y enorita Carmen, para los
de Informatica, en el télefono (91) 404 10 11.

Para cursos en Barcelona contactar con se-
forita Asuncién en el teléfono gva} 330 20 08
y en Bilbao senorita Esther en el teléfono (94)
464 78 22.

El PC ante el mercado dnico europeo

£l reto singular que el mercado Unico eu-
ropeo supone para el mundo del PC sera
abordado en unas interesantes conferen-
cias que se celebraran en Londres el 23 y
24 de enero y a las que asistiran destaca-
dos ejecutivos de la industria del ordena-
dor personal.

Los temas a tratar versaran fundamen-
talmente sobre los cambios a adoptar en
las politicas de publicidad, marketing y
distribucién, tanto en hardware como en
software. El acercamiento iu onés a ese
mercado Unico europeo del 92 tendra su
tratamiento especifico.

Para todo lo relacionado con estas con-
ferencias dirigirse a Carol Gerrard, 56 Hol-
born Viaduct-London ECIN 2EX-Teléfono
01 236 40 80.

Microinformética para archivos

Del 14 al 25 de noviembre se celebra el
cuarto curso de Microinformdética para Ar-
chivos Eua organiza el Centro Regional
para la Ensenanza de la Informatica (CREI)
en colaboracién con el Ministerio de Cul-
tura.

El coordinador del curso es Pedro Gonza-
lex Garcia, de la Direccion General de Be-
llas Artes y Archivos. Para cualquier infor-
macién dirigirse al teléfono 429 24 44, o
escribir al Ministerio de Cultura, Plaza del
Rey, nUmero . 28071 Madrid.
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Dsicn Espana

Dansk System Industri, represemtada en espafia
por MelioByte, anuncia lo inmediata disponibilidad
de DSI Text, un paquete de ofimitica en castellano
presentado en el pabelién de Dinamarca de Informat
88.

DS! Text, que induye entre ofras opciones proceso
de textos, bnse de datos, generador de informes,
agenda y télex, es un programa abierto o lus nece-
sidades profesionales de cualguier usvario.

La total infegracién entre documentos, dutos, in-
formes, agenda y télex, combinada con un sencillo y
comprensible monejo por mends légicos y con su po-
tencia en redes lotales, han hecho de DSI Text une de
los paguetes de ofimdtica para PC’s mds vendidos en
ol norte de Evropa. El convertidor DCA/RFT permifird
integrar en DSI Text documentos y bases de datos de
ofros programas,

La directién de MeliaByte, distribvidor espafiol de
DSI Text, es:

MeliaByte, S. A.

Rambla de Cataluna, 123.
Teléfono (93] 238 00 66.
08008 Barcelona.

& PARA VOLVER AL MENI

LEEQQUF 1(
i XYSWRITE [11 KY3. BaT
2 WORDSETAR w5, BAT
3 CONTABILIDAD CONTA . BAT
4 LOTUS 1-2~-3 LOTUS. BAT
-

GUE LINEA 7 FICHERD

NOWBRE

Gesdisk gesfion del disco duro

Insuesa, Informatica y Suministros Electronicos,
5. A., acaba de lunzar al mercodo Gesdisk, un nueve
programa destinado a simplificar la utilizacdén del
disco duro en los compatibles PC.

La filosofia de Gesdisk es cubrir los necesidades de
la multitud de empresas que no pueden permitirse el
lujo de tener expertos en informdtica frente al teda-
do de sus ordenadores. Una vez instalado el progra-
mt, ya nada se interpondré entre el operador del or-
denador y los programas almacenados en el disco
duro,

Con Gesdisk se acabé la necesidad de recordar en
qué subdiredorio se enwwentra cada programa. El
usvario puede olvidar para siempre los dificiles PATH
y los complicados CD. También podra incluir en cargn
outomdtico los comandos mas conflictivos del siste-
ma operativo, como Format o Diskcopy.
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ALIS-Comtes, distribuidor en Espaiia del lenguaje
UniComal, anuncia la disponibilidad de la versién
2.20 de dicho producto. En esta actualizacién, UniCo-
mal soporta el estandar grafico VGA y permite linkar
rutinas ‘'en ensamblador (es decir, enlazar médulos de
t6digo objeto) a overlays de los programas compila-
dos (secciones del programa que permanecen en el
disco y que sélo se cargan en memoria cuando se lla-
ma o una de las rutinas que contienen). De estu for-
ma se optimiza adn mas el cédigo y las prestaciones
de los programas escritos en UniComal.

UniComal es un lenguaje estructurado derivado de
Pascal, Basic y C, que por ser simultdneamente com-
pilador y entorno interactivo se ha impuesto en muy
poco tiempo en el norte de Europa como nuevo es-
tandar, tanto en la programacién de aplicaciones in-
dustriales y administrativas como en la educacién,

La versién 2.10 obtuvo unu magnifica acogida en
el mercado espaiiol desde su lanzamiente hace un
afio por ALIS-Comtet, importudor y representante ofi-
tial de los productos UniComanl A/S Copenhague.

Los lectores interesados en obtener mds informa-
cién pueden dirigirse o:

ALIS-Comtec.
Teléfono (958) 286 63 59.

U: rat6n en nuestro monitor
El archiconocido ratén Mickey [« = s + = 2 8]

Mouse ha decidido obandonar
durante algin tiempo su mara-
villoso Disneyworld con una
Unica infencion; deleifarnes a
nosotros, los amantes de los vi-
decjuegos y hocernes pasar
inolvidables momentos frente
ol tecdado intentando recuperar
la vorita magita de Disney-
world.

Otro éxito sequro para Grem-
lin (los realizadores del juego) y para ERBE; aunque
«avilidad» se escriba con «H» y con «B»,
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COMPUTER ASSOCIATES COMPRA ADR

Computer Associates
Inc. y Ameritech han
anunciado el acuerdo por
el cual Computer Asso-
clates comprara por 170
millones de dblares la to-
talidad de las acciones de
Applied Data Research
Inc. (ADRY), la filial de soft-

ware de sistemas de

Ameritech.

Con sede central en
Princenton, ADR empez0
sus negocios en 1959 y
consiguié en 1987 una
facturacién de 170 millo-
nes de délares. ADR se
ocupa principalmente del
desarrollo y marketing de

productos de software
para gestion de bases de
datos y sistemas de de-
sarrollo de aplicaciones,
asi como de la productivi-
dad del programador y de
la gestion de rendimiento.

Los productos de ADR
incluyen Datacom, un
programa de gestion de

.base de datos; Ideal, soft-

ware para el desarrollo de
aplicaciones; Librarian,
Vollie y Metacobol, siste-
mas para la productividad
del programador; y Look,
Mindover/MVS y Roscoe,
productos de gestion de
sistemas.

MICROSOFT NO ABANDONARA LA PROTECCION

Mientras la tendencia
generalizada de los pro-
ductos de software es el
abandono de las técnicas
de proteccion —uno de
los ejemplos mas recien-
tes es el de WordPertect
Espafa—, Microsoft no
parece dispuesta a se-
cundar esta actitud. Por el
contrario, durante estos
ultimos dias hemos leido
en la prensa inglesa la
noticia de la firma de un
acuerdo entre Microsoft y
Software Sentinel, me-
diante el cual la empresa
de Bill Gates adquirira
dispositivos hardware de

proteccion anticopia para
aplicarlos a los progra-
mas vendidos en ¢l mer-
cado europeo.

Puestos al habla con el
departamento técnico de
Microsoft Espania, se nos
confirmé el cambio del
actual sistema de protec-
cion, pero no la adopcion
de una proteccion por
hardware. En cualquier
caso, el proposito de este
cambio, segun Mcroso f{
no es otro que el facilitar
al comprador la instala-
cion y el uso de los pro-
gramas.

EISA «VERSUS» MICROCHANNEL

Compag, Qlivetti, AST,
Epson, Zenith, Hewlett-
Packard y una larga lista
de fabricantes de ordena-
dores compatibles PC
—cerca de 50 en total—
llegaron recientemente a
un acuerdo para crear la
Extended Industry Stan-
dard Architecture (EISA),
una ampliacion de la ac-
tual arquitectura estandar
de los PC, conocida por

las siglas ISA (Industry
Standard Architecture).

Ideada como respuesta
al Microchanne! de los
nuevos IBM PS/2, EISA
permitira que los ordena-
dores construidos en
base a esta arquitectura
sean totalmente compati-
bles con los PC actuales,
aunque ofreciendo nue-
vas y mejores prestacio-
nes.
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ONCE-UNISYS:
(ONTRATO MULTIMILLONARIO

La Organizacion Nacional de Ciegos de Espana,
la ONCE, ha firmado un contralo con UNISYS
para el suministro de hardware por valor de dos
mil millones de pesetas. El acuerdo podria ser
ampliado a medio plazo y de forma gradual,
segun han informado en fuentes de la ONCE.
Esta institucion se encuentra en un proceso de
mecanizacion generalizada de su gestion y
administracion, que ha sido dividido en cinco
segmentos. Los tres primeros, que se llevan la
mayor parte de la inversién, han sido
adjudicados a UNISYS. El cuarto segmento,
destinado al suministro de 250 impresoras, se
ha adjudicado a la compania escandinava
NOKIA DATA, y el quinto, destinado al
suministro de lectores magnéticos, esta
pendiente de adjudicacion.

UNISYS ha equipado a la ONCE con dos
ordenadores centrales de las series 5.000 y
2.200, y 660 ordenadores parsonales, que le
permitiran mecanizar su gestion interna:
contabilidad, néminas y presupuestos, asi como
todo lo relacionado con los cupones, personal y
cursos de formacion.

NIXDORF COMPUTER:
CRECIMIENTO RALENTIZADO

La compania NIXDORF COMPUTER espera
facturar en el presente ejercicio unos 31.000
millones de pesetas en Espana, lo que supondra
un crecimiento aproximado del 10 por 100 sobre
los 28.117 millones de pesetas que la comparia
vendio en 1987. Las exportaciones creceran
entre un 15 y un 20 por 100.

Segun un portavoz de la compania, el mercado
informatico en Espana puede experimentar un
crecimiento en 1988 inferior en un 10 6 15 por
100 respecto a 1987, en que el mercado

crecio el 17 por 100.

Esta ralentizacion del crecimiento esta motivada
parque el sector financiero ha reducido sus
inversiones en informatica, lo que afecta en gran
medida a NIXDORF, ya que éste representa el
40 por 100 de su volumen de ventas.




—

// EMPRESAS = == = s s uuus

§-1.500, EL PRIMERO DE FUJITSU ESPANA

Fujitsu Espana ha presentado el S-1.500,
modelo Inicial de la primera familia de
ordenadores que la multinacional japonesa ha
disenado y fabricara en nuestro pais.

El 5-1.500 es un miniordenador que puede dar
servicio hasta a 64 usuarios y que utiliza los
sistemas operativos UNIX, PICK y THEOS.

Las previsiones de ventas de la compania, hasta
el proximo mes de marzo, son las de colocar en
el mercado unos 500 equipos y se espera iniciar
las exportaciones en 1990.

Este modelo de FUJITSU ha adoptado
desarrollos realizados anteriormente por
SECOINSA y en su diseno han trabajado 70
técnicos espanoles,

LOS TULIPANES INFORMATICOS
LLEGAN A ESPANA

La transnacional holandesa TULIP
COMPUTERS ha creado su filial espanola para
tratar de introducir sus productos en nuestro
pais, fundamentalmente sus ordenadores
personales compatibles.

Para los directivos de TULIP el mercado espariol
de PCs es una de las claves del mercado
europeo y su crecimiento puede duplicarse en
los préximos cuatro anos.

Por el momento, TULIP se ha establecido en
Madrid y Barcelona. Durante el pasado aio, el
30 por 100 de su demanda se genero fuera de
Holanda.

PC: HITACHI SE LO PIENSA

Los japoneses de HITACHI LTD. se lo estan
pensando si entrar en el mercado de los
ordenadores personales compatibles con IBM.
De momento, ni confirman ni desmienten, pero
el rumor y la posibilidad estan ahi. La
exportacion serla la gran baza que trataria de
jugar HITACHI en el campo, cada vez mas
concurrido, de los PCs.

INVESTRONICA FACTURARA
18.000 MILLONES

La sociedad INVESTRONICA, dedicada a la
distribucion y comercializacién de equipos
electronicos e informaticos, prevé facturar en
este ejercicio 1988, 18.000 millones de pesetas,
frente a los casi 11.000 millones que vendié en
1987. De ellos, 3.771 millones se fueron a la
exportacion. INVESTRONICA cuenta con una
plantilia de 254 personas, 500 distribuidores y
1.200 puntos de venta,

La compania A&SG,
dedicada a la produccion
y comercializacion de
aplicaciones y software
de gestion, ha presentado
en Madrid su linea de pro-
ductos.

Como distribuidora de
Keylan, aporta los siste-
mas de redes y comuni-
caciones, asl como el
software de base de Mi-
crosoft, que aporta al
usuario la solucion a to-
dos los procesos con ne-
cesidad de aplicaciones
profesionales, como hoja
de calculo, tratamiento de
textos, sislemas operali-
vas, etcetera, apoyado
siempre en entornos win-
dows que simplifican al
maximo el manejo de di-
chas aplicaciones.

Dentro de las aplicacio-
nes de gestion, A&SG co-
mercializa los productos
de Edesoft, que tienen la
posibilidad de trabajar
tanto en monopuesto
(MS-DOS) como en mul-
tipuesto (Xenix, red No-
vell).

Las aplicaciones verti-
cales de A&SG estan
destinadas a transpories,
gestion legal, mercado de
abastos, contabilidad, no-
mina y seguridad social, y
gestion comercial.

Los leclores interesa-
dos en obtener mas infor-
macion pueden dirigirse
a: A&SG - Menéndez Pe-
layo, 51. Teléfono (91)
2737205
Madrid.
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El juego se presemta
en un estuche de lujo.

CON ASPAR GP-

E L oimo dia de septiembre

buena parte del mundillo in-
formdtico de Madrid se dio cita en
el hotel Princesa Plaza para asis-
fir a la presentacion de la mds re-
ciente novedad de la compaiiia Di-
namic:Aspar GP-Master, un veloci-
simo y emocionante juego del que
esperan vender 400000 ejempla-
res. §i lo consiguen batirdn todos
los records habidos hasta el mo-
mento, ya que el nimero uno lo
osterta Fernando Martin Basket
Master, con 200.000 copias ven-
didas,

Amstrad User

Oficio de presentador Jesus
Alonso Gallo, director comercial de
Dinamic, quien dijo que el progra-
ma ha sido disefiado por pistas
como si se tratase de un scalextric
y que con lu diferente combinacin
de las mismas se consiguen los
siete circuitos de que consta el jue-
go, sin necesidad de utilizar siste-
mas multicarga, Después de sv ex-
posicion se exhibié un video (ela-
borado a partir de un PC 128) so-
bre el programa y sus caracteris-
ficas téenicas y estéticas.

Aspar GP-Master se presenta en

)t

[ RECORD
MASTER

un estuche de lujo que incluye una
cinta o disco (segin el modelo de
ordenador), un poster a fodo co-
lor, la biografia deportiva de Jor-
ge Martinez Aspar, un manval de
instrucciones con todos los circuitos
del Campeonato del Mundo de
80 «¢, y un cupdn oferta para sus-
aribirse @ lo revista «Motociclis-
mo», con posible regalo sorpresa
superior o los dos mil pesetas.

El precio de este juego, que nace
ton grandes aspiraciones de ven-
fas, es el de costumbre: 875 pese-
fas (en cimta para (PC).




De irquierda o derecha; Orlando Aravio Martin, Paco
Martin, José Juan Gardn Quesada, Pedro Sudén Agui-
lar y Javier Cubedo.

Los padres de Aspar GP-Master:
Programadores en accion

Hablamos con los padres del invento, cin-
o jévenes de emtre 22 y 31 aiios, con mu-
cthas horas de vuelo en el mundo de la trea-
<ién de programas.

Pedro Sudén Aguilar, coordinador del
equipo de trabajo, nos confesaba que la si-
wlogia es su principal aficién, y andar, sv
deporte favorito, dos actividades que com-
plementan su amor a los ordenadores, de
los que posee varios modelos.

Javier Cubedo, grafista de numerasos jue-
gos de Dinami¢, reconote que no fiene or-
denador ni aficién por ningin deporte. En
esto UHimo coincide con otros dos progra-
madores del equipo, Paco Martin y Orlando
Araujo. El Gnico que dice practicar deporte
es José Juan Garcia Quesada, que se decla-
ra afiionado al motocidismo.

Los cinco si han coincidide en que la ver-
sion mas convincente del Aspar GP-Master
ha sido la de AMSTRAD por su colorido y
graficos.

Este juego estd disponible para Amstrad,
Spectrum y MSX y en breve lo estaré para
Atari st,

J. ALONSO, A DRO SOFT

Ademds de la novedad del Aspar GP-Master,
nos enteramos por boca del propio interesado, Je-
sis Alonso Gallo, hasta aho-
ra director comercial de Di-
namic, de su pase a Dro Soft
donde se encargard de lo di-
reccion ejecutiva de esta fir-
ma.

Dos naticias en un sélo
acto, en el que se reunieron
programadores, distribuido-
res, periodistas especializa-
dos y directivos de empre-
sas como Serma, Proein y
Opera.

Mientras tanto, Jorge
Martinezx Aspar, muy lejos, FHIN b5
disfrutaba con su novia en Mo
Brasil de unas vacaciones
merecidas después de un aiio de grandes friunfos. ‘ |

|

Jorin Alonse Galla se despide coma
directoc Comerdal deo Binamic pore
comvortinne sa dwector ejecetivo de
Dro Soft.
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Aqui esta el futuro

EL pasado 19 al 25 de sep-

tiembre se celebré en Barce-
lona el Salén Internacional de la
Imagen, el Sonido y la Electrénica
(Sonimag 88), que viene convo-
candose anualmente desde 1982.
Esta edicién se caracterizd por la
reduccion del numero de pabello-

Un Importante numero de PC, PPC y PCW permitian a cualquier persona In-
leresada acercarse a los equipos.

Vista g_enaml del stand de Amstrad.

| nesy palacios disponibles (cinco en
total); la escasez de suelo obligé a
que algunas empresas redujeran
su presencia o no participaran. Qui-
24 la presencia de otros salones en
esas fechas o, como dicen las ma-
las lenguas, una feria que va a
menos...

Aunque el visitante sea un profe-
sional competente y esté al dia por
la lectura de la prensa técnica na-
i cional e internacional, siempre des-

cubre alguna novedad o por lo me-
| nos ve aquel producto, del que

habia oido hablar, las antenas pa-
rabdlicas, que aunque siguen co-
nectando con los satélites ya no
son parabdlicas, sino cuadradas.

Un equipo de alta fidelidad que

cuesta 11 millenes de pesetas,
| cada uno de sus altavoces vale un

millon (este equipo no es para una
discoteca 0 un pub, sino de UsSO  Los interesados en la familia CPC y Sinclair también disponian de numero-
domestico). sas méquinas para «examinar»,
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Pero concretandose a los expo-
sitores que mas pueden interesar-
le. La presencia de Amstrad fue
mayor que en otros anos y su stand
estuvo entre los méas espectacula-
res. Como novedades a destacar:.

En la gama de audio-video re-
cientemente denominada como
Amstrad-Fidelity, la presentacién
oficial del Studio 100, equipo de
alta fidelidad, mesa de mezclas y
grabador multipista para la graba-
cion semiprofesional de musica.

Los nuevos videos VCRE000 y
VCRE100, este Ultimo con el nuevo
sistema de programacion automati-
ca por el mando a distancia leyen-
do el Cédigo de Barras que se pu-
blica en las secciones de TV de las
revistas.

-

19/25 de Septiembre

Werreiums [ e d few

El estudio de grabacién STUDIO 100, novedad en la feria, causé gran

expectacion.

Las nuevas cadenas musicales:
MX100/T, MX200/T, MX300T vy las
versiones con Compact Disc
CDX400/T y CDX500/T, que ahora

tienen mando a distancia en los
modelos altos de la gama,

Sinclair Line, una linea de pro-
ductos joven en su primera apari-

GANADORES DE LOS SORTEOS DE AMSIRAD EN
SONIMAG 88

23988 N. 178 Un video
23-9-88 N< 1.688 Una ¢cadenu
24-9-88 N 1.340 Un video
24-9-88 N. 2370 Una cadena
25.9-88 N.* 781 Un video
25-9-88 N.' 2.833 Uno codenn

Alberto Rouru Barragin
Pere Vives Palos

Gloria Soler Gurdia
Jaime Figueras

Mercedes Urbano
Jorgi Fout

i

¢ién al publico con la coleccion para
este otono.

En informatica, por el momento,
no se pudieron ver las novedades
anunciadas la semana anterior en
Londres (esperamos poder verlos
en el Simo, que se celebra este
mes), ninguna gran novedad por el
momento en |a linea de impresoras,
cuyo mayor esponente son los mo-
delos de alta calidad. LQ 3500 y
LQ 5000.

Dentro del stand de Amstrad, al-
gunas companias presentaban apli-
caciones concretas de los PC. En-
tre ellas el gestor de disco Gesdisk
de Insuesa, que permite cargar
cualquier programa del disco durg,
pulsando una sola tecla, con lo que
pretende evitar que el usuario ten-

este ejemplar rezagado, ofrecia inte-
resantes ofertas para los lectores alli
presentes.

ga que memorizar los caminos que
hay que recorrer para cargar los
distintos programas que tenga ins-
talados en su disco duro.

El Programa Anamnesis de Qisa,
completo fichero de pacientes e
historial clinico de caracter general.
Todos aquellos profesionales de la
medicina que atiendan a pacientes
en consulta podran beneficiarse de
un enorme fichero con facilidad de
manejo, sin perder un control ex-
haustivo del paciente, ademas de-
un seguimiento de la enfermedad,
informes individuales, emision de
tratamiento y receta, emision de
factura al paciente, busqueda y lo-
calizacién rapida de pacientes por
historial o apellidos. Disponen tam-

il
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Aqui esta el futuro

LA MEDALLA SONIMAG 88 PARA JOSE LUIS
DOMINGUEZ

El Pafronato de la Feria de
Barcolona ho concedido este
afio la medalla Senimag 88 al
presidente de Amstrad Espaiia,
José Luis Dominguvez. Don Enri-
que Masé, presidente de Soni-
mag, hizo entrega de esta dis-
tincién en wn acto oficial, don-
de el presidente de Amstrad Es-
pafia firmé en el libro de Honor
de la Organizacién Ferial. Esta
medalla se concede a persona-

lidades que por su vinclacién
y trayectoria en el mundo de la
electrénica, hon destacodo en
favor del desarrollo de este im-
portante sector de lu economia.
Amstrad Espofia viene expo-
niendo sus productos en Soni-
mag, ininterrumpidaments, en
el mayor stand del recinto fe-
rial, con 1.700 meiros cvadrg-
dos de ocupacién.

Telemach: la robustez de los joystick
de las maquinas profesionales en
nuestro hogar,

Esto ya se pone serlo, Proelnsa tenla
en su stand el simulador After Bur-
ner, del que se comercializan reclen-
temente programas para todos los
ordenadores.

7
Vimos Gesdisk,

que permite cargar

cvalquier programa
del disco duro

pulsando una sola
teda”

bién de Anamnesis 2, con opcio-
nes de gestion de cara a las com-
panias aseguradoras.

Otras empresas con interes por
contactar con el publico y los distri-
buidores disponian de stand propio,
como: MCM y Erbe, que compar-
tian el stand, éste estaba mas bien
orientado al contacto con distribui-




Ofimatic Internacional, S. A. (OISA)

Un nueve lanzamiente de
Amstrad Espafia, En este cmso
no se frata de una nueva gene-
racién de ordenadores, sino de
una linea de ropa y comple-
mentos con aire moderno, fun-
cional y colorista, para jévenes
y adultes.

El nombre de estas prendas
se ho tomado del erdenador ju-
venil de la marca: Sindair.

Sindair Line lonza ahora el
catélogo de la colection ote-
fio~-invierno,

Prendus diseffiodas en excu-

Las consolas de juegos SEGA, dis-
ponibles en Espafia de la mano de
Prosinsa.

presentd Anamnesis.

7
Sim:lair Line
aparece con

disefios juveniles
en dentos de

prendas para los

aficionados a la

informdatica”

dores que a la presentacion de no-
vedades al publico. Proeinsa, con
dos stands, en uno exponia sus no-
vedades de juegos de ordenador
para CPC, PCW y PC y el otro de-
dicado casi exclusivamente a las
consolas de juegos Sega, cuya dis-

Sinclair Line presenta su coleceion
otofo-invierno

siva, tejidos de clidad y esme-
rada presentacidn son walido-
des a destacar de esta gama de
artitvlos: anoraks, cuzadoras,
chanduls, chubasqueros, sweet
shint, camisas, polos y camise-
fas que a unos afractivos pre-
tios no cabe dudn que eardn
moda entre la juvertud,

En el cotalogo Sincair se in-
dica lo formun de adquisicidn,
asi como se detallan los colo-
res, lus fallas y las referencios

para los pedidos,

tribucion piensan potenciar estas  Gesdisk convierte el trabajar con disco duro para un principlante en algo tan

Navidades.

sencillo como elegir una opcién de un menii.
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COMPRA [0 EQUIPO 1A

(Ampliar o cambiar...)

URANTE los dltimos afios, mu-

chas e importantes empresas

del sector de bienes de consumo

duraderos y bienes de equipo han

incorporado una serie de servicios

a sus productos para hacer su com-
pra mas asequible y cémoda.

Los servicios de financiacion
constituyen siempre un poderoso
argumento de venta y compra, que
favorecen tanto al comerciante

El comprador examina los productos
y se Interesa por alguno en cancreto.

comgo a la persona que va a adqui-
rir el aquipo.

AMSTRAD, siempre atenta a la
demanda del mercado, nos ofrece
un sistema de financiacion cémodo
y eficaz, el CREDIAMSTRAD.

Este sistema se basa en un
acuerdo de colaboracién alcanzado

26 / Amstrad User

con MAPFRE FINANZAS, empresa
muy conocida que desarrolla su ac-
tividad en distintos campos.

El proceso de aplicacioén de CRE-
DIAMSTRAD se basa en la utiliza-
cion de un PC y su programa (AMS-
TRAD Y MAPFRE han elaborado
una oferta especial para la adquisi-
cién por parte del comerciante de
un ordenador e impresora especifi-

datos necesarios y decide la con-
cesién instantanea del crédito.

Las ventajas que ofrece este sis-
tema son inmejorables y sin in-
terrupciones, puesto que una vez
que se elige el producto, se adquie-
re de forma inmediata, porque la fi-
nanciacion se resuelve en el mismo
establecimiento, sin tener que acu-
dir a2 ninguna entidad de crédito. Y
ademas se formaliza sobre |la mar-
cha.

Con CREDIAMSTRAD se ahorra
tiempo en las siempre engorrosas
tramitaciones, ya que una vez de-
cidida la compra y la forma de
pago, la formalizacion de la opera-
cion es sencilla y rapida.

En el caso de tener alguna cuen-
ta, CREDIAMSTRAD acepta la do-
miciliaciém de los pagos vy, lo que
es importante, la cancelacién del
crédito cuando convenga, sin nin-
gun impedimento.

La operativa CREDIAMSTRAD
presenta varias fases:

La primera consiste en la elec-
cion del producto y la aceptacion de
CREDIAMSTRAD como forma de
pago.

cos para el sistema) que solicita los Segun el precio del producto (or-

INCORPORACION DE LOS COMERCIOS A CREDIAMSTRAD

El proceso seguido en CREDIAMSTRAD se
basa en lo vfilizedén de un programa de or-
denador que soliata los datos necesarios
pura conceder el aédite.

AMSTRAD Y MAPFRE FINAMZAS han elabors-
do una oferta espedul para la adquisicdén del
ordenador en so de que el estoblecdmiento
no disponga del misme.

La oferfa consiste en la compra de un con-
jumto espedfico para lo operadén consistente
en un erdenador PC 1512 SDMM y uno impre-
sora DMP 3000, por wn precio tetal de
125.000 pesetus.

Ademas, se puede finandar la compra del

equipe indicado en 13 cwotas mensvales de
10.498 pesetas.

§i se quiere utilizar este equipo para ofras
aplicadiones como: gestién contuble, almace-
nes, facturadén, cajo registradora, etc,, AMS-
TRAD recomendard lu configuradén idénea o
informard de los predes de ofertn.

Para comprobar sl un estableci
to esta acogido a CREDIAMSTR
basta con buscar en el escapars
adhesivo identificador,




El vendedor le comenta la existencia de CREDIAMSTRAD y le enumera sus
ventajas con el folleto-argumentario.

S| la operaclén ha sido positiva, el comprador se lleva su aparato In-
medlataments.

denador, cadena musical, video,
etc.) y la posible entrada a abonar
resultara el importe del crédito o
cantidad aplazada, que sera repar-
tida en un nimero de mensualida-
des segun el importe de las mismas
que mas convenga al comprador,

El comerciante consultara e! or-
denador, solicitando el programa
una serie de datos correspondien-
tes al titular de la operacion: edad,

la respuesta en relacién con la ope-
racién planteada, que puede ser:
aprobatoria, concediéndose el cre-
dito instantaneamente; denegato-
ria, en cuyo caso aun cabe la con-
sulta telefénica a MAPFRE FINAN-
ZAS por si procede aplicar un fra-
tamiento particular, y de replantea-
miento, en la cual se debera incre-
mentar la cantidad inicial, acortarse
los plazos o presentar un avalista.

; JUAN HILLEGAS,
| DIRECTOR NACIONAL
‘ DE VENTAS

Juan Hillegas, director nado-
nal de Vemtas de Amsirad Es-
pafia y responsable de (RE-
DIAMSTRAD, nos seflalé que
este importante servido fue
aeado en vista del éxito del
anterior, al que se acogieron
més de 2.000 tiendas de toda
Espafia.

«<El nuevo (REDIAMSTRAD es
muche mds simple, la concesién
del aédite es précticamente |
instantédnea.» '

Destaco también: «E muevo |
CREDIAMSTRAD estd en marcha.
Esperames que tenga igual aco-
gida que ol anterior, dadas las
inmumerables vomtajas gue
ofrece.s. «<AMSTRAD, como
siempre, esté ol servido del
dieste.» |

respuesta puede ser inmediata si
en ese momento hay linea telefoni-
ca-informatica para la consulta.

Si es positiva, a través de una im-
presora AMSTRAD DMP 3000, que
posee el vendedor, se cumplimen-
ta el conirato para que sea suscrito
por el comprador.

Para comprobar si un estableci-
miento esté acogido a CREDIAMS- |
TRAD basta con buscar en el esca- |

31;?—.:: estado civil, lipo de relacion laboral, Una vez aprobada la operacion parate el adhesivo identificador.
rate | etcétera. se llama por telefono a MAPFRE  Como se puede ver, no hay nada :
! Una vez introducidos todos los FINANZAS para comprobar la si- mas sencillo que comprar con |
datos en el ordenador, se obtiene tuacidén de impagos del cliente. La CREDIAMSTRAD. |
_ i

b—___
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rooviemas con el ordenador: e
JQuiere saber como sacarle
mas partido? ;Como manejar
un programa determinado?
;Como desarrollar sus propios
programas?

No lo dude:
consulte a un experto

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso-
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban.

i quieres consultar a alguno de los

expertos de la lista:

para que el experto te pueda contestar.

Amstrad User (Sec. Expertos)
Aravaca, ' 22
28040 MADRID

GENERAL (» o ron

lnael Gonzdlex Martinex. Doctor Migica, 18,

3.° B, dcha, 26002 Logrono, Amstrad CP/M. Basic.

| dBase Il.

,‘ José Manvel Gémex Villar. Andratx, 12,
5-4,° 08016 Barcelona. CPC y PCW.

| Antonio Bravo Garcia. El Ferrol, 1, 7.°4.

28029 Madrid. CPC y PC, Cobol.

Xavier Sédnchex Alcdzar. Apartodo 13088,
08030 Barcelona. Basic, Mbasic, GW-Basic, CP/M,
dBase Il, dBase Ill Plus, Multiplan, Supercalc I,
Paquetes integrados, Sistemas de proteccion
para PC y CPC, Redes, Impresoras, Hardware en
general, especialmente en controladores; Virus.

Miguel Arcas Pons. Cami de Mar, 33,
07630 Campos (Mallorca). Amstrad PC 1640, CPC,
PCW, Informatica y programacién.

Angel Pefias Mateos, Avda. Martinez de Ve-
lasco, 63, 4.° A, 22004 Huesca, Amstrad PC, Inves
PC, CPC 464, Basic, GW-Basic.

Francisco Vidal Canellas. Vila Vila, 17, 4.° 3.°
08004 Barcelona. CPC, PC y compatibles, todo
tipo de Basic y sonido.

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece en la
lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y va frangueado,

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos:

Si te consideras experto en algun tema relacionado con la informatica y/o con los or-
denadores Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres colaborar desinteresada-
mente con los lectores que tengan dudas o problemas, escribe a:

Indicando en tu carta muy claraments los siguienies
datos;

ARE I OIS e s v sy aneasntnbinassesnas
D.N.I. (o pasaporte si tu nacionalidad no
€8 CANANOIAYiiscivsearisiinsavansineuisrusianarss
DIRECCION G i anasa e shanraavaa
TR RN s s encvhesnasasasnnsosssisunrasoste
Si deseas o no que se publique fu te-
dE R0 o aiciie s css sosverantzsionsnenstrmrseratass
CODIGO POSEAL SR G essarservessssansoansivas
L ALY A e si stk s aasnbknsots Kasahsnsuss
Ordenadores en los que te consideras
EXPETRO. uissasssrerrredsatisirsniaveineinusskrisatin
Temas en los que te consideras experto

Alexis Roda Villalonga. San Antonlo, 35.
12185 Cuevas de Viurona (Castellon). Programa-
cién de los métodos numéricos de andlisis mate-
matico (resolucién de ecuaciones y de sistemas,
interpolacion de funciones, ajustes, derivacién, e
integracion numeérica, resolucion de ecuaciones
diferenciales), la optimizacion tanto en Basic
como en Fortran,

Abel Rodriguez Reddigos. Travesia de Vigo,
171, 7.° izqda, 36207 Vigo (Pontevedﬂ:].

CPC, ensamblador del Z-80 en Amsdos y dBase ﬁ
y dBase Il




Carlos Herndndez Estopinan. Nueva, 2, 3.°
44001 Teruel, Resolver problemas de juegos.

Jesis M.* Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 1.°
08784 Pieza (Barcelona). CP/M.

José M.* Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 1.°
08784 Pieza (Barcelona). Digital Research Logo.

Antonic Navarro Navarro. Rio Nervion, 1,
11.° 46025 Valencia, Basic, Pascal, desarrollo y
planificacién de programas, Framework, proce-
sadores de fexto, sistemas operativos MS Dos y
Dos Plus, sequridad informatica.

Edvardo Lopez Arcos. Travesera de las Corts,
178, Biso 4, 2, 08028 Borcelona, Amstrad PC y
CPC. ngue?es integrudos, Basic, sistemas como
MS-DOS y especialmente los sistemas de
CPC 6128 (CP/M Plus y CP/M 2.2), impresoras (es-
pecialmente Epson).

P(

Romén de Miguel Sdenz. Amazébal, 16, 4.°
A, Leiza (Navarra). Amstrad PC, Turbo Basic,
MSDos, Open Access Il, C.

Lvis Angel Menéndex Tomillo. Piles, 16,
1.° D, 33203 Gijon. Programacion en Basic ma-
ses de datos, experiencia en todo tipo de Softwa-
re, dBase lIl, dBase I, hojas de calculo (Lotus 1,
2, 3; Multiplan, etcétera), procesadores de texto
(Locoscript, Wordstar, etcétera), En la gama PC,
sobre todo en los IBM PC XT y sus compatibles,
contabilidad, sistemas operativos DOS, version
2.0,3.1y CP/M 1.4, Peter Norton, familia assistant
de IBM, offix, copiones (copi write, etcéteral).

Carles Millan Badals. Passeig Nacional, 29,
npul. 1.° 08003 Barcelona. Amstrad PC 1640 ECD

DZIIII. WordPerfect, dBase lll Plus, Open Ac-
cess Il

Miguel Angel Herndndez. San José, 18, 2.2 D.
28921 Alcorcon (Madrid). Amstrad PC 1512, GW-
Basic, Basic 2. Paguetes integrados.

Pedro Miguel Prestel de Francisco. Alcan-
fara, 3. 28006 Madrid. PC y Commodore Amiga.
Informatica y comunicaciones.

Ruiner Uphoff. Barrio, 18. 18184 Beas de
Granada, PC y compatibles. Software en GRL,
lenguajes, aplicaciones, buen conocedor del mer-
cado para orientar compradores.

Francisco Pérex Casquet. San Silvestre, 9.
04860 Olula del Rio (Almeria). PC y compatibles.
Sistema operativo MS-DOS, paquetes integrados,
programacion Basic, Cobol, Pascal,

PCW

Francisco José Gll"eg'os Ruiz. Jorge Manri-
que, 8. 04700 El Ejido (Almeria). Amstrad PCW,
Mallard Basic y Locoscript,

Juan Antonio Gonzdlex Ramos. Alfonso IX,
8-16, 5.° B. 37004 Salamanca. Amstrad PCW 8256,
en Dr. Logo.

Carlos Asensi Garcia-Herndn. Santa Clara,
10. 45002 Toledo. Tel. (925) 22 63 94, Locoscript.

Frandisco Javier Carrillo de Albornoz San

Roman. Lopez de Gomara, 35, 6.° 6. 41010 Sevi-
lla, Todo sobre PCW, en especial Locoscript.

Ramén Pujol Perramén. Paseo Verdaguer,
36, 1.°08700 Igualada (Barcelona). Basic Mallard,
pagquetes inte?lrudos, aplicaciones de gestion, pa-
quetes de graticos y autoedicion.

(PC

Angel Pérex Morin. Juan Pérez Zoniga, 31,
7.2 D. 28027 Madrid. Amstrad CPC, graficos.

Manuel Ballesteros Santaolalla. Ribadavia,
8, 6.° D. 28029 Madrid. Amstrad CPC, Programa-
cion en Basic.

Mariano Benito Sdnchez. Avda, Monforte de
Lemos, 125, 6.,° C. 28029 Madrid. Amstrad
CPC 464, Hardware.

Javier Mondéjar. Paseo Maragall, 217,3.°1,°
08032 Barcelona. Basic del CPC.

José Manvel Gutiérrex Ortiz. Carretera Al-
munia, s/n. 50400 Carifiena (Zaragoza), CPC, Ba-
sic y averias.

José Maria Martinez Garda. Apartado de
Correos, 303. Cartagena. Lenguajes de progra-
macion, manejo de programas.

Pedro Moreno Abril. Callosa de Segura, 7,
esc. 2.°, 3.° B, 03000 Alicante. Basic, codigo ma-
quina del Z80A, Firmware y rutinas del sistemo,
programacion de juegos.

Diego Trenado Fuster. Santiago Lozano, 18,
9.° A, 18011 Granada, Programas de gestion en
Basic, graficos, juegos.

Barcelona, 4 de sepliembre de 1988.

£ Me llamo José Monuel Gdmez Vilor, hoce un mes y medio aproxma

domenle me inscribl en ¢ seccidn de expertos de su revisla en los si-
guientes temas: Forth, Turbo Poscal, dBase |, ensombladar (280 y 8080
comandos de CP/M, CF/M interne y locomolive Basic, ven los numeros
35 y 36 solia como experto en CPC y PCW sin indicor los femas en los
que soy experio. La consecuencia de eslo es que ol regresor de vaco-
ciones el dio 30 de ogosto me encontré en el buzan con cotorce cartas
de los cugles ninguno me preguntobo cosas en los que ¥ experto
Algunas pregunias bs sabia, ofos no bs sabo, y busque en revis bis
libros y los contesté, pero hay alaunss que creo que no ouedo conles-
forlos, puesto que me preguntan cosas muy diversas, c omunica-
ciones con modems, como resolver juegos, problemas :
programas que yo no paseg y que no he monejado en mi vida, etcélero
Por esa les tuego que indiquen los tamas en que soy expero, y sf e
que ocupan demasiodo espotio, pueden dejarlos reducides a CP/M, en-
samblador, Turbe Pascal v dBase I,
Se despide de ustedes cordialmente

José Manuel Gomez

Nete: En ol listodo de expertos de este nimero aparecen rectifi-
cados los datos de J. M, Gomez,



| LOQUEDEBES SABER SOBRE e m e m E B m N N

FILTROS OPTICOY

Uno de los fenomenos que caracterizan la presente década es el

espectacular incremento del nimero de personas que trabajan frente a
monitor de un ordenador. Hasta hace unos aiios, este tipo de actividad
era muy poco comun, pero actualmente millones de personas pasan un

parte sustancial de sv vida sentados ante un ordenador.

o S arriesgado para |a salud
‘E este tipo de trabajo?
¢ Deben tomarse en serio
los informes que hablan de fatiga
visual, dolores de cabeza y afeccio-
nes de la piel? Lo uUnico que pare-
ce demostrado tras muchas horas
de investigaciones y encuestas,
efectuadas principalmente en Esta-
dos Unidos, Canada, Francia y
Suecia, es que los monitores de or-
denador no tienen ningun efecto
positivo sobre los usuarios.

Sequn los expertos en la mate-
ria, los monitores y televisores emi-
ten iones positivos que deberian
contrarrestarse mediante el uso de
un ionizador. Por otra parte, los
operadores de ordenadores pasan
un gran numero de horas mirando
a un punto fijo y a una distancia
muy escasa del mismo, alternando
la atencion a la pantalla con la de-
dicada a los documentos situados
sobre |la mesa de trabajo. Esto sig-
nifica que los ojos deben enfocar
constantemente al menos a dos
puntos distintos, produciéndose fa-
tiga visual.

Trastornos visuales

Recientemente, un centro califor-
niano especializado en oftalmelogia
ha apuntado la posibilidad de que
el trabajo conlinuo ante un video-
terminal puede perjudicar la capa-
cidad de enfoque del ojo humano.
Hasta ahora, la casi totalidad de las
investigaciones realizadas habian
llegado a la conclusion de que las
pantallas provocan un cansancio
temporal a muchos de sus usua-
rios, pero sin consecuencias defini-
tivas. Sin embargo, James Sheedy,
profesor adjunto de optometria de

FILTERLUX

Los filtros de contraste Filterlux eliminan las cau-

sas (reflexion, brillos, emision de radiaciones...)
ve producen el agotamiento visual en los opera-

ﬂores de ordenador. Se trata de filtros de doble

curva que ofrecen las siguientes ventajas:

— ABSORBEN EL 64 POR 100 DE RADIACION.

— AUMENTAN CONTRASTES.

— REDUCEN EL CANSANCIO VISUAL.

— DEFINEN CARACTERES,

— SATURAN EL COLOR.

Por otra parte, su precio, de 7.500 pesetas, y su fa-

cil instalacién aumenta sus posibilidades de éxito.

El fabricante y distribuidor de estos filtros es:

FILTERLUYX, S. A. MAURICIO SERRAHIMA, 25. TEL. (23]

218 49 58. 08012 BARCELONA
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Utilizados por miles de usuarios y con un prestigio internacional merecidamente
anado, los filtros opticos Polac para pantallas de ordenador o televisor evitan
as habituales molestias causadas por estos dispositivos: dolores de cabeza, vis-
ta cansada, picores y ardores de ojos, imagenes borrosas y dobles, etcétera.
Los beneficios que pueden obtener los usuarios de los filtros Polac son los
siguientes: :
— ABSORBEN EL 72 POR 100 DE RADIACION DEL ESPECTRO VISIBLE, 100 POR 100 ULTRAVIO-
LETA Y 50 POR 100 INFRARRCJOS. — ELIMINAN REFLEJOS. — REDUCEN EL CANSANCIO VI-
SUAL. — DEFINEN CARACTERES. — AUMENTAN CONTRASTES. — PRACTICAMENTE IRROMP|-

BLES. — SENCILLA COLOCACION, — DOBLE CURVATURA.

Los filtros Polac son distribuidos por:
POLAC. DIVISION FILTROS. JULIO MERINO, 14. TEL. (91) 476 98 79. 28026 MADRID.

De origen japonés, los filtros Hikari protegen los ojos de los efectos perjudiciales
de las pantallas de television y videoterminales. Disponible en un gran nomero
de tamanos, desde 9 hasta 26 pulgadas, se instala con gran sencillez, y su precio,
para lostamanosde 12y 14 pulgudas, respectivamente, es de 11.500 y 14.000 pe-
setas. Entre sus prestaciones caben destacar las siguientes:

— ELIMINA LOS RAYOS ULTRAVIOLETA.

— ABSORBE UN 32,5 POR 100 DE TODOS LOS RAYOS VI-
SIBLES E INFRARROJQOS.

— ELIMINA LAS FLUCTUACIONES Y PERTURBACIONES
DE LA PANTALLA.

— ELIMINA LAS REFLEXIONES CAUSADAS POR LA LUZ

PEL LOCAL O EXTERIOR
— PROTEGE CON SEGURIDAD TOTAL CONTRA RAYOS X.

El distribuidor de los filtros Hikari en Espana es:
INTERSISTEMAS, S. A. DIAGONAL, 440, PRAL. 1.2 TEL. (93)
2187516 08037 BARCELONA

m
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HOYA EYETECH

Construidos por la firma Hoyaq,
conocido fabricante de dispositi-
vos 6ﬂticos y fotograficos, los fil-
tros Hoya Eyetech mejoran la
definicién de las imagenes, eli-
minando las posibles conse-
cuencias adversas del trabajo
ante un monitor. Los efectos mas
destacables de los filtros Eyetech
son:

— MINIMA REFLEXION DE LA LUZ AM-
BIENTAL. — MAYOR CONTRASTE Y
DEFINICION DE IMAGEN, — REDUC-
CION DEL PARPADEO HABITUAL EN
PANTALLAS DE DEFINICION NOR-
MAL. — FILTRO DE CRISTAL DE DURE-
ZA INDUSTRIAL CONTRA ARANAZOS.
El precio de estos filtros, en los
tamanos de 12 y 14 pulgadas,
respectivamente, es de 16.226 y

19.551 pesetas, mas IVA, y su distribuidor en Espana es:

Distribuidos en Espana por
Euroasica, los filtros Per-
fect-Vu de PerfectData me-
joran el contraste y nitidez
de la imagen, eliminan la
fatiga visual e incrementan
la rroductividad y eficacia
del operador de videoter-
minales. Asimismo, elimi-
nan las reflexiones de la
antalla y reducen el bri-
lo. Por otra parte, su ins-
talacién resulta extrema-
damente sencilla, no requi-
riendo ningun tipo de
herramientas ni instruccio-
nes.

El precio para los tamaros de 12 y 14 pulgadas es de 14.000 y 16.000 pesetas,
respectivamente, y el distribuidor en Espana es:

CIA, 22. TEL. (93) 301 00 20. 08007 BARCELONA.

EUROASICA, S. A. CISTER, 47-51. TEL. {93) 212 27 55. 08022 BARCELONA
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Fabricados en plastico acrilico, con varios recubri-
mientos que les confleren notables propiedades:
capa ceramica antireflectante, que permite la maxima
claridad de imagen del monitor; capa metalica trans-

ara la descarga de la electricidad estatica
sélo modelos AS z lll); capa exterior antisuciedad,

rnrente,

que evita las manchas de las huellas dactilares, etcé-
tera. Otras caracteristicas resefiables de los filtros To-
ray son:

— TRATAMIENTO ESPECIAL DEL MATERIAL PLASTICO, QUE IM-
PIDE TOTALMENTE EL PASO DE LOS RAYOS ULTRAVIOLETA.
— ABSORBE EL 60 POR 100 DE LA LUZ VISIBLE, REDUCIENDO
LO?%ESTIMULOS VISUALES QUE FATIGAN INUTILMENTE LOS
— REDUCE FUERTEMENTE EL PARPADEQ DE LOS CARACTERES
EN LA PANTALLA, PERMITIENDO UNA VISION MAS NITIDA.
La gama de tamanos disponibles abarca desde las 9
hasta las 20 pulgadas, aunque es posible, mediante
pedido, conseguir filtros de medidas especiales. El
precio se sitia en torno a las 13.000 pesetas y el dis-
tribuidor en Espana es:

CHARMEX, S. A.AV. ROMA, 15. TEL. (93) 32262 61. 08029
BARCELONA

ENEEEEEEREEEE = =FILTROS OPTICOS

la universidad de Berkeley y encar-
gado del departamento de videoter-
minales, informé recienternente
que el numero de pacientes del ci-
tado centro con problemas para en-
focar era alarmantemente elevado.
«Es posible que muchas personas
tuvieran ya dificultades para enfo-
car, que se agravaron por el traba-
jo con los videoterminales —indica
Sheedy—, pero es también muy
posible que la permanencia ante ol
videoterminal por largos periodos
destruya el mecanismo regulador
de la capacidad de enfoque.»

Radiaciones

Pero junto a los problemas rela-
cionados con el enfoque existen
otros debidos a las radiaciones
emitidas por la pantalla y a la elec-
tricidad estatica. Generalmente se
admite que cualquier tubo de rayos
catodicos, ya pertenezca a una te-
levision o a un moniter, genera ra-
diaciones, aunque no de suficiente
nivel como para suponer un proble-
ma, iPero quién decide el nivel a
partir del cual se puede hablar de
peligrosidad real? Los limites esta-
blecidos en los paises que dispo-
nen de legislacién sobre la materia
son a menudo tan dispares que es
posible encontrar diferencias que
podrian calificarse de espectacula-
res. Y lo mismo ocurre con los tiem-
pos maximos de permanencia ante
un monitor, aunque, por citar uno
de los datos mas conocidos, el U.S.
National Institute for Occupational
Health and Safety recomienda
15 minutos de descanso cada dos
horas, y, en situaciones de fuertes
cargas de trabajo, tareas repetitivas
u ocupaciones que exijan un gran
esfuerzo visual, el tiempo de des-
canso deberia ser de 15 minutos,
cada hora.

El uso de monitores requiere, por
consiguiente, la adopcién de una
nueva actitud ante el trabajo, to-
mando en consideracion factores
como la postura, iluminacion, venti-
lacion, etcétera. Uno de los modos
mas eficaces de reducir los posi-
bles efectos perjudiciales de los vi-
deoterminales es el uso de filtros,
de los que existe una gran varie-
dad en el mercado. Aunque seria
imposible describir en estas pagi-
nas todas las marcas y modelos
comercializados en Espana, pasa-
remos revista a algunos de los que
hemos podido probar en la redac-
cion de AMSTRAD USER,

|
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LocoScript ampliado y
perfeccionado

La firma inglesa Lo-
comotive Software,
cuyo producto estrella
ha sido el procesador
de textos LocoScript,
ha sacado una nueva
version del mismo con
un repertorio ampliado
de letras (mas de
250), posibilidad de
definir otros tipos de
letras y capacidad
para soportar un ma-
yor numero de mode-

® Juan Manuel Martinez Pastor expresa sus mas sinceras
felicitaciones a Xabier Arligas por su magnifico programa
«Master Graficos» publicado en el nimero del mes de
agosto, dentro de la seccion «Tecla a tecla».

s los de impresora.
7 @Francisco José Huerta Suéarez nos ha remitido su novela Como complemento,
- «Sahara caliente», que es una buena muestra de las Locomolive ha lanza-
8.500 posibilidades de impresion del LocoScript. Si deseais do también el progra-
obtener copias de esta novela escribir a: Francisco Jose ma Locokey, que per-
10,508 Huerta Suarez. Comandante Vallespi, 31. 33013 Oviedo. mite Ia redefinicion del
teclado y la creacion de nuevos caracteres con el
LocoScript.
e Bytes
7= | PCW PORTATIL
25,500 ; ® Level 9 ha sacado Gnome
m La gran aceptacion que el PCW ha tenido en Ranger, un interesante juego
Gran Bretana ha llevado a la firma Isenstein sobre la Leyenda del Rey Ar-
r.00 Computer Systems a sacar al mercado una ver- turo contada en tres actos.
sion portatil de este ordenador. La version PCW consta de
= Este modelo se presenta con monitor en fés- mas de seis mil palabras y
I%: foro verde CRT, disco ¥ teclado como el del numerosos graficos_

PCW de AMSTRAD, segunda unidad, posibili-
dad de conectar unidades de 5 '/*y 3 '/, y cua-
tro formas distintas de alimentacion, incluido un
servicio de baterias capaz de dar corriente du-
rante ocho horas.

Junto al ordenador se suministra todo el soft-
ware que AMSTRAD ofrece en sus modelos
PCW, aunque en el caso del portatil de lsens-
tein Computer Systems se dan ciertas incompa-
tibilidades con el PCW, especialmente en el te-
clado con parte del software.

La idea de este juego ca- |
baileresco es suficientemen- |
te buena como para sacar la
segunda entrega. ]

@ Sergio Rodriguez Pinedo,
experto en programacion y ‘

técnico de la administracion
local, nos ha enviado un tra-
bajo scbre la gegion de |os ‘

ayuntamientos de pequenas
poblaciones. En un préximo
numero os hablaremos de |
ello.

-
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DATABASE
MANAGER

En el mundo de la informdtica, donde la
compefencia entre marcas es muy grande,
programas como DATABASE MANAGER ponen
muy alfo el listén de prestaciones de un
ordenador como el PCH.

diferencia de otros genera-
A dores de bases de datos,

DATABASE MANAGER se
divide en dos herramiéntas, cada
una de las cuales presta una fun-
cion distinta a la hora de disenar
una base de datos. Mientras
DBDEF se encarga de todo lo rela-
cionado con la creacion y enlaza-
miento o relacion de las bases de
datos, DBUSE es la herramienta
utilizada para el manejo de la infor-
macion contenida en dichas bases
de datos.

DBDEF, el generador de bases

Es una herramienta muy potente
en la generacion de ficheros de da-
tos, admitiendo incluso la posibili-
dad de proteger el fichero con tres
tipos de protecciones sobre |os da-
tos (editado, borrado y actualiza-
do). Estas protecciones no solo
pueden cambiarse durante el pro-
ceso de creacion, sino también du-
rante el proceso de admision de da-
tos, editando el ficherc de trabajo
con esta herramienta.

Pero también ésla es la parte que
se uliliza para la asignacion de
campos, pudiendo crear siete dis-
tintos (Alpha, Upper, Integer, Fixed,
Real, Date, Hms) y dos campos
mas para ficheros relacionados
(Serial y Constant). Un detalle cu-
rioso se encuentra en la posibilidad
que nos brinda el programa de po-
der estampar la hora (Hms) en dos

acepta a dos o cuatro cifras. Ade-
més de todo esto, permite no sélo
definir el campo, sino tambien el
numero de elementos dentro del
campo, lo que nos puede resultar
muy util, por ejemplo, para nombres
compuestos donde definiriamos un
solo campo y dentro del campo dos
elementos.

Después de haber estado reali-
zando varias pruebas con el
DBDEF, os podemos decir que nos
hemos quedado maravillados con
todas las posibilidades que nos per-
mite, con sus sistemas de relacion
entre ficheros y proteccion de los

AtLast ¢ Batabase Definition Menu

mismos. Algo poco comun hasta
ahora en esle tipo de programas.

DBUSE, llegé el momento de
trabajar

Una vez que hemos creado la
base de datos, DATABASE MANA-
GER nos va a permitir con esta
herramienta el poder realizar las
modificaciones necesarias en los
datos. Con eslas madficaciones
deberemos de tener en cuenta que
siempre estaran sujetas a las me-
didas de proteccidn que lleve el fi-
chero y que nosotros le hubléramos
puesto en el proceso de creacion
con el DBDEF. Porque nos pode-
mos encontrar con mas de una sor-
presa al aparecer un mensaje tal
como «no puedo anadir reqistros,
borrar, etcéteran.

Las opciones para esta herra-
mienta son cuatro: anadir, editar y
listar registros, con una ultima op-
cion que nos va a ser util a l1a hora
de reparar la base de dalos.

Dos opdiones nos
bastan para hacer
las modificaciones

La opcion de anadir datos quiza
es la unica que puede presentar al-
guna pega en su utilizacion debido
a que los registros no quedan sal-
vados hasta que no se le da la or-

tipos de formato, incluso el ano o Mena principal de la aplicacion DBUSE.  den (SAVE). No siendo como en
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otros programas que una vez intro-
ducido el registro se almacena la in-
formacion automaticamente, Pero
en contraposicidn dispone de una
gran ventaja: Podemos rellenar el
fichero de la base de datos desde
otro fichero de tipo ascii. Por otro
lado, la opcion editar lleva una se-
fie de ventajas sobre el resto de
programas que nos van a permitir
hacer todo tipo de movimientos
dentro de la base de datos, desde
el ir atras y adelante (cosa normal
en este tipo de programas) hasta el
cambiar la clave de listado en cual-
quier momento y entrar por cual-
quier punto. No solo podemos edi-
tar el registro, sino también borrar-
lo, ya que estas dos opciones van
unidas en este programa, lo que re-
sulta muy comodo al no tener que
eslar entrando y saliendo constan-
temente de las dos opciones para

Una de las
grandes
ventajas es la
posibilidad de
volear y traer
la informacion

borrar o cambiar un registro. Otra
de las multiples ventajas que liene
es el poder enviar a la impresora el
registro que esos momentos esla-
mos editando.

Listar datos, toda una
demostracion de salidas

Si las opciones anteriores eran
buenas, esta otra opcidn no lo es
menos, incluso puede sorprender a
mas de uno.

A la hora de sacar listados, DA-
TABASE MANAGER nos permite
una multitud de combinaciones al
especificar la lista de registros que
se quieren listar: Podemos hacer el
listado ordenado en forma ascen-
dente o descendente, por distintas
claves de ordenacion y seleccionar,
si queremos, parte 0 todo el fichero
de datos. Es en esta ultima especi-
ficacion de salida donde se nos va
a permitir hacer la salida para los
registros que cumplan una condi-
cion especifica (igual, después, an-
terior, no igual, igual o después,
igual 0 anterior, contiene y no con-
tiene) de un valor dado.

En la salida podemos especificar
la longitud de pagina, el ancho de
pagina, nimero de empiece y ler-
minado del listado y si deseamos
cada registro puede ocupar una
sola pagina. Todo esto indepen-
dientemente del dispositivo de sali-
da que se escoja.

El dispositivo puede ser una im-
presora, la pantalla e incluso un fi-
chero en forma ascii. Cosa muy po-
sitiva que nos puede permilir llevar
la informacién a otros programas

SAEN sys-anst

Creacidn de la estructura de una base de datos.

{ Aunque en el

programa no dice
que puede ser
vtilizado con el PCW
9512, nosofros
hemos realizado las
pruebas necesarias
y hemos
comprobado que
fundiona
perfectamente. Asi
es que aparte del
PCW 8256/8512 y
CPC 6128, que

| segun la cusa

funcionan, hay que |
aiadir ahora el J

del mismo estilo y procesadores de
texto.

Reparar ficheros, crear
nuevos indices y arreglar lo
estropeado

Una utilidad que se esta incorpo-
rando ultimamente en muchos pro-
gramas de este estilo es la posibi-
lidad de reparar el fichero estropea-
do, pero que no es capaz de reunir
unas garanltias suficientes en caso
de una gran «catastrofe».

Su cometido no es otro que rees-
tructurar el fichero en caso de un
corte electrico (suele ser una de las
causas principales, aunque puede
haber otras posibilidades). Pero su
verdadera mision es generar un
nuevo fichero de indices con la in-
formacién que no se hubiera perdi-
do en el «accidente».

Pero ademas de esto, DATABA-
SE MANAGER ha incorporado en
esta opcian la posibilidad de rees-
tructurar el fichero de indices sin
necesidad de una causa anterior-
mente descrita.

‘I

|

Amstrad User / 37



TEST

PC

W
— |
mmhutm i CREADO POR I
I:T" §' ADVANCE SOFTWARE.
ael | DISTRIBUYE: |

IS
1
mwi:
conmida ¢ N
ROR=}AE | ==memmeeee n
"n ."‘4"— rersem e mm————

L=

§ e eenee e ——

TIER sus-ansr

WAER sys-aasr TUNLER
Tara, Key, Search, Back, Mext, Print, Edit, Delete, ESC* 0

1 NTEMEA 10 rec

POWER LINE (943)
61 51 47.

LO MEJOR:
Todo el programa.
LO PEOR:

La configuradén de
algunos caracteres.

PRECIO:

Editando un registro.

Conclusién

DATABASE MANAGER es uno
de los mejores generadores de ba-
ses de dalos que ha pasado por
nuestra redaccion, dejando muy

distante a los anteriores, abriendo
nuevas puertas en este tipo de apli-
caciones para ordenadores como el
PCW. Su facil manejo hace de el
que no sean necesarios grandes
conocimientos de informatica. Aun-

8.000 pesetas.

que aprovechando esta circunstan-
cia nos lo presentan en un manual
un tanto «escuelos,

Federico Rubio

Queremos publicar los
mejores trucos. Muchos
lectores nos los envian.
éPor qué no lo haces tu?

Es muy facil, estamos dispuestos a
pagar 2.000 pesetas por cada fruco
que utilices en tu ordenador.

LOS SUPERTRUCOS |
serdn evaluados por
los redactores de
AMSTRAD USER: CPC:
Luis Jorge Garcia. PC:
Enrique Ferndndez
Larreta. PCW: Federico
Rubio Mejia.

Mandar los trucos a SUPERTRUCOS (indicar CPC,

PCW o PC) AMSTRAD USER, Aravaca, 22. 28040

Madrid.

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUGOS!






LO QUE HAY QUE SABER

L
SET,SET la necesidad de proteger

Después de que alguien, «por errors, borrara la informacion parcial o total de uno de
nvestros discos, nos hemos acordado de las posibilidades de proteccion que nos brinda SET

y no hemos sabido ulilizar.

ET es un comando del sistema
operalivo que se encarga prin-
cipalmente de poner proteccidon a
los ficheros y discos, estampar la
fecha de creacion scbre ficheros, y
es el encargado de permitir la posi-
bilidad de poner etiquetas a los dis-
cos. Para las venlajas que nos pre-
senta, su aprendizaje es muy rapi-
do y no entrana una gran dificultad,

Para empezar, nada mejor y méas
simple que ponerle etiqueta a nues-
tro disco de trabajo:

A>SET |NAME=amstrad,,

De esta forma hemos puesto al
disco que se encuentre en la uni-
dad A una etiqueta con el nombre
de amstrad,

A continuacién, vamos a ponerle
proteccion al disco para que todas
las operaciones que se realicen con
los ficheros (puesta de proteccio-
nes) pida antes una clave. Las cla-
ves no deben ser superiores a ocho
caracteres.

EN 105 FICHEROS

modificacion en ol fichero,
A>SET jCREATE=0N;

A>SET {PASSWORD=USER;

Hemos puesto una proteccién al
disco con el nombre de USER, de
tal forma que cada vez que nos
pida la clave, deberemos introdu-
cirsela.

Si el estar dando tantas veces
una clave nos cansa demasiado,
podemos quitarsela de la forma:

A>SET jPASSWORD=,

Una vez hecho esto, nos pedir4
la clave que tenia el disco asigna-
do, y una vez introducida, desapa-
recera dejando el disco sin clave.

Ya hemos terminado lo relacio-
nado con el disco, ahora vamos a
empezar con los ficheros:

Para poder ponerle o quitarle una
proteccion a un fichero deberemos
antes «encender» el atributo de
«Passwds Reqd» al disco:

ATRIBUTOS PARA LA ESTAMPACION DE FECHA

CREATE = ON—£stampa la fecha y la hora en todos los ficheros que se

aeen cvando esté activade. Esta opcdn anula la de ACCESS.

ACCESS = ON—~Actualiza la fecha y hora de los ficheros cada ver que se
le2 o escribe en el fichero. Esta opdén anula (REATE.

UPDATE =ON—=6raba la fecha y hora cada vex que se produce una

La forma do utilizar estos aiributos es la siguiente:

Alesl jprotes=an

Direstary Labal

Fasawirg ™

Latbwl 1o drive A

Cirettary Fasneds Glaeg Stamg wlang
Lol Faad Crwate  Sciwsn  Ugasie
A ARETMED @y ot afd aft

Para ponerle proteccién a un fi-
chero deberemos hacerlo igual que
si fuera el disco, salvo que anadi-
mos delante del password el nom-
bre del fichero:

A>SET nombprog. ext jPASS-
WORD=amstrad;,

De esta forma hemos asignado al
fichero nombprog. ext la clave
AMSTRAD. Esta clave sera solici-
tada cuando intentemos modificar
las protecciones de los ficheros o
intentar hacer alguna operacion so-
bre &l cuando tenga protecciones
(caso de intentar borrar el fichero
estando protegido el fichero con la
proteccion contra el borrado).

Pasamos a describir las formas
de proteccion contra ficheros:

Proteccién contra el borrado.

"
“Para poner

proteccion a un
fichero
debemos
hacerlo igual
que si fuera
disco”
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ATRIBUTOS ESPECIALES PARA FICHEROS

RO—Define e fickero de sélo loctura.

RW—Define el fichero de esaritura y lectura, :
SYS—Deja ol fichero con un atribute do fichero del sisteme. }
DIR—Deja al fichero el formato normal de directorio. g
ARCHIVE=0FF—indics que no ha sido realizada ninguna copia de i
sequrided del fichero. \
ARCHIVE = OM-—indica que ya ha sido realizada una copia de seguridad.
La forma de utilizar estos aiributos es la siguiente:

A>SET nombprog. ext {RO;

ATRIBUTOS ESPECIALES PARA EL DISCO

o |

RO—Asigna ol disco el atributo de solo lectura. Es sélo femporal.
RW—isigne al disco el atributo de lectura y esaritura.
Lu forma de utilixar estos atributos es la siguiente:

Protege al fichero contra el borrado
0 cambio de nombre.

A>SET nombprog. ext jPROTEC=
DELETEy,

Proteccion contra la escritura,
Protege al fichero contra el borra-
do, cambio de nombre y escritura
en él.

A>SET nombprog. ext {PRO-
TEC=WRITE;,

Proteccién contra lectura. Esla
es la proteccién més alta que exis-
te. Protege al fichero contra el cam-
bio de nombre, borrado, escritura y
ademas leclura sobre él.

A>SET nombprog. ext {PROTEC
=READ,,

Una vez realizadas todas las mo-
dificaciones de protecciones debe-
remos desactivar la farma
«Passwds Reqd». De no hacerlo, si
intentamos entrar al Basic y ejecu-
tar algin programa de ese disco
nos dard un error de claves sin po-

fa.

\

un archivador
de diskettes?
Ofertas AMS-
TRAD USER, al
final de la revis-

comprar tu hoja de
calculo con Base de
datos, etcétera? EI
VP Planer, Referen-

cia 181, esta a un
precio increible.

Ofertas AMSTRAD
USER, al final de la
revista.

y

\_ Y,

A>SET i“':' der ejecutar el programa.
i I - __I A>SET {PROTECT=0FF;
e E— |
4 ™\ s ~
(Necesitas iTe has decidido a cTienes ya la

almohadilla
para el raton de
tu PC?

Ofertas AMS-
TRAD USER, al
final de la revis-
fa.

RESERVA TU EJEMPLAR

MUY~ DE
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4$0N

ORDENADOR

ESCRIBEN CARTAS E INFORMES,
CON SOLO RELLENAR LOS HUE
TOMAN APUNTES, ORGANIZAN ID

VARIAS FUENTES DE INFORMACION. IMPRIME
NAS, O NORMALES (EN NEGRITA). Y, A ESPAS
VD. PREFIERA. o PREPARAN ET
CRITOMIENTRA SE PREPARAC
niAn2s VARIAR | IN ESCRITOE
. CEN CONTA
'OGRAFICA
, | INCORPQ
e ==, CAN TODO |
CRITOS, CO
TEXTOS EN PARRAFOS DE UNA PAGI
CAN COPIAS AUTOMATICAMENTE. AYUDAN |
PRESUPUESTOS Y LOS RESUMENES DEL IVA.DI§
TROLAN SU ALMACEN.LE ORGANIZAN SU CO
DE CLIENTES, PROVEEDORES, PACIENTES CO

METRAD ESPARA: ARAVACA, 22. 0040 MADRID. TELEFOND TELEX 4 m FAX 22
mmvw.mn TARRAGONA. 110, 6015 mumm mm mamml:xemwn
! b b\ uummumtmsa . 4600¢ VALENCIA. TELEFONOS 26 asmsmmmaanm
amy., '.‘ NORTE CENTRO: OR. ARELZA, 1. 48013 BLEAD. TELEFONOS 444 15 08/648 35 12. FAX 43208
74 u DELEGACIONES CENTRO: w.\.r.u.ua 2804 MADRID, TELEFOND 455 30 01 TELEX 47660 uest Efarienm
N 011459 22 dx. ag9 14 2 CANARIAS: ALCALTE RAMIFEZ BETHENODUAT, 17. 36006 LAS PALMAS D SRAN CANARIA TELEFORD 23 1133 TE.EX %
Amsmnn 459 21 4% © NOROESTE: A/ FLOAEZ, 181 *, LOCAL 2 15004 LA CORUNA TELEFONDS 25 52 1615 S0 20553 78
(48] 315 1542 SUR: ALAVEDA OF COLON, B2, 20001 MALAGA. TELEFOND 20 37 40 FAX 21 69 04




AMSTRAD

ICOS

+ WINA DE ESCRIBIR |
S. JECCIONAN CONTRATOS TIPO

ECRACEN FACTURAS Y ALBARANES,
EADACTAN TRABAJOS TOMANDO
IENALQUIER TEXTO EN LETRAS GRANDES, PEQUE-
ACHORMAL, DOBLE, TRIPLE O EN LA FORMA QUE
1GHSPARA CORRESPONDENCIA IMPRIMFN lINES -
OTENPANTALLA. PERMITEN
ENITALLA, ANTES DE IMPR!
ABAD.CORRIGEN ERRORE
0PN SU DICCIONARIO

ORD:ARCHIVAN Y CLASIFI
TIDE DATOS, FICHAS &
NTIDS... INSERTAN
DTRA. ALINEANY TABULAN LUS MARGENES. SA
AJIAR DECISIONES FINANCIERAS Y CONTROLAN
SPEN DE MAS DE 400 TIPOS DE ESCRITURA.CON-
DRIPONDENCIA.LE MANTIENEN AL DIASUAGENDA
MIBMISOS, CITAS, CALENDARIO...........eeoeoee...




TRUCOS
e |

| Desplozamiento lateral

Otro fruco para vhilizar en nuesiros programas, preduce un scroll lateral, desplazande lo pantalla
hada la izquienda.

César Cercadillo L6pez de Medrano
(Sorja)

FOR i=1 TO 92

FOR linea=0 TO 30

PRINT CHR$(27);"Y";CHR®(32+1linea); CHR8(32); CHRS$(27);"N"
NEXT linea

NEXT 1

Borrodo hacia atrds

Con estas pocas lineas vamos a conseguir un efecto curioso. Produciremos un borrado hada atréds en lo
linea de texto. Es un fruco muy Gfil para quien pase muchas horas esaibiendo en su PCW.

] José Luis Lopez Ferrer
(Alicante)

a$=" AMSTRAD USER"

PRINT CHRS (27);"E";CHR$(27);"H" : PRINT CHR$(27);" 0"
DEF FNf$ (x, y)=CHRS$ (27)+" Y"" +CHRS (32+x) +CHRS (32+y)
PRINT FNf$(10,15);a8

PRINT FNF$(10,27);

FOR N=1 TO LEN(a$)

PRINT CHRS (32)CHR$ (8)CHRS (8)CHRS$(7) ;

FOR t=1 TO 200

NEXT
| NEXT
Rotocron
Un truco muy interesante que hard desaparecer el contenido de la 10| FOR a=1 TO 255
pantalla por la parte superior, y lo ird mmn&omhnm inferior. 20| OUT 246, a
Algo que nes piden mudhos lectores. | FOR z=1 TO 200
: 40 | NEXT z
José Luis Roig Delgado
(Castelién) S0 |NEXT a

44 [ Amstrad User
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Tormenfo

Un efecto muy curioso es el produddo por este hruco que semeja una formenta, produdende los fun
temidos reldmpagoes. Pero descuida que no es una tormenta de verdad. Mo se te mojard el ordenador.

Sélo lleva aparato elécirico. 1
10 esc$=CHRS (27) \
.20 relampagol$=escs$+"bb" +escs+'"cc”
. 30 relampago0$=esc$+"cb" +escs+" bc”

40 DEF FNf8 (x, y)=esc$+"Y"+CHRS (32+x)+CHR$ (32+y?

50 FOR 1=1 TO 100
. B0 PRINT FNf$(0,0);relampagol$; FNf$(0, 0); relampago0$

70 NEXT 1

; 10 | FOR 1=1 TO 100
ICc tac | 20 |OUT 248,11

30 | FOR k=1 TO 400,
Este programa, que semeja el sonido de un reloj, podrds incorpe- | 40 | OUT 248,12

rarlo en esas rutinas que dibujun un reloj, hadendo un efecto muy bue- 50 | NEXT

no. Casi, casi, como ese reloj de la pared del salén de casa que muma | o | NEXT

te deja dormir. Pruébalo. '

- N 1

ﬁ_ﬂ_ﬂ ﬁgﬂfa El:ls'l"rEE"n‘ PROTEGIENDO SUS 0J0S
1 FILTER c:-

La |uz brillante de las ldmparas y ventanas se refleja sobre la
pantalla del monitor, provocando dificultad en Ia lectura. Sus ojos
deben enfocar constantemente entre los datos, los reflejos y el par-
padeo de los signos, causdndole dolor de cabeza, enrojecimiento
de los 0jos, etcétera. Usted necesita una solucion a este problema.

FILTRO ANTIRREFLECTANTE
PARA PANTALLAS DE ORDENADOR

Traufilter es esencial para mejorar el confort y salud de sus ojos.
Caracteristicas: Anula los rayos ultravioleta, mejora el contras-
te, se adapta a todo tipo de monitores con velcro o el soporte me-
tilico. Para uso en monocromo o color indistintamente.

el J#Irﬁll |I |J!I

-

Instalacion en cualquier monitor con el exclu-
sivo soporte metalico articulado
Distribuidor: Charmex, S. A.

Avenida de Roma, 15. 08029 Barcelona
Teléfono 322 62 61

B Los Vascos, 6 b. 28040 Madrid. Teléfono
— . - | . 254 84 84.




TRUCOS

Circulos en logo

Para los que dibuidis en logo, aqui tendis una demostrucién de
cbmo hacer varios tipos de dreunferendas con simplemente
cambiar on ¢l mismo programa la instruccién REPEAT y hacer
IHHN'MII..

José Antonio Gémex Penalva
(Murda)

toc dibuja

fs bt c=

pu cetx =50 pd
repeat 36 [1d 5 rt 10 repaat 18 ;rv 100 {d 200,
pu home pd
end

dibujel
fs ht cs
pu setpos ;-157 -50¢ pd

rapeat 9 jpu fd 11% pd rt 360 /9 repeat 18 [rt 100 fd 100
pu hose pd

f

| to dlbujo2
| s ht ¢s

| repeat 36 ;rt 10 repeat 38 irt 10 fd 20;%
pu home pd

-
-

fs ht cs
f pu setx -S0 pd
Al repeat 36 ;fd 5 rt 10 repsat 9 ;rt 200 fd 25002

l-edor de la memoria €%

Un fruco interesante que nos
va a permitir saber el
comtenido de las posidenes de

10 PRINT clss PRINT TABL25): "Ver L4 @it

20 INPUT "Entrar direccion dé la aewarih

30 FOR 4=p T0 1 f
40 PRINT TABLZS I 1:® ===—-—n *HELMIL'T
S0 WEIT | : PRINT ; PRINT

60 FRINT TAEU10)"Quieres hacer un wolvads
70 1F ap="n" OR 28="N" THEN 90

80 [F ab="s® OF 48="S* THEN 160 ol
90 PRINT TABC10):"Se ha conprobacs 14 sewad
100 FRINT TABC10);*hasha la direction * I8
105 END 3
110 PRINT TABC10);*Se ha (aprinide L

= T

120 PRINT : PRINT 1
150 END

160 LERINYT TABLS);"Ver 12 direccion de st
170 NPT *Enbrar direccian e la mesarii 8
180 FOR 1=x 10 2 CrEt

190 LPRINT TABIS) ;" ==emmmeees “ HEIMIK
200 NETT
210 LFRINT

Var la diraccion de memnard

410
3lan

31412
21413
31414
21415
IN41E
31417
31418
21419
31420
31421

B1422
314232
1424
31az2s
31426
21427

Diseﬁodor de baldosal

Nos lo remite
Garda Tapias, de Prat




PCW

Retoques en Master Graficos

a dddenador
impresora por si queremos
imprimir ol resultade.
Manvel Diaz Garda
(Cédix)

NEPORIA

raccian o UM : PRIN]

4 desde ‘

as

8 " PRINT

bt hsta e iz

----------

Juan Manvel Martinez Pastor
(Almeria)

Con estus modificudones que publicomos en este nimero,
podréis mejorar bastante vuestras salidas por impresora en
ol programa de Xavier Artigas, Master Gréficos.

FRORREAR 00000 00000000000
PRRRORRARRNNNNRN0N 0NN
PRIRRERRIRRNNRINN0 0NN
PRRRRRRARRRNR NN RN RINNNY

PORRRRRRNIRINR RN NI
PRRRENARNRNRNRN RN
ERESRRRNNENNNNNR 0NN
PHOARIIR RN 00000000
WORRRAONINRIRNRORRRINIING

besea crear nuewas formas (SM) A

10 ¢ SERRERRFRORRURAREDNRERRORES

20 * CREADOR DE BALDOSAS L

30 ' & por Pedro Garcia Taplas ®

40 ' SEDSBBESONROBRAREIRRBRRERIS

a0 *

60 oecs~CHRS (27):cliveecs+" B" +tascs+~H" P
RIFT cls

70 eeds~CHRS (134) :0a13=CHRS(140):alas=CH
R3(131):0118=CHRS (137): h8=CHRS (138): vasC
HRS$ (133

80 IFNFUT "Longitud del cuadrado da 1 a 2
-l 1 §

90 IFPUT “Numero de dibujo del 32 al 255
“in
100
110
120
130
140
130

PRINT cla

PRINT CHRS$(27)~p"

PRINT esds; STRINGS(2.%#],hs) 0s18
FOR =0 T0 1

FRIBT v$;STRIBGS(2.%0],0);vs

NEXT

160 PRINT eids;ETRINGS(2.5%]l,b8);eils
170 FRINT CHRS (273"q"

180 PRINT"Dassa crear suevae formas (5/N
) ;L= INPUTS (1)

Desea crear nuewas formas (/M) B

190 t8=UPPERA (13): 1P f3="5" THEF €0
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TMECLA A TECLA |
R Y y

PARANOID

Para todos aquellos que os gustan los a2y,

juegos de mesa aqui tenéis o e,
PARANOID, un juego que nos manda 53 vasers e
Jorge Pérez Barreiro para que paséis 835 [F 4100 they R
muy buenos ratos delante de la £ ,.f*fffo,?;ﬁ e |

pantalla de vuestro PCW jugando al J4s “o g’
popular juego de las damas. o5 2010,
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¥ %% PARANOLD = = » »

-

FICKAS CONIDAS: ¢
FICHAS RETNA: ¢

AMDERA-4S

El ordenador ya ha
decidido cudl es su
jugada, ahora nos

toca a nosotros.

FICHAS REINA: ©
FICHAS COMIDAS: @

Amstrad User / 49



TECLA A TECLA

8210 UE=prng ‘pg (2), x, 13
6220 I M=y, THEN SO0To 6500
6230 REpm IF US=w ThEy Goro
| 6240 NE *: NExy z
6245 GOTo
| 5500
|
|

3050
REM

8510
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FICHRS COMIBAS: ¢
FICEAS REINA: ¢

RUMAMD ;
88 s = o E
No te preocupes & §
si el ordenador ,
tarda mugho en FICHAS REDé4: ¢
pensar. jEs i
normal! FICHAS COMIDAS: ¢

/Tienes algo que cambiar, comprar o vender?
/0 quiza ofertas o demandas trabajo...?

ENVIA ESTE
o
- . ‘ EN SELLOS
Ufertas tl‘EbEljD. [;nmpm,h‘Endﬂq Camuio AMSTRAD usep

| TRABAJO [ VENDO  COMUNIDAD AUTONOMA wavic,
0 COMPRO ) CAMBIO C:

\ Estos anuncios estdn reservados

exclusivamente a particulares y
\ sin objetivos comerciales: oferias
\ de trabajo, intercambio y venta
|

de material de ocasidén, creacion
de clubes, cambio de
experiencias, conlactos y
cualquier otro servicio util a
nuestros lectores. Los anuncios
de venla e intercambio de
programas no originales serdn
rechazados sistemdlicamente.

b ——— 1|

n derecho & pulilicar |
AMETRATUSER na garanta ningui plago de pubhcacian ¥ & Lk

aF SER no Qaranie

==

— ——

———— | ——
— —

.

—

_
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B 560 DL QORTROUD:

OMQO muchos lectores sa-
bran, este juego consiste en
comprobar si la tarjeta o tar-
jetas que cada uno poseay

que fueron distribuidas gratuita-
mente por ABC entre sus lectores,
resulta agraciada cada dia, No se
trata de un sorteo, sino que consis-
te en comprobar, mediante Unos
calculos muy sencillos, si el resul-
tado coincide con un numero gana-
dor del dia que se genera automa-
ticamente por ordenador.

El premio de 250.000 pesetas
diarias se reparte entre los posee-
dores de |as tarjetas ganadoras que
lo comuniquen oportunamente.

Desde que en abril de 1986 apa-
recid este simpatico juego, tengo
tres tarjetas que, jnaturaimente!, no

han resultado agraciadas hasta la
fecha.

No obstante, debo agradecerle a
dicho juego los buenos ratos que,
junto con un par de amigos, he pa-
sado «comiéndome el coco» y dis-
curriendo en mis ratos de ocig,
como alternativa a ofros pasaliem-
pos.

Para el lector que sea curloso, le
gusten los numeros y disfrute con
su ordenador, le invito a que siga
nuestros pasos planteandose como
problemas las preguntas que se
iran formulando y que en nuestro
caso fuimos resolviendo con dife-
rentes programas que ire citando y
numerando entre paréntesis. La
confeccion de estos programas es
un buen ejercicio para practicar con

/ Amslrad User

el uso de vectores y con las tecni-
cas de ordenacion. No se incluyen
los respeclivos listados, ya que
ocuparian muchas paginas.

La primera prequnta que nos
planteamos fue:

¢Cuantas tarjetas
diferentes concursan?

Si se abservan unas cuentas tar-
jetas. en seguida salta a la vista
que en la primera columna sélo hay
numeros del 1 al 10, en la segunda
columna solo del 11 al 20, etcéte-
ra. Por tanto, el nimero de tarjetas
diferentes seria igual al producto de
las combinaciones de los 10 ele-




Conjuntos de tarjetas:

PCW

i)

Contienen el 17

] Ganadoras del dia

mentos posibles de cada columna
lomados de 2 en 2, por los de las
demas, es decir:

ﬁt’%?{ =45x 4545545 -4 100 625 tanas
El segundo paso consistio en
preparar un sencillo programa (1)
para comprobar diariamente la do-
cena de larjetas que reuniamos y
evitarnas hacer muchas sumas.
A continuacion nos planteamos
otra cuestion:.
Dadoe que el nimero ganador se

puede conseguir con diferentes
combinaciones:

iCudntas tarjetas

ganadoras hay cada
dia?

Programa (2) «al canto» y resul-
tados que oscilaban entre varias
decenas y hasta miles, segun el
dia.

Auomaticamente nos hicimos
esta pregunta:

F—

1y DIFEREXCIA, de v
cercanes al 8,
Fuede pasar)
1=

e) - Que haya TRES o ads de

o3 Nuaeros 17, 2

sirven para nada), pu

TARJETRS GAMADORRS DEL EE!ICI.IIQ} SPORTIOLION
IzRIT

MERCH en 2 11sta del dia, los Mameras de la 12 decena (1 2] 10), que tensan
% nur lii‘lltl. e I:s negatives, o; ads 2ltos son los mds f'

erente)
, destacando del res

In el caso 2), 2 este Mim, (ne a la DIFEREMCIAY, le llamaremos M1J0.

A continuacian, busca en el resto de lo§ ndmeros los que ¢ sigin en wler
(habed 2, 384 196iles ). B 43105 o5 1lanaremos CORPLDGNTARIOS.

In el case b), a estos Mim. les |lamarenss T1J05 y no habrd CONPLDENTARICS.
E:rﬁ &s; iJI ﬂlmy!d de FLIOS serd ® fcered y los que se encuentren

b - e s R0 e 5:?3'35“: b

Ma1 L4 mysad gperacidn con las abras deceras, PRE todes los
elechss e 105 Noaeros 3 v I8y $us f-.':;"i:hm’im?ni.

Coarde tensas e 1ista com los Mimeros marcados, (las DIFIRDCIAS w no
iu cudlquier tecla y contesta las preguntes.

y altas 1¥l los dends, |
]

W e B
S

LEF. -SESp

&Y tomo es que sélo
aparecen entre O y 4
acertantes?

Posibles razones:

a) ABC no ha distribuido todas
las tarjetas.

b) Los poseedores de larjetas
no las miran.

¢) Aquihay gato encerrado.

la a)queds descartada alcato
de un mes, cuando ABC notificé a
sus leclores que ya no se podian
solicitar mas tarjetas, lo cual impli-
caba el que la mayoria eslaban
distribuidas.

La b) tambiéen habia que descar-
tarla, ya que el coeficiente de «des-
piste» resultaba muy elevado en
una loteria gratis; que de 500 posi-
bles ganadores, por ejemplo, solo
aparezcan 2, no es concebible en
un pais en el que nos gastamos
muchos millones en juegos.

Por tanto, sélo quedaba una so-
lucion para satisfacer nuestra cu-
riosidad:

iLIBERAR AL GATO!

Dada la seriedad de los patroci-
nadores, ABC y BANESTO, des-
cartamos de entrada {odas las hi-
pdtesis que implicaran cualquier
manipulacion «baratan,

La hipotesis sobre la que empe-
zamos a trabajar fue la de que hu-
biera algun o algunos numeros
«privilegiados» o «malditos».

El procedimiento para investigar
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en esta linea fue preparar un pro-
grama (3) gue nos diera dia a dia
el «peso» de cada numero en el to-
tal de tarjetas ganadoras, es decir,
si el programa (2) nos ha dado, por
ejemplo, 576 tarjetas (dia 9-5-86),
ien cuantas de ellas interviene
cada uno de los numeros del 1 al
407

Analizando los resultados duran-
te varios dias y centrando la aten-
cién en los que mas destacaban,
empezamos a distinguir 3 numeros
que se destacaban como «privile-
giados»: el 17, el 23 y el 35. Solos
o combinados, unos dias unos y
ofros dias otros, influian enorme-
mente en la cantidad total de tarje-
tas ganadoras.

Por ejemplo, el dia citado ante-
riormente, el numero 35 no tenia in-
fluencia, pero los otros dos entra-
ban en juego de la forma represen-
lada en el diagrama de Venndela
figura 1.

FIGURA 3

Total de tarjetas ganadoras: 576
Idem que contienen el 23: 490
Idem que contienen el 17: 462
Idem que contienen el 17 y el
23: 382 _
Idem que NO contienen ni el 17 ni
el 23: 6

Ese dia aparecié un solo gana-
dor. E| coeficiente 1/6 ya era mas
aceptable.

Inmediatamente se puede sacar
la siguiente conclusion:

«Si las tarjetas distribuidas NO
CONTIENEN ninguno de esos
nimeros “privilegiados”, se con-
sigue sutiimente que el numero
de tarjetas ganadoras disminuya
de forma drastica.»

Si has tenido la paciencia de |eer
hasta aqui, ya estas en condiciones
de ganar el café a los amigos apos-
tando a que en sus tarjetas no tie-
nen ninguno de esos numeros.

La hipétesis era buena. La con-
clusién tambien. NO EXISTEN.

Esto nos lleva a que el nimero
de tarjetas jugadoras quede reduci-
do a:

N=45x36x36x36=2.099.520

y a que los terminos reales del jue-
go sean.

2
J

Bites 20 13 L. decem
e e,

Catnlas Tijas @
Yaar o prowena o 8

e o) srgande 4

B

Bates dv 1n Q. decem

Caantas Trges o1

Samelr ; U1
Cudntes complrmmstariay ;4
Rere ¢ 1)
LI
Hmets | U8

Nmere : U

\

J

Bator 0 1o B desema

Caantes figm @ |

Barle - 2
Coantoy compleanitirion | 1
Verrs o 28
R o 17
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o

Batas de Lo & drerns
e ——

Counles Fio08 - 2
Daxe o1 prowers . 2
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Tarjetas jugadoras: 2.099.520.
Cantidad de tarjetas ganadoras dia-
rias: Oscila entre 2 y 12.

Cantidad de acertantes que apare-
cen: Oscila entre 0 y 4.

El coeficiente entre el numero de

acertantes que aparece y el nume-
ro de tarjetas ganadoras varia en-
tre 2 y 3, que si es posible aceptar
como de «despiste».

Llegados a este punto, mis ami-
gos se dieron por salisfechos, pero
yo no me resigné a dejar de «jugar

-

Targetas sanadoras del dia 26

de Diciembre de 1.907

CRMTIDAD DI TARJETAS

Rimeras de las tarjetas

N, Conkrel

- -

i n R
1 an e
11 1§ 2 85 %
oS o
26 R
Hwann
1122 25 n
Ui 22

e T PG Pe T M TS
- e e e A e e
=

¥ ¥ x xxxex

bacoa=

i Targotas panaderas del d0a 25 do Diclmbre do 1407

1

i

CANTIDAD DE TARJETAS = @ !

Niaeras de las Larjetds N.Conkral !

LA 19524480 ?

CIE Q85 & S8k ™ 0+ e S | 10524204 |
241 R BRM 14558184
2 4115 % %A S50
i 41 182228 1M 1052367
241116 22 12U 14529304
2 41 18222 RN 1954856
AN TS S Y - B (% {1 |

a fondo» con el Portfolio y segui en
solitario planteandome otro proble-
ma.

Habia observado que tarjetas
que tienen una composicion muy
parecida, diferenciandose sola-
mente en uno o dos numeros, lie-
nen también muy parecido el nume-
ro de control que aparece a la de-
recha de la tarjeta en caracteres
pequenos, y me propuse descubrir
el algoritmo que lo genera.

Para entonces ya tenia mi Ams-
trad PCW con su Mallard BASIC y
sus ficheros JETSAM y puse ma-
nos a la obra.

Los programas citados hasta
ahora manejan matrices, rutinas de
ordenacion, etcétera, y por supues-
to, cierta dosis de ingenio. Este otro
problema aconsejo que soélo lo co-
metan aquellos lectores a quienes
les gusten los retos y estén dis-
puestos a «comerse el coco» du-
rante muchas horas.

PERO TIENE SOLUCION.

Con lo expuesto hasta aqui y
prescindiendo del ultimo problema,
ya se puede hacer un programa
que nos calcule la cantidad de tar-
jetas ganadoras de cada dia y su
composicion.

El programa debera tener lres
etapas:

1. Pantallas de presentacién y
de instrucciones.

2. Introduccién interactiva de
los datos del dia.

3. Calculo de tarjetas ganado-
ras y presentacion de resultados.

Con objeto de ocupar menos es-
pacio en estas paginas, el listado
que acompana a este articulo se re-
fiere unicamente a las etapas 2y 3,
y esta ultima, reducida a la presen-
tacion de hasta 9 tarjetas ganado-
ras, que suele ser suficiente.

El complementarlo con la ela-
pa 1 no tendrd ninguna dificultad
para el lector interesado. La figu-
ra 2 represenia la pantalla de ins-
trucciones.

Los resultados se entregan en la
forma que se muestra en la fi-
qura 5.

Obsérvese en esta tabla que la
columna «N.control» esta vacia.

El programa esta preparado para
manejar unos ficheros JETSAM,
llamados =numero» y «cClave», y
operar con sus contenidos. Esto ul-
timo se efectia entre las lineas
1.300 y 1.340 del listado, las cua-

i

Amslrad User / 55



TEMAS

les se han omitido para no dar
pistas.

El lector que quiera jugar al Port-
folio «a mi manera» y construya
esos ficheros podra llenar esas Ii-

mas de 9 tarjetas ganadoras, se
debe ampliar el programa para pre-
sentar una tabla doble. Las matri-
ces y calculos estan previstos para
un maximo de 18,

. Se han acabado las posibilida-
des de jugar?

jHombre!, hay OTRO numero de
control a la izquierda...

, neas y consequir la tabla completa Y llegados a este punto, me pre- iSIGAMOS JUGANDO AL
H de la figura 6. Para cuando haya gunto: PORTFOLIO!
| | '
‘ 10 : SRR R RN NN R RN N TR RN AN RN N E RN AN R R F T RN AN R R P RN RN NN RN NN RN RN RN
‘ gg ! CONCURSD PORTFOLIO DEL DIARIO *ABC*
§§ : Autor: Alfredo Perez Jimenez Julio 1.988
| 70 : e R R R R R R R R R R R s R R R R R R R R R R R R R R R R R RN E N RZERRZRREZTS
30 esc$=CHRE(27): pit1do$=CHRS (7)

100 DEF FNlocate${fi,co)=esch+"Y"+CHRI(32+f1) +CHRS (324cu)

110 aa3=CHR$(224);ee$=CHRS (225):119=CHRS (226) . 00$=CHR$ (227): uud=CHRS(228)
120 PRINT escs;"(0";escs;*1":GOTO 630

| 130 PRINT asc$;"E";escy;"H",escd;"1" ;escs;"e" :RETURN ‘' PANTALLA NORMAL
140 PRINT esc$;"E*;escs;*H*,: f1=0:co=0: RETURK: ‘' GLS

| 150 PRINT FN locate$(f{,co);: RETURK: ' LOCATE
160 !
170 * PRutina auxiliar en la validacion de datos de entrada

190 afi=f1-3:aco=co; GOSUB 150: PRINT SPACES (30}
200 £1=30:c0=34:G0OSUB 150: PRINT pitido$;“Dato no valido. Repite®
210 ?OR esp=1 TO 1000:NEXT esp:GOSUB 150: PRIRT SPACES(24):fi=afl.co=aco:RETURN

b L L TR R ey
240 * 1RRsERNe Marco de pantalla de presentacicn de resultados FEERETREN

e L e R e Y I s
260 123=CHR$(134)+STRIKRGS (58, CHR$(138) ) +CHR3(140)

i 270 133=CHR!<133)+STRI!G$(58.CHR!(Sz)I+CHRS(133J

‘| 280 14$=CHR$(130)+STRIRG3 (58, CHRS(154)) +CHRS (136)

290 GOSUB 140:PRINT 12%:PRINT 138

300 PRINT CHRS(133);* Tarjetas ganadoras del d";11%;%a ";d{a$;" de ":mesh,” de *;anod;
310 £1=2:c0=59:CG0SUB 150: PRIKT CHR$(133):PRINT 133:PRINT 143

320 PRINT CHRS(133){SPACES(13);"CARTIDAD DE TARJETAS = ";,v;

330 £1=5:c0=59:GOSUB 150: PRINT CHRS(133)

340 PRINT 14S:PRINT 133:PRINT 133

350 PRINT CHR$(135);5TRINGS (58, CHR$(1368)); CHRS$(141)

360 FOR i=1 TO 2#v+1:PRINT 138:FEXT {

370 PRINT CHRS$(131);5TRIEGS (58, CHRS (1387 ; CHRS (137): RETURK

T L R R R T
400 ' trsane Rutina para cordepar matriz de resultados (LAY LY

R e R R R T R R T NI e ey
420 IF f(d)=Z2 THEN 580 ELSE IF f(d)=1 GOTO 510 ' Salta a decena siguiente

423 T=% ' Cuando RO bay ninguno fijo

4 =

450 FOR 1=1 TO (c(d)-1):FOR j=1+1 TO c(d)
460 tik, (29d-1))=ncid,1): t(k, (28d})=nc(d, §)
470 WHILE 1<prod:k=k+1:1=141:GOTO 460: VERD
480 k=k+1:1=1:HEXT j; NEXT 1

490 k=k-1

500 WHILE k<v:k=k+1:GOTO 440: VE¥D: GOTO 580
510 k=1

f 520 1=1

| 530 FOR 1=1 TO ct(d}

| 540 t(x, (29d)i=nc(d, 1)

| 550 WHILE l<prodik=k+1;1=1+1:GOTO S40: VEED

Al
’ 180 *
|

' Cuando bay uno fijo

560 k=k+1:1=): REXT 1:k=k-1
' 570 WHILE k<v:k=ktl:GOTO S20: VENRD
580 RETURE
590
| 600 ‘l!ll!!l}!!l|!llllliitillll|llllIl!lllllilllllli!llllllll!li!illllllil!lilililllllI!l
610 ' (TER R PROGRAMA PRIBCIPAL teeed

L T T L T Ty R N e E Ry e ey ]
630 OPTIOR RUN:OPTION BASE 1:DIN b8(24,4),b(24,4),das(24,4) ,datos(24,8)
640 DIH tp(24,4),4(24,9),1(4),nt(4,2), ct‘) nctd 6) v(7)

B0 e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
| 660 °* (Z11] DATOS DEL DIa (YR 1]

670 * mmmmm e e e e e
| 680 GOSUB 140

690 fi1=10:co=34:G0OSUB 150: IFPUT *Dia ".dia%

700 fi=£41+42:GOSUB 150: INPUT "Xes : *,mess
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fiwi1+42:GOSUB 150: INPUT "Afioc : ",ano$

POR 1=1 TO 4:GOSUB 140: £1=7:co=34:GOSUB 150

decena$="a. decena™:i3=STRS({)

PRINT "Datos de 1a™;18;"";RIGHTS (decena$,9):fi=f1+1:00=34;:GOSUB 150
PRINT STRINGS(22,CHR3(154))

14=£143:¢c0=36:GOSUB 150: INPUT "Cuantos fijos : *, f(1)

IF £(4)>2 THER GOSUB 190:GOTO 760

IF £(1)=0 THER 850 ELSE IF f(i)=1 GOTO 830

11=11+3: c0=36:GOSUB 150: INPUT *"Dame e] primero : ", nf(4,1)

IF of(1,1)>1084 OR nf(i,13<108(1-1) THEN GOSUB 190:GOTO 790
£1=f143:GOSUB 150: INPUT "Dame el segundo : *,nf({,2)

IF nf(1,2)>1084 OR nf(1,2)<108(1-1) THEN GOSUB 190:GOTO 810 BLSE 910
£1=11+3!c0=38:GOSUB 150: INPUT "Damele : *,nf (i, 1)

IF nf¢4,1)210901 OR nf(4,1)<100(i-1) THEN GOSUB 190:G0TO 830
£1=£1+3: co=32: GOSUB 150: INPUT "Cuantos complementarios : *,c(i)

IF c(i)=1 THEN GOSUB 190:GOTO 850

FOR j=1 TO ci1)

BBO fi=f143:c0=38:GOSUB 150: INPUT *"Numero : =.ncli, 1)
890 IF nc(i,j)>1081 OR nc(i,J2<10%(i-1) THEE GOSUB 190:GOTO 880
900 WEXT j
510 NEXT 1:FOR i=1 TO 4
920 IF £¢1)=0 THEN w(i)=c(1)0(c(i)-1)/2:G0TO 950
930 IF 1(1)=1 THEN v(i)=c(1):GOTD 850
940 vil)=1
950 NEXT 4
g’org vEv(l) #v(2)av(3) avid) ' Cantidad de tarjetas ganadoras
ggo ' #1ase  Colocacion provisional de los numeros fifos en la matriz $E348
e e e e e e e T e e
1000 FOR 4=1 TO v
1010 ttl.1>=n£{1.1):t(1.2)=nf{1.2):t11,3)=nf(2.1):t(1.l)=nf(2,2)
1020 2(1.5?=nff3.1!:t(i.5>=n1(3.2):tfi.?)taf(i.l):t(1'8)=n!(4,21
1030 ¥EXT
O e e e e e e e e e
1050 * Creacion de matriz de resultados sER80
1060 *—-—=—mmmm --- - e -
1070 w(S)=1:v(6)=1:v(T)=1
1080 FOR d=4 TO 1 STEP-1:prod=v(d+1)8v(d+2)#v(d+3):GOSUP 420: NEXT d
1080 ERASE f:ERASE nf:ERASE c¢:ERASE nc:ERASE v ' Eliminar matrices
1100 FOR i=1 TO v:POR j=1 TO 7 STEP 2 )
1110 IP t(4,3224(4, (J+#1)) THEN SVAP t01,9), 844, C(4+41))
1120 ¥BEXT 1:KEXT 1
1130 FOR 1=1 TO v:FOR j=1 TO 4
1140 ¢ (1,37=1008t (4, (28-1)2+2 (4, 201)+10000
1150 XT J:BEXT i
1160 FOR 1=1 TO v:FOR j=1 TO 4:dato8<1, J)=STRS (tp(i,])): KEXT §:¥EXT {
1170 FOR i=1 TO v:FOR j=1 TO 4:da8 (1, J)=RIGHTS (dato3 (41, 1), 4): FEXT J1WEXT {
}}gg ERASE tp:ERASE datod ' Eliminar matrices
1203 . (LEEE Ll Leer ficheros JETSAX #2009
L e s e e e e e e e e e et e e st ety i e e e e v
1220 'BUPFERS 10:0PER "k",2,"numerc®,”clave®,2
1230 "FIELD R2,4 AS datos,2 AS claved
1240 *FOR i=1 TO w:jJ=1
1250 "result=SBEKKEY(2,0,1,da%¢4,§)):IF result<>0 THEN f1=28:co=10:COSUB 150: PRINT pitidos
i"Brror. Se bha usado algunc de los numeros

17,
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470

23 o 35. Empezar de nuevo":CLOSE 2:FOR esp=1 TO 1400:§EXT esp; RUN
'GET R2:Db8(1, §)=claved; j=1+1

*IF 3¢5 GOTO 1250

'NEXT 4:CLOSE 2

"ERERENNNR RN RORR RO RRY AL R R R R R R R R R R eI

" Presentacion resultados hasta 9 tarjetas i ]
(TXEETIT]

e L et
GOSUB 140:GOSUB 240:f1=8:co=7:GOSUB 150

PRINT * B*;uu$;"meros de las tarjetas §.Control ¥
f1=11:co=6:G0SUB 150

FOR £{=1 TO v:FOR j=1 TO 8

"wh=t ({,9)

PRINT USIRG "RR = ££4(1,327;

NBXT §

'PRINET SPC(2); wR

f1=f1+2: GOSUB 150: NEXT 1

VHILE 1RKEYS="":VEND: GOSUB 130:0PTIOR STOP: END
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”/IDEALOGICS‘
DISTRIBUYE WORDPERFECT

A partir del primero de octubre, Idealogic distribu-
ye oficialmente en Espafia la gama de productos
WordPerfect. Con esta nueva incorporacion, el ca-
1dlogo de Idealogic se convierte en uno de los mas
completos de nuestro pais, puesto que incluye ade-
més, los productos de Borland (Paradox, Quattro,
Turbo Pascal...), Migent (Ability Plus, Emerald
Bay...), Harvard (Harvard Total Project Manager,
Harvard Graphics...), Software Publishing (First Pu-
blisher, Professional Series...), DAC (Dac Palabras,
Dac Easy Accounting...), Central Point Software
(PCTools Deluxe...), etcétera.

WordPerfect

para computadaras pemsonas 150
y 100% compalities

" MINI OFFICE: MANUAL EN CASTELLANO

La vltima noticia

referente al programa

Mini Office PC es la
| traduccion del manual al
| castellano, aunque el
programa en si
continuara sin traducir.
Este paquete integrado,
que analizamos el
pasado mes de octubre,
se vende al precio de
12,500 pesetas. El
distribuidor en Espana
es Power Line, Monte
Aldabe, 15, 20300 Irin
(Guipizcoa). Telétono
{943) 61 51 47.

. |

Méas de 90 empleados de Borland perderan su puesto como consecuencia de
las reestructuraciones emprendidas por Philipe Kahn con el proposito de reducir cos-
tes. Estos despidos forman parte de una politica con la que se pretende conseguir

un ahorro proximo al millon de dolares mensuales.

~Aunque Borland no atraviesa problemas financieros y sus ventas crecen a un
ritmo vertiginoso, los beneficios se han visto afectados por los excesivos gastos de

la empresa.

Bytes

® Mosaic Software presento
hace unas semanas la ver-
si6n Unix de su hoja de
calculo compatible Lotus,
Twin. El precio de esta nue-
va hoja electrénica en el mer-
cado britanico estara entre
las 495 y las B95 libras, en
funcién de la configuracion
adquirida.

e Desde el pasado mes de
octubre, el precio de los jue-
gos en formato PC de
Proein, S.A., se sitia en
1.995 pesetas, IVA incluido,
lo que supone una
espectacular bajada.

® Gunship, el simulador de
helicéptero de Microprose
del que ya hablamos el pa-
sado mes de enero, se ha
convertido en uno de los jue-
gos mas vendidos de eslte
afo. Distribuido en Espana
por Serma, Gunship ha reci-
bido las alabanzas unanimes
de un gran numero de publi-
caciones dedicadas a los
compatibles PC.

e La frma brit&nica Vine M-
cros comercializa en el Rei-
no Unido un sencillo adapta-
dor que permite a los usua-
rios de los AMSTRAD PPC
ulilizar el televisor como mo-
nitor. El adaptador es una
pequeria caja de plastico que
en uno de sus extremos po-
see un conector gue se aco-
pla a la salida de video de los
PPC y en el otro un cable
que se conecta a la toma de
antena del televisor.
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Con la llegada de
nuevas
posibilidades en los
ordenadores de
sobremesa, sobre
todo en cuanto a
velocidad y memoria
se refiere, las
aplicaciones de
hojas de calculo
empiezan a ser
aprovechadas de
verdad. Frente al
pOfuIar Lotus 1-2-3,
algunos fabricantes
desarrollan
programas de gran
atractivo. Quattro,
de Borland, es uno
de los que plantan
cara ol estandar.

FAC!LIDAD de manejo, compati-
bilidad total con Lotus, posibili-
dades graficas. funciones de crea-
cion de macros, flexibilidad en la
configuracion..., estas son algunas
de las caracteristicas que definen a
la hoja electronica de Borland.
Como sus companeras, la seme-
janza con Lotus es visible. pero nu-
merosas funciones mejoradas vy
ofras anadidas, asi como una me-
jora integral en el aspecto, dan a
Quattro un toque muy personal.

El paquete requiere una configu-
racion hardware consistente en un
PC/XT/AT o compatible con dos
unidades de disquete y minimo de
5§12 kb, si bien se recomienda dis-
poner de 640 kb o incluso mas, ya
que una vez instalado, ocupa
377 kb de memoria. Si se dispone
de ampliaciones de memoria EMS
y disco duro, la cosa ira mucho me-
jor. La velocidad de las operaciones
aumenta considerablemente con la
utilizacion de dispositivos Turbo o
coprocesador matematico. En
cuanto a la impresion, es posible
utilizar impresoras laser compati-
bles PostScript, ademas de las Ep-
son, NEC, etcetera.

El paquete se compone de los
disquetes de programa y la docu-
mentacion para el usuario: manual

QUATTRO

DE CARA AL

ESTAN

J Pimemsional Ber

Area

Rrtated Bar
Mirkess
Combimed Lims amd Moriorry

menus.

deiniciacion, guia de usuario y quia
de referencia del producto. La utili-
zacion de estos se hace innecesa-
ria, gracias a la ayuda on-line de!
programa, accesible en cualquier
momento mediante F1.

La instalacion del programa no
presenta ningun problema, ya que
no esta protegido y basta con vol-
carlo al directorio correspondiente
en los disquetes o disco duro. Ade-
mas, la configuracion del hardwa-
re se reconoce de forma automa-
lica. E| programa se puede iniciar
en su forma original o con el menu
de emulacion de 1-2-3, tecleando
Q123.

Quattro es totalmente compatible
con Lotus 1-2-3: usa los mismos co-
mandos, carga modelos de hoja en
ese formato y ejecuta macros escri-
las para 1-2-3. Ademas, puede leer
y escribir ficheros de dBase. Para-
dox (tambien de Borland) y Reflex,
para lo que es necesario el use de
converscres. Por ultimo, trabaja
con ficheros de texto ASCIl y otros,
e incorpora un formato nuevo de fi-
cheros, con la extension WKT, que
permite mayer velocidad de carga
y grabacion de! fichero. El progra-
ma esta escrilc en ensamblador.
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Las opciones de la hoja de cdlculo son facilmente accesibles desde los

Caracteristicas de la hoja

La hoja de calculo de Quattro
estd formada, como es normal, por
la interseccion de filas y columnas,
Que dan como resuitado las celdas
Estas tienen un maximo de 240 ca-
racteres y existe una funcion para
introducir anotaciones en la hoja,
ajustando el contenide de |a celda
Las filas, en total 8.192, y las co-
lumnas, 256, estan etiquetadas
desde A1 hasta IV8192, aunque es
poco corriente hacer un modelo tan
grande, y requeriria mas memoria
en el ordenador. El menu principal
aparece en forma de ventana emer-
gente. ocupando el primer tercio
derecho de la pantalla.

Las opciones que van siendo se-
leccionadas se explican en una li-
nea de mensajes, en la parte supe-
rnor de la pantalla. Al seleccionar
una de ellas, se abren nuevas ven-
lanas con submenus. Unicamente
es posible visualizar una hoja en la
pantalla al mismo tiempo, aunque
puede hacerse dividiendo vertical y
horizontalmente la pantalla, para
lener zonas diferentes de la hoja,
Tampoco se han previsto enlaces
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PC

con otras hojas a través de celdas
de referencia a pesar de ser una
lendencia «de moda» en otros pro-
gramas.

El movimiento entre las distintas
celdas se facilita con la posibllidad
de definir las mismas, o sus blo-
ques, por sus nombres. La lista de
los nombres, tanto de celdas como
de bloques, se visualiza con pulsar
Una tecla. Es posible suprimir ce-
ros, proteger celdas. esconder el
contenido de una celda, de forma
individual, para que la hoja tenga
una presentacion mas clara. Por ul-
timo, tambien las columnas pueden
esconderse, pasando la inmediata
de la derecha a ocupar el lugar de
la columna oculta.

Funciones

La funcion de =«recalculo intefi-
gente» que incorpora el programa
permite actualizar las celdas que
deban ser modificadas cuando se
realiza algun cambio. De todas for-
mas, el contenido de las ceidas no
solo es numérico, por lo que se
pueden crear pequenas bases de
datos. Quattro también trabaja con
graficos, generados e Impresos
desde el propio programa, sin tener
que utilizar un programa de utilidad
adicional. El formato de graficos es
el PIC de Lotus o el PostScript
EPFS de Adobe. Los graficos pue-
den incluirse en documentos para
ofras aplicaciones,

» TR
»asion A puide to Quattre,

» gheaed Dooceiption of keyboard
ond special beys.

» Sadwp Satting wp and
covtonizing Quattre.

* folnting Sulecting cells and
blocks of calls.

Expenses June 21-27, 1987

EI_ N _L—]
:::_\\ S\

oL NN
(]
TRIPOR

| )
ENTERTAIN MEALS

Gratico de barras obtenido a partir de los datos de |la hoja.

Todas las funciones de que dis-
pone el programa, entre las que se
incluyen las correspondintes a gra-
ficos, impresion, manejo de celdas,
etcetera, pueden modificarse, al
menos en su mayor parle, gracias
a [a flexibilidad de configuracion del
programa y a la creacion de ma-
Cros.

En cuanto a la configuracion. es
muy sencillo variar los colores. que
se usan con gran profusion en el
programa: area de trabajo, etique-
tas de lilas y columnas, lineas de
mensajes, menus de pantalla. cur-
sor y contenido de las celdas son

> Fenctloss
» Racro Topice
» Bemn Topics

0 Peactions.
Halp with nacres.

Help with main

monu 89 lect lons,
s 23 Quatiro for
1-2-3 wsere.

Pema Builder end
Treasscript.

* fdd-Tnn

Use arvow keys to mowe arcend this screem, [4] to selsct topic.

diterenciados mediante colores, El
usuario puede variar todo ello a su
gusto, asi como modificar el forma-
to de fecha y hora y de pantalla.

Pero lo mas destacado es la po-
sthilidad de cambiar incluso el com-
portamiento del programa. La es-
tructura de arbol del mena de ven-
tanas puede ser susliluiga por una
que el propio usuario confeccione,
En origen, Quattro viene con dos
estructuras de menus: una configu-
ra un interface Borland por defeclo,
mientras la otra renombra los co-
mandos segun su correlacion con
los de Lotus 1-2-3. Todo comando,
rﬂdl’.’fDIl"-Sl!UCCldl’! y programas
complementarios se pueden llamar
desde los menus y sequn la abre-
viatura que el usuario haya defini-
do. Para desactivarlos, basta con
eliminarlos del menu correspon-
diente.

La definicion de macros es bastan:
te sencilla, se almacenan en celdas
de la hoja y se definen con un nom-
bre, sin limite en la practica, en
cuanto al numero de macros pro-
gramables. Exislen facilidades para
su creacion y depuracion: con una
opcion se registran las macros
como golpes de tecla, otra opcion
activa una macro para debugging,
es decir, una funcién de rasireo de
fallos, ejecutando paso a paso la
macro en cuestion, y con otra op-
cion se establecen paradas condi-
cionadas que define el usuario. Por
ultimo, se puede programar Quattro
para gue ejecute determinada ma-
cro al arrancar.

Amstrad User
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Complementos

Ademas de sus propias funcio-
nes y macros y de las posibilidades
graficas que incorpora en origen el
programa, Borland ha incluido en el
paquete dos programas adicionales
(como han hecho Lotus y otros mu-
chos fabricantes de software, para
ofrecer un soporte a sus aplicacio-
nes). Estos son Menu Builder y
Transcript.

Transcript tiene como mision ba-
sica grabar automaticamente el lra-
bajo que se va realizando, paso a
paso, y guardar el contenido en una
hoja aparte, un fichero denominado
QUATRO.LOG. Cuando el progra-
ma Transcript esta activado. la eje-
cucion de Quattro pierde velocidad,
ya que se va reproduciendo cada
lecla a cada funcién que el usuario
senale. Esta funcion puede servir
de tutorial o de copia de seguridad
a loda prueba, en caso de que el
sistema se viniera abajo en un mo-
mento dado, pero puede sustituirse
por una similar (mejor dicho, es la
misma, pero eliminando la «protec-
cion contra fallos») que almacena
en memoria el trabajo y luego lo va

CARACTERISTICAS

Hoja de calculo com-
patible con Lotus 1-2-3.

CONFIGURACION:

Amstrad PC o compa-
tibles PC/XT/AT con
dos unidades de dis-
quete, 512 Kb de RAM
minimos y adaptador

rafico. Se recomienda
gisco duro, coprocesa-
dor matematico y am-
pliacion de memoria.

DISTRIBUIDOR:

Softronic. Tel, (91) 456 74 12.
Omnil % T'? I'l ‘?3 )24513 3531 5

ogic. Tel. .
DSE. Tel (93) 336 33 62,

L

Los graficos creados por Quattro son de una gran espectacularidad.

grabando en el disco en determina-
dos momentos,

Otra funcidn de Transcript es la
denominada «undo», para desha-
cer el ultimo comando ejecutado
{excepluando algunos en los que
no es posible) y recuperar todo el
lrabajo hasta ese momento. Esta
funcién tiene gran importancia
pues, en caso de no existir, el usua-
rio no tendria mas remedio que re-
pelir todo el trabajo si el error co-
metido no se pudiera subsanar de
ofra forma. Algunas partes del pro-
grama Transcript pueden seleccio-
narse para ser ejecutadas igual que
una macro,

El otro programa incluido, Menu
Builder, permite la reconfiguracion
de la estructura de menus (en for-
ma de arbol) para suslituirla por
cualquler otra que el usuario desee.
Se puede renombrar comandos,
cambiar los menus y crear una es-
tructura totalmente nueva, ademas
de alternar dos estructuras a un
tiempo.

Conclusion

Como conclusion, se puede de-
cir que el programa de Borland
mantiene la calidad del estandar
implantado por Lolus 1-2-3, lo que
se demuestra por la total compati-
bilidad y el alto parecido con esta
hoja, e incluso supera en algunos
aspectos a la misma. El manejo no
presenta ninguna complicacion y
puede servirse de los manuales y

7 Quattro
iguala la
calidad del
estandar
implantado

por Lotus
1-2-3,,

de la ayuda en pantalla en cual-
quier momento. Las funciones y co-
mandos incorporados para operar
con la hoja han sido mejorados en
muchos casos, v la utilizacion de
macros da un mayor protagonisma
al usuario experimentado en la uti-
lizacion de hojas electronicas .
Cierto es que alguna funcion se
echa en falta, como la de referen-
cias a ofras hojas; sin embargo,
Quattro pone énfasis en la presen-
tacion y diferenciacion de contenl-
dos y sencillez en las opciones. E!
color cobra también importancia en
el aspecto agradable de la hoja, so-
bre lodo si se tiene en cuenta que
se puede trabajar con graficos y
con texto a modo de base de datos
sencilla. Es, en fin, un buen progra-
ma que pone altas prestaciones al
alcance de usuarios de «a pie»r.
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FIRST PUBLISHER:

Si esta buscando una
autoedicion a su medida,
nosotros la tenemos.

FIRST PUBLISHER estd pensado para los
usuarios de configuraciones bdsicas con im-
presoras matriciales, o sofisticadas con Ildser
que desean alcanzar la Autoedicion desde el
primer momento. Para personalizar sus presen-
taciones y documentos facilmente dando el
"toque elegante" a sus mensaje.

Pemnite enriquecer los dociumentos incorporan-
do imdgenes predibujadas -desde su libreria de
complementos (Ant Gallery), o desde
Paintbrush, PC Paint Plus o Ms Windows Paint.

Concesionario exclusivo para Espana: RHV IBERICA -

##iDEALOGIC.

¢/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Télex: 54554
Tel. 253 86 93 - 253 74 00 FAX: 323 69 68

DELEGACIONES
BILBAO 94-440 75 73 MADRID 91-551 64 16 VALENCIA 86-352 44 80

First Publisher

a9 en

Dispone de un completo conjunto de
herramientas de dibujo, que le permiten crear y
refocar las imdgenes a su completo gusio, dis-
poniendo ademdas de 10 familias distintas de
caracteres de diversos tamaiios adaptables a
sus necesidades.
Su extraordinaria facilidad de manejo le
ahorrard tiempo en lu confeccién de cualquiicr
tipo de doctunento, y convertird sus tarcas de
edicion en un agradable trabajo, consiguiendo
expresar [acilmente sus ideas sobre el papel.
Cartas, mailings, fonnularios presentaciones, in-
formes, boletines informaciones... adquieren
interés y atractivo sin exigirle el aprendizaje de
enrevesados comandos.
FIRST PUBLISHER

Autoedicion a su justa medida

Manual y Programa en castellano.
Distribuido por: IDEALOGIC, S.A. PVP 53.8900 +IVA

IDEAVLOGIC

Me interesa reciblr mas informagian
sobie 0% programas duinbuidos
por IDEALOGIC, SA
Caonslgne sl Ud, es
[CIDxstribuldor de ordenadores PC.

[CUsuarnic persanal.
[Z10rganizacién con PC instalados

MNombie ....uie

Direccidn ...

Pobiacidn .. . =
PrOw. e iiiiiilsiiviniidan CuP it
Enviar a: IDEALOGIC, S.A.




PROFESIONAL
I

GESTION PARA COLEGIO

GESCOL-PC

Pocos aiios afrds, los
centros docentes que
deseaban informatizar su
gestion acvdian a una
empresa de proceso de
datos. Hoy es posible
hacerlo tan sélo con un PC
y el programa adecvado.

ESCOL-PC, distribuido por
Microgesa, es uno de estos
programas, pensado para la
informatizacion de todo tipo de cen-
tros docenles. Necesita una confi-
guracion minima de 640 K de RAM
y disco duro, siendo precisa la ins-
talacion en este ultimo para su fun-
cionamiento. Inmediatamente des-
pues de instalada, la aplicacion
ocupa aproximadamente 1 Mbyte
de disco.

El programa viene en cuatro dis-
kettes, de los cuales el primero es
el de instalacion. Este disco esta
protegido y sirve de llave para toda
la aplicacion, Debido a esla protec-
cion, encontramos problemas para
instalar el programa con las dos co-
pias del mismo que, sucesivamen-
te, nos proporciono el distribuidor,
quien, si bien no consiguid explicar-
nos la causa de este problema, hizo
todo lo posible para remediarlo,
sustituyendo por dos veces el pro-
grama con toda amabilidad. Te-
niendo en cuenta que éste es uno
de los casos amparados por la ga-
rantia que acomparna al programa,
creemaos que el unico inconvenien-
le que puede presentarse, si esto
ocurre en alguna ofra ocasion, sera
la incomodidad y, tal vez, tiempos
de espera propios del canje.

El programa no dispone de nin-
gun tipo de ayuda y la Unica fuente
de informaciéon esta en el manual
que le acompana, el cual contiene
algunos parrafos de confusa redac-
cion y cuyo significado resulta difi-
cil comprender, pero basta seguirlo

(C) MICROGESA

== GESTION DE COLEGIOS ==

HATAMIENTO DE FICHEROS

NOTAS.
REC1BOS.

EXPEDIEMTES.
ACTAS DE EVALUACION.

CERTIFICADOS.

UTILIDADES,
CIERRE DE EJERCICIO.

ante el ordenador con el programa
en funcionamiento para disipar las
dudas.

Palabras de paso

En un programa de esta natura-
leza los passwords o palabras de
paso son algo imprescindible. Ima-
ainemos lo que podria pasar si per-
sonas no autorizadas, por ejemplo
algun alumne avispado y mal inten-
cionado, tuvieran acceso a pares
fundameniales del programa. A las
notas, sin ir mas lejos.

Se ha considerado que existen
en el programa tres niveles en
cuanto a la importancia de la infor-
macion almacenada o de las tareas
a realizar, por lo gue se han esta-
blecido tres palabras de paso dis-
tintas, una para el acceso al progra-
ma, otra para el acceso a las notas
y otra para el acceso al llamado «ni-
vel de supervisor», donde se pue-
den alterar notas, modificar recibos
y ofras tareas de importancia.

Ficheros y posibilidades

Gescol-PC maneja un buen nu-
mero de ficheros para procesar
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Menu principal del paquete de gestién Gescol.

toda la informacion que seé requie-
re fichero de reservas,de alumnos,
de profesores, de personal no do-
cente, de cursos, de asignaturas,
de asignaturas pendientes, de con-
ceptos de cargo para recibos, de
alumnos/conceptos de cargo y fi-
cheros historicos.

Gracias al mantenimiento de to-
dos estos ficheros se puede alma-
cenar informacion de alumnos, pro-
fesores y personal; procesar notas
y emitir los boletines correspon-
dientes, emitir mensualmente los
recibos correspondientes a cada
alumno; exiraer expedientes y cer-
tificados académicos; imprimir ac-
tas de evaluacion y algunas ofras
posibilidades. Es posible extraer in-
formacion tanto del curso actual
como de los ficheros historicos que
el programa genera en cada cierre
de ejercicio

Los ficheros de alumnos y de re-
servas tienen la misma configura-
cion de datos. La diferencia consis-
te en su utilizacion. En el primero
se pueden introducir directamente
los alumnos malriculados en una
configuracion de curso determina-
day en el segundo los alumnos que
hayan pedido reserva o que aun no
tengan configuracion de curso por




PC

ng habérseles asignado grupo, por
ejemplo. Los alumnos dados de
baja en el fichero de reservas son
bajas definitivas, mientras que los
dados de baja en el de alumnos
quedan simplemente ocultos con
objeto de poder extraer informacion
sobre ellos; por ejemplo, un certifi-
cado de estudios desde un fichero
historico. Al no ser bajas definitivas,
los datos pueden recuperarse en
cualquier momento desde el «nivel
SUpervisore,

A los efectos del programa se en-
tiende por configuracion de curso la
combinacion de los siguientes da-
tos. especialidad (BUP. EGB, Me-
dicina, etcetera), curso (1.2, 2.°, et-
cétera). grupo, turno y edificio. Si
bien los tres Gltimos no son impres-
cindibles, disponer de ellos supone
una gran flexibilidad.

Los datos de alumnes introduci-
dos en el fichero de reservas pue-
den pasar cuando sea necesario al
de alumnos. Se trata de datos per-
sonales, académicos, datos de la
configuracion de curso en que se
malricula y datos administrativos.

En los datos personales notamos
la falta de uno que se nos antoja im-
portante: no existe el nombre del

(C) RICROGESA

posibles alumnos menores de edad
ira dirigida a los propios alumnos.
Sequro que un buen porcentaje de
padres no estaran de acuerdo con
esle punto.

Otros ficheros

Los datos que se pueden alma-
cenar en el fichero de profesores
son muchos: datos personales, pro-
fesionales, contractuales (tipo de
contrato, horas lectivas, sueldo, et-
cétera) y asignaturas que imparte.

En cuanto al fichero de personal
no docente, contiene los datos de
este ipo de empleados, con la misma
estructura que el fichero de profe-
sores, a excepcion de las asignatu-
ras impartidas

Los ficheros de cursos y aslgna-
turas se distribuyen toda la informa-
cién sobre las distintas especialida-
des y cursos que se imparten, las
asignaturas que componen cada
curso y la dependencia de cada
una de ellas con otras de cursos su-
periores o inferiores.

Por Ultimo, los ficheros de con-
ceptos y de alumnos/conceptos al-
macenan la informacion necesaria

== TRATAMIENTO DE FICHEROS ==
B e ——

F TCHERO MO

FICHERO PROFESORES,

PICHERO PERSOMAL MO DOCENIE.

FICHERO CURSOS.
FICHERO ASIGHNATURAS.

FICHERO ASIGNATURAS PENDIEMTES.

FICHERO COMCEPTOS.

FICHERO ALUMMOS/CONCEPTOS.

FICHERO HISTORICO.

Opciones disponibles en el ment de tratamiento de ficheros.

padre, Esta falta hace que las eti-
quetas que el programa es capaz
de imprimir vayan siempre a nom-
bre del alumno y, por tanto, la
correspondencia relacionada con

para la emision de recibos. En sl
primero se almacenan todos aque-
lles conceptos por los que el centro
puede pasar un cargo. En el segun-
do se relaciona a cada alumno con

los cargos concretos que le corres-
ponden y se introduce la informa-
cion bancaria necesaria si los pa-
gos van a estar domiciliados

En todos los ficheros se pueden
almacenar datos, borrarlos, modifi-
carlos y consultarlos. En general,
las consullas se efectian siempre
buscando por un cddigo, que en el
caso de los alumnos es su numero
de expediente academico.

Listados

Desde practicamente la totalidad
de los ficheros se pueden obtener
listados. Unas veces salen directa-
mente por impresora y otras se dis-
pone de la posibilidad de verlos an-
tes en pantalla. También algunos
aparecen de pantalla de forma si-
multanea a la salida por impresora.

Este tema de los listados es algo
desconcertante. En algunos de
ellos se observa una elaboracion
muy cuidadosa, sin embargo, otros
dan la impresion de que su diseno
se ha terminado con prisas. En ge-
neral las cabeceras dejan bastante
que desear. Un ejemplo esta en las

Excepto la contabilidad,
Gescol cubre todos los
aspectos de la gestion de
centros docentes

listas de clase que el programa pro-
porciona sin mas que seleccionar la
opcién correspondiente del menu.
Dichas listas salen sin contener en
su cabecera la configuracion de
curso a que pertenecen, con lo que
una vez mecladas o desordenadas
resulta dificil identificar cada lista
con su clase, a no ser que se ano-
te tal dato a mano, conforme van
saliendo por la impresora.

La mision fundamental de los lis-
tados en pantalla es la de poder
verlos antes de su Impresion y no
gastar papel innecesariamente. Sin
embargo, este propoésito no se
cumple satisfactoriamente. Se utili-
za ampliamente lelra comprimida,
con lo que se generan listados de
mas de B0 caracteres por linea,
mientras que la pantalla s6lo sopor-
ta 80, produciéndose un resultado
que, en la mayoria de los casos,
hace initl eda posblidal.
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Tratamiento de notas
y configuracién

En este terreno se ha optado por
la flexibilidad, es decir, se puede
calificar sin importar el sistema que
se utilice. Se pueden introducir ca-
lificaciones basadas en sistemas
alfabéticos, sistemas numericos de
10 puntos, de 100 puntos, etcéte-

108 CONTRACTUAL
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PECH ALTA: JRENIEIN BaJa TEMPORAL:[RZEEZN BAJA DEFINITIVA: RN
11P0 ContRaTO: [T Horas/mES : I carecoria:
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PULSE UMA TECLA PARA CONTINUAR...

Ficha de datos contractuales de profesores.

ra. Por otro lado, no existe la po-
sibilidad de obtener estadisticas a
partir de las notas, ni de otro tipo
de datos. No es éste un objetivo
del programa.

Tampoco se ha previsto la posi-
bilidad de exportar datos a otros
programas de propésito general,
como hojas de célculo, para obte-
ner este tipo de informacién.

Dentro del menu de utilidades
existe una opcion de configuracion,
a través de |a cual se pueden cafn-
biar cierlos parametres del progra-
ma, tales como los valores por de-
fecto a utilizar en diversas partes
del mismo o la eleccion entre el fun-
cionamiento en color o blanco y ne-
gro, y de la impresora, como el nd-
mero de lineas por pagina y los ca-
racteres de control para la letra
comprimida o enfatizada.
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La impresion de recibos no tiene
en cuenta el nimero de lineas por
pagina definido en la configuracion
y. si se uliliza papel continuo nor-
mal, algun recibo quedard entre
dos hojas. Esto obliga a utilizar
para la emision de recibos papel
preparado para tal efecto. Pensa-
mos que esto deberia corregirse en
proximas versiones.

ICROGES
FICHERO DE PROFESORES

conpLENENTOS: [IEERT
NonINe BRUTA: D

(C) WICROGESA

PG

En resumen, se trata de un pro-
grama de gestion integrada para
centros docentes que cubre todas
las necesidades de los mismos a
excepcién de la contabilidad. El
programa esta bien en general, su
manejo es sumamente comodo y
facilita notablemente las tareas a
realizar, aunque es deseable que
aparezca pronto una nueva version

CARACTERISTICAS

Paquete de gestion de
colegios y, en general, de
cualquier tipo de centros
docentes.

Configuracion:
Amstrad PC o compatible
con 640 Kbhytes de memoria
y disco duro.

Distribuidor:
Microgesa.
Jacometrezo, 15, 2. C.
Teléfono (91) 242 24 7.
28013 Madrid.

con sensibles mejoras en algunas

secciones que ahora quedan por

debajo del resto del programa.
César Alvarez
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Roseer un microordenador es una
€03, pero saber manejarlo y
1nbajar con €l correctamente, s
otra oy distinia, El ordenador no
ESOPLLvo por si mismo, porque
W supuesta «nieligencias no es mds
| que la inteligencia de quien
lo utiliza.

El verdadero protagonista

€5 Su usuario

_ Por ello en CEAC hemos
desarrollado tres Cursos que cubren
perfectamente diferentes
necesidades informdticas.
Inftrmaie ahora, es gratis. Elige el
Curso que mds (¢ interese y (e

L eiplicaremos con todo detalle como
funciona y cudnto vale.
#Qué pierdes con saberlo?

-‘ o un método amenc y eficaz
® Con urantia de plena satisfaccion

OTROS CURSOS CEAC

® Electronica o Fsteticista
¥ Microelectrénica ® Decoracion
| * Contabllidad ® Marketing
# Graduado Escolar e Fotografia
-8 Inglés ® Mecinico de Motos
* Oposiciones e Mecinico de
2 Auxiliares de Automéviles
la Administracion e Dibujo Artistico
del Estado y de la o Jardineria
Seguridad Social o Puericultura y
* Corte y Confeccidn Educacin Preescolar

AUTORIZADO POR EL MINISTERIO DE
EDUCACION ¥ CIENCIA N.* 8039185
]r IBOLITIN OFICIAL DEL ESTADO 1483
| ARAGON, 472 - 08013 BARCELONA
TEL. (93) 245 33 06

* CEAC colabora con &f INEM 2n ia farmacion y recclae de lrabaa.
S4tz3 » Mambro de |s Asociacidn Europad de 125 de Enssfianza
.mlﬂﬂ (AECS) = Miambro de la Azociaciin Naconal de Centras

73 & anmmuwcam * Lns ensafanzas que impirie
Ci‘c # 3ustan ol An 1 del Real Dacrelo 707/ 1976 y a la Ordon
Mekstanial dwl 612/ 1079

Envia este cupdn hoy mismo, no te
compromete a nada. §i quieres
ganar tiempo, llimanos al

(93) 245 33 06,

(15, deseo informacion
gratuita del Curso:

Y A T A O I T

(Con tus conocimientos
serd operativo

Curso CEAC

de Intcoduccidn a 1a informitica

ldeal para indas aquelias personas que. sin efectuar
uh trabajo espeeileamente teonica en Informitics
temen necisidad de conocer 3 fondo ¢l
tratamiento futomatizado de la informacion

Curso CEAC

de Basic+Microordenadores

Intriduce pasn 2 pasa, con un cudado Moo, &n
s programaq(én de ordenadores. Adiptado 3
microordenadares £X SPECTRUM . COMMODORE
MSXAMSTRAD, TBM-PC, y comparibles

Curso CEAC

de Analista Programador

S el programiador e5 quien edablece b apicacia
del ordenador, el andlisis de bos problemas pan
pastenion realizacidn de un peograma cormsponde
1l snalists El Curds CEAC de Analista Programadin
vincula ambag actividades: andlisis « =
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das las caracteristicas de

un modem compatible Ha-
yes, aunque su carcasa encierra
ciertos secretos que trataremos de
desvelar. Entre ellos destacan la
correccion de errores y la compre-
sion de datos.

Hay cierto tipo de problemas que
un modem normal no es capaz de
resolver, como, por ejemplo, el rui-
do en las lineas telefonicas. El Mul-
tiModem, por el contrario, se en-
frenta a estos contratiempos con la
misma facilidad con que se va uno
a dar un paseo por el campo vivien-
do en el campo mismo.

E L MultiModem 224E tiene to-

Correccioén
de errores

En Espana contamos con unas li-
neas de teléfono cuya calidad deja
bastante que desear. Aunque la
empresa encargada del monopolio
telefonico afirma que esta intentan-
do mejorar el servicio, es muy pro-
bable que durante los préximos
anos continuemos padeciendo in-
terferencias y ruidos de todo tipo.
Por tanto, el MultiModem se puede
considerar una magpnifica inversion,
ya que es capaz de enfrentarse con
éxito a los ruidos de la linea, per-
mitiendo, por si fuera poco, el uso
de técnicas de compresion de da-
los sin necesidad de software adi-
cional.
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MULTIMODEM 24t

Del ultimo de los
modems llegados a
la redaccion de esta

revista, el

MultiModem 224E
de MultiTech, bien
podria decirse que

representa la
culminacion de los
suenos de todo buen
aficionado al mundo
de las
comunicaciones.

La correccidon de errores es un
protocolo interno de comunicacion
entre modems (no entre los orde-
nadores); permite al modem corre-
gir los datos que envia indepen-

dientemente de si el ordenador esta
recibiendo un fichero o listando da-

tos en una base remolta. Aunque no
existe aun un estandar claramente
establecido en cuanto a técnicas de
compresién, MultiTech ha elegido
la MNP de Microcomp. Esta norma-
tiva, la més utilizada en los Estados
Unidos, tiene varios niveles de fun-
cionamiento segun el nivel de
correccién que se desee; por aho-
ra el mas usado de estos niveles es
el cinco (MNP 5), soportado junto
con el tres y el cuatro por el Multi-
Modem 224E. Esto nos permitira
comunicarnos con la mayoria de los
modems que soportan algun tipo de
correccidn de errores.

Compresion de
datos y
compatibilidad

El modem de Payma es, ante
todo, una herramienta profesional
de trabajo, que se encuadra dentro
del marco de una empresa, donde
el aharro de liempo v la fiabilidad a
la hora de transmitir datos son fun-
damentales. Aunque de momento
pocos modems soporian la com-
presion de datos, esta tecnica fer-
minara, sin duda alguna, por im-
plantarse, ya que permite recibir
mas informacién en menos tiempo.
Si a esto le afiadimos que el Multi-
Modem maneja velocidades de
hasta 2.400 baudios (jse pueden
transferir 12K por minuto!), nos en-
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Detalle del panel frontal.

contramos con una excelente ma-
nera de ahorrar tiempos de co-
nexion, aumentando al mismo tiem-
po la calidad (correccion de erro-
res) y la cantidad de informacion
transmitida (compresion de datos).

Hemos probado el MultiModem
con la mayoria de los paquetes de
comunicaciones existentes, sin ha-
ber encontrado dificultades con nin-
guno de ellos. Como ya es sabido,
existe un juego de comandos para
controlar los modems ideado hace
ya liempo por la empresa america-
na Hayes. Este protocolo de comu-
nicacion ordenador-modem ha sido
seguido por la mayoria de los fabri-
cantes de modems; tanto es asi
que se ha convertido en el estan-
dar, a pesar de que el CCITT (Co-
mite Consultivo Internacional de
Telefonia y Telegrafia) publicé tiem-
po atras sus propias recomendacio-
nes para este lipo de comunicacion
entre modem y ordenador. Multi-
Tech, como Ia gran mayoria de los
fabricantes, ha dotado al MultiMo-
dem de un amplio juego de coman-
dos Hayes, incluyendo un conjun-
to de comandes extendidos para el
manejo de las opciones de correc-
cion y compresion.

El MultiModem
en accion

Después de haber sometido el
modem a todo tipo de pruebas, lle-

gando incluso a conectar con el
Reino Unido y los Estados Unidos,
y a dejarlo encendido més de una
semana para probar [a resistencia
al calentamiento, hemos podido
comprobar que el modem, a pesar
de calentarse ligeramente, no pro-
duce interferencias en la linea y
transmite los datos sin errores. Du-
rante un tiempo lo utilizamos en un
terminal Xenix, permitiéndonos gra-
bar la configuracién en memoria no
volatil y no teniendo problemas a la
hora de detectar cambios en la ve-
locidad de transmision.

En definitiva, el unico defecto que
podemos mencionar es la relativa-
mente escasa calidad de los pe-
quenos interruptores que el modem
lleva en su parte delantera, aunque
estos se pueden ignorar, ya que las
funciones de conmutacion entre
voz y datos y la seleccion de velo-
cidades se pueden activar por soft-
ware, sin necesidad de manipular el
modem,

Aungue no resultd facil encontrar
otro modem con correccion de erro-
res para comprobar esta caracteris-
tica, cuando lo conseguimos los re-
sultados fueron inmejorables. La-
mentablemente, el modem que en-
contramos no soportaba compre-
sion de datos, opcién que no he-
mos podido probar, aunque no du-
damos de su correcto funciona-
miento.

El MultiModem cuenta con co-
mandos para obtener ayuda en li-
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nea, a los que se accede con la ex-
lension $H. Existen en total cuatro
pantallas de ayuda diferentes.

Otras dos opciones de gran inte-
res nos permiten, respectivamente,
hacer uso de hasta 10 nimeros de
telétono almacenados en la memo-
ria no volatil del modem y seleccio-
nar entre dos modos de compatibi-
lidad Hayes, el estandar y el Smart-
modem 2400. Al pequeno listin te-
lefonico se accede mediante el co-
mando ATL, mientras que con ATN
se pueden almacenar nuevos nu-
meros.

Modos de trabajo

El MultiModem dispone de dos
modos de comunicacion, sincrono y
asincrono (por defecto se usa este
ultimo). El modo sincrono se em-
plea en algunos casos especiales
de comunicacion y los comandos
que lo activan y desactivan son
AT&M1 y AT&MO, respectivamen-
te.

La transmisién sincrona se dife-
rencia de la asincrona en que los
modems deben estar sincroniza-
dos, esto es, cada envio de dalos
que se hace debe llevar una sefal
de sincronfa junto con el dato. En
una transmision asincrona, sin em-
bargo, los datos llevan un bit de
arranque y uno o dos de paro.

Otro modo de trabajo del modem
es el de linea privada. Esta expre-
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COMUNICACIONES

sién hace referencia al caso de que
exista mas de una linea, esto es,
cuando se conecta el modem a una
centralita. Se debe seleccionar si el
modem se esta usando en centra-
lita 0 en una sola linea. De esta ma-
nera el modem deja pasar llamadas
para otras extensiones o para otra
linea distinta de la suya.

Configuracion

El MultiModem es totalmente
configurable por software. Con el
comando AT&W se puede escribir
en |la memaria no volatil la configu-
racién que hayamaos definido, pu-
diendose recuperar ésta mediante
el comando ATZ (reset) o al encen-
der de nuevo el modem.

Hay que decir, asimismo, que el
modem posee en la parte inferior
unos microinterruptores de configu-
racion para seleccionar permanen-
temente algunos de los estados po-
sibles. La prioridad de los microin-
terruptores sobre la configuracion
grabada es un factor a tener en
cuenta, aunque es modificable por
soft en todo momento.

Con AT&F el modem restaura la
configuracion por defecto de fabri-
ca, esta se puede pasar a memoria
no volatil con el comando AT&W.
Por tanto, para dejar por defecto la
configuracion de fabrica en la me-
moria no volatil, podriamos leclear
un AT&F&W, ya que el modem nos
permite varios comandos en una
misma linea.

Otros aspectos

Ei MultiModem 224E, que nos
fue cedido por Payma, es un mo-
dem externo y, por tanto, se nece-
sita un cable serie que lo una al or-
denador. Por desgracia, éste no
se entrega con el modem, aunque
si el cable que lo conecta a la Ii-
nea telefénica y la fuente de ali-
mentacion, que es externa. El ma-
nual, en castellano, contiene toda
la informacion necesaria para ins-
talar el modem, aungue en ocasio-
nes no es todo lo explicito que se-
ria de desear.

En el panel frontal del modem en-
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Los switches de configuracion se encuentran en la parte inferior del modem.

contramos siete LED que indican el
estado de la linea, la velocidad de
transmisién y si el ordenador esta
preparado o no. Compartiendo el
frontal con los LED veremos dos
pequenos interruptores, que permi-
ten cambiar la velocidad por defec-
to y pasar de comunicacion de voz
a dalos. En la parte trasera se en-
cuentran dos clavijas para teléfono
y linea, asi como la toma de corrien-
te y la conexion serie con el orde-
nador y, por supuesto, un interrup-
tor de encendido.

Por ultimo, cabe mencionar que,
a diferencia de otros modems ana-
lizados anteriormente en AMS-
TRAD USER, el MultiModem 224E
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es un producto nitidamente dirigido
al mercado profesional. Payma dis-
tribuye también otros modems de la
firma MultiTech aseguibles al bolsi-
llo de cualquier usuario, aunque de
inferiores prestaciones (por ejem-
plo, sin correccion de errores y sin
compresion de datos, caracteristi-
cas que para un particular no revis-
ten demasiada importancia). Junto
a los modems externos, el catalogo
de Payma cuenta también con un
amplic repertoric de modems en
tarjeta, entre ellos un modelo com-
patible con el PS/2 de I1BM, que uti-
liza el bus MicroChannel, opcion In-
teresante para quienes posean un
IBM PS/2.

DISTRIBUIDOR

~ Payma Comunicaciones, S. A

Enrique Larreta, 9
Teléfono (91) 733 20 50
28036 Madrid
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Hecibos salarios y Pagas Extras.
impresos TC2, TC2-1, TC1.
Uslados mensuales de costes.
Lonfeceion contratos de trabajo.
Valones y transferencias.
Vencimientos de fechas,

barla de Pago (impreso 110)
Helaciones nominales (impreso190)
Cenificados de retenciones.
Ceriilicados de empresas.
tliquetas de direcciones.

las de honorarios.

fieaimen Agrario

'Recibos de salarios y Pagas Extras.
\impresos TC2-8, TC1-8.

(Confeccion de contratos de trabajo.
HTalones y transferencias.
iLedificacion de jornadas reales.,
Lomunicacion de altas y bajas

& la oficina de empleo.

#Cantas de pago (impreso 110).
*Ralaciones nominales (impreso 190).
Certficados de retenciones.
rEliquetas de direcciones.

*Minutas de honorarios.
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.AOMINAS, SEGUROS SOCIALES
LR.P.F. PARA PROFESIONALES
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CARACTERISTICAS: Los programas se adaplan a las particularidades de sy despacho, Permile mecanizar empvesas con altas'y baias de un mismo Yrabajadar en ef mismo
/hés Caletila las bases de cotizacién en casa de enfarmedad o accidente, Conlempia el pluniempleo, Cantempia el desemplea parcial. Conlempla trabajadores en praclica
Contempla resto de contratos. Se calculan bonificaciones y reducciones. Se tiene en cuenta la fecha limite  que afecta la bonificaccion. Tiene en cbenta kas fiestas focales.
5 puedan descontar anticipos. Se calculan ias horas extras. Calcula los pluses y conceplos segiin sean en dias laborales, naturales o en porceniaje. Tiena en cuenta si
¥abejac nalos sabados. Parmite incluir finkuitas en ndmina. Conlempla la huslga legal. Permite incluir atrasos y difarencias de convenio. Utliza aufomaticamenta el epigrafe

#special para enfemos y accidentados. Permile modificar antes de sacar e TC-2 las cantidades que han salido en el recibo da salarios. Permile sacar la cuota Palronal
y Otvara. Sa puedan incluir recargos en TC-1. Calcula las prestaciones por ILT, Permite incluir o no las pagas extras en némina. Se incluyen indemnizacionas por fin de

cilralo, Parmite descuantos an recibos de pagas extras. Multiples detalles més.
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GONTHATO MANTENIMIENTO Y ASISTENCD

Por una pequena anualidad, mantenemos actualizados sus
pragramas, por cambios en a legislacion o por mejoras
introducidas con cardcter general que soliciten los usuarios.

\Té!f. (954) 21 37 38 - 22 69 70 « Teletax (354) 217028 /

( Solicitenos disco de demostracion telefénicamente o por\
carreo.
Desea recibir gratuitamente un disco de demostracion del
programa de néminas, S. Social e [RPF del
Régimen General (] Régimen Agrario[]
Régimen General + Agrario
Sefale con una X el que desea
D,

kMéquina Marca — Modelo —_)

PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE PERSONAL SYSTEM/2




PROFESIONAL

Quien haya trabajado con
las anteriores versiones del
procesador de textos
WordPerfedt, conocera ya
sobradamente sus
excelencias. Y quienes
nunca lo hayan usado,
probablemente también, tal
es el prestigio de que goza
este programa. La versién
5.0, que, de momento, sélo
esta disponible en inglés,
pero cuya aparicién en
castellano es inminente,
incorpora un extenso
reperforio de nuevas
opciones, situando a este
impresionante programa a
mitad de camino entre el
tratamiento de textos y la
auvtoedicion.

I 6 I YN FG

12 disquetes de 5,25" o seis

de 3,5" sin absurdas protec-
ciones contra copia. El equipo mi-
nimo necesario para su ejecucion
debe poseer 384 K de memoria,
disco duro o dos unidades de dis-
co, impresora y MS-DOS version
2.0 o posterior.

Junto con los discos, de los que,
como de costumbre, se debe hacer
lo antes posible una copia de segu-
ridad, vienen dos manuales, uno de
referencia y otro tutorial. El de refe-
rencia contempla todas las posibili-
dades del programa, que son mu-
chas, en orden aifabético, y en su
apendice se presentan algunas op-
ciones mas avanzadas. El tutorial
es suficiente, siguiéndolo con cal-
ma, para aprender a manejar este
complejo procesador de texto.

Todas las drdenes se introducen
mediante las teclas de funcién o la
combinacion de las mismas con las
teclas >Shift<, >Ctrl< o >Alt<.
Este sistema de introduccion de or-
denes hace necesario colocar so-
bre dichas teclas una plantilia que

l A aplicacion esta contenida en

se suministra con el programa, lo
cual resulta algo engorroso hasta
que se acostumbra uno a ello y me-
moriza, al menos, las teclas que
corresponden a las funciones mas
utilizadas, ya que hasta entonces
es inevitable buscar lo que se quie-
re por toda la plantila o acceder
constantemente a la ayuda.

El programa es sumamente am-
bicioso por las posibilidades que
contempla, llegando casi hasta la
autoedicion. Dispone de opciones
que podriamos considerar normales
en todo procesador de texto, como
numeracion de paginas, genera-
cion de indices y tablas de conteni-
do, inclusion de fecha y hora en
cualquier parte del texto, inclusion
de cabeceras, pies de pagina y no-
tas a pie de pagina, busqueda y
sustitucion de caracteres, control
de espaciado, tabuladores con
ajuste a la lzquierda, centro, dere-
cha y decimales, control de viudas
y huérfanos (lineas descolgadas
al final y comienzo de pagina), blo-
ques de texto, mail merge,... Limi-
tados por el espacio. comentare-
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Tupe & memu option for sore help: 8

Una de las numerosas pantallas de ayuda disponibles,

mos aqui sélo las caracteristicas
mas sobresalientes.

Trabajando con
WordPerfect

Pulsando la tecla de funcion F3,
se accede en cualquier momento a
la pantalla de ayuda, desde la cual
se pueden emprender dos accio-
nes: pulsar unatecladelaAalaZ,
¢on lo que apareceran todas las op-
ciones cuyo nombre comienza por
esa letra, o pulsar una tecla de fun-
cién, combinada o no con las leclas
>Alt<, >Shift< o >Ctrl<, o curso-
res, con lo que obtendremos una
detallada explicacion de la utilidad
de dicha tecla,

WordPerfect 5.0 puede mantener
abiertos dos documentos simulta-
neamente, con la posibilidad de ver
cada uno de elios en pantalla com-
pleta o dividir la pantalla en dos
ventanas, de forma que se vea
cada documento en una de ellas.
Esta posibilidad permite la transfe-
rencia de bloques de texto de un
documento a otro,

Dentro del texto se pueden inser-
lar comentarios, que solo se veran
en la pantalla de edicién. Los co-
mentarios quedan encerrados den-
Iro de cajas con borde doble. Cual-
quier comenlario se puede conver-
lir en texto y cualquier blogue de
lexlo en comentario.

forma,... Aunque en la pantalla de
edicién no se diferencian los distin-
tos tipos empleados, existe una op-
cién que permite observar el texto
tal y como quedara impreso.

Con WordPerfect 5.0 se puede
formatear el texto en dos tipos dife-
rentes de columnas: las llamadas
columnas de periédico y columnas
paralelas. Utilizando este segundo
tipo es posible programar férmulas
en ciertas columnas y obtener va-
lores numéricos en funcién del con-
tenido de otras columnas, como si
utilizasemos una hoja de calculo.
También se puede trabajar con lis-
tas, como si se tratase de una base
de datos, empleando una linea para
cada registro y una columna para
cada campo. Existen opciones en
WordPerfect 5.0 para ordenar y cla-
sificar estas listas o para seleccio-
nar los registros que cumplan cier-
tos criterios. Esto es, evideniemen-
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Edicién simultdnea de dos documentos diferentes.

Fuentes,
columnas y
sumarios

Una de las caracteristicas mas
destacables de la nueva version de
WordPerfect es la enorme variedad
de tipos de letra que se pueden em-
plear en la elaboracion de los do-
cumentos, asi como la posibilidad
de modificar y combinar parame-
tros como el tamano de los carac-
teres, su intensidad, subrayado,

le, de una ayuda inestimable a la
hora de hacer «mail mergen».

Otra de las posibilidades del pro-
grama es la de generar un sumario
de cada documento de forma se-
miautomaética. Este sumario con-
tendra el nombre del texto, la fecha
de creacion, e nombre del autor,
una referencia al tema tratado y ob-
servaciones sobre el mismo. Esta
posibilidad permite una facil organi-
zacion de los textos y una blsque-
da selectiva de documentos en dis- L
co sobre un tema en particular. _J

) ...
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Formatos, graficos y
ofras opciones

WordPerfect 5.0 permite crear
formatos lipo, es decir, formatos de
texto que luego podran rellenarse
directamente 0 mediante «merge».
Un caso tipico de esta puede ser un
formato de factura o de recibo. Esta
es, sin duda, una posibilidad suma-
menle apreciable en ciertos Iraba-
jos.

Entre el abanico de posibilidades
contempladas en WordPerfect tam-
bién es digna de mencién la nume-
racion automatica de parrafos, que
resulta de una gran comodidad.
Existen cinco estilos de numeracion
predefinidos, mas uno definible por
el usuario. Podemos llamar a esta
funcion cada vez que se necesite
numerar un parrafo o dejarla fija
para que se ponga la numeracion
cada vez que se pulsa > Enter<.
La numeracion funciona en varios
niveles, indicados por el usuario o
controlados de forma autornatica al
actuar sobre el tabulador.

Como si de un paquete de autoe-
dicion se tratase, es posible tam-
bién insertar graficos en un texto.
Aunque utilizando técnicas distintas
a las de estos programas, se pue-
de cambiar el tamafo de los grafi-
cos, cambiar su orientacion, poner-
les pies, etc. También se pueden
trazar lineas verticales u horizonta-
les dentro del texto o colocar cua-
dros.

En el disco etiquetado

1e Jurgeer Lomet:.im

FONTS/GRAPHICS se suministran
una treintena de imagenes realiza-
das con ofro programa de Word-
Perfect Corporation (Publisher's
PictureParks), pero, ademas, se-
gun el manual, se pueden utilizar
graficos generados por cincuenta
programas distintos. Entre ellos se
encuentran Lotus 1-2-3, Quattro,
FrameWork Il, AutoCad, Freelance
Plus, Gem Paint, PC Paintbrush,
Print Master, Symphony y olros. Al-
gunos de ellos producen graficos
directamenle soportados por Word-
Perfect, como Lotus 1-2-3, mientras
que otros se pueden convertir al
formato adecuado mediante una de
las utilidades suministradas con
WardPerfect, como acurre con los
graficos DXF de AutoCad.

En lo referente a la particion de
palabras al final de linea, se puede
seleccionar particion manual o au-
tomatica. En el primer caso, el pro-
grama nos pide que le sefialemos
donde queremos colocar el guidn;
en el segundo, lo coloca él, a no ser
que no encuentre la regla que ne-
cesite para dividir una palabra de-
terminada, en cuyo caso pasa a
particion manual.

Iimpresiéon

WordPerfect 5.0 puede imprimir
documentos desde la pantalla o
desde disco. En el primer caso se
puede imprimir el documento com-
pleto, una pagina o un bloque de
texto. Desde disco se puede impri-

1o apat GY, an le weeore @ war lne

TL LA i i f e Svanseoia s tm o

Ui ' oot T PSR T

TG DAL R ALY A o wTlandn

s M UL s L
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El diccionario de correccién ortografica en accion.
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WORDPERFECT,
¢4.2 0 5.0?

Cuando sale al mercado una
nueva version de un programa,
tanto a los vsvarios del mismo
como ua todos los interesados en
él les asalta siempre ln misma
pregunta: ;qué ho cambiado?
Mds conaretamente, los vsvarios
del progroma en cueslién se
preguntan si merecerd o no la
pena actvalizar su versién.
Vamos a intentar, muy
hrevemente, comentar las
printipales diferencias entre las
versiones 4.2 y 5.0 de
WordPerfed,

La diferencia fundumental emtre
ambas versiones consiste en la
incorporacién a la versién 5.0 de
I cupacidad de copturar,
gestionar e insertar en el texto
gréficos generados por ofros
programas. Como consecuendia de
esto, la pantalla de texte que en

mir el documento completo o pagi-
nas seleccionadas del mismo.
También se puede enviar la impre-
sién a un disco en formata ASCIL

La rutina de impresion dispone
de una opcion para ver el documen-
to pagina a pagina tal como saldra
por impresora. Si se selecciona
esta opcién, pasaremos a una pan-
talla de alta resolucion en la que ve-
remos la pagina. Aunque es impo-
sible leer nada ni ver con claridad
los gréaficos, la resolucion es sufi-
ciente para ver como queda estruc-
turada la pagina. No obstante, exis-
te la posibilidad de ampliar la vista
de la pagina un 100 o un 200 por
100, con lo que podremos leer los
textos, ver los graficos, comprobar
la justificacion, etcétera.

Otra opcidn interesante a la hora
de imprimir es el kerning, que con-
siste en la reduccion del espacio
entre pares de letras especificas.
En este caso, los pares de letras
estan definidos en los archivos de
impresora, lo cual quiere decir que
el efecto abservado en la impresion
dependera de la configuracion de
impresora que se haya selecciona-
do. Hay impresoras que no sopar-




la versién 4.2 se utilizaba para
ver el documento en su forma
final amtes de imprimir, yo no es
itil. Por ello se ha sustituido por
una pantalla grafica que
presente, con graficos induidos,
el documento por paginas
completas.

Pero hay ofras muchas
diferencias, destacando
especialmente las mejoras
preducidas en las siguientes
wraderisticas: soporte de
impresoras laser, fuentes de
taracteres, escritura en columnas,
macros de tedado —convertidos
«asi en un lenguaje de
programacién—, velocidad, etc.
Existen también otros combios de
menor importandia que no
afecton en lo fundamental ol
trabajo con el programa. Se han
meodificado algunos menus y se
awede a dertus opdones de una
forma mas ¢émoda y rapida o
ms coheremie.

A los usuarios de WordPerfect
versién 4.20, WordPerfed Ibérica
les ofrece la acvalizacién por
16.500 pesetas mds IVA.

lan esta funcién y por tanto puede
ocurrir que, aun habiendo activado
el kerning, no observemos nada es-
pecial en el documento impreso.

WaordPerfect 5.0 dispone de 11
juegos de caracteres de los que en
cualquier momento, mediante una
opcion llamada ‘compose’, se pue-
de extraer cualquier caracter, Tam-
bién se pueden introducir en el tex-

oo (oot (11

i

Un ejemplo de busqueda de sinonimos con la ayuda del thesaurus.

to dos caracteres que se sobreim-
primiran en el momento de salir por
impresora aunque en la pantalla de
edicion solo se podra ver el segun-
do de ellos.

Diccionario y
sinénimos

Como otros programas de trata-
miento de textos, WordPerfect 5.0
posee un diccionario para la correc-
cién ortografica de documentos. Lo
que se sale un poco de lo normal
es que cuando encuentra una pala-
bra que no reconoce, muestra en
pantalla una lista de palabras selec-
clonadas por tener una pronuncia-

cion parecida a la conflictiva. Se
puede seleccionar una de estas pa- i
labras, modificar la encontrada, in-
troducirla en el diccionario, saltarla, ‘
elcetera.

Menos frecuentes entre los pro- |
cesadores de texto son los thesau-
rus o diccionarios de sindnimos y |
antonimos, El de WordPerfect pue- |
de trabajar recorriendo las palabras
del documento que se este editan-
do, como el diccionario ortografico,

o admitir las palabras que se intro-
duzcan desde el teclado. En cual- |
quier caso, para cada palabra dada |
muesira otras divididas en varias |
categorias: nombres, adjetivos, ver- |
bos y antonimos. Se pueden ver en
pantalla los grupos sinonimices de
hasta tres palabras.

—

darChy

BUEND PELOS, DE NUEVO EL

Haem,. EL TRABAJO, EL ORDENAJIR,
LA RUTINA DIARIA ...
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Conclusién

Nos encontramos ante un exce-
lente y muy ambicioso procesador
de textos, de |o cual pueden dar
una idea las distintas caracteristi-
cas aqgui comentadas y las muchas
que dejamos en el tintero por falta
de espacio. La inversion que supo-
ne un procesador de texto de la na-

turaleza de WordPerfect 5.0 esta
especialmente justificada cuando
se preve la frecuente realizacion de
informes y documentos de gran en-
vergadura, complejidad o especia-
lizacién, situaciones en las que
aventaja notablemente a otros pro-
cesadores de texto més modestos.
Aunque adecuado para otros mu-
chos usuarios, WordPerfect 5.0 sa-

WordPerfect permite observar, antes de imprimirlos, el aspecto definitivo de

los documentos.
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la insercion
de graficos en
los
documentos

tisface especialmenie las comple-
jas demandas de un cierto sector
que no encontraba hasta ahora un
procesador de texto a su medida.

Caracteristicas

La ultima version del prestigioso
paquete de tratamiento de texto
WordPerfect.

Configuracién: Amstrad PC o
compatible con un minimo de 384
Kbytes y dos unidades de disco,
aungue se recomiendan 512
Kbytes de RAM y disco duro. Im-
presora.

Distribuidor: WordPerfect |béri-
ca. Plaza Narcis Oller, 7-8, pral. 1.%,
Teléfono (93) 237 57 57. 08008
Barcelona.




TRANSMISION DE DATOS

ESPECIALISTAS EN
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Enrique Larreta, 9 DELEGACION BARCELONA

28036 MADRID Calabria, 129-131
Telf.: 91/733 20 50 08015 BARCELONA
Télex 23,178 Telf.: 931424 46 55

Fax: 911315 53 12 Fax: 93/424 87 49

® Plazos de entrega muy cortos.

® Conversién de velocidad.

® Linea dedicada ored conmutada.
® Correccién automatica de errores.

® Almacenamiento de configura-
cién no volatil, etc.

® Venta a distribucién.

Desearia:
Ampliar informacion a
Visita O

OB i s b e e e
Empreési oo s AR :

Direccion: R

Teléfono: ...




LO QUE HAY QUE SABER

xcon, smejor que Copy?

Versién tras versidn, los programadores de Microsoft ban ido aiiadiendo nuevos comandes al sistema operative

MS-DOS. Una de las incorporaciones mds reciemtes es XCopy, que aparedié en la versién 3.2 del operativo. Aungue

sus fundones son similares a Jus del comanda Copy, sus prestacones son muy superiores.

no es de extranar, pues Copy

cuenta ya con muchos anos

a sus espaldas, por lo que
resulta escasamente eficaz para
las necesidades de los usuarios ac-
tuales, Copy es incapaz de tratar
subdirectorios, ignora la fecha de
creacion de los ficheros y ni siquie-
ra aprovecha al maximo la memo-
ria de que dispone el ordenador.
XCopy, sin embargo, posee un ex-
tenso repertorio de switches, gra-
cias a los cuales puede ulilizarse
para realizar backups del disco
duro, copiar solo los ficheros crea-
dos a partir de una fecha dada o,
por ejemplo, copiar Unicamente

aquellos ficheros para los que el
usuario dé confirmacion.

Las ventajas de utilizar XCopy en
lugar de Copy son insignificantes o
incluso nulas cuando se copia un
solo fichero/cuyo tamano no exce-
de de 64 Kbytes. Pero si se copia
mas de un fichero o si el tamano de
éste es considerable, la diferencia
se hace notar inmediatamente.

XCopy aprovecha toda la memo-
ria disponible en el ordenador, Asi,
al copiar varios archivos mediante
la orden XCOPY A:"." C., el progra-
ma XCopy leera todos los ficheros
que pueda almacenar en la memo-
ria del ordenador, y luego los escri-

LAS OPCIONES DE XCOPY

/D:dd-mm-aa Copin sélo los ficheros modificados a partir
de la fecha espedficada.

N Comprueha que tada fichero copindo es
idéntico al original.

/A Copia sblo los fidheros con el atributo de ar-
chive activade.

/M Como la opdén /A, pero desactiva el aivibu-
to de ardhivo tras la copia.

/8 Copia los ficheros del diredorio espedficado
y todos los de sus subdirectorios, ereando
éstos en el caso de que mo existieran.

/E Se usa con la opdén /S para aear en la uni-
dad de destine induso los subdiredtorios
vados.

/N Espera que el usuario pulse una teda antes
de comenzar la copia. _

/P Pide confirmadén antes de copiar enda fi-
chero en el directorio de destine,

birda en el disco de destino. Este
meétodo es més eficaz que los mul-
tiples ciclos de lectura/escritura que
requiere el comando Copy. La su-
perioridad de XCopy es aplastanle
cuando se realizan copias de va-
rios ficheros de un disquete a
otro, sobre todo en el caso de los
PC con una sola unidad de discos,
en los que nos atrevemos a decir
que resulta imprescindible trabajar
con XCopy. Si nuestro PC solo tie-
ne una unidad de discos pero su
memoria libre es superior a la ca-
pacidad de un disquete, podremos
copiar multiples ficheros cambian-
do los disquetes solamente una
vez.

Los ocheo trulnlio‘s de
XCopy

La velocidad no es la unica ven-
taja de XCopy. Mediante las ocho
opciones o switches del programa,
XCopy puede realizar automaética-
mente fareas que de otro modo re-
sultarian imposibles © al menos
bastante complejas.

Uno de los usos mas frecuentes
del comando del sistema operativo
BACKUP es realizar backups de los
ficheros de datos que han sufrido
modificaciones durante una jornada
de trabajo, es decir, aquéllos que
tienen activado el atributo «archi-
vo». Pues bien, mientras que el ta-
mano de estos ficheros no sobre-
pase la capacidad de un disquete,
XCopy supera a Backup en esta
labor.

Cada vez que el sistema opera-
tivo actualiza o crea un fichero, ac-
tiva el bit de archivo para indicar
que el contenido de dicho fichero
ha cambiado. Si se utiliza Ia opcion
/A de XCopy, se copiaran solo
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aquellos ficheros que tengan a uno
el atributo de archivo. Por ejemplo,
la orden:

XCOPY C/CONTA/* "A:/A
hace que XCopy copie en el disco
A todos los ficheros del subdirecto-
rio CONTA que hayan sufrido mo-
dificaciones.

Similar al switch/A, pero mas util
si cabe, es /M, que indica a XCopy
que solo debe copiar los ficheros
cuyo contenido haya cambiado y
que ademas ha de desactivar el bit
de archivo. A medida que copie los
ficheros, XCopy los ira marcando
como «no madificados» en el direc-
lorio original. De este modo es po-
sible automatizar el proceso de
backup de aquellos ficheros que
hayan sufrido cualquier alteracidn.

Pero si lo que se desea es copiar

los ficheros creados a partir de una
fecha determinada, la opcion opor-
tuna es /D. Este swilch hace que
XCopy compruebe la fecha de cada
fichero y seleccione solo aquellos
creados —o modificados— a partir
del dia que se especifique. Por
ejemplo, el comando:
XCOPY CATEXTV'." A: /D:01-10-88
copiara en la unidad A todos los fi-
cheros del subdirectorio TEXT cuya
fecha sea posterior al primero de
octubre.

Otra de las opciones de XCopy,
/S, permite copiar los ficheros del
directorio especificado y los de to-
dos sus subdirectorios, conservan-
do la estructura de directorios. Si
tenemos instalado en el subdirecto-
rio\ XY del disco duro un procesa-
dor de textos y los documentos
creados con él se encuentran en el
subdirectorio\ XY\TEXT, la orden:

XCOPY C\XYV." A: /S
copiaré los ficheros del procesador
de textos al disquete situado en la
unidad A, creard el subdirectorio
\TEXT y copiard en él los docu-
mentos.

El swith /S no crea un nuevo sub-
directorio en el disco de destino si
el subdirectorio correspondiente en
la unidad de origen esia vacio. Pero
si a la opcién /S le anadimos el
swith /E, XCopy creara los subdi-
rectorios aunque éstos estén va-
cios.

Otro de los aspectos en que
XCopy aventaja a Copy es en la in-
teraccion con el usuario. Mediante

Sin error.

espedficado.

(ODIGOS DE SALIDA DE XCOPY

XCopy devuelve, al finalizar sv ejecucién, uno de los siguienies
cédigos de salida, que pueden utilizarse en combinacién con lo
sentencia ERRORLEVEL en ficheros batdh:

0
1 Mo se encomiré ningin fichero que copiar.

2 Proceso interrumpide por el usvario (con Cirl-C).
4

El directorio especificado no existe, hay un error en la
linea de orden o no se encontrd la trayectoria o el fichero

5 Proceso interrumpide por el usuario fras un error de disco.

el switch /W, XCopy espera la pul-
saciéon de una tecla antes de em-
pezar a copiar los ficheros. Esta ca-
racteristica permite cambiar los dis-
quetes después de dar la orden
XCopy. La opcién /P se encarga de
que XCopy solicite confirmacion al
usuario antes de copiar cada fiche-
ro en el destino especificado.

Por wltimo, el switch /V indica a
XCopy que debe comprobar si la
copia es idéntica al fichero original.
Su efecto es equivalente al del pa-
rametro /V de Copy. Aunque los
errores en el proceso de registro de
datos son muy raros, esta opcion
es idonea para quienes deseen ve-
rificar que los datos se han copia-
do correctamente.

Transferencia de
datos entre
dispositivos

Pero no todo habian de ser elo-
gios para XCopy. Mientras que en
la copia de ficheros XCopy aventa-
ja a Copy, este ultimo se toma la re-
vancha en otros terrenos. En primer
lugar, Copy es un comando interno
de sistema operativo, lo que signi-
fica que esta siempre disponible.
XCopy, sin embargo, es un coman-
do externo, noinduido en & progra-
ma COMMAND.COM.

En segundo lugar, XCopy es in-
capaz de trabajar con disposifivos
légicos. No se puede utilizar, por

ejemplo, para volcar ficheros en la
impresora o para enviar los datos
introducidos por el teclado a un fi-
chero, operacién que con la ayuda
de Copy se realiza frecuentemente
con 6rdenes como ésta:

COPY CON FICHERO.BAT

Si intentamos utilizar XCopy de
este modo, obtendremos el mensa-
je de error «no se puede copiar
desde un dispositivo reservado».

XCopy sblo sirve para manejar fi-
cheros almacenados en disco y no
para transferir datos entre los dis-
tintos dispositivos del sistema.

En tercer y Gltimo lugar, XCopy
no permite concatenar ficheros,
mientras que Copy, sin embargo,
puede combinar dos o mas archi-
vos en uno solo, anadiendo los fi-
cheros adicionales al final del pri-
mero. Asi, el mandato:

COPY FICH1+FICH2+FICH3

GRANFICH
crea en la unidad asumida por omi-
sion el fichero GRANFICH, forma-
do por la union de los archivos
FICH1, FICH2 y FICH3. Con XCopy
resulta imposible realizar esta ac-
cion.

Como conclusion podriamos con-
siderar a XCopy y Copy como dos
comandos complementarios.
XCopy es el mas indicado para la
copiade fich eros, peroC opy resu -
ta preferible cuando se deban eje-
cutar otras tareas, como enviar el
contendode un fichero ala impre-
sora o al puerio serie, copiar los da-
tos recibidos en el teclado a la im-
presora 0 a un fichero, o concate-
nar varios archivos en uno solo.
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EL PORTATIL
CON GRANDES VENTAJAS

Ahora, con el 11 640 & o) P 512, viajar
no significa “desconcctar” con su olicina

De una lorma raplida lacl] v descansada, con
estos increibles portatiles usted podra con-
trolar. calcular. comprobar o decidir sobre la
marcha teniendo en sus manos todala infor-
macitn necesaria

Vava donde vaya, llévess el PPC con usled. No
Ie pesara

PANTALLA SUPERTWIST

Nitidez y comodidad a la vista
Lo Gltimo en tecnologia
monocromo LCD.

80 x 25 lineas (640 % 200 pixels
de resolucltng para leer y editar
con larilidad.

Allo contraste y amplio &ngulo de
abservacton, 1deal para hojas electrénlcas.
Con la pantalla Supertwist, [a vista se cansa
menas, los graficos no se deforman y los
1extos se resaltan

EXPANSION ASEGURADA

Lievese consigo todas las posibilidades de su
ofiina Las salidas serfe y paralelo de
los PPC's de Amstrad le permiten conectar
impresoras y plotters. Estos ordenadores in-
cluyen coneclores para la linea telefénica v
para ¢ teltfono®, v también existe [a posibili
dad de incorparur una unidad de disco duro
v cualro rantiras del tipo PC mediante un o
dulo de expanslin.

Por otro lado. ¢l uso del interlace serie facilita
la transferencia de datos 2 olros ordenadores

* VERSION PPC640

{ residente que ja

SU PRECIO NG
PROCRAMA (i

— Base de daal
— Tarpier &



DISCO DE 35"

Los portétiles de Amstrad se presentan con
una 0 con dos unidades de diste estandar de
72) Ky 15" Estos discos lievan incorporada
s propia proteccion, con lo que puede llevar-

5 TOMAS DE ALIMENTACION

Con sus 5 postbilidades de alimentacion, los
PPC's "nunca le dejan tirade'. Usted puede
utllizar pllas normales, puede conectar & or-
denador al enchufe del encendedor de su

los e su balsillo o en el maletin sin preacu-

ettt coche (se incluye conector). puede utllizar
parse por su deterforo,

Ia fuente de alimentacion del monitor de su
PC 1640, puede usar |4 fuentede su madulode
expanslén a.s! lo preflere. conectarlo 3 la red
con el adapiador que suministrames.

ALTA VELOCIDAD
DE PROCESO

Métale toda la prisa que quiera a los
- - PPC's de Amstrad. Su poderoso
“‘,“‘1*1“!"""“."' ’ microprocesador 8086, a §
MHz. agillza los trabajos. ¥ sI
quiere acelerar aln mas, para
hacer correr hojas de clculo o
programas CAD, Incliyale un
microprocesador malematico BOAT.

W
. ‘,..‘-‘»""“"‘H“‘.‘-

TECLADO
AMPLIADO

En lugar de reduclr
el teclado,

como hacen otros portatiles,
los PPC’s lo amplian hasta 10] teclas.
incluyendo todas las teclas de funcién especiales
. para las aplicaciones del MS-DOS

— Procesador de 1ex.

— Caleuladara,

— Agenda electronica

— Marcador automético de 1eléfona,

— Correo personalizado ("Mail Merge"”)
resdal BOLSA DE TRANSPORTE

» 20 B Aplcacion Le regalamos una practica bolsa de
POTA SSenes utilicudes; transporte para llevar y proteger su PPC y todos
sus elementos (fuente de alimentacion,
manuales, diskettes, cables, e1c)

BIEGACIONES  CENTRO: ARSVACA, 22, 2600 MADRID, TELEFONO 459 30 01, TELEX 47640 INSC £, FAX 457 2292
CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA, TELEFONO 23 11 33 TELEX 96496 TEIC £
NOROESTE: JUAN FLOREZ, 15-1.5, LOCAL 2, 15004 LA CORUNA, TELEFONQS 2552 16/ 25 50 22/ 26 53 76

$UR: AAMEDA DE COLON, 9-2° 25001 MALAGA, TELEFONO 21 37 40, FAX 21 4794

R
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ejemplo, a que el
destino se encuenira
en un disco protegido
contra estritura, se

a
irremisiblemente el

ro,
El archivo batch
MOVE.BAT que nos
propone Antonio
Jiménez, de Madrid,
evita este problema
y ofros similares.
Como nota curiosa
indicaremos que
MOVE.BAT no
funciona con
versiones del DOS
inferiores a la 3.0,
debido a que la
construccidn IF EXIST
no comprueba los
ficheros que se
enwentran en ofros
subdirectorios.

TRUCOS

De directorio a directorio

Aunque a primera vista pudiera parecer facil crear un fichero batch que se encargue de mover un
archive de un diredorio a ofro, no lo es tanto. $i analizamos el siguiente ejemplo, pronto advertiremos
el porqué: echo off; copy % 1 % 2; del % I; Este pequeiio fichero batch tiene un grave defecto, como
mds de un lector probablemente ya habra advertido: si la operacién de copia fracasa, debido, por

echo off
if "x2Z'"=="" gouto oopsl
If "%1"=="" goro ogopsl

1f not exis8t %1 goto aoupsZ

1f exist %2 %1 goto oups3
copy %l %2

1f not exist AZ2\%1 goto oops4
del %1

goto end

ioopsl _
echo Para mover uno ¢ mas fichercs a otro directorio, e€scri
echo %0 ficherg directorio

goto end

‘oopsE

echo %1 no existe.

goto end

r00ps3

echo Ese ficheroc ya existe en el directorio indicado.
goto end

roops4d

echo No se& ha podido mover el fichero.

tend

Precisién infinita

El programa que nos ha
enviado Santiago Muela, de
Madrid, se basa en un

sencillo algoritmo de divisién adoT
cwon pn‘i‘i‘ﬂ infinita, Con él CL3 W “umer : a&or :
podremos obtener tantos 1% u{?UT " Deno‘““ ae 4€
dedmales como deseemos al 28 0 NP wumer Jen)
efectuar la divisién de dos 3 1N (num / aen
nimeros cvalesquiera. No 40 % = N3 - B
ufiliza cadenas para %0 am no gELRYE T
almacenar los nimeros, lo que g0 " QINT 5T 70 nd
le impide dividir cifras de 70 ¥ g = L5
tamaneo superior a las go FO® 7 aum i
permitidas por el BASIC. El g0 MU T yyrinv®
listado es vdlido tanto para 100 * ~ _ qu® (%)
GW-BASIC como para BASIC2. 110 t% ‘%"{ NT gTRY

W50 NEXT ©

82 / Amstrad User



PC

I.os torres de Hanoi

Por si alguno de los lectores que teclearon el programa Las forres de Hanoi, publicado en AMSTRAD USER el
pasado mes de agosto, todavia no ha conseguido resolver el juego, Ignado Aguirre nos envia un sendillo

pregrama capaz de obtener la solucién,

£l problema de Las torres de Hanoi consiste en trasladar un nimero dado de discos de una columna a ofra

(en total son tres columnas) respetando las siguientes reglas:
—Numa se puede colocar un disco sobre otro de tamaiio inferior.

—1Los distos se mueven de uno en uno.

—1ia segunda columna se puede utilizar para pasos

intermedios.

El programa estd escrito en Turbo Pascal y utiliza la

téenica de lo recursividad, es dedr, emplea
funciones o procedimientos que se llaman o si
mismos.

(uando se dispone de disco duro instalado en un
compatible y hay un gran numero de archivos en
un solo directorio, es aconsejable separar los
urchivos en pequeilos grupos, de forma que sea
més sencillo encontrarios.
El sistema operativo MS-DOS permite organizar los
archivos en directorios y subdirectorios mds
pequeiios, formando lo que se llama una
estructura de directorios en arbol. En este peculiar
tirbol, las ramas crecen hada abajo y la raix se
encuentra arriba. El primer nivel se llama
precisamente directorio raix o prindpal,

i caminar a lo largo de las ramas en

|
FPROGRAM torres;

VAR n: INTEGER;
PROCEDURE pasotn,i1,j;: INTEGER):
BEGIN
[F n=1 THEN WRITELN(1:4,"
ELSE
BEGIN
pasoin-1,1,B8-1-31);
WRITELN(i:4," '.1:4);
pasoin-1,6—-i—-3,j)
END
END:
BEGIN
WRITE('éCuantos discos?: "),
READLN(n) 3
WRITELN:
| WRITELN('Desde Hasta'):

pasoin,3, 1)

'eitd)

Trepondo por estructuras en arbol

sentido uscendente y descendente. Para ello se
emplea normalmenie el comando CHDIR, que se
svele abreviar a CD.

(D seguido por dos puntos (€D ..) nos permite
subir por la estructura de drbol de nivel en nivel,
teniendo que repefir dicho comando tantas veces
como niveles se haya descendido para llegar al
directorio prindpal. Sin embargo, se puede pasar
directamente al directorio raix,
independientemente del punto donde nos
emncorriremos en la estructura de directorios. Esto
se consigue utilizando ¢l comando CHDIR seguido
por el simbolo de backslash, es dedr, (D.
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TRUCOS
e L

COmbio de colores

Frecuertemente nos enconframos con que no nos gustan los colores que aparecen en nuestro monitor, pero no sabemos cdmo
cambiarlos, al menos desde el DOS. Lo derto es que los pasos a seguir son pacos y muy simples:

—1o primero es
preparar un disco NCAMCOLOR. BAT
de arrranque con E100,“ECHO OFF*,0D,0a, "ECHO®, 20, 1B, 5B, 26,31,3B,25,32,6D,0D,04, "CLS*,0D.0A, |A
ECK
FORMAT/S, con lo
1F
que copiomas en & W L
los ficheros del Q

A :
:?I?:: mensferic  Fichero CAMCOLOR. TXT

DEBUG.COM, CONFIG.SYS y ANSLSYS del disco mimero 1 de los que se
entregan con ¢l ordenador. También nos hard falta el editor RPED
del dise 3.

~Ahora cargamos el editor de textos RPED en memorio. Para ello
tedeamos RPED CAMCOLOR. TXT.

~(opiames ¢l listado adjurte tal y como estd esarito y lo grubames.
—Hacemos que DEBUG tome como entrada el fichero que acabames
de grabar. Parn esto tedeameos DEBUG<CAMCOLOR.TXT,

—f| programa DEBUG se encargard de grabar el fichero
CAMCOLOR.BAT. Ahora tenemos que editar el fichero CONFIG.SYS del
disco que estamos preparando. Hay que cambiar la orden DEVICE=...
por DEVICE=ANSLSYS.

—En este punto podemos borrar del disco los programas DEBUG y
RPED.

—Ya no hay més que inidalizar el ordenador con el nuevo disco. Para cambiar los colores de la pantalla, hay que ejecutar le orden
CAMCOLOR p! p2, sienda estos pardmetros dos nmeros elegidos de los de la pagina 531 del manval, volumen 2.

Doble aparcamiento

Los lectores suficientemente
afortunados como para disponer
de dos discos duros en un mismo
PC pueden encontrar dificultades
para aparcar las cabezas de
lectura/escritura de ambes.

$i no se estd seguro de haber
aparcado ambos discos, la
solucién idénea consiste en
escribir un fichero de proceso por
lotes que se encargue de ello,
Asi, si los discos responden a los
identificativos Cy D y los
omandos que los aparcan se
llaman respectivamente PARK y
LAND, el fichero baich resvliante,
que se ejecutaria desde el disco
¢, seria el siguiemnte:

echo off

d: lqnd
park
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EI problema
de las ocho
reinas

Uno de los ejemplos désicos de recur-
sividad son los programes que resuetven
¢l problema de las ocho dames, consis-
fentes en colocar ocho reinas sobre un to-
blers de ajedrex consiguiendo que no se
amenacen emtre sl, Dada la variedad de
mavimientes de la reina en el sjedres, es
mmﬁﬂélhhquﬂmm-
040 ex un primer momento,

Ignado Aguirre, de San Sebestidn, es
ol avtor del programa que aparece jun-
fo a estas lineas, copar de encontrar,
||nnmﬂuﬂh¢llkukuu*uh-

FROUKAN damas:

Vak columna

di = ARRAYLZ..

FROCEDURE resultados
VAE v ¢ INTEGER:
BEGIN
FOR v := | TO 8 DO
WEITEtcolumpalv]:z41;
WEITELN
END:

| PROCEDURE inicializacions

VAR x ! INTEGER:
BEGIN
FOR % := 1 TO & DO
filalx]l := 13
FOR x:= 2 TO 1b Do
dilxd ==
FOR xt= =7 TO ? Lo
ddix] := 1|
END;

FEOCEDURE intentar(l : INTEGER):
VAR 5 @ INTEGER;

BEGIN
FOR 3 := 1 TO 8 DO

BEGIN
columpaly] := 3%
f1lal{l := O;
difi + j1 := 03
ddli - §) = 03

ELSE resultado:

filatjl == 13

| dife + 31 := 13
ddli = 53 = 1

END

itnicial szacion;
intentarcl)

i AKKAYL L. .o) UF INTEGEN:
fala & ARRAYL1..31 JF w..
161 OF ..
dd : ARKKAYL-7..71 OQF O..1:

Is
s

IF filaly) # dala + 1] % dd (a1 - 13 = 1

IF + ¢ 8 THEN intentarts + 1)

THEN

UN DIA TE VAS A
PEIAR Los ©7T0S
PESADDS AL MONITOR




COCONUT

INFORMATICA

EL UNIVERSO DIRECCION

| 10 DISCOS 3" MAXELL =4.500 DEI- ¢/ JUAN ALVAREZ MENDIZ
|

10 DISCOS 3" CTS C/CAJA=3.900

10 DISCOS 5.25 DCDD=800 so 28008 MADRID
JOYSTICK PCW=5500 <« FTWARE » TEL. (91) 248 544

CONECTOR 2 (e1).24
! JOYSTICK=1.500 METRO: ARGUELL

ARCHIVADOR 525 100 U=2.800 VENTURA RODRIGHE

ARGHIVADOR 3" 80 U=2.800 ABIERTO DE LUNES A

DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 83
ii\VEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

| MULTIFACE TWO ......... 16.500 GUADALCANALHIGH SALAMANDER . .......... 815 ABADIA DEL CRIMEN . . .. prres—
DISCOLOGY 3 .. .. 80000 FRONTIER ..o . 22000 SKATE CAAZY . .......... D75 ASTRONOMIA ............ 2 ATE
| ADVANCED ART smum .. 84000 GARFIELD W SIDEARMS . ...000veins s 875 BEOLAM ........coooeev 0 OISC08 37 MAKELL
ART $TUDIO .. ... 55000 6O0DY. 875 SILENT SHADOW ... .,.. 875 CHARLES CHAPLIN ... 10 DISEOS 3" CTS COMI
ABADIA DEL CAIMEN ... 875 GOODYAAST MISSION ... 2250-D THE EMPIRE S, BACK ..., 1200 CALIFORNIA GAMES ... 10 ISC0S 5 25 0600
SBADIA OEL CRIMEN ...... 2,250-0 HUMPHREY 875 TRIPLE COMMANDO ... ... 815 CHUCK YEAGER ARCHIVADOR 5,20 1000
| ARAKANOID 2 .....oooooo.. B HOPPING WAD 875 TRIPLE COMMANDD ... 1.750-0 SIMULATION . ._........ SoreTice £ TARIETRIE
ASTRONOMIA .. HERCULES 87s TRAPDODA 2 ............ BI5 ALMOHADILLA RATON
ASTRONOMIA ... % HMS COBRA (WAR GAME) . 2.000 TRAPDODA 2 . . 15500 CONFLICT IN VIETMAM TAPA TECLADD J8i6el
ASPAR G. . MASTER .. . 875 HMS COBRA (WAR GAME) . 35000 TERRAMEX . 1200 CAUSADE IN EUROPE TAPA TECLADO b1
A.LF. (SIMULADOR DE ISIDE OUTING 87% TURBO GIRL .. 875 DECISION IN DESERT 5. MODULAODA D¢
VUELD KARNOY . T TURBO GIRL . o 1750 DEFENDER OF THE CROWN 2,850
KARKOY . 1.900-0 TRIVIAL PURSUIT ..., 4.300-0 DARCK CASTLE .......... 2.850
LAZER TAGICH. CHAPLIN .. 1800-D TRIVIAL PURSUIT. ... 3.400 00N QULIOTE
MECANOYA . 1335 Deraen e 1.200 E"!Fﬁa:%lgﬂénuﬁé 1'51111 CABLE CASETE BLER -2y
MATCH DAY 2. o1s THE HUNT FOR RED FLGHT SIMULATOR - CABLE PROLONCADOR
WATCH DAY mmmn OCTOBER. ............... 750- GATO .. .
; ELUB 5 i s 0 VINDICATOR GRYZOR .
BUBALE BOBBLE ......... 2 500-0 MARAUDER ..., ......... 875 6 PAK VOL 3 GUNSHIP ...
luusu BOBBLE ......... 1500 uontmw YHLEMON .. 875 BPARVOLS.. . .. ... 2850 600DY. . ... JOvSICES
MELE G i s 495 WORTADELO/PINK IKARI WARRIOR =
wwssus CHESS 4 PANTHER .. . PCW 8256.8512 | LIVINGSTONE SUPONGO ... 1950 CHEETAN 125 + ..o
COLOSSUS CHESS 4 . MAD MIX GAME . LOS PAJAROS D BANKOX. 1900 | CHEETAH MACH ) .
CARVALHO . HIGHT RADER ... ARMAGEDON MAN ........ 3.500 LORD CONQUEST (WAR KONIX .
CAD 30 OVERLORDER . BATMAN ................ 3600 BAME) .. ....opeeensssse 2500 HONIX AUTD FIRE ..
CAOID ......... OVERLORDER BRUMO BOXING .......... 3.800 QUICK SHOT 1.
CHARLES CHAPLIN CUTRUN....... . BOB WINNER ... - 2500 |
DALEY THOMSON 83 ... OUTAUN ..o ! CATCH23 ... 3500 |
DARK SIDE ,..\eyreeien PACK ERBE 02 (5 JUEGOS) 2425 CLASSIC COLLECTION VOL. 2. 3.800
DARK SIDE .,............ 1 PACK ERBE u s.lueuus| 32000 CLASSIC COLLECTION 3.800 ] |
DESPERADO/SURVIVOR ... 1.900-0 PUNK STAR .. s CLOCK CHESS 88 ......... 3800 | [ 3 i
DESOLATOR ............. PROHIBITION . . 1200 COLOSSUS CHESS 4 ... 3.800 JOYSTICK PRO’
E. BUTRAGUERD .-....... muulnmon vienee.. 2750D JEWELE OF DARKNESS 5.200 sol : | J0YSTICK PRO D
E BUTRAGUERD ... BLATOON ., JAMES BOMD 007 ,....... 2.500 S\'HEET BASKETBALL . ... 3.900 TERMACH (HESA OF
EXITOS DINAMIC o...... Mmul‘l.mumn T HEAD OVER HEELS ,...... 3.200 SOUASH .. ..evnnecinnans 1,900 ORDENADOR + JOYSHCL
EXITOS DINAMIC ... PREDATOR . [re] MATCHDAY 2............ 3.500 STﬁﬂGLIDER ............. 3.500 2RO DOBLE) ]
F. WARTIN BASKET . PREDATOR . STRIKE FORCE HARRIER... 1200 suw FI.IGHT R T TELEWACH (WESADF
F. MARTIN BASKET .. 750 PINK PI.ITHEDI TAR GLIDER ............ 3900 TETRI L. 2200 OHDEHADOR + MONITCR
FREDDY HARDEST/PHANTIS 1.900-0 PHM PEGASUS .. 1.750-0 SNOOKER BILLAR ........ 4.200 THE "“'ﬂ FOR RED COLR + JOYSTICK PRD
FURY Fhi ‘mg”umup-nmumu 1.585 131 PP 1 | tlchIBER,,,....
AACE AGMNST TIME ...... 85 TOMAHAWK ..... ....... 4200 TRANYOR .. .cciviovaniie 3080 | eee————
AENEGADEWIZBALL ... .. 1.500 JOYSTIC + INTERFACE.... 5.500 TEST DRAIVE « VA INCLUIDD
STREET FIGHTR ..,..00n00 875 RATON KENSTON ... v 16500 ‘:32#3 CLASS LEADER o TOMAMOS TUS PEOIO0S
b o PE 1512-1640 Y COMPATIBLES WORLD TOUR GOLF . 2500 et
MEDREZ ..ooooovinrinre. 975 '
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Potencia tu
ordenador

|
Ya ha salido a la venta el i
RODOS de la casa Romantic i
Robot. Se trata de un nuévo ]
sistema operativo, en ROM,
que permite conectar unidades |
de disco de 40 y 80 pistas a 1
los ordenadores AMSTRAD
CPC, con posibllidad de
almacenar hasta 800 Kb por
disco.
Asimismo, este nuevo
ACCesorio proporciona acceso
directo, buffer de impresora...
Necesita una RAM BOARD. es
decir, una caja conexionable al
bus de expansion y con
z6calos para diversas
memorias ROM.
El precio oscila entre las
11.532 y las 12.400 pesetas.
Distribuye ABCsoft.

Revista ustarios CFC 464/472/664/6128

Lc

Los joysticks del futuro

El mejor periférico para jugar es el joystick y,
por eso, algunas casas se han dedicado a la
elaboracion de nuevos modelos para estas
Navidades.

KONIX y U. S. GOLD son las que han
presentado los nueves protolipos:

KONIX

NINTENDO, 12.99 libras (autodisparo-dos
botones). MEGABLASTER, 6.99 libras (dos
botones de disparo). PREDATOR, 12.99 libras
{cualro botones de dispara). NAVIGATOR,
14.99 libras (un bolon de disparo).

U.S. GOLD:

COMPETITION PRO 5000 (dos botones de
disparo).

Por fin, CP/M plus
para el Spectrum

Si, es verdad. Locomotive Software
ya esta comercializando en Gran
Bretana un paquete que contiene el
CP/M plus y el Mallard Basic para el
Spectrum + 3, el precio de dicho
paquete es de 29,95 libras (unas
6.000 pesetas, aproximadamente);
ademas, incluye una guia onientativa
de 350 paginas.

Si lo que queremos es mas
informacion sobre el Basic, tambien
podemos comprar el Mallard Basic
(manual de referencia) al precio de
9,95 libras (unas 2.000 pesetas).
Para mas senas:

Lucy Carter

Locomotive Software

Allen Court, Dorking

Surrey RH4 1YL

(0308) 746606

Ao Il |
Ndm. 38

-

@ El presidente de
Microilusions, James A.
Steinert, firmé un
contrato con
Hanna-Barbera para la
adquisicién de una
licencia que le permita
hacer juegos basados en
los famosos dibujos
animados de ésta.
Algunos de los que muy
pronto desfilaran por
nuestras pantallas son:
The Flintstones (nueva
version). The Jetsons.
Scooby Doo. Johnny
Quest.

Eslos juegos se
presenlaran en
diferentes formalos
segun sea el tema de
cada uno, aventura o
arcade. El lanzamiento
de algunos de estos
juegos esta previsto para
finales de ano.

® ERBE esta
preparando una
campana televisiva para
anunciar sus juegos
eslas Navidades, las
grabaciones se estan
realizando en los
Estudios Moliner
(Londres).

@ Mientras este verano
lo pasabamos en
grande, muchas han sido
las casas que se han
dedicado a comprar
licencias para convertir
los juegos de las
maquinas recrealivas en
juegos para nuestros
ordenadores. Estas
Navidades prometen ser
divertidas.
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A FONDO

Como casi todo el
mundo sabe, los
ordenadores son
mdquinas
preparadas para el
tratamiento
numérico de la
informacién, es
decir, sélo son
capaces de manejar
numeros. A esta
informacién
numérica se la
denomina también
digital.

IN embargo, en el mundo real
casi todas las informaciones
y datos con los que trabaja-
Mos No Son NUMeros ni cosas que
puedan cuantificarse facilmente. Es
lo que llamamos informacion analé-
gica. Por ejemplo, una buena
muestra de ello son las imagenes
constituidas por lineas y curvas y
que en apariencia dificilmente po-
drian ser tratadas de forma numé-
rica como los ordenadores requie-
ren.
El proceso de transformacion de
una informacion analégica a otra di-

DIGITALIZACION

de SONIDOS

gital equivalente se denomina digi-
talizacion y es uno de los campos
mas apasionantes de la informa-
tica.

En el presente articulo vamos a
centrarnos en la digitalizacion de
sonidos, dejando para otra ocasion
la digitalizacion de imagenes. Co-
menzaremos dando una pequefa
definicion del sonido y a partir de
ahi veremos cémo podemos trans-
formarlo a nimeros.

Un sonido no es sino una onda
mas 0 menos complicada, de am-
plitud y frecuencia variables. Pues
bien, lo que se hace para digitalizar
dicha onda es trocearla en cachitos
iguales y tomar el valor medio de la
amplitud de la onda en cada trozo.
Dichos valores son todo lo que ne-
cesitamos para contener toda la in-
formacion sobre la onda y asi po-
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tras por segundo.
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der reproducirla después. El valor
de amplitud que tomemos lo esca-
lamos con relacion a un numero
que habremos lomado como maxi-
mo de amplitud. Dicho numero ven-
dra dado en funcién de la resolu-
cién que queramos; por ejemplo, si
disponemos de ocho bits para al-
macenar los valores de amplitud,
entonces tenemos 256 posibles va-
lores para ella.

En un ordenador de ocho bits se
puede guardar en cada byte un va-
lor de amplitud de los 256 posibles,
con eslos valores es posible obte-
ner luego una calidad de reproduc-
cién mas que aceptable,

La calidad del sonido depende
pues de dos factores fundamental-
mente. Por un lado, del numero de
valores en que podamos dividir la
amplitud, y, por otro de la velocidad
de muestreo, o lo que es lo mismo,
la velocidad a la que troceamos la
onda para medir su valor de ampli-
tud. Este factor de velocidad de
muestreo lo hemos de poner de for-
ma que exista un equilibrio entre la
calidad del sonido y |a duracién del
mismo que podemos almacenar en
memoria. Es evidente que si loma-
mos 10.000 muestras en un segun-
do de la onda, conseguiremos ob-
tener un fidelidad buena para repro-
ducirla, pero emplearemos 30
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80 LOGESX: EQU #BCDI

100 TAPEON: EQU #BCBE

110 TESTK: EQU W®BBIE

120 RESET: EQU ®BCAT

130 OUTCHR: EQU #BBSA

140 TAFEDF: EQU HBC71

150 i

tEQ BEEP: EQU w07

170 CRs EQU 13

180 LF: EQU 10

190 VIDINV: EQU #18

200 FINM: EQU #OO
210

220 ORG #3000
230 LD BC, TABLA
240 LD HL, WEKSFC
250 CALL LOGRSX

260 RET

270 TABLA: DEFW NOMBRE

280 JP RECORD
280 JpP RECORL
300 JP FLAY

310 JP PLAY

320 JP COPYR

330 WEKSPC: DEFS 4

340 NOMBRE: DEFB "G "+880
350 DEFH "GRAB*

360 DEFB *A-+uB0
arn DEFN *REPRODUC"
380 DEFR "E"+HB80
380 DEFE "R"+#8B0
400 DEFM "C*

410 DEFB *"R*+8&80
420 DEFB FIN

430 RECORD: LD ISTACK) ,SP
440 CF #03

450 JP NZ.SI1GUE!
480 LD A, LIX+D)
470 cP 800

480 JFP Z,ERROR
490 LD [RATE!, A
S00 INC [IX

510 INC 11X

520 JFP SIGUEZ
530 SIGUE1: CP oz

540 JF NZ, EEROR
550 LD ACR

SE0 LD (RATE} (A
570 SIGUE2: LD E, (1X+0)
L —

Kbytes de memoria para almacenar
tres segundos de sonido. Esta cla-
ra pues la necesidad de un compro-
miso entre la duracién del registro
sonoro y su calidad.

Con todos los factores vistos
hasta ahora vamos a explicar de
qué forma podemos nosolros en
nuestro CPC digitalizar un sonido
cualquiera. Lo primero que necesi-
tamos es una forma de introducir
una senal sonora, que es analogi-
ca, en el ordenador y que éste la

580 LD D, (1K+1)
530 LD L, (1X+21
800 LD H,(1X+3)
610 PUSH HL

B20 CALL TAFPEON
630 LD HL,TEXTO2
540 CALL PRINT

BSO BUCLEQ: LD A, #H42

860 CALL TESTK

870 JP NZ, SALIDA
680 LD A R2F

690 CALL TESTK

700 JP NZ,S1GUE3
710 JP RUCLED
720 SIGUE3: LD HL, TEXTO2
730 CALL PRINT

740 PUSH DE

750 CALL RESET

760 POP DE

770 POP HL

780 CALL REC2

790 LD A, VEEP
800 CALL OUTCHR
B10O CALL TAPEOF
820 RET

B30 FLAY: LD {STACK),SP
B840 CP %03

aso JR  NZ,S1GUE4
880 LD A, LTX40)
870 AND  BOF

B8O LD (VOLUNE) A
890 INC IX

500 INC IX

910 JE S1GUES
920 SIGUE4: CP HOZ

930 JP NZ, ERROR
840 LD A, ROF

250 LD {VOLUME) A
980 SIGUES: LD E, t1X+0)
970 LD D, L1K+1)
280 LD L, (1X+2)
8390 LD H, { 1X+3)
1000 CALL PLAY2
1010 RET

1020 SALIDA: LD A.LF

1030 CALL OUTCHR
1040 CALL OUTCHR
1050 CALL TAPEOF
1080 LD SP, (STACK)
1070 RET

1080 ERROR: LD HL, TEXTO1
1080 CALL PRINT
1100 RET

1110 PRINT: LD A, LHLY
1120 CP 400

1130 RET 2

1140 CALL OUTCHE
1150 INC HL

vaya transformando a numeros.
Para ello vamos a emplear el puer-
to del cassette, ya que por él pode-
mos introducir facilmente musica
obtenida desde cualquier cinta de
audio.

Cuando el ordenador lee por el

11E0Q JP PRINT
1170 REC2: DI

1180 PUSH HL

1190 POP IX

1200 BUCLE!: LD B, w08
1210 XOR A

1220 BUCLEZ: CALL SCANIN
1230 CALL DORATE
1240 RLA

1250 DJINZ BUCLE2
1260 LD CTX+0) A
1270 NG IX

1280 DEC DE

1290 LD A,D

1300 OR E

1310 JE NZ,BUCLEL
1320 El

1330 RET

1340 SCANIN: PUSH BC

1350 LD B,8F5S
1360 IN H, (C)
1370 RL H

1380 POF BC

1390 RET

1400 DORATE: DEFR #28
1410 RATE: DEFB ®#OD

1420 BUCLE3: DEC H

1430 JR NZ,BUCLE3
1440 RET

1450 PLAY2: PUSH HL

1480 PUSH DE

1470 CALL PLAY3
1480 POP DE

1490 FQFP HL

1S00 BUCLE4: LD b, s08
1510 BUCLES: RLC (HL»
1520 FUSH BC

1530 CALL C,ACTIVA
1540 CALL NC,DESACT
1550 POFP BC

1SED DJNZ BUCLES
1570 INC HL

1580 DEC DE

1580 LD A,D

1600 OF E

1610 JR NZ,BUCLE4
1620 CALL ®BCA7
1630 RET

1840 PLAY3: CALL HMBCA7
1850 D1

1860 LD A, 803
1670 LD C,e00
1880 CALL DOCHIP
16890 LD A, BEEP
1700 LD C,H3D
1710 CALL DOCHIFP
1720 LD A,802
1730 LD C,n00

puerto de cassette un programa
cualquiera lo que hace es transfor-
mar una serie de sonidos de deter-
minada frecuencia y duracién en 0
y 1, pues bien nosotros vamos a
emplear esta técnica para mues-
trear la musica. Emplearemos un
solo bit para guardar el valor de am-
plitud de la onda. Si la amplitud su-
pera cierto umbral su valor sera 1
y si no valdra 0. Como se puede ob-
servar, la resolucién es bastante
pobre y el ruido que oiremos al re-
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1740 CALL DOCHIP
1750 RET
1760 ACTIVA: PUSH AF
1770 LD A, 808
1780 LD C.®OF
1790 VOLUKE: EQU  8-1
180C CALL DOCHIP
1810 FOFP AF
1820 RET
1830 DESACT: PUSH AF
1840 LD A, BO09
1850 LD C.#00
1880 CALL DOCHIP
1870 FOP  AF
1880 RET
1880 DOCHLIP: FUSH AF
1800 LD A, BCO
1810 LD B,4FE
1920 OUT  (C),A
1830 LD B,4F4
1940 POP AF
1950 QUT (CY,A
1960 LD B, #F8
1870 LD A, HBO
1880 OUT (€).A
1880 LD B, BF4
2000 oyt C1,C
201¢ LD B,uFE
2020 XOR A
2030 BUT IC).A
2040 RET
2050 COPYR: LD HL,TEXTO4
2080 CALL PRINT
2070 RET
2080 STACK: DEFS 2
2080 TEXTCQl: DEFB BEEP,LF,CR
2100 DEFH "ERROR EN PARAMETROS'
2110 DEFB BEEP,LF,LF
2120 DEFB CE,FIN
2130 TEXTO2: DEFB BEEP,VIDINV
2140 DEFH “=xwxxiexx POR FAVOR ESFPERE"
2150 DEFHM * GRABANDD ssxssazx’
2180 DEFR VIDINV,CR,LF
2170 DEFB LF,FIN
2180 TEXTO3: DEFB BEEP,CE,LF
2180 DEFH "PULSE <ESPACIO> PAERA"
2200 DEFM " EMPEZAR A GRABAR"
2210 DEFB CR.FIN
2220 TEXTO4: DEFP BEEP,.CR,LF
2230 DEFB LF,MA4
2240 DEFM = JJVFSPF 1988*
2250 LEFE CR,LF,LF
2260 DEFB BEEP,FIN

== =

producir la musica sera bastante
elevado, pero, sin embargo, este
procedimiento nos facilitara mucho
las cosas y los resultados obteni-
dos serdn mas aceptables. Al po-
der guardar el valor de la amplitud
de la senal en un solo bit podremos
realizar un muestreo a una veloci-
dad mucho mayor y ademas grabar
una mayor cantidad de sonido enla
memoria. En un byte podemos al-
macenar hasla ocho muestras y la
reproduccion de la frecuencia de la
onda sera muy buena.

Como se puede ver, |a técnica es
muy sencilla, leemos el puerto de

cassette cada cierto tiempo y guar-
damos un 1 o un 0 segun la ampli-
tud de la onda sea grande o peque-
fia. Para reproducir luego el sonido
lo tenemos aun mas facil, pues con
ir leyendo los ceros y unos almace-
nados e ir activando el altavoz se-
gun haga o no falta esta todo he-
cho. Por el altavoz interno ciremos
una reproduccion digital del sonido
grabado, aunque eso si, con algo
de ruido de fondo.

El programa que acompana a
este articulo emplea la técnica an-
teriormente explicada para digitali-
zar el sonido. Lo que hace es crear

una serie de comandos RSX, que a
continuacion explicamos que nos
permiten realizar faciimente el tra-
bajo.

El primero de los comandos es
GRABA, que se puede abreviar
como G y que lo que hace es
muestrar la musica introducida por
el puerto del cassette. Este coman-
do posee lres parametros que son
la direccion de memoria a partir de
la cual podemos comenzar a alma-
cenar los datos, la longitud de la
memoria que podemos usar y la ve-
locidad de muestreo que desee-
mos. Podemos usar las direcciones
de memoria comprendidas entre la
&500 y la &8FFF para almacenar el
sonido. Si empezamos a guardar la
informacion a partir de la direccion
&500, tenemos unos &8000 bytes
libres de longitud de memoria, esto,
junto con la velocidad de muestreo
por defecto, que es de 13, nos per-
mitira obtener unos 25 segundos de
grabacion. La velocidad de mues-
treo es un valor comprendido entre
0 y 255. Cuanto mayor sea el valor
mas lenta sera la recogida de valo-
res, con lo que podremos almace-
nar mayor cantidad de sonido, aun-
que con menor calidad. Esta velo-
cidad de muestreo es controlada
por un simple bucle de espera que
relarda la accion de leer el puero
de cassett.

Para reproducir el sonido graba-
do contamos con el comando RE-
PRODUCE, que se puede abreviar
con R. Este comando posee lres
pardmetros también que son los si-
guienles: el primero es la direccion
de memoria del comienzo de los
datos a reproducir, la segundad es
la longitud de los datos a reprodu-
cir y la tercera el volumen de repro-
duccidn. Si queremos reproducir un
sonido, grabado por ejemplo con el
comando '‘GRABA, &500, &7000,
en su totalidad hemos de teclear el
comando .REPRODUCE, &500,
&7000. Si s6lo nos interesa parte
del sonido, podemos variar los pa-
rametros de comienzo y de longitud
pudiendo asi lograr efectos muy
interesantes.

Si deseamos guardar en cinta fa
informacion grabada, sélo necesila-
mos ejecutar la orden siguiente:

SAVE “nombredefichero”,
B, &500, &7000

con lo que guardaremos en cinta 0
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Juan José Valverde Fuster

L0 QUE VD. DEBE SABER SOBRE <AMSTRAD USER>

B ;Como mando una carta a la revista?

Si usted desea enviar una carta a la seccion de Correo de la revista debe dirigirse a:
AMSTRAD USER. «Seccion Correo» Aravaca, 22. 28040 MADRID

Aravaca, 22. 28040 MADRID

8 ;Dénde me dirijo para asuntos relacionades con la suscripcion?
Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion debe escribir a:
AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones

B :Cémo obtengo informacion sobre publicidad?
Para recibir informacién sobre la inserciéon de anuncios publicitarios en la revista debe ponerse
en contacto con:

AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22
28040 MADRID. Teléfono 459 30 01 (Sr. Campos)

Envienos el cupon con los num

ser por talon o giro dirigido a: A

B ;Puedo comprar numeros atrasados?

eros que desea e indicandonos la forma de pago, que puede
MSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA
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Entre los usuarios de
PC es moneda
corriente el uso de
paquetes integrados
que engloban en un
solo programa las
vtilidades mas
comunes para un
ordenador, como son
las hojas de calculo,
bases de datos,
procesadores de
textos, etcétera.

PROGRAMAS tan famosos
como Symphony, Open Ac-
cess 0 Lotus 1-2-3 son solo

algunos ejemplos de ello. Pues
bien, ahora los sufridos usuarios de
los CPC contamos con un progra-
ma de este tipo para nuestra ma-
quina, se trata de Mini Office II.

Mini Office Il es un paquete inte-
grado que contiene una hoja de cal-
culo, un programa de comunicacio-
nes, una base de datos, un progra-
ma para la edicion de eliquetas, un
procesador de textos y un progra-
ma para la creacion de graficos
esltadisticos.

La principal caracleristica de un
paguele integrado es la posibilidad
de transportar los dalos de un pro-
grama a otro de modo que puedo
emplear ios datos de la hoja de cal-
culo en la creacion de un gréafico o
los de la base de datos para crear
las etiquetas. Como se puede apre-
ciar, la potencia de un paquete in-
tegrado radica, pues, en la posibili-
dad de uso en comun de los datos
que posean las distintas partes del
programa.

El programa esta presentado en
forma de menus, de modo que se-
leccionando opciones con las te-
clas del cursor (o con el AMX Mou-
se si se posee) vamos moviéndo-
nos por las distintas opciones sin
ninguna dificultad. El manejo del
programa es en general sencillo y
se puede dominar practicamente
desde el principio.

Vamos ahora a pasar revista a
cada una de las utilidades del pro-

MINI OFFICE |

grama y veamos de que forma pue-
den interaccionar los datos que ge-
neran con las otras aplicaciones.

Para comenzar hablaremos del
procesador de textos. Este posee
las opciones mas comunes de este
tipo de programas sin echarse en
falta nada importante. Posee opcio-
nes de insercion y sobreescritura,
busqueda y remplazamienlo de ca-
denas, justificacion de parrafos,
centrado de lineas y, dentro de una
gran facilidad de uso, unos coman-
dos de edicion sencillos. Las opcio-
nes de impresion son también muy
completas, pudiendo hacerse spoo-
ling de impresora de forma que se
imprime un texto mientras se edita
otro. Sin embargo, la caracteristica
mas destacada de este programa
es la de la posibilidad de integrar

pos, ademas de poder definir noso-
tros dichos campos para formar la
ficha base de los datos a nuestro
gusto. Pero ademas posee opcio-
nes muy potentes y que la hacen
bastante util, como puede ser la po-
sibilidad de cambiar el valor de de-
terminado campo de todos los re-
gistros o de solo algunos especifi-
cados mediante una operacion por
si queremos incrementar una cuota
0 modificar una cantidad de ingre-
sos en una lista de personas que
tengamos almacenada. También
podemos obtener los totales de de-
terminados campos numéricos de
todos los registros o solo de algu-
nos sumados o multiplicados.

El siguiente programa gque en-
contramos en el menu es la hoja de
calculo, Esta, como todos los de-
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gllse the Cursor Keys to Haue and Enter to Position Texé

en el texto los datos de la base de
datos. Si queremos escribir una cir-
cular a todas las personas que se
encuentran en nuesira base de da-
los, podemos incluir sus nombres
en el texto, para personalizar las
cartas de una forma bastante sen-
cilla.

La base de datos es de facil ma-
nejo y posee las tipicas opciones de
busqueda y ordenamiento de cam-

mas componentes del paguete, sin
ser una maravilla en cuanto a po-
tencia, si es lo suficientemente bue-
na como para poder llevar ciertos
cdleulos con ella, Como datos mas
destacables podemos citar el he-
cho de que tenemos la opcion de
configurar inicialmente la hoja de la
forma que mas nos convenga, va-
riando el numero de filas y colum-
nas, asi como el ancho de las mis-
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mas y la forma de representacion
de los datos, Junto a las opciones
de salvar y cargar los datos de la
hoja de calculo encontramos, ade-
mas, la opcién de salvar los datos
en un formato que puede ser usa-
do por el programa de creacién de
gréficos del que hablaremos a con-
tinuacién. Lo pear de la hoja de cal-
cule es, sin duda, el reducido nu-
mero de operaciones que puede
llevar a cabo, asi como el escaso
numero de fila y columnas que po-
demos tener debido a las limitacio-
nes de memoria (unas 25 x 25).

El modulo de graficos es quiza el
mas conseguido del programa,
pues nos permie visualizar datos
de varias formas distintas y con

gran variedad de opciones. Pode-
mos realizar graficos de barra,deli-
nea y de tarta de hasta 3 juegos de
datos y con un total de 20 datos por
juego. Los datos se pueden intro-
ducir de un modo muy sencillo des-
de el leclado, o pueden importarse,
como ya hemos dicho, de la hoja
de calculo. Las pantallas creadas
pueden salvarse para cargarse
mas tarde y realizar asi un peque-
Ao montaje o para imprimirse con
un programa gue realice copys de
pantalla compatibles con nuestra
impresora, ya que el programa solo
trabaja con la DMP1 y con las com-
patibles Epson, pudiendo, ademas,
controlar impresoras que funcionen
con el puerto sere.

LO MEJOR:

Fadlidad de uso y buu integracién entre los distintos progra-

mas que omponen el paquete.

LO PEOR:

Imposible vsar la segunda unidad de disco para guardar los datos.

DISTRIBUIDOR:

POWER LINE.

Mini Office también trae un pe-
queno programa de comunicacio-
nes bastante (til si se van a conec-
tar ordenadores o modems, pero
que presenta como gran defecto el
que solo funciona con el interface
Serie fabricado por Amstrad, lo cual
limita un poco su uso. El programa
permite cambiar todos los parame

tros de la comunicacion como son
la velocidad de transmis (6n los bits

de perada, el protocolo, etcetera.
Por ulimo tenemos el programa
de impresion de etiquetas, que nos
permite sacar por la impresora eti -
quetas impresas con los datos de
4 lBse @ c&os. Elérmab @ &s

F B e, ; . 2 3 ? _- ; =
Use the Cursor Keys to Move and Enter to Position Text %

nuestro gusto y con facilidad, d
forma que no nos costara mucho |
grar adaptarlo al tipo de etiquetas
que usemos.

Como hemos visto, Mini Office [l
puede resultar una herramienta
muy ulil, aunque presenta peque-
fos inconvenientes que sin ser fa-
tales para @ usodd progmama, em-
panan el buen acabado general del
producto. Quiza el fallo mas signifi-
cativo sea el de la imposibilidad del
programa para poder emplear la
segunda unidad de discos, con lo
que nos vemos obligados al siem-
pre engorroso cambio de discos,
aunque por contra el programa

etiquetas puede ser modificado a}

Mini O0ffice II

Hain menu

Une + & 4 to choose,

then COPYAENTER

T Database Software 1386

puede ser usado en ordenadores
con cassette, lo que quiza amplie el
nimero de potenciales usuarios,
Debido a la diferencia en cuanto
a potencia y memoria que hay en-
tre los CPC y los compatibles, esta
claro que los programas no pueden
compararse; sin embargo, si nos
cenimos al ambito de los micros
mas pequenos, podemos decir que
Mini Office Il es un programa po-
tente y flexible, aunque con los fa-
llos ya resefiados anteriormente.

Juan Jos#é Valverde Fuster
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Toda correspondencia relacionada con esta seccion debera
indicar en el sobre que es para el Taller de Harduare.

TALLER DE RARDUERE

LaBoRATORIO DINAMICO DE EXPERIMENTACION ¥ PROYECTOS

| Manuel Ballestero Santaolalla ™ . Hariano Benito Sanchez

Los esquenas y dibujos estan realizados con el prograna Art Studio version 1.3

NUMERO G4

==FPROVECTO Lamamsulacmn no  autorizadal
en el ordenador anula de formal

CABLEUIDEO CPC automatica la garantia original,
PROYECTO DE CABLE CPCVIDEO

En muchas ocasiones habriamos llegado a dar hasta parte de nves-
tra coleccion de rotuladores de tinta indeleble a cambio de poder pa-
sar a video lo que en ese momento habiamos hecho con el ordena-
dor. Hay en el mercado un aparatejo que lo permite, pero las reser-
vas monetarias casi siempre andan con nimeros rojos. Una tarde de
abril nos pusimos a pensar y vna maiiana de agosto quedo defini-

tivamente concluido este CABLE CPCVIDEO.

Es sélo un cable...

Pero un cable hermosisimo, con
un conector en un extremo, otro en
el otro y, lujoso total, un tercero en
la mitad. Tal alarde de conexiones
nos permitira alacar, en senltido fi-
gurado, la entrada de video de
nuestro idem con la misma senal
que manda el teclado al monitor.
Por aquello de no liarlo demasiado
hemos renunciado a que la senal
sea en colores variados, seleccio-
nando solo dos, el blanco y el ne-
gro. Antes de que los detractores
de esta seccion comiencen sus la-
mentos acerca de nuestra desidia,
aclaremos que la diferencia entre
mandar la senal monocroma, comao
hace el PROYECTOQ CPCVIDEQ, o
mandarla palicroma es, entre otras
multiples e igualmente insignifican-
tes diferencias, de unas 12.500 pe-
setas. La razdn de que este proyec-
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to que tenéis en las manos no sal-
ga por mas de mil esta en la senci-
llez de...

Los componentes...

Que se pueden encontrar facil-
mente y son tan baralos que casi
parece mentira que aun se pueda
comprar algo por esos precios. Va-
mos con la liste de lo necesario:

—Un conectc DIN de seis pati-
llas, una de ellas en el centro. El
precio, que variara segun el mode-
lo sea de plastico o metalico, ron-
dara sobre las cien pesetas.

—Un conector DIN hembra aereo
con la misma configuracion que el
anterior, es decir, de seis entradas,
una de ellas en el centro y a ser po-
sible con carcasa de plastico, que
son los mas corrientes, El precio
sera por el estilo, aotras cien pe-
setitas.

—Un conector BNC. (BE-ENE-
CE), quiza la parte mas exdtica del
proyecto, pero de uso corrientisimo
en elecironica de tralamiento de se-
nal de video. Ojo al comprarlo, por-
que los hay que tignen contactos de
oro y cuestan como si todo él fuera
de ello. Ngsotros nos apanamos
perfectamente con uno que cueste,
tirando por alto, unas doscientas o
doscientas cincuenta pesetas. Im-
prescindible que sea de 75 (1, que
quiere decir ohmios y no senala-
mos a nadie.

—Cablecillo normal, de! que se
usa para trastear en aparalos elec-
tronicos y cosas por el estilo. Nece-
sitamos tres trozos o, lo que es o
mismo, uno que luego partiremos
en tres. La longitud depende del
gusto de cada uno, pero con un me-
tro lenemos de sobra. Un metro en
total, queremos decir. Aqui no nos
vamos a gastar mas de cincuenta
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pesetas exagerando mucho, mu-
chisimo...

—Cable de video también de 75
1, como el BNC. La cantidad que
necesitareis depende de |a distan-
cia que medie enire ordenador y
aparato de video. Este cable lo hay.
al igual que el conector BNC, de va-
rios precios, pero nos sobra con al-
guno que cueste alrededor de las
cien pesetas el metro.

—Necesitaremnos soldador, esta-
fo, lijeras, pinzas. alicates y una
alegre disposicion de animo para
acometer ya..,

La visvalizacion...

Fase que requiere claridad de
ideas, sitio comodo y amplitud de
miras. Esto ultimo no es especifica-
mente necesario para el proyecto,
pero si para ver la vida con seguri-
dad y cenfianza. Dejando la filoso-
fia por &l momento, miremos aten-
tamente los elemenlos de que dis-
ponemos y coloquémoslos tal y
como quedaran. De izquierda a de-
recha (o de derecha a izquierda,
esta bien...) ponemos el conector
DIN. De el salen tres cablecillos

que terminan en &l otro DIN, el
hembra aéreo. Del hembra aéreo
sale el cable de video y en el olro
extremo situamos el conector BNC.
Asi sera, una vez terminado, el au-
tenticamente increible y revolucio-
nario CABLE CPCVIDEQ, de reco-
nocida fama mundial a partir de
este histonco momento. S b eneis
claro podemos entrar a saco en el
critico momento de...

La creacion...

Que queda mas pomposo que
poner construccion. Desmontamaos
el primer DIN, el de la izquierda, y
lo colocamos sujeto de alguna for-
ma para gue ne se nos mueva al
soldar. Aqui os teneis que fijar mu-
cho, muchisimo, cantidad, en el di-
bujo realizado por la Seccion Quin-
ta de nuesiro Taller, dibujo en el
que se aprecian con claridad los pi-
nes de soldadura. Corresponde a la
parte izquierda de la pantalla y lle-
va el rotulo debajo de «Conector al
CPC». La numeracion de los pun-
tos de soldadura no tiene por que
corresponder a la que puedan lle-
var en algunos casos los conecto-

res, asli que continuamente com-
probad con el dibujo los numeros
que 0s damos. Vamos, que paseis
de los numeros que puedan apare-
cer en los conectores que com-
préis. Seguimos. Primero uniremos
con un frocito de cable, al que te-
nemos que quitar el aislante, los pi-
nes numerados en el dbujo como
2 (dos), 3 (lres), 4 (cuatro) y 5 (cin-
co). Ahora partimos el cablecilllo en
tres trozos de unos 25 centimetros
cada uno, pelamos las puntas un
poquillo (un poquillo...) y soldamos
uno al pin 1 (uno), ofro al pin 6
(seis), que es el central, y el terce-
0 a cualquiera de los pines que he-
mos unido enlre si, aungue reco-
mendamos que lo hagais al 5 (cin-
co) por aquello de seguir paso a
paso como lo hemos realizado no-
sotros. Tenemos el gusto de anun-
ciaros que este conector ya esla
terminado. Tras un merecido des-
£anso...

Sequimos soldando...

Que adn nos queda trabajo por
hacer. Pasamos al ofro conector, al

il =Rl

Conector DTN de sels
patillas (una contral)

(onector DIH hetbra
aere) tanhien de sels
patillas (una eentral)

T Conetor G

[able de video
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hembra aéreo, el que esta en el
centro de la pantalla de dibujo, y
realizamos una operacion parecida
a la anterior, con la diferencia im-
portante (IM-POR-TAN-TE) de que
los pines unidos entre si son ahora
el 1 (uno). 2 (dos), 3 (tres) y 4 (cua-
tro). Cualquiera de ellos, a ser po-
sible el 1 (uno), lo soldamos al otro
extremo del cable que estaba sol-
dado a su vez a los cualro pines
unidos entre si del otro conector. Si
aqui teneis alguna duda es el mo-
mento de volver a leer esta historia
desde el principio y con calma, que
tampoco tenejs gue hacer el pro-
yecto en media hora. El cable que
salia del pin central del conector an-
terior lo soldamos al pin central de
este y el que salla del pin 1 (uno)
al pin 5 (cinco). Con esta operacion
ultima hemos terminado la FASE
ONE. Buen momento para...

Hacer una prueba...

Y comprobar que las soldaduras
estan como deben estar. El DIN
que sale del monitor lo conectamos
al DIN hembra y el otro DIN al te-
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clado. Si todo va bien (lo contraric
nos parece impensable) el monitor
nos dara una maravillosa imagen
de lo que carguemos, pero en blan-
co y negro. Apaguemos lodo el
equipo. retiremos nueslro recien fa-
bricado cable y...

Sigamos avanzando...

Que nos queda poco, aunque no
precisamente lo mas facil. El cable
de video, tal como veis en la pan-
talla de componentes creada en
esia ocasion por la Seccion Nove-
na del Taller, tiene dos conduclo-
res: uno central y otro en forma de
malla. El central sera el activo y 1a
malla la masa. Veamos como pelar
los extremos sin cometer desma-
nes. Cortamos dos cenlimetros de
la funda exterior y aparece la ma-
lla. « Peinamos» dicha malla y la re-
torcemos sobre si misma. de forma
que parezca que son un montonci-
to de hilos de cobre trenzados que
salen de debajo de la funda. Corta-
mos un centimetro 0 menos del
plastico que protege al nucleo y as-
tutamente lo tiramos (el trocito de
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plastico, no el nucleo). El aspecto fi-
nal de la operacion tambien esta en
la pantalla que antes os hemos
nombrado. Todo esto hay que rea-
lizarlo en ambos dos exitremas del
cable de video, por supuesto. Si es-
tais dispuestos a demostrar que
nuestra fe en vosolros es acertada,
disponeos a soldar un extremo del
cable del video en el conector hem-
bra, o cual requiere...

Pulso y serenidad...

Ya que el dichoso cable de video
es de todo menos manejable. 5i es-
tais cansados es el momento ideal
para llamar a Purita, dar una vuel-
ta, repasar la leccion de mates o
volver a escuchar la grabacion del
cursillo de Basic que Radio Tres
esta emitiendo los domingos a las
dos de la tarde. Si no lo estais
agarrad con firmeza el soldador y
estanar la malla al pin marcado con
el 5 (cinco) y el activo a cualquiera
de los pines que estan unidos en-
tre si. Por comodidad nosotros he-
mos prelerido el cuatro. Repetimos
que estamos hablando del conector

96 / Amstrad User
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DIN hembra. En esta parte del pro-
yeclo es muy importante la compro-
bacion de que la malla no toca ni al
pin 6 (seis) ni a ninguno de los que
estan unidos entre si. En caso de
que la cosa se embrolle recomen-
damos hacer la operacion de nue-
vo. Las chapuzas para ahorrar
tiempo casi siempre lerminan cos-
tandonos tiempo y dinero. Bueno,
increible, pero ya hemos llegado
a...

El asunto del BNC...

Que tiene su miga. Cuando com-
préis el material es muy recomen-
dable que preguntéis cémo se co-
necta el cable de video a dicho co-
neclor, ya que no liene nada gue
ver con lo que podriamos llamar
«normals. El nucleo del cable, el
aclivo, se suelda a un pin, que es
el central del conector, pero se
suelda fuera y luego se introduce
en la carcasa. La malla no va sol-
dada, sino aprisionada por una se-
rie de piezas y tuercas. La contem-
placion tranquila y sosegada del
BNC os llevara por buen camino.
Esto conduce inexorablemente al
tema de. .

Las carcasas...

Que son las protecciones de los
conectores, como bien sabéis. An-
tes de hacer las soldaduras tenéis
que pensar en introducir los cables
por las fundas de los conectores y
eso en el caso del DIN normal no
presenta ningun problema. Donde
si lo hay es en el DIN hembra, por-
que por el orificio posterior de en-
trada del cable no cabran los tres
cablecillos y el cable de video, que
es mas bien gruesote. Sequramen-
te tendreis que agrandar esa entra-
da y, en algunos casos, prescindir
de la funda y comeros el coco para
fabricar una, aungue sea a base de
carton y cinta aislante. Por eso os
recomendabamos al principio que
fuera de plastico. Si aqui casi todo
liene su explicacion, hasta inclu-
SO...

Las consideraciones finales...

Que son basicamente las de po-
nernos pesados al decir, una vez
mas, que todos los pasos hay que
comprobarlos bien antes de meter-
nos con el siguiente. La instalacion

final del CABLE CPCVIDEQ es tan
sencilla que casi no hace falta de-
cirlo. El nuevo DIN se conecta al te-
clado, el DIN gue viene del monitor
al DIN hembra y el BNC a la entra-
da de video de eso, del video. El se-
lector del video tendra que estar si-
tuado en «AU» para que reciba la
senal del ordenador. Pronto habla-
remos en este taller de la posibili-
dad de usar el monitor para ver el
video, aunque en blanco y negro.
Cuando estaba a punto de entrar
en maquinas este articulo hemos
recibido una carta de Roberto Va-
llespin Martinez, de Zaragoza, con
un proyecto parecidisimo. Nos pon-
dremos en contacto con él y espe-
ramos tener mas noticias suyas.
Por ciero gue Roberto utiliza un co-
nector RCA en lugar del BNC, lo
cual nos hace sospechar que tiene
un video tipo F1 o similar. Para ter-
minar, decir aquello de que toda
correspondencia referente al taller
hay que enviaria a la revista, pero
poniendo claramente en el sobre
que es para esta seccion. Sed pru-
dentes pero no cobardes y disfru-
tad del proyecto.

Manuel Ballestero Santaolalla
y Mariano Benito Sanchez

LORECTR AL (A

MBSAMBS DISEND. Division de MBSAMBS HardSoft . TRALLER 64B - Cahleado entre conectores.
NOTA IMPORTANTE: Los conectores estan vistos por la parte de las soldaduras.

CORECTOR HENRA fERED




TRUCOS
e

Gsicos y polonomios

Dos graficas y uti programa que multiplica polonomios, nos han llegado desde La Caruna, de la mano de Jenaro Costro Freijomil,

El primero de los trucos (Afombra magica) area un grafico un tamo abstrado uungue interesante, estd realizado en mode 2.

£l sequnda, como su propio nombre indica, realiza un graficc muy similar ol de un antitaz. Una ver generado el grafico, va tomando
diferentes tonalidades de color; produciendo un efecto bastante cwrioso,

£l tercer y uhimo fruco es un programa que nos permite multiplicar polonomios, tan solo tenemos gue imtroducir el grado de estos y
sus coeficientes. Con algunos pequenos arreglos, también podenios hacer gue divida polinomios.

ALFOMBRA MAGICA

10 HOLE 2

20 CLS:BORDER S:PRINT CHE$(23)+CHES®(1)
40 TAG:ORIGIN 25,300:PRINT “J"i:MOVER 3,
A:PEINT "e";:HOVER 32, 3:PRINT *n*;:MOVEK
A, 3:PRINT "a";:HOVER 3,3:PRINT "r";:iMOVE
E 3,3:PKIRT "0";

40 TAGUFF:URIGIN 320,0

50 FOR a 1000 TQ 1000

60 MOVE a,0:DRAM O, 200

/0 NEXKT

ANTIFAZ

IO INK ©O,0:INK 14, t%:INK 1»n, 13: BURDER 2
20 CLS:UKIGIN 310, 150

30 FOk a 1 [0 860

40 DrAaW 2002 N(a+2), 10O» Os(2%a) , INT(EN
D¥4+1)

S50 NEXT:CALL &BDZO

B0 FOK a | TO %0

O UKIGIN 210,175

B0 FLUT 20x5IN(a) , 20£005(a)

Ordenodor con fiebre

Que un ordenador AMS-
TRAD (PC tenya fichre puede
parecerte raro; pero si tedeas
las siguienies semtentins, serd
wnipletamente normal (una o
confinuacién de la otra),

CALL 19 (ENTER o INTRO)
CALL 20 (ENTER o INTRO}

Jenaro Castro Freijomil
(La Coruria)

S0 DRAW 1OxSINta), 10xC0S5ta), INT(RNDx4+1)

100 UKIGIN 415,175

110 FLOT 20%SINla),20xC0S(a)

120 DRAW 10%SIN(a),10xCOS(a), INTIRND=4+|
]

130 NEXT:CALL BBLZO

140 BORDEE 3,8

150 INK INTC(RND*15+1), INTCRND®Z68+11:G0TO
150

POLINOMIOS

10 CLS

20 INPUT *"Grado del primer polinomic”ima
1

30 INPUT *Grado del ssgundo polinomic';m
a2z

40 DIM blmal),clmaZ),dimal+ma2)

50 FOE s=mal TO O STEP -1

B0 PRINT "X~",;s:INPUT bis)

70 NEKT

BO PRINT "Segundo polinomio”

30 FOR s=maZ2 10 © STEP -1

100 PRINT "X~"is5:1INPUT c(s)

11O NEXT

120 FORK :-C TU mal

130 FOR 3-0 10 npa2

140 dia+y)=blalkc(yisdCa+j)

150 NEXT:NEXT

I60 FOR a-mal+ma2 TO O STEF -1

170 1F d(a1-0 THEN 210

180 1F dta)>»0 AND a<mal+ma2 THEN PRINT"+

190 PRINT d(ail;

200 IF a<>0 THEN PRINT "X"{:IF a>! THEN
PRINT"~*:as

210 NEXT

Sugerencias: Introducir estas sentencias
después de huber hecho un reset en el
ordenudor y sin borrar la pantalla,
No funciona en las lineas de un progra-
ma, y si posees una unidad de disco los
efectos cambiaran, perdiendo todo su
aliciente.

Mo abuses mucho de este truco... por si
las moscas...

Jaime Rodriguez Suarez
(Madrid)

34/ Amstrad Uscr
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TRUCOS

strella polar Ao iris

Este pequedio listado que nos envia Ignade Riv Moya, desde Lérida, tie- Con tan sélo cuairo escasas

ne como particularidad crear una estrella gigante, que podremos mover linoas se ”ﬁx >

con las flechas del cursor de deredha a ixquierda. Mientras, nuostra es- efecto bastante fan
sélo o3 macesario Infredudr los

trella ofrecerd todo su color y brille en la oscu-
ridad de la noche. 5 16,1412 valores adecvedes en lo

81, variable i.
Sl introducimes lu orden STEP «f
final de la linea 10, tamblés

efectos de borde y papel, segin
los pardmetros que
Introduzcamos.

JAIME OLIVE PETRUS

10 FOR i=1 TO 255

20 CALL &BD23, i

‘ 30 NEXT |
40 GOTO 10

ﬁ‘ |

Unc de

En esta ocasién os ofrecemos dos
cargadores para los juegos |
Hopping Mad y Craxy Cars, con
ellos podréls acabar més !
fécdimente con las dificuitades gue

s0 o3 presenien.
' E primero de ellos (Hopping

Mad) nos ofrece vidas infinitas; el
segundo (Crazy Cars), Hempo 1
infinite.
Para utilizaros, tedéales, hax
RUN (INTRO) y pon la drta
eriginal desde el prindpie, {Yo
sélo queda esperar...! l

~
555 1S AR £
A % ?ov}.\‘; e ?';c*‘ ! 0 “c'{";‘
£ 3 {
20 “‘;._ r-!"'—"ﬂ;-w"” o 1N Fope E.gnﬁ'.
30 ‘;E.“‘ = 20 2 ewo® -b-.ﬂ?-"‘" ¥
a‘\oc . 0“'50? bc()f)") P oo*T
AS obe W 00
= BE¥T GRD EAAS 40
50 W10 PEEL . &
g 97T Re ] Ao
“'.Ego \"',}oa'd“ a2y !
L pO%E Q‘é wcarct
PO NE
o
&
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Tormenta 2

El mes pasado

publkl.m?li o 10 REM  X¥XEXEXXEERfkrikkiieekkirks
S0 ", 20 REM * TORMENTA «
pero para que 30 REM by *
veals que no hay 40 REM & M.A.B. %
nada S0 REM  FE¥XRRR¥REr Rk ek ik kntx
insuperable, 60 CLS

Monwel Aranda 70 FOR a=1 TO 300
Bravo nos remite 50 FOR d=0 TO 15

ol mismo ﬁnd‘ 90 FOR f=0 TO 127
fruco, pero 100 FOR t=-127 TO 128

110 FOR i=0 TO 239
120 FOR k=0 TO 259
Esperames quo 130 FOR b=1 TO 100 STEP 5
os sirva para _
140 FOR c=1 TO 31

p"”"m‘"mm - 150 ENT -7, {%END,k,txd

#0160 ENV 14,f,d+t,kXRND
especial si estdis 170 sounD 6, a%RND, 20,15, ,,¢
hadendo algune 180 NEXT:NEXT:NEXT:NEXT:NEXT
de terror o 190 NEXT:NEXT:NEXT:END

Trucos
para
jugar

A los amantes de los juegos
brindamos estos fres frucos de
nuesiro amigo Francisco
Sarasquete Ferndndez, de La
Corviia. Esperamos que os sirvan
de alguna ayuda.

RYGAR

Si to sale una interrogadén en
uno de las tumbas que surgen del
suelo, agdchate y dispdr-h, se
convertird, después de repetidos
dispares, en la barrera, una auz
que e dard inmunidad temporal.

Pistas Fasa 1: Cerilla, dgarre,
huella de zarpa, puiial y pistola.
Pistas Fase 2: Muoipe, sobre, veln,
candado y llave.

Pistus Fase 3: Documento, llave
inglesa, perla, cerillas y llave.

DRAGON'S LAIR I |

Flrlplurllfmlhhds
seguir estos pasos,

1. Cinco mdulouhh.qmtiu
a partir del que salimos.

2. Cuariro adelante.

3. Camblar de cuadrudo juste
wando el nuestro desaparezca.
4. Dos casillas o la xquierda.

Amstrad User / 101
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MUTAN ZONE

Como recordaréis, en el nimero de junio de AMSTRAD USER

| se interrumpié la serie de articulos que mostraba como pri-

L motivo de esta suspension
E temporal fue la firma de un
jugoso contrato entre una
conocida multinacional y los pro-
gramadores de Opera Soft.
Cumplido el contrato, los progra-
madores de Opera han retornado
con fuerza a sus proyectos iniciales
y, en estos momentos, estan dan-
| do los ultimos retoques a dos pro-
gramas.
|i | Por ello, en la redaccién de AMS-
| TRAD USER hemos pensado que
‘. ya era hora de revelar el misterio
del Proyecto PWD.
«Mutan Zone» es el nombre de-
| finitivo del programa cuyas sucesi-

vas fases de realizacion han ido
apareciendo en los meses anterio-
res de nuestra revista. En él, el per-
sonaje principal tiene como misién
rescatar a un grupo de cientificos
que han quedado atrapados en un
inhdspito planeta. Para ello cuenta
con la ayuda de un variado reper-
torio de movimientos: andar, saltar,
disparar, agacharse, escalar, rep-
tar, montar en moto, eicétera. Tam-
bién dispone de una pequena ante-
na parabélica que cuando tiene

b

micia la realizacion del GHimo videojuego de Opera Soft.

energia permite ver algunos trozos
de mapa venideros en una peque-
fia ventana del marcador.

El juego tiene la estructura de un
sofisticado arcade y se desarrolla
en dos cargas: en |a primera, el per-
sonaje principal se traslada a pie,
mientras que en la segunda, la ac-
cion discurre con el personaje prin-
cipal montado en una moto galacti-
ca, desde donde realiza todos sus
movimientos.

La accion del juego transcurre de
un modo lineal y al morir se puede
volver en la proxima partida hasta
donde se habia llegado anterior-
mente, lo cual es una gran ventaja
a la hora de intentar finalizar el
programa.

En la version de AMSTRAD, los
graficos han sido realizados sor-
prendentemente en cuatro colores

|
PROYECTO PWD PROYECTO PWD HE
| SE ABRE EL TELON Y APARECE:

(mode 1 de pantalla). El grafista del
juego, Charly, ha preferido dar una

mayor definicidn a sus personajes '
en vez de un mayor colorido.

El resultado ha sido brillante, |
pues la paleta de colores utilizada
permite simular la presencia de
mas de cuatro colores simultanea-
mente.

El movimiento y el scroll lateral
son bastante suaves. Como viene
siendo norma en los programas
realizados para AMSTRAD CPC, la
pantalia de juego ha sido «recorta- B
da» para ganar velocidad y memo-
ria. Pese a ello, el escenario en el
que se desarrolla la accion resulta
amplio y vistoso, acorde con el res-
to del mapa.

La explicacién a la ganancia de
velocidad y memoria, antes men-
cionada, es muy simple: [a pantalla
del AMSTRAD CPC ocupa casi
16K que, de no recortar, habria que
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estar imprimiendo continuamente,
lo cual seria algo mas lento. Por
otro lado, la mayoria de los progra-
madores utilizan en sus juegos una
segunda pantalla que no se ve y es
donde se realizan las impresiones
para luego volcarla al fichero de
presentacion visual (que es la pan-
talla que se ve). Con ello se consi-
gue evitar parpadeos y dar mayor
suavidad al movimiento, aunque se
pierde una gran cantidad de memo-
ria (tanta como ocupe esta segun-
da pantalla). Es por eso por lo que
en casi todos los juegos de AMS-
TRAD la pantalla sufre una reduc-
cion, bien con grandes marcadores
0 un simple recorte como en nues-
tro caso.

En Mutan Zone se puede decir
que han trabajado casi todos los
miembros del equipo de Opera

J . T e (7)

r
T
Nsscespana- y

éf \J .b-"! t’,‘).

Soft, como viene siendo costumbre.
Los gréficos han sido realizados
por Carlos Diaz de Castro (Charly
para los amigos), autor de la mayo-
ria de los graficos de los juegos de
Opera Soft. El programa ha sido
realizado primeramente en la ver-
sion de AMSTRAD, donde José An-
tonio Morales y Paco Sudrez (autor
de la Pulga) han dado vida a todos
los personajes.

En la concepcion del juego ha in-
tervenido todo el equipo dando
ideas, opiniones y haciendo critica
constructiva, lo cual ha contribuido
a mejorar muchos aspectos del pro-
grama.

En Opera Soft los juegos se ha-
cen para AMSTRAD, Spectrum,
MSX y PC (excepcionalmente tam-
bién para Atari), y lo normal es que
una persona del equipo se especia-

PROYECTO PWD PROYECTO

SOL NEGRO

La ofra sorpresa que los dhicos
de Opera Soft nos habian quorda-
do para estas Navidades es un
jvego llamado «Sol Negrow.

«Sol Negro» es un programa de
argumento totalmente distinto ol
anterior. En él, adoptaremos indis-
tintamente el papel del héroe
aguerrido o de lu bella muchacha.

Ambos personajes estdn bajo el
efecto de una extraiia maldicén:
por el dia la chica estd transfor-
mada en un fragil halcon, mientras
que por la nodhe es el chico quien
aparece con la forma de pez.

El objetivo del juego es acubar
ton esta maldicién para que am-
hos personajes puedan vivir al fin
juntes.

«Sol Megro» es muy paredido
témicomente a «Mutan Zones. Se
han aprovechado lus rutinas de
soroll, movimiento y mapeado.

Sin embargo, esto nada debe
imporiar, pues el desarrcllo de
ambos progromas es complefa-
mente distinto,

El lanzamiento de los dos video-
juegos esta prevsto pars estas
Novidades en los versiomes de
AMSTRAD, Spectrum, MSX y PC. La
versién de Atari serd realizada
posteriormente.

Sélo nos queda desear que Ope-
ra Soft siga en su vertiginosa ra-
cha ascendente en calidod o lo
hora de producr programas, lo
cual repercutird en benefido de to-
dos nosofros.

lice en la conversion a cada sis-
tema.

En el caso de «Mutan Zones,
José Ramén Fernandez Maquieira
ha sido el encargado de realizar la
version para PCs y compatibles. J
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HUNDRA

Hermosa vikinga, no te adentres en la
tierra maldita de Luks, porque la célera de
todos los dioses cuerd sobre ti para
aniquilarte y desterrar tu alma inmortal

o los infiernos.

ATIDICO fue el dia en
que el rey Jorund pisé

la zona prohibida de
Norms, rugio la tierra,
bramaron las olas y trono
el cielo, y, en medio del
caos, los Dioses vikingos
dictaron su sentencia, el
destierro a Luks. Su hija
Hundra pidié clemencia,
pero la ira de los Sumos
Hacedores no se aplaco
con sus lagrimas. Sin em-

nivoras, dragones rugien-
tes y otros diabdlicos ani-
malitos. Una vez que lle-
gue al castilo tampoco
estara libre de asedio,
sus moradores son las
animas de aquellos que
murieron malditos, con-
denados a buscar otras
almas que se les unan en
su vagar eterno. No ten-
gais miedo, Hundra lleva
un hacha magica que, al

Gusanos carnivoros vuelan cerca de Hundra.

Ymir te inmunizan y el ha-
cha te impide defenderte.

que coger antes la trian-
gular. Los craneos de

Hundra posa junto al mascarén de proa.

hombre sabio y bondado-
so, le aconsejd: «Tienes
un gran corazon, si tu va-
lor es tan fuerte como él,
acude a la tierra maldita,
rescata a tu padre y con-
sigue las tres gemas de la
dicha, despues vuelve y
los Dioses le perdona-
ran.» Nuestro deber es
ayudar a Hundra en tan
noble tarea, para lo cual
Nos sumergiremos en un
arcade fabuloso. La he-
roina trepara montanas y
recorrera valles en medio
del ataque de demonios
voladores, lombrices car-

|
‘ bargo, el mago Kaidar,
|
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lanzarsela, los destruye
momentaneamente. Ade-
méas existen muchas
trampas naturales, como
espejismos y zonas sin
retorno. No olvideis que
hay que encontrar tres
gemas, pero también ha-
llaremos otras muchas
cosas en nuestro camino;
no las desechéis, algunas
son muy utiles. El cora-
z6n alado nos aumenta el
tiempo de la vida, atra-
pazlo; mas si esta roto, no
lo toquéis, pues la reduce
a la mitad. Cada una de
las dos llaves abre una
puerta diferente, pero hay

I REM CAFGADO )

e ADOR  vripas ENEGIA [NFIN/

 REM PARA :

ok HUNDRA  VERSInN DISee oerg

3 REM REALT

L ZADO POR ENRIQUE SOFT Papa T

4 REM LO3 i3 '

4 5 SUARING pE Diseo v oy SALY

% REH [N

10/ FOR 1=a3FFp TO &3FFD+ |78 i

] i {
;g ff;: :t;?g:ﬁr:.i{nl.l-a.uﬁn:m-:-x'r" f | |
cdlss.cevn " 1 .59.11.0,9.&.4!.21.'0.1!. ’
410 DATA 3e,75 32 -
é33611‘32.73:32~.e5.11.3».32.32.5:.::.3?,
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Q
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:33 RESTORE 1850
130 FOR 1286000 TO 28000+57

a=iele 0457
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18544 a?aégnégoégnész.4;.20.4s.ic.éo'
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200 LOCATE 3. 10:
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210 CALL &BR|g I
220 MODE 1|

230 CALL L3Ffp
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MAXIMO DESCUENTO A DISTRIBUIDORES

Ordenador personal. RAM de
512 Kb ampliable a 640 Kb.
Comprende monitor, teclado,
unidad de control, raton,
software y manuales.

STUDIO 100
Estudio de grabacion Hi-Fi/Estereo,
con dos pletinas (una tipo slandar,
y otra especial tipo estudio de
grabacion 4 pistas), 4 canales de
salida, 6 de mezcla, 4 vumetros,
unidad de reverberacion.

Rendimiente maximo: 100W CDX-400

Equipo de sonido digital
incluyendo reproductor de
compact disc, platina de
cassette doble, ecualizador,
amplificador de 50 50W y
cajas acusticas de 2 vias

CPC-464
Ordenador personal consistente
en teclado, cassette o unidad
de disco, unidad de control

y monitor + radio despertador,
joyslick, mesa de trabajo y
convertidor TV

VCR 6100 AMSTRAD
Magnetoscopio programable
mediante codigo de barras.

6 programas en 31 dias. Control
remoto por infrarrojos.
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MAD BALLS

Bota tu pelota, hazla rebotar, golpea
con ella y entra a formar parte de este
juego de locos llamado MAD BALLS.

la cabeza del equipo
pelotil tenemos a
OCEAN y el manager de
este manicomio y respon-
sable de que esta locura
contagie a muchos es

Muchos contrincantes, ,podremos
convancerlos a todos?

ERBE. La finalidad del
juego es convertirnns en
la pelota nimero uno del
reino del peloteo, pues lu-
chamos por nuestra
carrera politicopelotera.
Como somos redonditas,
el4sticas y rebotantes, te-
nemos que conseguir
adeptos a nuestro partido
de la unica forma que sa-
bemos, a base de pelota-
zos. Desgraciadamente,
la campana electoral ha
dado comienzo y el resto
de nuestras comparieras
pretenden, también, ha-
cerse con el poder, pues
de todos es sabido lo pe-
lotudamente que viven
los gobernantes. La ma-
nera de conseguir votos
es atraer al electorado
hacia las porterias y
arrearles «lena» para que
entren y pasen al tubo
sede de nuestro partido.
Hay que tener cuidado
con no caer en los cubos
de basura, ya que pode-
mos provocar que algu-
nos afiliados decidan tirar
el camnet y pasarse a otro

bando. Para incrementar
nuestra popularidad, es
conveniente ir erradican-
do la violencia de algunos
grupos de pelotillas in-
controladas; matandolas
ganaremos muchos pun-
tos. De todos es sabido lo
que se mueven los candi-
datos en las campanas,
pero aqui debemos tener
en cuenta la clase de re-
bote de cada aspirante;
nosotros tenemos que
botar mas alto que ellos
para arrearles un buen
zurriagazo. Una manera
de debilitarlos es impedir-
les comer los alimentos
que le proporcionan fuer-
za; existen muchos y
cada candidato tiene pre-
ferencia por uno en parti-
cular; a nosotros los que
mejor nos sientan son los
huevos fritos y los pollos.
En fin, todo un reto para
aquellos que ansien el
poder y la gloria.

I. M. B.

CREADO POR: OCEAN.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nunez Mor-
gado, 11. 28016 Madrid.
LO MEJOR: Pone a
prueba tus nervios.

LO PEOR: EI diserio es

poco llamativo.

PRECIO: 875 pesetas.

ADICCION

GRAFICOS AGCION

Mad asustando a los fantasmas pelmazoldes.

MAD MIX

GAME

Soy redondita, simpédtica y divertida. Ruedo
por el suelo con mi boca abierta dispuestu
a comerme todo lo que encventro.
¢Adivinas quién soy?... jEl comecocos!

TRA vez esta aqui
Mad, pero ahora el
protagonista no es el pa-
dre, sino el hijo, un reto-
fo del software espanol,
de la casa TOPO SOFT,
un juego con sabor anejo
y nuevos alicientes. Mad
es el comecocos mas
hambriento del mundo,
devora con fruicion todo
lo que pilla, pero a veces
encuentra en su camino
cosas que no son digeri-
bles y pueden ser morta-
les. A lo largo de los quin-
ce recorridos esta peloti-
lla glotona tiene que co-
merse todas las bolas
que jalonan el laberinto.
Sin embargo, en su parai-
so han entrado unos se-
res horrorosos contra los
que tiene que luchar con
los elementos que liene
mas a mano. Los fantas-
mas «pelmazoides» son
una pesadilia para Mad,
les tiene panico y s6lo los

atacara y destruird bajo
los efectos de unos pildo-
ronas con carita; éstos
reaccionan en su organis-
mo dandole un cabreo de
padre y muy senor mio, y
bajo ese estado de animo
no se da cuenta de lo que
hace, con lo que resultan
muy efectivos. Cuidado,
pues cuando Mad empie-
za a cambiar de color es
que se le ha pasado elco-
locén y entonces los fan-
tasmas le pueden matar
de un susto. Otro enemi-
go que se ha colado de
rondén es el «repugnan-
toso», asqueroso bichejo
que, ademas de poderle
matar, le puede hacer |a
vida muy dificil, pues tie-
ne la mala costumbre de
enterrarle las bolitas nutri-
tivas. ;Como podré de-
senterrarlas Mad? Con su
potente maquina excava-
téfona, capaz de sacarla
tierra a grandes paladas;
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claro que tiene su lado
negativo, y es que su au-
tonomia dura bien poco.
Por ltimo existe un para-
sito en forma de mariqui-
ta cuya actuacién consis-
te en reponer las bolas
que el comecocos se ha
tragado. En esta nueva
version Mad puede con-
verlirse en hipopotamo
aplastante, deja a los in-
tfrusos hechos un sello, en
avion de combate que
dispara misiles en una
sola direccion o en un
tanque con dos angulos
de tiro. Hay también algu-
na que otra sorpresa,
como pueden ser las
frampillas para darle con
las puertas en las narices
a los persequidores, los
generadores fantasma-
les, las direcciones obli-
gatorias y diversion para
rato.

Los graficos son llama-
livos, coloristas y derro-
chan gracia en el disefio
de los personajes. La mo-
vilidad es muy buena y el
scroll excelente; a esto
hay que afadir gran va-
riedad de pantallas y un
sonido agradable, lo que
le convierte en un softwa-
re de primera. En cuanto
a informacion lleva bas-
tante en las hojitas que lo
acompanan, y durante la
accion, la indispensable.

I. M. B.

CREADO POR: TOPO
SOFT.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nunez Mor-
gado, 11. 28036 Madrid.

L0 MEJOR: Te incita a

llegar cada vez mas lejos.

LO PEOR: Nada.
PRECIO: 875 ptas.

ALCION

GRAFICOS

NEBULUS

¢Construcciones ilegales? ;Desea derribarlas y no se lo permiten
los inquilinos? No lo piense mds, acuda a Nebulus,
le solucionamos su problema.

EBULUS es una
agencia de demoli-
cién creada por el orga-
nismo de derribo y deses-
combro HEWSON, famo-
so por la limpieza de sus
trabajos. La trama co-

[

S,

43 TR

quefo submarino, para
que no nos vean venir y
nos casquen. Una vez si-
tuados en la parte baja,
tendremos que ir subien-
do hasta llegar a la cum-
bre y hacerlo en un tiem-

s BT
' ECOeme

Pantalla presentacion Nebulus.

mienza cuando unas
constructoras, de proce-
dencia pirata, se ponen a
edificar salvajemente, sin
respetar el entorno. Los
muy brutos han construi-
do una serie de bloques
de apartamentos veranie-
gos, tan estivales que los
han erigido dentro del
mar. Una vez terminados
y vendidos, el Ayunta-
miento se dio cuenta de
que estaban en terreno
no edificable y les conce-
di6é un plazo para tirarlos.
Como habian cogido la
tela, huyeron a otro conti-
nente y dejaron el proble-
ma para los pobres inqui-
linos. Estas personas, al
haber invertido los
ahorros de su vida en la
adquisicion de una se-
gunda vivienda con vistas
al mar, se niegan a aban-
donarlos. Es aqui cuando
entra en accién la agen-
cia Nebulus, o sea noso-
tros, acudiremos a cada
lorre a bordo de un pe-

po eslipulado si es que
queremos cobrar. Ni que
decir tiene que los mora-
dores no se van a quedar
de brazos cruzados, in-
tentaran echarnos al mar
para que nos ahggue-
mos. Los hay de muchos
fipos, unos mueren cuan-
do les disparamos; sin
embargo, contra los in-
destructibles sélo nos
queda el recurso de es-
quivarlos. La subida tam-
poco es facil, unas veces
tendremos que escalar
balconadas, algunas de
ellas en tan mal estado
que se desmoronaran
nada mas pisarlas; otras,
con la brisa marina, res-
balaran y habra que ha-
cer equilibrios para no
caernos. Existen tramos
en donde podremos usar
los ascensores, algunos
muros que se tendran
que derribar a golpes y t4-
neles inleriores que nos
llevaran a lugares incon-
trolados. Si logramos lle-

gar arriba la torre se des-
moronara y pasaremos a
la siguiente.

Los gréaficos no son
nada del otro jueves, ni
simpaticos, ni coloristas,
y ni tan siquiera el prota-
gonista tiene buena movi-
lidad, existiendo muchos
momentos en que es
completamente incontro-
lable. Informacién no ne-
cesita mucha, asi que nos
dan poca, tiempo que nos
queda y puntos acumula-
dos. Un juego sin ftras-
cendencia.

.. M. B.

Nebulus destruye todo a su paso.

CREADO POR: HEW-
SON.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nurez Mor-
gado, 11. 28036 Madrid,

LO MEJOR: Intentar su-

perar etapas.

L0 PEOR: Sosura gra-
fica.

PRECIO: 875 ptas.

ADICTION

GRAFICGS

|
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| A CARRERA DF LOS NECESITADOS

The Race Against Time nace como respuesta a un movimiento llamade Sport Aid 88; su
principal objetive es ayvdar a los nifios necesitados de todo el mundo. Para ello, Code
Masters entregard todos los beneficios de la venta del juego para ayudar a los
huérfanos, nifios disminvidos, vicimas de la sequia y desamparados. El jvego ha sido
programado por los gemelos Oliver, que se han basado en el tema real del programa
Sport Aid y la musica ha sido creada por el conocido musico Pefer Gabriel.

L protagonista de la

carrera contra el tiem-
po es Omar Khalifa, el le-
gendario corredor suda-
nés, que encendid la an-
torcha en un campo afri-
cano para refugiados y la
llevé a través de Europa
hasta el edificio de las
Naciones Unidas, en
Nueva York. Ahora, en el
juego, debe volver a rea-
lizar otra vez la carrera
pero en esta ocasion, el
éxito de su misién depen-
de de nosotros,

CARRYING

{El Cristo brasileno
nos recibe con los
brazos abiertos!

Para conseguir nuestro
objetivo deberemos re-
correr mucho mundo, pa-
saremos por Bucking-
ham, el monte de Rush-
more, e Kremlin, las ca-
taratas del lago Victoria,
la estatua de la Libertad,
los lugares mas famosos
y atractivos del mundo.

Y todo esto con un uni-
co fin: encontrar la bande-
ra «Change the world».
Una vez la encontremos
deberemos izarla y en-
cender l1a llama en la an-
torcha de cada uno de los
seis continentes. Sin em-
bargo, no todo sera tan
facil; la nieve, el agua y
los accidentes geografi-
cos estaran contra noso-
tros; si la antorcha llega a
apagarse, todo nuestro
esfuerzo sera en balde y
no podremos lograr nues-
tro objetivo. Para trasla-
darnos de un continente a
otro disponemos de una
amplia red aérea; para
hacer uso de ésta, sélo
deberemos buscar unas

MUSICA: Peter Gabriel,

Darling.
DISENO: Nigel Fletcher.
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EQUIPO DE DESARROLLO "

PRODUCCION: David and Richard Darling.
PROGRAMACION: The Oliver Twins. ‘
GRAFICOS: Stuart Ruecroft,

P. MUSICA: Dovid Whittaker.
CONCEPCION: Bruce Everiss Mike Clark/Abigail

sefales que tienen dibu-
jado un avién. Ahora sélo
queda elegir el continente
deseado, para lo cual de-
beremos situarnos enci-
ma de éste y pulsar el
disparo.

En general, el progra-
ma esta bien realizado; la
animacion es muy buena
y el cambio de pantallas
es suave y rapido. A todo
esto podemos anadir
unos buenos efectos so-
noros y unas sorprenden-
tes digitalizaciones de
voz cada vez que izamos
una bandera.

Uno de los defectos que
mas sobresalen {(como
muchas veces resena-
mos), es que se utilicen

siempre los graficos de
Spectrum y no se utilicen
las capacidades de nues-
tro CPC al maximo; no
obstante, The Race
Against Time es un juego
entretenido, sencillo y
adictivo con el que debe-
remos pasar muchas ho-
ras antes de conseguir
acabarlo.

Los obstaculos mds
importantes

La carrera conta el
tiempo no es un simple
juego donde todo o que
necesitamos es habilidad
y buen pulso; también
nos encontraremos con
obstaculos que, pensan-




CPC

do, solucionaremos sin
grandes problemas:

— Una fuente te impi-
de el paso (el agua apa-
garia la antorcha); con la
llave inglesa podrés cor-
lar el agua y pasar tran-
quilamente.

— Algunos objetos se
encuentran a mucha altu-
ra para cogerlos; un tabu-
rete puede facilitarnos las
cosas.

— El hacha que se en-
cuentra tras la fuente sir-

te ahorraran mas de un
disqusto.

Evita los climas hume-
dos y frios; si la antorcha
se apaga, moriras.

Encender una llama o
izar una bandera te pro-
porcionard bonus.

Cuidado con las tram-
pas. El puente puedes
atravesarlo de una forma
segura si vas saltando.

Confeccionate un
mapa; hay mas de 100
pantallas que recorrer.

CARRYING

The Oliver Twins, los programadores de The
Race Against Time, posando junto a Dizzy,
una de sus creaciones.

SPORT /

by

WD

Wmi. :

ThiaME
GRAFHCE

iCuantas caras conocidas hay por aqui...!

ve para cortar los arbus-
tos que nos impiden el

CREADO POR: code

paso en Estados Unidos. Masters.
(Unavez cortados cogeel  piSTRIBUIDO POR:
reloj; dispondras de mas garma

tiempo para tu mision.)
— La esfinge que en-
contraremos fras los ar-

LO MEJOR: La intencio-

nalidad que tiene.

CARRYING bustos nos permite aden-
trarnos sin problemas en » .
ia pitdinide. Cundo e, LO PEOR: La dificultad,
- - goe 2o tés en la pantalla donde la u
T 1 ﬁ E ot b B roca baja y nos corta el PRECIO: 875 pesetas
P : paso, dirigete a la dere-
ke cha y salta; la piedra no
T volvera a molestarte,
5 = — Si alguna vez vas a ACCION

iInteresante arquitectura, debo de estar lle-
gando al aeropuerto!

.

i SR
00 L = |

it

pasar por una zona |luvio-
sa, seria aconsejable que
te llevaras el paraguas,
por si te mojas.

Ayudas

Esta es una carrera
contra el tiempo; coge los
relojes que te encuentres,

ADICCION

SONIGG
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AY que ver qué difi-
cil nos lo han
puesto los chicos

de DINAMIC: no solo pre-
tenden que corramos una
aventura por entregas,
sino que, ademas, quie-
ren que seamos como
Sito Pons. Porque el jue-
go se las trae: resulta que
esta escultural mucha-
cha, en vez de estar li-
gando por ahi, es nada
menos que teniente del
ejército Korg, que viene a
ser como los geos pero a
dos ruedas. Como la chi-
ca vale, le han encomen-
dado la tarea de quitar de
en medio a tres Elders,
unos bichos que engen-
dran naves robots muy
asesinas. Cada uno de
estos entes estan ubica-
dos en puntos diferentes
de la galaxia y en zonas
casi inexpugnables, por
eso de salvaguardar su
integridad, lo que es bien
natural. Por supuesto no

L
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TURBO G

Ella es alta, pechugona, rubia y explosiva.
Su moto es agil, dinamica y potente.
Juntos, cuerpo y mdquina, forman un
equipo fan bello como infrépido.
Arriesgarte a emularla, ese es tu refo.

Robots voladores acechan a la intréplda teniente.

podra llegar al segundo
Elder, y mucho menos al
tercero, sin haber liquida-
do al anterior. El primero
ha montado su guardia en
una vieja estaciéon espa-
cial; como ser inteligente,
ha encontrado un lugar
plagadito de obstaculos.
El area esta compuesta
por plataformas sobre el
vacio, unidas por peque-
fios conductos, atravesa-
das por infinidad de tube-
rias, con edificaciones
que limitan el paso y arti-
lleria distribuida en luga-
res estratégicos. Para
mas «inri», pululan por to-
das partes, unos mons-
truos tormentosos que
lanzan meteoritos. Asi es
que, la hermosa jinete
mecanica tendra que sal-
tar, esquivar y disparar
con su moto, y todo en el
momento justo y preciso,
si no quiere pegarse un
pechugazo de musrie. Al
final de su periplo le es-
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pera el engendro maléfi-
¢o, cuando lo elimine ira
a la siguiente zona. El
otro Elder esta al extremo
de un puente, pero jque
puente! Esta construccion
que, seguramente, cono-
cié mejores tiempos, aho-
ra se cae de vieja, pasar
por ella es amar poco la
vida. Hay que conducir
con mucha precaucion,
pues algunas zonas se
derrumban con solo mi-
rarlas; a medida que se
avanza se debe estudiar
el terreno para no termi-

Descocado «uniforme» de la bien dotada tenlente.

nar de bruces en el espa-
cio. A la inseguridad del
terreno hay que arnadirle
los ataques de ciertas na-
ves, cuyos disparos sue-
len ser rapidos y certeros.
La dltima etapa no tiene
un tereno tan cocham-
broso, el Elder se en-
cuentra en un abrasivo
desierto llenito de mato-
jos que, si se enganchan
en las ruadas, nos fastidia
la moto. Aqul la conduc-
cién es, casi, Io de me-
nos, lo importante es ir
derribando enemigos
hasta llegar al jefe. Como
la mision es peliaguda,
nos dan seis vidas para
cada area; serian sufi-
cientes si respetasen lo
que llevamos avanzado
pero, lamentablemente,
volvemos al principio, me-
nos mal que, al menos,
no tenemos que repetir
las etapas concluidas.
Los graficos son mas
bien pequenos, muy colo-
ristas, con muchas panta-

llas, buen scroll y exce:
lente maniobrabilidad de
la turbo girl. Como infor-
macion adicional s6lo nos
suministra los puntos qué
llevamos por derribos y
las vidas que nos quedan.
Todo ello va acompanado
de una amena musica dé
presentacion y efeclos
sonoros. El juego pone a
prueba tanto los dotes de
observacion como fa ha-
bilidad para manejar la
moto y matar marcianitos.

|sabel Maria Benltez

CREADO POR: DINA-
MIC.,

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco
Remiro 5y 7. 28028 Ma-

drick |
LO MEJOR: Tiene unac- |
cién trepidante.

LO PEOR: Tener que
empezar la etapa cuando
perdemos una vida.

PRECIO: Disco: 1.750
pesetas. Cinta: 875 pe-
setas.

ACCION
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BLACK

BEARD

:Al abordaje!, que llega una de piratas,
esos hombres curtidos en el mar, que
beben ron al gollete, asaltan barcos, roban
tesoros y raptan hermosas mujeres

para su solaz.

A casa espanola
l TOPO SOFT esta

demostrando que
no le faita imaginacion y
buen hacer. jVive Dios!,
que estos bucaneros tie-
nen gracia y estan ha-
ciendo palidecer de envi-
dia a las companias ex-
tranjeras cada vez que
sacan un nuevo producto
al mercado, como BLACK
BEARD, una historia de
piratas muy original. El
protagonista no es otro
que el temido Barbane-
gra, a quien su camarada
de fechorias, Barbarroja,

galedn con el proposito
de encontrar el plano y
dominar a los hombres, y
aqui entramos nosotros a
dejar bien alta la bandera
del viejo pirata. Como po-
déis suponer, es peligro-
so estar entre tanto buitre
humano. El primer abjeti-
vo es consequir la antor-
cha, desgraciadamente
no aparece siempre en el
mismo cofre. Es vital que
la hallemos pronto, pues
sirve para disparar el ca-
fion y evitar que sigan en-
trando piratas en el barco.
Con tal propésito hay que

Barbanegra defendiendo su bandera.

le ha jugado una mala pa-
sada. Aprovechando que
habia empinado el codo
un poco mas de la cuen-
ta, ha osado robarle el
mapa de un fabuloso te-
soro, el barco y su tripu-
lacion. Pasados los efec-
tos del alcohol y despues
de lanzar unos cuantos
juramentos, Barbanegra
traza un plan para ven-
garse del que creia su
amigo y de todos los que
le han seguido. Con mu-
cha astucia se cuela en €l

dejar la cubierta rapida-
mente y pasar a las bode-
gas y los camaroles, que
es donde se encuentran
los cofres. Existen diez,
aunque uno de ellos, dife-
rente a los otros, no se
puede abrir mientras no
estén abiertos |05 otros y
eliminada la tripulacion,
ya que contiene el mapa
del tesoro. Una vez en-
contrada la antorcha vol-
vemos arriba y dispara-
mos el canén. Ahora
nuestra tarea consiste en

ir eliminando piratas y
procurando que no nos
maten. Distribuidas por el
barco existen ayudas
considerables: los cuchi-
llos que recogemos son
estupendos para asestar
punaladas traperas, y las
pistolas, para liquidar lim-
piamente y descerrajar
los cofres; sin embargo,
sélo podemos usar unos
u otras, no tenemos acce-
so a los dos al tiempo.
Procurad que no se 0s
acerquen los enemigos,
terminad con ellos antes
de que lleguéis al cuerpo
a cuerpo, pues en esa
modalidad somos piratas
muertos. Ademas, no po-
demos derrochar las vi-
das que nos dan, pues
son pocas, solo tres que
corresponden a la calave-
ra y las dos tiblas de
nuestras bandera. La
energia la podemos repo-
ner cogiendo botellas de
ron, pero Barbarroja, sa-
biendo que sentimos de-
bilidad por este liquido, ha
mezclado algunas con
efectos perniciosos, dare-
mos tumbos de aqui para
alli victimas de una borra-
chera descomunal. Si nos
deshacemos de la tripula-
cion y consequimos el
mapa, volveramas a con-
vertirmos en el terror de
los mares, si no seguire-
mos siendo el hazmerreir
de la profesion. Reivindi-
car el buen nombre de
Barbanegra sélo depende
de vosotros.

El diseno grafico derro-
cha originalidad, nuestra
vigibn es desde arriba,
vista de pajaro, y el scroll
tiene su recorrido tanto en
vertical como en horizon-
tal. Han cuidado todos los
detalles, incluso se ve el
mar cuando te asomas
por la borda y el diseno
del barco es estupendo.
En la zona izquierda de la
pantalla aparecen las
ventanas de informacion,
la primera es la bandera
pirata, en donde nos
muestran las vidas que
nos quedan; la siguiente
nos dice el tipo de arma
que llevamos para defen-
dernos, luego hay una hi-

lera de botellas de ron
que aparecen y desapa:
recen a medida que ga
namos o perdemos ener-
gia y el numero de balas
que nos quedan,; la ultima
es una fotografia del pro-
tagonista con su loro, no
existe buen pirata sin él.
En cuanto al sonido, no
desmerece en nada al
resto del software, desta-
cando la melodia de es-
pera de carga. En defini-
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Vean cudnto ron ha preparado
el ladino Barbarroja.

tiva, un excelente juego
que dara mucho que ha-
blar,

Isabel Maria Benitez
(Texto y fotos)

CREADO POR: TOPO
SOFT.
DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFT. Nufiez
Morgado, 11. 28036
Madrid.

LO MEJOR: La ideay
su desarrollo.

L0 PEOR: Poca vida
para tanta tarea.

PRECIO:

ADICCION

GRAFICOS SONIDD
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CPC

IAE FURY

STAMOS en vispe-
ras del siglo XXI,
ano 1996, para ser

mas exactos. Las carre-
ras de motas, coches y
caballos han dejado de
ser la atraccion del publi-
co, se necesita algo nue-
vo; es el origen de los cir-
cuitos RIM.

Las carreras sobre los
circuitos RIM son las mas
peligrosas que jamas se
hayan inventado. En ellas
participan cientos de
corredores y perecen
mas de las tres cuartas
partes de éstos. (Quiza

destruirle, por lo que de-
beras evitar al enemigo y
llegar a la meta en el me-
nor tiempo posible.

La furia

La furia es una de las
ultimas experiencias de
los corredores del RIM.
Esta se manifiesta cuan-
do avanzamos a grandes
velocidades por la parte
superior de la pista y pro-
voca la desintegracion de
nuestro coche hasta al-
canzar un estado inmate-

Hemos entrado en el estado de «Furla», tenemos que sa-
llr cuanto antes de él o pereceremos.

sea este el verdadero se-
creto de su éxito.)

Cada carrera se com-
pone de tres diferentes
fases:

—La primera es una
simple carrera en la que
competimos por la prime-
ra posicion.

—La segunda es la
carrera contra los NOIDS;
se permite el uso de ar-
mamento (lanzallamas,
misiles teledirigidos y ba-
las). Nuestra puntuacién
dependera de bs NOIDS
destruidos.

—La tercera es la lla-
mada «Carrera Tag». Un
coche es aleatoriamente
elegido como «IT», todos
los coches intentaran

rial, desconocido hasta
ahora.

Durante este trance
nuestro coche ird avan-
zando posiciones y acor-
tandao distancias.

Solo hay una forma de
salir del estado FURIA, y
esto es disparando en un
solo rectangulo que hay
en la parte inferior de la
pantalla; para ello, debe-
ras dirigir la mira, que
controlaras con los man-
dos habituales, hacia di-
cho rectdnguio y disparar,
con lo cual volveras a
reintegrarte a tu estado
material y podras conti-
nuar la carrera.

The Fury es un juego
con una gran adiccion,

20 REH
3@ REN

5@ *
6@ OPENOUT"car"
ORIGINAL®

119 CALL &3537
120 SAVE"carfury

iCLS:PRIKT

10 REH EXEXEXEXRXEEXEXEXRLREREEREXELXX L
POR LUIS JORGE GARCIA 1988
AMSTRAD USER-CAR. DEL FURY
4¢ REH s ¥ xxffxfrstit sk Ixsssssy

"FON LA CIKTA

7¢ MEMORY 36B83:LOAD"!*,36884:1=8000
B¢ FOR n=45Q0@ TO &SQ1A:FOKE 1,PEEK (n):
1=1+1:NEXT n:POKE LBQ1B,201:CALL &BRED
80 FPOKE LSQ4B,201:CALL LI01B

100 POKE 25609,0:POKE 33076.45A

unos buenos graficos y
unos efectos sonoros
aceptables. El scroll, si es
que existe, no es del todo
una maravilla, pero cum-
ple con su cometido en el
juego.

S6lo podemos encon-
trar un pequeno defecto,
y es la monolonia lras
unas cuantas partidas.
Esto se debe a que cuan-
do logramos comprar el
coche mas potente, el
juego pierde todo su ali-
ciente y pasa a formar
parte de nuestros ficheros
de juegos, wacabados».

Ayudas

No permanezcas mu-
cho rato en el eslado de
FURIA; puede ser que ja-
mas vuelvas.

Si utilizas el cargador,
cuando estés en la fase
segunda compra conti-
nuamente el lanzallamas
de largo alcance y des-
pués el de corto alcance,
tu dinero ird incrementan-
dose en relacion a las ve-
ces que realices la ope-
racion,

Repara tu coche en
cada carrera, opcion FIX,
y llena el depdsito de fuel;
mas vale prevenir que cu-
rar.

El estado de FURIA no
puede alcanzarse con
cualguier coche; necesi-
taras uno con bastante
potencia.

Instrucciones para la
utilizacién del
cargador de Pokes

Teclea el cargador y
una vez acabado haz

GOTO 120 (ENTER),
para grabarlo en una cin-
ta y no tener que teclear-
lo cada vez que lo quera-
mos utilizar.

Una vez grabado, ha-
cer RUN (ENTER) y po-
ner la cinta original desde
el principio; obtendremos
fuel infinito y nos daran di-
nero al comprar arma-
mento en vez de quitar-
noslo.

Pokes para poner
¢con un pokeador
(Multiface two o
transtape)

Poke 25609,0 Fuel infini-
fo

Poke 33076,&5A Poke de
dinero

Luis Jorge Garcia

CREADO POR: mAR-
TECH.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE.

L0 MEJOR: La gran

adiccion que posee.

LO PEOR: Lz monotonia
del juego (tras unas cuan-
tas partidas).

ADICCION

GRAFICGS

ACTION

SOMIDO

Amstrad User/ 115




Great hall

mJUEGOS [§8

Fot IBMPC.
Amstrod PC
and compohibles:

|. |I'.

0

0

60

DARK GASTLE

Un auténtico arcade en un oscuro castillo, en el que
monstruos, dragones, esbirros e infinidad de
enemigos nos impedirdn completar nuestra mision.
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E N las montarias cer:
canas a un peque-
fio pueblo de Tran-
silvania, existe un tene-
broso castillo al que
muchos héroes han pre-
tendido acceder a fin de
descubrir sus misterios,
que tanto horror causan
entre los habitantes de la
aldea. Todas, hasta aho-
ra, han fracasado. El cas-
tillo tiene una extrana
maldicién que invita a en-
trar en él y que no permi-
te salir con vida mas que
al que logre convertirse
en caballero. Este atra-
yente maleficio ha side
creado por su actual pro-
pielario, y tirano de todo
el pueblo, Merlin,

Tl también te has sen-
tido atraido por esta ma-
gia que se ciermne y en-
vuelve las oscuras torres
sobre las gue rayos ¥
truenos nada pueden, y
que parecen ser el centro
mismo del infierna. Arma-
dos inocentemente con
una bolsa liena de pie-
dras, nos lanzamos a la
aventura de combatir la
magia de Merlin al modo
de David, pero sin honda,
La puerta principal del
castillo se abrié de golpe
ante nosotros, provocan
do un monstruoso es-
truendo (digitalizado, asi
como el compas de musi-
ca tenebrosa que se pue-
de escuchar en la presen-
tacién del juego y otros
gritos, latigazos y lamen-
tos). Sin temor, avanza-
mos hasta el salon princi-
pal del casillo. Ni come-
dor, ni altombras, ni si-
quiera un televisor; todo
alli es triste e invita a mar-
charse. Eso misma iba-

s mos a hacer cuando se

cerr6 la gran puerta prin-
cipal. Algo en nuestro in-
terior nos decia que esta-

. bamos haciendo el prime

y que todo iba a acabar

~ mal,

Cuatro puertas se ofre-
cian ante nuestros inquie-
tos ojos, detras de cada
una nos esperaba la mas
horrible de las aventuras
y visiones. Cada una era
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una diferente etapa en la
conquista del castillo. En-
tre los pasadizos que alli
se encontraban, pudimos
ver a encapuchados azo-
tando con un latigo a
quienes antes que noso-
tros pretendieron indagar
los misterios de Merlin.
Vampiros de mordedura
letal y extranos mutantes
con pinta de gallinas his-
léricas nos acosan ince-
santemente. Pero no son
estos los unicos seres
que obstaculizaran nues-
tra marcha, sino que tam-
bién nos habremos de en-
frentar a una gran canti-
dad de ratas y a horribles
zombies que, armados
con una ballesta, nos
acribillaran a la menor
oportunidad.

Para acabar con estos
seres podremos utilizar
piedras, que por lo menos
les haran caer aturdidos.
En el nivel «Fireball» es-
tas piedras pueden con-
vertirse en bolas de fuego
que arrasaran a los seres
que encuentren en su ca-
mine, lo que supone cier-
ta ayuda para nuestros
fines.

Pero el alma se nos
cae al suelo cuando tras
tirar cierto ndmero de pie-
drecitas y estar ya total-
mente extenuados, ve-
mos a otro encapuchado
lanzar enormes rocas
como si de palomitas de
maiz se tratase. Una pan-
talla que nos recuerda
mucho al conocido «Don-
key Kong», y en realidad
€s porgue la aventura lie-
ne una cierta discontinui-
dad, en cuanto a que las
habitaciones, mas que de
libre paso por ellas, son
etapas que hay que ir su-
perando en el camino ha-
cia Merlin y sus secretos.
Como ayuda, contamos
con ciertos avituallamien-
tos, en forma de bolsas
de pledras y algunas po-
ciones que nos haran in-
visibles momentanea-
mente a los ojos de nues-
tros enemigos, asi como
las que combatiran las
mordeduras de algunos

bichos que rondan el cas-
tillo. Algunas armas tam-
bién nos permitiran aca-
bar con los forzudos en-
capuchados que azotan a
los esclavos o estorban
en nuestre camino.

Nuesiras evoluciones
por el castillo seran un
poco |entas, y algo liosas
por la cantidad de teclas
que hay que utilizar, Ba-
jar y subir escaleras,
cuerdas, palos y escalas
sera cuestidon dificultosa
hasta aprender su mane-
jo con soltura, lo que agi-
lizara nuestros movimien-
los y nos permitira unos
mejores resultados en la
aventura. Por otro lado,
nuestra muerie en una
pantalla supondra que en
una segunda oporunidad
tengamos que volver a
combatir todos los bichos
que anteriormente haya-
mos eliminado, asi como
volver a obtener todos los
objetos que anteriormen-
te ya habiamos recolec-
tado.

El objeto del juego es,
en definitiva, ser nombra-
dos caballeros del castillo
negro, algo que sélo sera
posible tras superar todos
los nivdlesde juego. Los
graficos no ayudaran de-
masiado a esta labor, ya
que aunque la idea es
muy buena y su realiza-
cion en el programa es
aceptable, hay demasia-

Trouble 3 |

=y

30 {1,700

das cosas para incluir en
una sola pantalla, lo que
implica que la definicidn
de algunos seres sea de-
fectuosa; no obstante, en
olros casos, como por
ejemplo los verdugos en-
capuchados, es casi per-
fecta.

Destacar, por ultimo, el
inconveniente que supo-
ne para los usuarios con
un solo drive el continua
cambio de los dos discos
que forman el programa,
un engorro que resta
araccion @ juego y que
es unicamente soluciona-
ble con la instalacion del
programa en el disco
duro.

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDO POR:
MCM.

LO MEJOR: La enorme

variedad de situaciones

LO PEOR: Muy dificil.

ACCION

SOMO0
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Uno de los mas famosos subma-
rinos de la historia esta ahora a
tus ordenes, con una peligrosa
misién asignada por el alto man-

do.

dicho comienza tras

una introduccion
histérica que muestra los
datos mas interesanles
del submarino del que
nos vamos a hacer cargo.
Podremos ver entonces
una demostracion de los
instrumentos que tene-
mos a nuestro alcance,
la mejor manera de
aprender su funciona-
miento. Pero si ya sabes
como se manejan todos
los instrumentos, o lo
gue es mejor, no te im-
porta cargarte algun que
otro submarino antes de
aprenderlo, puedes pa-
sar ala mision en si. Esta
comienza con un telegra-
ma del alto estado mayor
qgue nos informa de los
movimientos de la flota
enemiga y de cual sera
nuestra mision.

Una vez anotados cui-
dadosamente los cua-
drantes convenientes,
procederemos a poner en
marcha el submarino,
cercano a nuestro bugue
cisterna de aprovisiona-
miento, al que por su-
puesto no debemos hun-
dir, y nos dirigiremos ha-
cia la zona de intercep-
cion de la flota enemiga.
Para ello, contamos con

E L juego propiamente
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una carta de navegacion
con todas las islas entre
las que se suelen de-
sarrollar las travesias
enemigas, v en donde se
reflejan nuestra posicion,
la de los barcos enemigos
y la del buque cisterna.
Podremos incluso consul-
tar un cuadrante determi-
nado, con lo que obten-
dremos mayor detalle de
la ruta que seguimos y de
las posibles variaciones

en el rumbo de cualguier
nave.

Al dirigirnos hacia
nuestras objetivos movi-
les, podremos observar
las muiltiples posibilida-
des de nuestro submari-
no. En cuanto a las velo-
cidades de avance, con-
tamos con toda a uno, a
dos tercios, 0 a toda ma-
quina, asl como parar o
retroceder. Podremos
también hacer lo mas tipi-

co en un submaring: subir
y bajar el periscopio, y gi-
rarlo en todas las direc-
ciones para observar todo
lo que este proximo a
nuestra posicion; en prin-
cipio podemos subirlo
bajarlo cuando quera-
mos, sl bien éste bajara
automaticamente cuando
nos sumerjamos a ciera
profundidad. En lal caso,
los motores diesel se pa-
raran y habra que recurrir

x




a los eléctricos para des-
plazarse por las profundi-
dades, pasando casi
inadvertidos. La bateria
que alimenta estos moto-
res, como es ldgico, se
consume con cierta rapi-
dez, pero se recarga rapi-
damente si subimos a la
superficie. Lo mismo
ocurre con las cargas de
oxigeno, imprescindibles
a cierta profundidad, y
que habremos de tener
muy en cuenta en lodo
momento.

Qrientarse en inmer-
sion no es precisamente
tacil, aunque contamos
con los mapas y un radar
que nos dara una clara vi-
sibn de objelivos, islas y
otros datos interesantes.
Habremos de tener muy
en cuenta nuestra posi-
¢cion en todo momento,
asi como los danos que
se pudieran producir por
un ataque enemigo. Con
lodo ello presente, podre-
mos llegar sin mayor pro-
blema al cuadrante de
combate, donde habre-
mos de plantearnos la
tactica a emplear para el
atague. Lo mejor es inten-

tar alcanzar a los barcos
por su popa, y lo peor,
pensar gue no Se aperci-
biran de nuestra presen-
cia si nos colocamos tras
una isla, ya que en princi-
pio puede resultar, pero
no debemos olvidar que
glios también lienen ra-
dar.

Nuestra emersién debe
ser decidida y sin mira-
mientos, ya que no es en
absoluto recomendable
dar tiempo a una manio-
bra comoda del enemigo;
puede ser funesto. Con el
periscopio izado y la

puerta de los torpedos
abierta, intentaremos en-
canonar en su justo pun-
to al enemigo, seleccio-
nandolo con el mayor cui-
dado y con la ayuda de
los graficos que se inclu-
yen en el manual, Estos
nos ayudaran a no meter-
nos con destructores

cuando estemos bajos de
armamento ¢ con gran-
des danos, v, por supues-
to, a no hundir a nuestro
buque aliado. Si tras lan-
zar el primer torpedo no
acertamos el blanco, po-
dremos intentar repetir la
operacion hasta acabar
con él. Si tenemos éxito,
en nuestra ficha de capi-
tén se grabara el tonelaje
del blanco hundido, para
que podamos conservar-
lo en el disquete a modo
de récord.

Tras hundir todos los
barcos enemigos que
realizan travesias, se nos
notificara el fin de nuestra
primera mision para, acto
seguido, pasar al siguien-
te objetivo, que nos sera
asignado cuando lo solici-
temos del alto estado ma-
yor.

En fin, aungue no resul-
te espectacular, este si-
mulador es un buen jue
go, que nos puede hacer
pasar largas horas delan-
te de la pantalla si disfru-
tamos con los programas
de estrategia que estallan
de repente en accion des-
bordante, Por dltimo, co-

mentaremos que otras
misiones que se nos pue-
den asignar implican res-
cates y coberturas que,
fuera de toda espectacu-
laridad, sélo consisten en
llegar a un punto senala-
do en un tiempo record y
permanecer en !a superfi-
cie mientras, se supone,
se produce la cobertura o |
el rescate, |

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDOR: MCM.

L0 MEJOR: EI hundi-
miento del barco.

LO PEOR: Los largos |

desplazamientos.

GRARICOS

T ACCION  ADICCION

-
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HJUEGOS mmmn

UNQUE ya hemos
comenlado esle
juego en la seccion

de CPC, ahora nos ha lle-
gado el turno a nosolros,
los que disponemos de
un PCW.

Al principio TETRIS
puede resultar un juego
un tanto simplon, dado
que se sale del clasico
juego de guerra, accion o
aventura, Muy lejos de
todo esto, TETRIS es un
juego que puede llegar a
ser divertido y a la vez en-
tretenido, provocando al-
guna que ofra vez algun
«pique».

Finalidad del
juego

El objetivo consisle en
completar lineas con las
figuras geomeétricas que
van cayendo, evitando
que se llene |la zona don-
de se van depositando.
Nosotros podemos colo-
car las figuras donde de-
seemos procurando no
dejar huecos en blanco,
ya que eslo va haciendo
que no se puedan com-
pletar filas y perdamos
espacio libre. Para ello
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podemos mover las figu-
ras a la derecha, a la iz-
quierda e incluso pode-
mos hacer que rolen. Una
vez que la zona de caida
de las figuras se ha llena-
do termina la partida.

Reflejos e
inteligencia

Uno de sus principales
atractivos es la necesidad
de tener buenos reflejos,
ala vez que una inteligen-
cia aqudizada para con-
seqguir ir encajando las
piezas segun van cayen-
do en los huecos mas
convenientes, no dejando
que la acumulacion de
plezas llegue a completar
la zona donde se van de-
positando. La velocidad
nos ira aumentando a
medida que nosotros va-
yamos dejando que la
torre de piezas vaya cre-
ciendo o al nivel gque ha-
yamos escogido (0 a 9).
La velocidad tambien la
podemos maodificar noso-
tfros en la parlida, pero
s6lo para aumentarla,
nunca para disminuirla,
Una ayuda que tenemos
es la posibilidad de hacer
que nos pinte cudl es la si-

tivo, con lo que nos pue-

guiente figura que nas va
de servir para coger ex-

a aparecer, esto es opia-




periencia para poder
compelir con nuestros
amigos.

La estadistica y
los puntos

La puntuacion se consi-
gue con cada pieza que
cansigas hacer entrar en
la zona, Cuantas mas fi-
guras caigan mas puntos
podras consequir.

En la zona de la iz-
quierda de la pantalla se
encuentra la tabla de es-
tadisticas, que nos va
mostrando de cada pieza
cuéntas hemos ido colo-
cando en la pantalla,

Distribuidor: MCM
Direccion: Serrano,
240,1.° A

| L0 QUE VD. DEBE SABER SOBRE <AMSTRAD USER-

N ;Cémo mando una carta a la revista?
Si usted desea enviar una carta a la seccién de Correo de la revista debe dirigirse a:
AMSTRAD USER. «Seccién Correo» Aravaca, 22. 28040 MADRID

B ;Donde me dirijo para asuntos relacionados con la suscripcion?
Para cualquier asunto relacionado con la suscripcién debe escribir a:

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones

Aravaca, 22. 28040 MADRID

B ;Como obtengo informacion sobre publicidad?

Para recibir informacion sobre la insercién de anuncios publicitarios en la revista debe ponerse
en contacto con:

AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22

f 28040 MADRID. Teléfono 459 30 01 (Sr. Campos)

—

N ;Puedo comprar nimeros atrasados?
Envienos el cupdn con los nimeros que desea e indicandonos la forma de pago, que puede
ser por talén o giro dirigido a: AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA

#




HJUEGOS s

ORMULA 1 es un jue-

go creado para vivir

la emocion del campeo-

nato del mundo de auto-

movilismo, aunque quiza

le falte algo de la accion

a la que estamos acos-

tumbrados a tener en es-
tos juegos.

Una de las mejores co-
sas que tiene el juego es
la posibilidad de escoger
entre doce circuitos dife-
rentes que coinciden con
los del campeonato. Aun-
que se le presentan algu-
nos problemas a la hora
de seleccionar el circuito
deseado por una excesi-
va sensibilidad del tecla-
do. Cuando comienzas a
jugar observas como el
coche hace el cambio de
marchas automaticamen-
te sin darte posibilidad de
hacerlo W, con lo que par-
te de la emocion de un
juego de este tipo se pier-
de. La aparicion de los
coches que hay que es-
quivar es un tanto brusca,
sin tiempo suficiente para
reaccionar, a no ser que
seas muy rapido o tengas
bastante experiencia en
el juego, lo que te permi-
te coger reflejos. EI movi-
miento de los coches es
un tanto brusco, pero los
graficos gque van apare-
ciendo son bastante bue-

nos, asi como la pantalla
de presentacion y las lle-
gadas a la meta,

Uno de los problemas a
los que nos enfrentamos
cuando competimos es el
eterno problema de la ga-
solina, porque si no so-
mos capaces de calcular
bien, podemos quedar-
nos tirados en cualquier
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Doce circuitos para sentirnos pilotos de Férmula 1.




Adelantando coches en un momento de la carrera.

_

parte del circuito sin op-
cion a la victoria. Este in-
dicador lo tenemos en el
lado derecho del salpica-
dero representado por
una linea honizontal.

En conclusién, Formu-
la 1 es un juego mas que
se ha hecho sobre las
carreras de coches, que
nos hace vivir la emocion
de este tipo de competi-
ciones a través de los
doce circuitos de que se
compone; OMK, la em-
presa que lo ha lanzado
al mercado como uno de
sus primeros juegos. Re-
cordemos que OMK es la
primera firma espancla
que hace juegos para
PCW,

F. Rubio

DISTRIBUIDO POR:
BARNAJOC, Roger de
Flor, 125. Barcelona.

LO MEJOR: €1 poder es-
coger entre doce circuitos
diferentes.

LO PEOR: Falta de ac-

cion.
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«Dispara y olvidas es el nuevo programa de la, hasta ahora

desconadida, compaiiia de soft TITUS.

«Fire and forgets pertenece al género de los arcades rapides

y futuristas, ambientado en carreteras inhdspitas y mortales.
De momento sélo esta disponible en ordenadores de 16 bits,

pero si TITUS cumple su promesa de adaptario a ordenadores
de 8 bits, pronto estard en nuestras manos.

o Nerherworld

De la mano de la archiconodida casa de software HEWSON
CONSULTANTS nos llega «Netherworlds, un programa que
combina lu videoaventura ton fases de accién,

En ¢l nos veremos inmersos en un extraiio planeta plagado
de peligrosas aiaturas hostiles.

El objetivo del juego es recoger el mayor nimero de
diamantes en el planeta. Para ello, comtaremos con armas Y
bonus extras, teletransportadores y otras miltiples ayudas.

1043

«1943, la batalla de Midway» es la nueva
conversién de una maquing recreativa realizada
por Geo.

El juego es un trepidante arcade aéreo

que permite la posibilidad de jugar

dos personas simulidneamente,
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. cgrrier Coamand

Cada vez son mds los programas que son convertidos de
miquinas de 16 bits a sus hermanas pequefias de 8 bits.
En este caso le ha tocado el turno a «Carrier Comand, una
avertura futurista realizada con graficos vectoriales.

Como ya viene siendo costumbre, la nave de pilotar es un
avién con extraordinario armamento y gran velocidad.

$i el juego conserva el espiritu de la versién inicial, todo .
hace augurar que serd un gran éxito, al menos eso dicen sus =

autores de Rainbird.
B Gicro

«Gi Hero» es el Gltimo programa realizado por lu compaiiia inglesa
Firebird. Con él, la popular casa de softwure salda uno deuda de honor
consigo misma, ya que probablemente era la Gnica

que no habia publicado un juego al estilo «(ommando», de dispurar

a todo hicho viviente,

BEiibol

iHuy, huy, huy, <émo se parecen «Emilio Butragueiio Fithols y
«Gary Lineker’s Hot Shot»!

Parece ser que Topo y Gremlin Graphics han tenido la misma idea
de convertir la popular méquina recreativa y realizar el
lonzamiento ampardndose en el nombre de un conocido futholista.
Serd curioso ver como Erbe, la distribuidorn espaiiola que posee la
licencia de ambos programas, se las apaiia para lanzar los dos
juegos sin perjudicarse mutvamente. Lastima que no se pudieran
enfrentar ambos programas en el mismo ordenador,

EL INDISCRETO

* La compaiiia espaiiola DINAMIC se ha independizado
de OCEAN para publicar sus programas en el extranjero.
La presentacién, como casa de software independiente, tuvo lugar en lo PCW Show

ingless, donde contemplamos aténitos cémo el programa «Phantis» aparecin rebavtizado

con el nombre de «Game Over I1», probablemente paru aprovechar lo aureola de popularidad dejade
por la primera versién del programa.

* La popular empresa inglesa de software Ocean espera convertirse en lider del mercado de videojue-
[| gos con sus lanzamientos navidefios.

|| «Robocops, sOperation Wolf», «Rambo lli» y «Batman, The Caped Crusader son algunos de los titulos
|| cuya aparicén estd prevista para los préximos meses. Sin duda darén que hablar al venir avalodos

bajo costosas y disputadas licencias de peliculas y mdquinas recreativas.




SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA

ANDALUCIA

SIERGON ELECTRONICA, S. A. Fran-
clsco Slerra Hernandez. Universidad de
Texas, 9, bajo. 04005 Almeria. Teléfo-
no (951) 26 61 94, A, V. M.1.

VIDEO PAL. Sebastién Baro Chavas.
Condesa Villafuente Bermeja, 9. 11006
Céadlz. Teléfonos (956) 22 96 03-04.
AV ML

ROFER. Francisco Romero Rubio.
Doctrina, 28. 11402 Jarez de la Frontera
(Cadlz). Teléfono (956) 34 10 98.
A V.M. L

TELETRONIC, J. A. Trujillo Vera. Ca-
zadores de Tarifa, 21. 11360 San Roque
(Cédlz). Teléfono (956) 78 04 43.

VoML

ELECTRONICA MEDICA. Rafael An-
gel Ledn Luna. José Maria Herrero, 5,
1.°L. 140056 Cordoba. Telétono (957)
238092 A.V. M. I

ELECTRONICA FARADAY. J. Antonio
Berrocal Rodriguez. San Antonio, 31.
11201 Algeciras (Cédlz) Teléfono (956)
66 60 53-61 12. A. V. M. |

COMERCIAL AFHECANA DE CEUTA.
José Enrique Jiménez. Real, 5. 11701
Ceuta (Cadiz). Teléfono (956) 51 42 80.
A V.M I

M. S. D. José A, Nevarro. Golondrina,
50, portal 12, 1.° dcha. 11500 Puerto de
Santa Maria (Cadiz). Teléfonos (956)
853780-4216. A. V.M. |.

CONTROL MECANIZACION Y SISTE-
MA. Pedro Luls Munoz. Conde de
Torres Cabrera, 9. 14001 Cérdoba Telé-
fono (957) 47 46 80. A, V. M. L.

LA VISON ELECTRONICA. Pedro Ruiz
Carmona. Camino de la Barca, 3 y 5.
14010 Coérdoba Teléfonos (957)
2628 28-8484. AL V. M,

INFORBASIC. J. Manuel Sanchez Ma-
nas. Plaza Trinldad, 9. 18800 Baza (Gra-
:aga&. ITaIMono (958) 70 21 386.

SERMICRO, S. A. José Rulz. Aben Hu-
meya, 10. 18005 Granada. Teléfo-
no (958) 2521 94. M. |.

AMARO Y ORTEGA. Fernando Amaro
Rulz. Allcante, 10. 23006 Jaén. Teléfo-
no (953) 250046. A. V.

GIESA. J. Antonlo Gémez Martin. La
Unién, edificlo Jardin de Recarado-1B.
29640 Fuengirola (Mélaga) Teléfo-
no (952) 4726 43. A. V.M. L

HECAR. José M. Carmona Morente.
Avenlda Slerra Nevada, 18. 18008 Gra-
nada. Teléfono (958) 22 71 85. A. V.

ION HUELVA, S. A. José Muglca. Pas-
tillo, 20. 21006 Huelva. Teléfono (955)
224676. ALV.M. 1.

C. P. U. Informética, S. C. José Rodri-
guez Rodriguez. Infante don Fernando,

52. 29200 Antequera (Malaga). Teléfo-
no (952) 84 51 10. A. V.M. L

SERMICRO, S. A. Antonlo Rueda de la
Torre. Pasaje Frijllana, 10, local 55.
agt:oa Mélage. Teléfono (952) 31 76 65.

COVITEL ATT. Carlos Verdugo Pala-
clos. Urbanizacién Santa Cristine, blo-
qguc Gamma, local 4, 29006 Malaga.

(952) 3531 21. A. V.

OFITRONIC. Pedro A. Giménez Hodar.
Alvaro de Bazan, 6, 1.° dcha. 29806 Me-
lilla, Teléfono (952) 6884 10. A. V. M. |.

ELECTRONICA DIGITAL, S. A. Fran-
clsco Rodriguez. Huerta de la Salud,
edificio Prado |. 41004 Sevilla. Teléfo-
nos (954) 4145 11-46 01, M. |.

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. Juan
de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. Telélo-
no (954) 4234 53. M. L.

ELANCO, S. A. Fernando Navarro
Biot. Fernéndez de Ribera, 2-B. 41005
Sevilla. Teléfono (954) 63 36 70.
A V.M. I

INSERT. Emilla Sanchez Macias.
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Telé-
fono (954) 4591 684. AL V. M. |

ARAGON

AUDITEL. José Maria Doix. José Pe-
llicer, 50. 50007 Zaragoza. Teléfo-
no (976) 38 41 12. A. V.

ELECTRONICA ARAGON. Miguel An-
gel Arpal Espes. Avenlda Madrid, 31.
50004 Zaragoza. Teléfono (976)
439614, A V. M. I

INTERVAT. José M. Genzor Solé. Cas-
telar, 3. 50013 Zaragoza. (976) 59 44 33.
A V.M. L

SERMICRO, S. A. Rafaol Aured. Be-
renguer de Bardall, 56-60. 50010 Zara-
goza. Teléfono (976) 34 57 72. M. .

ASTURIAS

C. M. GONZALEZ AMADOR Y OTROS,
C. B. Solma. Alonso de Ojeda, 12, 33208
Gljén (A:lurlu} Teléfonos (985)
1438 20-4050. A. V. M. L.

SERMICRO, S. A. Miguel Angel Alon-
so. Montes Gamenal, 14. 33012 Oviedo
(Asturias). Teléfono (985) 29 98 02. M. 1.

CANEDO SERVICIO TECNICO. Leo-
poldo Caftedo Alvarez, Otero, 13, bajo.
33008 Ovledo (Asturlas). Teléfono (985)
222968. A V.M. 1.

BALEARES

SELECTRONIC. Antonio Salvador
Caules. Formentera, 65. 07760 Cludade-
lz gclonorca}. Teléfono (971) 38 46 65.

IRTESA ELECTRONICA. Santlago
Apariclo Fontirroig. Tenlente Juan Lio-
bera, 29. 07013 Palma de Mallorca. Te-
Iéfono (971) 28 69 55. A. V.

REIMICRO. Esteban Gaitano Puche.
Antich, 9, bajos. 07013 Palma de Mallor-
ca. Teléfono (971) 2307 37. A.V.M. .

CANARIAS

AMSTRAD (CANARIAS). Francisco J.
Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez Bet-
hancourt, 17, bajo. 35002 Las Palmas.
Teléfono (928) 23 11 33. A. V. M. I.

VIDEO PRO. Eugenio Farnéndez Mar-
tin. Arcos, 1. 35004 Las Palmas de Gran
Canaria. Teléfono (928) 24 15 10. A. V.

JUAN C. SICILIA GUJILLEN. Juan C.
Sicllla Gulllén. A. Rodriguez Lépez, 11.
38700 Santa Cruz de La Palma (Tenerl-
fe). Teléfono (922) 41 61 51, A. V.

RAM-88, Horaclo Diaz Blanchi. Ram-
bla General Franco, 37, bajo. 38006 San-

SERVICIOS DE ASIST!

ta Cruz de Tenerife (Tenerifs). Telélo
no (922) 24 1557. A. V. M. |

CANTABRIA

ELECTROSAN. F. Serna Cabezas do
Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 Santan-
der. Teléfonos (942) 37 59 53-04.
A.V.M. L

INFORMATICA OLICAN, S. A. Isldoro
J. Fernéndez Muioz. Rulz Zorrllla, 6
bajo. 39009 Santander. Teléfonos (942)
3104 14-56. A, V. M. I.

CASTILLA-LA MANCHA

ELECTRONICA TURRILLO, S.A. Vi-
cente Turrillo Sdnchez. Pedrera Baja, 7.
13003 Cludad Real. Teléfono (926)
223774. A. V.M. ).

ELECTRONICA LUQUE C. B. Eduardo
Luque Bravo. Santos Marllres, 7. 45600
Talavera de la Relna (Toledo). Teléfo-
no (925)814278. A. V.M, L.

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. Va-
lentin Garcia Villasevil. Esparteros, 1.
:{5&:06 Tolado. Teléfono (925) 22 98 95.

TECNIMAN, S.L. Julldn Rodriguez.
Toledo, 117. 13003 Cludad Real. Teléfo-
nos (925)220018-89 AV. M

‘ELECTRONICA FE-CAR C. B. Fellpe
Sénchez-Escobar Garcia. Avenida San-
ta Bérbara, 30. 45006 Toledo. Telédfo-
nos (925) 21 21 4568 27. A. V. M,

CASTILLA-LEON

REPARACIONES «MAXI» T.V.C.
Mdximo Pérez Sanchez, Virgen de la Ca-
ridad, 4. 05005 Avila. Teléfono (918)
227839.A.V,

MICROSAT. Juan Carlos Amo Sdaz.
Plaza Francisco Sarmiente, 13, bajo.
09005 Burgos. Teléfono (947) 22 34 56.
A V.M. L

DIGITRON. Lucio Sanchez Ramaos.
Batalla de Clavijo, 13, 24006 Ledn. Telé-
fono (987) 2033 56. A. V. M. I.

JAPAN ELECTRONIC. Fermin Sén-
chez Sanchez. Plaza de Barcalona, 3,
bajo A. 37004 Salamanca. Teléfo-
no (923) 24 47 62. A. V. M. 1.

MICRO-SERVICE SOIMA. Franclsco
Martin. General Shelly, 29. 47013 Valla-
dolid. Teléfono (983) 47 40 15.
A V.M. I

ELECTRONICA JAVIER. José Javier
Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 Palen-
cla. Teléfono (988) 7503 74. A. V.M. 1,

HARD TRONIC, C. B. Fernando Pérez
Martinez. Pasién, 5-7, oficina 1-D. 47001
Valladolid. Teléfono (983) 35 75 45,
A V.M. I

SERMICRO, S.A. Javier Sanz. P.°
Arco Ladrilio, 38. 47007 Valladolid. Te-
léfono (983) 27 76 09. M. I.

CATALUNA

MADE, S. A. Manel Fons. Rlcart, 33
08004 Barcelona. Teléfono (93)
42527 33. M. L.

NOTA: A=Audio

V=Video

M=Microinformatica

I=Informaética profesional
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P5-QUARK, S. A. Joaquim Palomares
Carbé. Llacuna, 162, local 1. 08018 Bar-
celona, Teléfono (93) 300 96 00. M. L

SERMICRO. Narcis Batlle. Gran Via
Carlos I, 17-19, tienda 2. 08028 Barce-
lona, Teléfonos (93) 411 07 50-018. M. |

TECNOLEC, S. A. José Garcia. Plnar
del Rio, 48-50. 08027. Barcelona. Telé-
fono (93) 340 87 53. A, V.

SELCOM MARESME, S. A. Jaime Min-
guell Parent. Avenlda Maresme,
431-435, 08301 Mataré (Barcelona). Te-
léfono (93) 790 28 41. M. L.

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma-
nuel Jullén Sénchez. Manuel de Falla,
28-30. 08034 Barcelona. Teléfono (93)
2052509, AL V.

TELEVIDEQ. Antonio Gutiérrez Gra-
cla. Travesera de las Corts, 294, 08029
Barcelona, Teléfono (93) 322 23 14,
A V. M.

TELESERVICIO. Fermin Torrebadella
Segretl. Avenida de Tudela, 44. Manresa
(Barcelona). Teléfono (93) 873 97 27.
A V.M. L

VIDEO COLOR. Aqulline Nevado Mar-
tell. Villarroel, 44, Barcelona. Teléfo-
no (93)2549908. A. V. M.

TECMA SERVEIS INFORMATICS,
S. L. Josep Serra | Vila. Rutlla, 97. 17003
Gerona. Teléfono (972) 214811, M.L

TECNIK'S. Pedre Plulach Noria. Juan
Bardina, 32. Sant Boi de Liobregat (Bar-
celona).

MICROSAT. Amadeo Mestre Soler,
Lepanto, 157. 08223 Tarrasa (Barcelo-
na), Teléfono (93) 764 17 55. M. .

L.E.D. LABORATORIO E. DIGITAL.
Javier Sanchez Vihes. Rovira | Virglll,
43, bajos. 43002 Tarragona. Teléfo-
no (977) 2286 14. M. |

RADIO TV R. MARTINEZ REAL. Ra-
mon Martinez Real. Pons Icarl, 19,
43004 Tarragona. Teléfono (977)
236024, A V. |

INFORMARQ. José Villaverde. Remo-
lins, 1, bajos. 25007 Lérlda. Teléfo-
no (973)247827. M. |

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Liase-
ra Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 25006
Lérida. Teléfono (973) 26 BT 85.
AV.M L

JUAN FERNANDEZ ARTERO. Juan
Ferndndez Artero. Trinquet Vell, 19.
43003 Tarragona. Teléfono (977)
27105 A V.

EXTREMADURA

MEINFOR. Serglo Rodriguez Jiménez.
Avenida Villanueva, edificio Stela, 1.°
entreplanta central. 06004 Badajoz. Te-
létono (924) 24 1897. AL V. M. L.

ELECTRONICA MUNOZ. Antonio Mu-
floz Pérez. Cénovas del Castillo, 16.
06800 Mérida (Badaoz). Teléfono (924)
300785 AL V.

MEINFOR. Serglo Rodriguez Jiménez.
Ovledo, 6, entreplanta. 06800 Mérida
(Badajoz). Teléfono (924) 30 04 45.
AV.ML

MEINFOR. Serglo Rodriguez Jiménez.
Avenida Ruta la Plats, 4, edlificlo Pérgo-
|as, semisétano 2, local 1. 10001 Céce-
res. Teléfono (927) 212292 A.V. M.\

MICROELECTRONICA. José Carlos
Pulido Duque. Diego Maria Crehuet, 12,
bajo. 10004 Céceres. Teléfono (927)
247924, A V. M. 1.

GALICIA

MASTERHARD, S. L., Manuel Moreno.
Magdalena, 213. 15402 El Ferrol (La Co-
runa). Teléfono (981) 35 B4 32.
A V.M. L

TELEVEN. Ramiro Pérez Gudifio. San
Jaime, 26, bajo. 15005 La Corufia. Telé-
fono (961) 2443 85. A. V. M, |,

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. Inde-
pendencia, 28, bajo. 15002 La Corufia.
Teléfono (981) 2210 12. M. .

ZENER ELECTRONICA. Hugo Pedro
Gonzdlez Botto. Juan Castro Mosquers,
32, bajo. 15005 La Corufia. Teléfo-
no (981) 24 8547. A.V. M. |.

INFORHARD. Luis Castedo Arias. Re-
publica Argentina, 41, entresuela. 15706
Santiago (La Coruna). Teléfono (981)
5997 29. ALV.M. L.

SEVYS. Manuel Miguez Hermida.
Curros Enriquez, 21, inter. galerias.
32003 Orense. Teléfono (988) 23 26 04.
A V.M. L

VIDEOQ TECNOLOGIA DOCAMPO. An-
tonlo Docampo Comesaia. Ecuador, 8,
bajo. 36203 Vigo (Pontevedra). Teléfo-
no (986) 421279. A. V. M. 1.

ELECTRONICA LABARINAS. Fernan-
do Rodriguez Labarifias. Carud, 90.
27400 Monforte de Lemos (Lugo). Telé-
fono (9882) 40 13 07. A. V. M. |

SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Menén-
dez Pelayo, 37. 36206 Vigo (Ponteve-
dra). Teléfono (986) 29 46 89. M. |.

LA RIOJA

REYMAR. Jesus Elias Relnares
Sdenz. Albla de Castro, 10. 26003 Lo-
grofio (La Rioja). Teléfono (941)
2426 11, A V. M. L

LEVANTE-MURCIA

ESCRITEC. Juan F. Escribano Hena-
res. Maria Marin, 57. 02004 Albacete. Te-
léfono (967) 23 28 35. A. V. M. 1.

SAT-VIDEO. Ramén Gil Roche. Eduar-
do Langucha, 17. 03006 Allcante. Telé-
fono (965) 1020 53. A.V. M. 1.

VIDEO SONIDO, S. A. Enrlque Garcia
Mayl. Grecla, 1, bajo. 30203 Cartagena
(Murcia). Teléfono (968) 52 57 51.
A V.M. 1

APLINSA. Manuel Martinez. Freneria,
2. 30004 Murcia. Teléfono (968)
216123. A V.M. L

ETE-MADOC. Andrés Hibernén Gar-
cia-Morell. Historlador Diago, 12 bis.
46007 Valencia. Teléfono (96)
3265201 A.V. M. L

APLINSA. Rafael Barrachina. Halla, 4,
bajos 03003 Allcante. Teléfono (965)
222632, A. V. M. L.

J, ANDREU C. B\ Juan Carlos Andréu
Segarra. Cronista Revest, 30, bajo.
12005 Castellén. Teléfono (964)
2057 12. A.V.M. L

A.D. L. ELECTRONICA. Antonio Diaz
Lépez. Miguel Herndndez, 1, edificio Gi-
rasol. 30011 Murcla. Teléfono (968)
265217. A. V.M. L

SEAMICRO, S. A. Juan lgnacio Jimé-
nez. Miguel de Cervantes Conver, 1.°F,
blogue 5. 30009 Murcla. Teléfono (968)
29 44 42. M. L

SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA

KIT INFORMATICA, S. A. José Maria
Babe. Pascual y Genis, 12, 6. 46002 Va-
lencia. Teléfono (96) 352 60 51.
A V.M. L

SERMICRO. Juan Vicente Garrido.
Torrata Miramar, 2, bajo A. 46020 Valen-
cla. Telétono (96) 362 86 02. M. |

MADRID

MIHE ELECTRONICA. Jesus Gu-
tiérrez. Granados, 4. 28806 Alcalé de
Henares (Madrid). Teléfono (91)
8802365 A V.M. |

E.D.C., S. A. Antonlo Riquelme. Mén-
dez Alvaro, 34, edlficio 3-4. 28045 Ma-
drid. Teléfono (91) 468 1222, A. V. M. 1.

P5-QUARK, S.A. Rafael Portabella.
Méndez Alvaro, 34, 28045 Madrid. Telé-
fono (91) 468 62 62. M. L

SONICROMA, S. C. Franclsco J. Arrl-
bas. Sapporo, 10. 28923 Alcorcon (Ma-
drid). Teléfono (91) 61255 13. A. V. M. L.

ECU ELECTRONICA CUALIFICADA,
S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza de Con-
desa de Gavia, 2. 26003 Madrid Teléfo-
no (81) 2332912 A.V. M.\,

S.T.0., S. A, Jesus Lorents. Avenida
Mediterréneo, 7. 28007 Madrid. Teléfo-
no (91) 5512395. A.V. M.

SERMICRO, S. A. Santlago Gonzalo.
Pradillo, 48-50. 26002 Madrid, Teléfo-
no (91) 416 01 00. M. L

SONICROMA, S. B. Francisco J. Arrl-
bas, Avenida Padre Plquer, 42. 28024
Madrid. Teléfono (91) 711 00 62.
AV.ML

VISONIC, S. A. Hilados, 22. Tarrejon
de Ardoz (Madrid). Teléfono (91)
6763176. A.V. M. |,

SERVICIO TECNICO DUAL. José A,
Pavén Ramon. Tintas, 4. 28025 Madrid.
Teléfono (91) 46578 99. A. V. M. .

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago
de Compostela, 30. 28034 Madrld. Tele-
fonos (81) 730 66 32-3878. A. V. M. I

NAVARRA

SONAUTO ELECTRONICA. Carlos La-
blada Larrea. La Ermita, 5. 31600 Burla-
da-Pamplona (Navarra). Teléfono (948)
242246. A.V. M.\

PAIS VASCO

IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. Re-
yes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz (Ale-
va). Teléfono (945) 281977, A.V. M. L

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agustin
Cid Sancho. Autonomia, 24 (galerias).
48012 Blibao (Vizcaya). Teléfonos (94)
443 TT93-T254. A.V. M.

ELECTRONICA GUIPUZCOANA. Mi-
gue! Guerrero Pérez. Avenida Madrid,
24 (trasera). 20011 San Sebastlan (Gul-
puzcoa). Teléfono (943) 45 82 90.
A V.M L

ELECTRONICA LOGICA. Antonio
Caro. Licenclado Pozas, 40, 1.° dcha,
48011 Bilbao (Vizcays). Teléfono (94)
4414369, A.V.M. .

SERMICRO, S. A. Ulpiano Rodriguez.
Avenida Madariage, 20. 48014 Bilbao
(Vizcaya). Teléfono (94) 476 06 35. M. |
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D espués de haber te-

cleado el progama Master
Gréficos publicado en el mes
de agosto, me han surgido
algunos problemas:

Una vez tecleado el pro-
grama y haber seguido las
instrucciones (bien detalia-
das por Xavier Artigas), me
encuentro con el problema
de que al intentar editar ef
programa ASSIGN.SYS, Lo-
coscript me saca un mensa-
fe de error, porque no lo re-
conoce como fichero de Lo-
coscript. Y mi pregunta es
ésta: ;Qué debo hacer para
madificarlo?

Juan Sanchez Soria
Madrid

El prablema que tu tienes
es sencillo de resolver: En
vez de intentar editar el fi-
chero ASSIGN.SYS (el error
que te da Locoscript es que
intentas editar un fichero que
no estd reconocida por éi, al
no haberlo creado en Locos-
cript). lo que debes hacer es
en la unidad «A» grupo
CONT de Locoscript (porque
de hacerlo en otro grupo no
lo verias al hacer un listado
del disco) es crear un fiche-
ro (no editar) con ese mis-
mo nombre y después pa-
sarlo a formato ASCI| usan-
do la opcidn: Hacer fichero
ASCIl. (Debes recordar que
el fichero ASSIGN.SYS, que
es un fichero del sistema
operativo y me parece que tu
has creido que habia que
editarlo, no debe estar en el
disco de Locoscript.)

Esn‘mados amigos de

AMSTRAD USER: les remito
esla carta con la esperanza
de que me aclaren algunas
de las dudas que me han
surgido al utilizar mi ordena-

dor: wun AMSTRAD
PCW8256. A pesar de que
dispongo de él desde hace
mas de un ano, es ahora (y
gracias a su revista) cuando
a empezado a interesarme
como una mdquina muy
prdctica y resolutiva. Pero
tengo algunas dudas sobre
el funcionaiento:

— Al ejecutar la orden
PALETTE 6 0, el PCW cam-
bia el color de fondo de Ia
pantalla, de oscuro a brillan-
te. ¢Puede afectar a un jue-
g0 que se cargue con esta
instruccion? ;Puede afectar
a la vista o al PCW este tipo
de cambio?

Alberto Porto Vaqueiro
Vigo (Pontevedra)

Si nosotros ejecutamos
un programa y el programa
internamente no cambia la
orden PALETTE, puede lle-
gar a afectar al programa en
cuanto a la presentacion de
fondo y escritura, pero solo
afecta a eso. Su funciona-
miento sera el mismo inde-
pendientemente de la PA-
LETTE que esté activa en ese
momento.

Todo el mundo recomien-
da trabajar en baja intensi-
dad y utilizar filtros de pan-
talla, debido a que la panta-
lla del ordenador afecta bas-
tante a la vista. jAndate con
ojo!, que sdlo tienes dos
para toda la vida, y nuestro
consejo es que mejor no uti-
lices este tipo de PALETTE,
o, al menos, utilices un fil-
tro de pantalla.

Say usuario de un

PC1512 y me veo en el pro-
blema de que los juegos son
caros. ;Se le puede conec-
tar un cassetie a mi ordena-
dor? En caso de que fuera
posible, me gustaria que me
dijesen qué lipo de juegos
podria utilizar.

V.M H
Barcelona

Aunque los primeros PC
de IBM posefan un port de
cassette, hace ya muchos
aios que los fabricantes de
compatibles decidieron su-
primirlo. Ademds, en el im-
probable caso de que
consiguieras conectar un
cassefte a tu PC1512, esto
no te serviria de nada, pues-
to que nadie vende juegos
para PC en ese formato. Asi
que, lamentablemente, no
nos queda mas remedio que
aconsejarte que olvides tu
idea de conectar un cassette
al PC. Por otra parte, los
compatibles PC no son los
ordenadores mds indicados
si deseas utilizarlos exclusi-
vamente para juegos. Exis-
ten en el mercado otras ma-
quinas, como, por ejempla,
los Sinclr Spectrum y lbs
Amstrad CPC, més adecua-
dos para este uso y con jue-
gos en cassette, de precio
generalmente inferior,

7;190 un PC1640 DD y

desearia gue me conleslaran
a una serie de preguntas:

— ¢la unidad A y la B
son iguales o existe diferen-
cia en sus componentes?

— (Existen tarjetas que
permitan conectar el ordena-
dora un video? ; Donde pue-
do encontrarias?

— El manual da a enten-
der que no puedo utilizar mi
ordenador con otro monitor
5i no utifizo Ia corriente que
sale del conector. ;Por qué?
& Qué corrientes salen del co-
nector?

Ademas, me gustaria (y
crea que a olros feclores
también) que de vez en
cuando incluyeran algun
montaje de hardware, Este
apartado les haria la revista
perfacta.

Jesus Concellon
Madrid

Las unidades A y B de las
PC1640 DD son exactamen-

te iguales entre si, sin Q|
exista diferencia alguna &

sus componentes. En ouan-

10 a la conexién de los com:

patibles PC a un video, has-

ta donde nosotros sabamos.

es bastante compleja, aut

que existen en el mercado

tarjetas que permiten real:

zarla. Una de ellas es |a tar-

jeta Video-PC, distribuidé |
Fcr Célculo y Tratamiento de

a Informacion, S. A. Gu-
man el Bueno, 133, Edifici
Britannia. Teléfono (91}
442 21 99. 28003 Madrid.
El dnico inconveniente &

esta tarjeta es su precio, s

fuado en torno a las 150.000

pesetas.

Respecto a tu dltima pre-
gunta, aunque el conector dé
video de los PC1640, a dife:
rencia e b que ocurre en
los PC1512, es estdndar, &
problema consiste en que &
monitor contiene la fuente dé
alimentacién del ordenador,
Por tanto, si deseas utilizar
el PC1640 con un manitor
diferente al que adquiristé |
con el ordenador, puedes
hacerlo, pero también ten-
drds que mantener conecta- |
do al PC el manitor original,
encargado de la alimentacion |
del 1640,

S oy suscriptor de su re-

vista y deseo hacerles unas
consultas sobre algunos
problemas que me surgen &
usar mi PC1512, esperando
que puedan ayudarme a so-
lucionarios.

El primero de ellos es que
mi PC1512 posee upa uni-
dad de diskettes y monitor
monocromo (el presupuesto
ng daba para mas), su fun-
cionamiento es perfecto,
pero hay algunos programas
en los que es innegable que
el color es vital y lo mismo
sucede en muchos juegos.
Por eso quiero preguntarles.

— ¢Es cierto que un
equipo con monitor mong-
cromo funciona exactamente
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igual y tiene las mismas
préstaciones que una unidad
con monitor en color?

— (Es posible sustituir
este monitor por uno én co-
lor sin ningtin otro proble-
ma?

— 4Ofrece Amstrad la
posibilidad de adquirir un
monitor en color indepen-
diente del ordenador?

— ¢Existe la posibilidad
de acopiar otro monitor o TV
por medio de un convertidor
0 algo parecido?

El segundo problema se
me plantea al usar el orde-
nador, dado que hay algunos
Juegos y programas én los
que la salida resulta imposi-
ble, siendo necesario apagar
¢l ordenador y reiniclalizar el
procesg de nuevo, no pu-
diendo utilizar las teclas de
reseteo.

— ¢Es posible obtener
un programa que permita
haver este sin el incordio de
tener que apagar cada vez el
ordenador con el interruptor
posterior?

El tercer problema, rela-
cionado con el anterior, es
que en ocasiones al apagar
para salir de un programa o
fuego y volver a encender
para seguir usandolo me en-
cuentro con que el ordena-
dor estd blogueado. La uni-
ca solucion es volver a apa-
garlo y esperar a que pase
un tiempo hasta que se en-
cienda el diodo indicador de
alimentacion y se vuelva a
apagar. Entonces es cuando
¢l ordenador estd en dispo-
Sicidn de volver a encender-
lo y utilizarlo.

— ¢Es posible que sea
algun tipa de fallo de mi uni-
dad o puede deberse a otras
causas? Da fa impresidn de
un condensador descargdn-
dose,

Ef cuarto y ditimo proble-
ma estd relacionado con su
revista. Vengo observando
desde hace algun tiempo que
la revista, al menos en su
seccion de PC, estd dando
por hecho que los usuarios
tienen un nivel medio-alto en
informdtica, cosa que perso-
nalmente pongo en ‘duda.
Me gustaria que, a ser posi-
ble, mi opinion sirviese para

que mas adelante y si hay
mds lectores que opinan
como yo, hagan una encues-
ta sobre el tema, dado que
AMSTRAD USER es, aforiu-
nadamente, abierta a este
tipo de ideas y criticas.

Vicente Leal
Bilbao

Intentaremos constestar
una por una a las preguntas
que nos haces en tu exten-
sa, pero interesante, carta,
empezando por las referen-
tes al monitor:

La unidad central de los
Amstrad PC1512 monocro-
mos y los PC1512 calor es
la misma, lo Unico que cam-
bia es el monitor. Par tanto,
las prestaciones son idénti-
cas en ambos ¢asos. Asi
pues, es posible reemplazar
el monitor monocromo que
ti posees por otro en color,
siempre que se trate del mo-
nitor Amstrad PC-CM para
PC1512,

Respecto a los juegos que
no disponen de una opcidn
que permita retornar al D0S
y que, para colmo, tampoco
responden a las teclas de re-
set, lamentamos decirte que
no te quedard mds remedio
que continuar con la técnica
que empleabas hasta ahora,
apagar el ordenador con el
interruptor posterior y volver
a ponerlo en marcha a con-
tinuacién. Afortunadamente,
cada vez son mas los jueqos
que ofrecen al usuario la op-
cion de regresar al DOS
cuando no se desea sequir
jugando.

En cuanto al tercer proble-
ma que mencionas, no se
trata de un fallo de tu upi-
dad, sino de una caracteris-
tica comdn a todos los
PC1512, aunque en algunos
equipos se deja notar mas
que en otros. Como tU mis-
mo aventuras, se debe a un
condensador incluido en la
fuente de alimentacion y
cuyo proposito es proteger
al ordenador de las posibles
oscilaciones de tension de la
red eléctrica.

Por (ltimo, agradecemos
tus criticas, que, como
siempre, tendremos en

cuenta a la hora de elaborar
la_revista. Sin embargo,
mientras que en tu carta afir-
mas que escribimos para
usuarios con un nivel medio-
alto, otros lectores nos re-
prochan precisamente lo
contrario. De mado que, aun
tratando de mantener una
seccion «apta para todos los
publicos», debes compren-
der que de cuando en cuan-
do aparezcan articulos de
contenido mas técnico, en
los que se dan por asumidos
conocimientas que posible-
mente una parte de los lec-
tores no poseen.

Soy suscriptor de AMS-

TRAD USER y tengo un
PC1640 que me va muy
bien. Ultimamente he proba-
do la nueva versidn de las PC
Tools Deluxe y la funcidn
SYSTEM INFO me da una ve-
locidad relativa del 220 por
ciento. El programa SYSIN-
FO de las Norton Utilities da
un resultado de 1.9 en com-
paracion con el I1BM PC. ;A
que se debe esta diferencia?
ZCudl es la velocidad real del
PC16407

Antonio [ eiva
Barcelona

El nimero de utilidades
que evaltan la velocidad de
los compatibles frente a la
del IBM PC original es casi
incontable, y cada una de
elias arroja resutados dife-
rentes. Este tipo de progra-
mas no se limitan a calcular
simplemente la velocidad de
reloj de los PC, sino que su
propdsito es dar una idea
global de la capacidad de tra-
bajo del ordenador. En com-
paracidn con los IBM PC, los
PC1512 y PC1640 son,
aproximadamente, el dable
de rapidos, debido tanto a la
mayor velocidad de reloj
(BMHz en los Amstrad fren-
te a 4.77 MHz en los IBM
PC) camo a la diferencia en-

tre los microprocesadores
Intel 8086 y 8088. El prime-
ro, que se encuentra en los
PC de Amstrad, posee un
bus de datos de 16 bits, lo
que significa que [a transfe-
rencia de datos entre el mi-
croprocesador y la memoria
se realiza de 16 en 16 bits.
Sin embargo, el 8088 de los
IBM PC tiene un bus de da-
tos de B bits.

My sefores mios' el

mativo por el cual les escri-
bo esta carta es para pedir-
les informacién sobre los
programas GRAPHIC EX-
TENSION de Microbyte y EX-
BASIC distribuido por Nabit-
chi Computing, para el PCW
8256. Lo que me gustaria
saber es el precio de cada
ung y ¢dmo podria conse-
guirlps.

También tengo un proble-
ma respecto a un programa
que copié de un ndmero an-
terior. El programa al que
me refiero es «Los Barcos»
y €l problema consiste en
que en lodas las lineas que
la lefra ii aparece como va-
riable me da un «Syntax
error». Querria saber edmo
puedo solucionarlo.

Por ultimo, quisiera que
me aconsejarais sobre una
duda que se me ha plantea-
do, al disponerme a comprar
un nuevo ordenador. Este
ordenador es el Sinclair ZX
Spectrum +2, decidigndo-
me por éstedebido ala gran
cantidad de juegos que tie-
ne. El problema estd en que
algunos amigos me aconse-
jan el Commodore 64. Mi
pregunta es cudl de los dos
s mejor.

Manuel Mejias Rodriguez
(Gran Canaria)

El precio de Graphic Ex-
tension es de 6.500, mas
Iva, sobre EXBASIC no po-
demos decirte el precio, por-
que nadie lo distribuye en

.
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Espana y la Unica forma que
tienes de conseguirlo es pe-
dirlo de fuera. Respecto a
Graphic Extension, te damos
el teléfono de la delegacion
de Amstrad en Canarias, que
es 23 11 33, y ellos te po-
drén decir con mds exactitud
dénde lo puedes consequir.

Cuando tengas un proble-
ma con la variable A lo que
puedes hacer es cambiar esa
variable por otra cualquiera.
Aunque lo mejor es evitar
usar esa variable en un pro-
grama, hay muchas mas le-
tras en el teclado.

A tu pregunta de cudl es
mejor, es dificil saberlo, eso
depende de la actividad a la
que quieras orientarlo, pero
si para lo que 0 lo quieres
es para los juegos, te acon-
sejamos el Spectrum debido
a que en el mercado los pro-
gramas para el Commodore
estan desapareciendo, mien-
tras que para el Spectrum
estan aumentando.

Esﬁmado Antonio: soy

un nifio de 12 afos. Hace
poco me compraron un
PCWB8256 y el otro dia me
compreé Ia revista del mes de
jufio. Hay unos programas
de PCW que los sé hacer,
pero, por ejemplo, el del re-
foj del Dr. Logo, después de
copiar todo el listado, no sé
como hacer para que se vea
lo que hace. También queria
preguntarle como se ha de
cargar el basic para que te
salgan los numeros a la iz-

quierda.
Abel Tornavas Pérez
(Barcelona)

En tu pregunta de como
puedes ver el programa, no
solo éste sino mas, te diré
que primero fienes que en-
trar a cargar Logo, una vez
cargado entraras al editor de
Logo para escribir tu progra-
ma. La forma de entrar es
ED nombre-programa. Si fe
fijas en el listado al que nos

haces mencion, en la prime-
ra linea del programa pone
To JUEGO. Entonces ti cam-
biaras lo de nombre-progra-
ma por JUEGO. Una vez que
estés dentro empiezas a fe-
clear todo el programa y
cuando hayas terminado de
introducirlo pulsas simulta-
neamente fas teclas ALT y C
para abandonar ¢l editor. En-
tonces se borraré la pantalla
y le aparecera el signo de in-
terrogacién, aqui es donde
deberds poner el nombre
con que has llamado a tu
programa (en nuestro caso
JUEGO) y verds lo que hace
el programa.

En tu dltima pregunta la
respuesta es muy sencilla:
Enciendes el ordenador con
el disco que te suministraron
con ¢l ordenador por la cara
gue pone un 2. Una vez car-
gado escribe A>BASIC y en-
traras en Mallard Basic. Una
vez dentro lendras que escri-
bir tu los nameros de linea
cuando quieras introducir un
programa. Pero existe una
forma mds cémoda que con-
siste en escribir antes de
empezar a introducir el pro-
grama la orden AUTO 10,5,
esta orden tal y como te la
ponemos aqui hace que los
nimeros de linea vayan sa-
liendo automaticamente em-
pezando por el nimero 10y
van de 5 en 5. Pero tu pue-
des cambiar el 10 por 500 y
el 5 por 10, con lo que em-
pezardn en el 500 e irdn de
10 en 10, eso como tu veas
mejor. De todas formas en el
tomo 2 que te dieron con el
ordenador, en la pagina 180
tienes mas informacion so-
bre esta instruceidn.

Siy un usuario de un

CPC 6128 con el cual estoy
encantado, quisiera que me
conlestaseis y que a ser po-
sible me solucionaseis las
siguientes problemas:

1. ¢;Como convertir mi
CPC 6128 en un PC compa-
tible? ;Acaso anadiéndole

una unidad central con
CPU 8086 y una unidad de
disco de 5 1/4?

2. ;Seria posible dedi-
carle un poco mas 0e espa-
cio en la revista a aplicacio-
nes educativas y de utilida-
des en la seccidn de CPC?

3. ;Seria tan amable
Amstrad de facilitarme el es-
quema electronico de mi
CPC 61287

Francisco Ldpez Garcia
Galicia

1. Lapropuesta que nos
haces de convertir tu
CPC 6128 en un PC compa-
tible es un tanto descabella-
da; en cierta ocasion en una
feria se presentd un proyec-
to similar y los resultados no
fueron muy buenos.

2. El que se dedique
mds espacio a la seccion de
juegos que a la de utilidades
no depende de nosolros,
sino de la cantidad de mate-
rial existente y, la verdad,
aunque sea triste decirlo, la
proporcion de juegos res-
pecto a la de utilidades es
tremenda.

3. Para esta Gltima pre-
gunia serd mejor que te pon-
gas en contacto con el de-
partamento técnico de Ams-
trad.

Oas escribo esta carta

para que me resolvais algu-
nos problemas que tengo,
espero que me la publiquéis
pronto para conocer la res-
puesta.

1. ¢Cémo podria prote-
ger un programa con un co-
digo secreto y que al termi-
nar el codigo (con 5 digitos)
automaticamente se listara?

2. ¢Como se podrian re-
definir las teclas con varios
colores, en vez de con uno
s0lo como hacen (as instruc-
ciones Symbol After y
Symboi? En algunos progra-
mas como en el Desperado

sefiafan los puntos y el e
cord: A

3. ¢Se podrian cargat
de otra forma los «Pokess
en vez de utilizar Merge 0
Interfaces?

4. ¢Como se podria gra-
bar un juego sin cargar ¢
dibujo?

Jests Olmo Sanchat
Pozuelo de Alaredn
(Madrid)

1. Para proteger un pro-
grama con un codigo secre:
10 puedes teclear este mink
programa en las primeras I
neas de uno de sus listados:

5 MODE 1}
10 Cs="16384"
20 IKPUT as

30 IF AS<>CSs THEN S
40 LIST

La linea 10 contiene el o6
digo; puedes cambiarlo por
otro que te guste mas. Logi-
camente tu programa debe
ra empezar a partir de la li-
nea numero 50 y debera ser §
grabado de la siguiente for-
ma (con lo que evitards &l
Break)

SAVE “nombre”,p

«Apunta el cadigo en un
lugar sequro, a ver si luego
no te vas a acordar y no vas
a tener acceso a tus propios
listados; no serias el pri-
mero. »

2. Con las instrucciones |

Symbol puedes redefinir 2l
set de caracteres, pero no
sus colores, ya que éstos
dependen de las instruccio-
nes INK,PEN y PAPER.

3. Hay varios métodos
para la insercion de «PO-
KES» en los programas de
juegos:

—Si el programa estd
desprotegido se puede ulili
2ar Merge.

—Si el programa estd
protegido; con un Cargador
0 un Interface Pokeador.

4. Siqueres copiar un
programa eliminando el di-
bujo para ahorrar espacio en
la cinta o en el disco, debe-
rds introducirie en el carga-
dor del propio programa y
eliminar Ia instruccidn que
carga la pantalia.
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ALIS

. ez PRESENTA:

500 pesetos (995 pesetas CPC/PCW y PPC), un disco lleno fes programas, un

QUIER TEXTOI Y TODO ESTO CON EL TA-
MANO DE UNA TARIETA DE CREDITO.

Es increible; hosta fiene una salide de dotos
pora conaclarle con un ordanoder.

No esperes mos: esto us LA oporfunidad para
poner un disco duro o lu PCI e

ESTOES TU
REGALD

Grotis con
coda producte
marcodo con

asterisco (°)

Memong
para 00
telefonos.

Magnifice.

Marea WD/Tandon, ideal pora los AMSTRAD
PC. Rapido (65 ms).

Ta |0 entragomos yd formoleodo: insértalo en
. un slot libre da tu PC, jy yo estal 21 MB:
59,900 pesetos; 32 MB: 76.900 pesetos. 42
ME: 99,600 pesstas.

Sin instalacién - conecta ya tu

Olvidate del languaje. PC o CPC al teléfono:

Piansa solo en tu programa.

- B
 ACOPLADORES

v21/23 Cambi (PC): 1200 (!} o 300 boudios,
fullduplex y todo lo que espera de un excelen-
te madem,. 39.600 pesatos.

V21d (CPC): iguol que ¥21/23, pero de 300
boudios.

Por fin el CPC se deja conectar ol mundo de
los comunicacionas... 34.600 pesetas.

Ambos son acoplodores acsticos e INDUCTI-
VOS (ji).

Progroma+ Coble: 9.960 peselas.

Tarjeto modem 1200b(") PC: 37.600 pesetos

Estructura Comal

Sabes Basic o Pascal? Entonces tombién so-
Eas programor an UniComal, UniComal es
progromacion procedural interactiva (jl). Ya es
estandar &n lo industria/educacion en Escon-
dinovia. El paquete incluye:

— Comal B0/87: intérprete y compilader, so-
poria coprocesador antmético.

— Poqueles de groficos (XY/tortuga, anima-
cion), sisteme, tor inteligente.

— Todo en 5 discos con mil sonidos y comu-
nicaciones, edipaginos de documentacion y fu-
forial de aprendizaje.

— ..y muchisimo m@s., Herramienta compl.:

49 400 pesetas, Solo intérprete: 29.960 pe-
sefos.

Si, es verdod. Te regalomos una DataCord

BOOO con coda producio morcado con un os-
lerisco (*). DotaCard BOOO e
Rele| desperiador, mas colculadore, mas agen-
da con ovisodor de citas y jMEMORIA DE 8
KB PARA 250 DIRECCIONES O 600 TELEFO-
NOS O CASI CUATRO FOLIOS DE CUAL-

Esto si que es una ofarta, Esto si que es un regalo de promacion, Esto es ALIS-ComTec. Somos !
damos hacer ofertos como esta—. Envianos hoy mismo el cu;én de abojo: apunfate a nuestra club ‘Lreciblmz, cantro r
oxcelen r

e
éb!eﬂ

un caldlogo con lodas los oferlas iales (por ejemplo discos o 69 pesetas). Ademas,
pedidos de Software de Dominio m:
fras superoferias:

mayoristas importodares —sole osi po-
I dlime boletin informativo del club,

1. Para MS-DOS (PC)

Pide' nyestro catologo, Aqui e ofrecemos yo

oste paguete de lonzomientio:
— PC-FILE+ (3 discos): Una excelente Base de
Datos. «Venafil y potentes (PC-Magozine

9/88).

— QUEBECALC: Cubo (j!) de caleulo, o eshlo
de Boeing-Colc. Admite fichero de Lotus 123,
Premiodo en EE UL

— PC-WRITE (2 discos): famoso procesodor de
textos compolible con WordStar. Excelents,
— HOMEBASE (2 discos); progroma integrade
{Agendo, Buse de Datos, Editer, Caleulado-
ra..), Residents, como SideKick

— MAPAMUNDI: dibiuja Un mopa de cuclquier |
parte de la terro [+].

— SIMULADOR DE COCHE: jPon una sola da
juegos en tu coso [+].

{10 discos por solo 7.995 pesetost’. Tambion
puade pedifos susllos por B95 peselas/disco.
Los usuorios con ponlolla Hercules necesiton
nuesira emulodor CGA (895 peselos) para ejo-
cutar groficos [+).

2. Para (P/M (CPC/POW):

Oferta del mes: PAQUETE 4 (LENGUAJES
XLISP, Cancurrant Pascal, FORTH, € Cabol,
COMAL), & discos por solo 9,995 peselas’ [y
le regalameos un erchivader...)

Envip este cupén a: ALIS-ComTec,
Apdo. 934, 18080 Grenada.
Teléfono (958) 28 63 59.

Si, mondenme con el regalo:

DISCO TARIETA 21/32/42 M.
UNICOMAL, version: Interprete, Completo,
Demeo (700 pesetas).

ACOPLADOR DATAPHON pora PC, CPC
disco, CPC cinla

PAGILETE OFERTA SDP PC/CPC-PCW,
EMULADOR CGA (895 pesetos)

Inscripeion ol Club SDP

Informacion sebre...vvviveeecnrinen.

S0P e 311 L o
T - covereeressnsvasnsirsse-Ordanodarn

Fecha/Fimo

MNB.; Precios sin IVA, Gastos de envio: 250
eselns. Forma de pogo: Confrg reem-
lso.

rF 0

ras un 10 por 100 de descuento en los
o [no aplicables a los poguetes de SDP de oferta de este onuncio). Aqui fienes olgunos de nues-




COMPRO-VENDO-CAMBIO

| CPC
.~ y Logo para & ¥t
fe- Basicy o ridiculis!
emrfﬁ;?m,,‘%ﬁgaﬂgs y ﬂgab?og?amﬁon pf:;g'r
Ve . n
Jeggrrouarﬂo,s y ‘a"‘uﬁm \a 1nw:$?:°%°s°:: Arenas
d?na?r?\;;‘oerd éf:C?o' Taete Alia: Tiradores. 17. 1
= 8 12 ¢ )
o (924) 31 0810, o5 Andliar BTy ADORES
DESA rogram i onales con muchos
todo 1ipo g:mg Precios mtzsde ; ?_ Dge
m| 5 (o]
i:::efoofa%leg TB'léfOf\ sarro'a'lal'na%s F:grdao (:Opmpa‘l'
41704 s program en precio.
O ROGRAM mf::ag bles. Ca\idg?}! s 4.
con ocm;ﬁfg‘?adeoi paplic Te'ﬁ‘,‘:’g‘“ ATICO se ofre-
cia. Des alidad arrollar prograé-
ciones a medida; G o7\ ce para 0eetll s a med:-
buen precio. Telétono mas profesio xoeriencia Y
24 1909 EON! pmgram&* da. Muggoe'[gléfom {9 }
AT ealiza todo tipo 2%%“42 24.
i ::ggomas a medida en

PC'S CLUB AGUILAR.
Cambio-venta de software
de todas clases. Enviar lis-
ta a Daniel Rodriguez. Ma-
tias Barrio y Mien, 18.
34800 Aguilar de Campoo
(Palencia). Teléfono (988)
12 23 42. Contestacion ra-
pida y segura.

VENDO programas para
PCy CPC 6128. Discology,
Dr. Graph, Dr. Draw, Pla-
con, Mini Office I, Multi-
plan, Tasword, Dbase I,
compiladores, juegos, etcé-
tera. Para PC: Wordstar,
Dbase Ill, Open Access |l
Print Master, Lotus... Ce-
sar. Télefono (988)
74 54 42. Gracias.

INTERCAMBIO progra-
mas y documentacion para
PC 1512, Escribir a Fran-
cisco Barbero. Rio Ebro, 9,
5.° 09200 Miranda de Ebro
(Burgos).

COMPRO, cambio o
vendo programas para
PCW 8256-512, a ser posi-
ble en Salamanca, si no
mandad lista, contestaré.
Sergio Morales Garcia.

Crespo Rascdn, 11, 2.°E.
37002 Salamanca. Teléfo-
no (923) 21 38 16.

VENDO unidad de disco
con controlador; disco CPM
2.2, Dr, Logo y manual de
usuario para CPC 464 y
CPC 6128. Precio a conve-
nir. Liamar al teléfono (947)
12 03 64 (Ernesto).

{ATENCION! Club Ape-
co Soft, Ledn, necesita que
ascriban personas para la
venta o cambio para el or-
denador Amstrad CPC
6128. Ultimas novedades.
Tenemos mas de 300 pro-
gramas. Escribir a Luis Da-
niel Alvarez. Juan de Rive-
ra, 14, 4.7 izqda. 24009
Lebén. Teléfono (987)
2372 95.

PC 1640, cambio progra-
mas para compatibles PC.
Escribe a Altamira Lopez
de Silanes. Alfonso VI, 17;
09200 Miranda de Ebro
(Burgos).

iAL LORO! Vendo toda
clase de programas de jue-
gos y utilidades. Por la
caompra de 5 regalo 1. Sios
decidls a escribir, escribid a
Luis Daniel Alvarez Calde-
rén. Juan de Rivera, 14,

42izqda, 24009 Lebn. Te-

léfono (987) 23 72 85. Co-

mida y cena. Contestaré.

GRANDES OFERTAS
de verano Amstrad CPC.
Vendo juegos y utilidades
muy baratos, y necesito ha-
cer socios para el Club
Apeco Soft, Ledn. Tene-
mos mas de 300 progra-
mas. Pedid informacion a
Luis Daniel Alvarez Calde-
ron, Juan de Rivera, 14,
4."izqda. 24009 Leon. Te-
lefono (987) 23 72 45,

jAL LORO! Necesito las
instrucciones del AMX Pa-
gemaker para el Amstrad
CPC 6128, las pagaria.
También vendo programas
(juegos, utilidades) para los
Amstrad CPC, mas de 300.
Escribid a Luis Daniel Alva-
rez Calder6n. Juan de Ri-
vera, 14, 4.° lzqda.
24009 Ledn. Teléfono
(987) 23 72 95,

CLUB Apeco Soft, Leén,
os invita a que disfrutéis de
la mas maravillosa lista de
juegos vy utilidades. Recibi-
mos cada semana un pa-
quete con Gltimas noveda-
des. Interesados, escribid a
Luis Daniel Alvarez Calde-
rén. Juan de Rivera, 14,
47 izqda. 24009 Lebn, Te-
léfono (987) 23 72 95. Con-
testaremos a todos. Gra-
cias.

VENDO y cambio pro-
gramas y juegos para
PC 1612 y compatibles a
precio muy economico. Pe-
dir informacién y lista a Isi-
doro Gémez Gomez. Alber-
to Villalobos, 5355, 5.°N.
37007 Salamanca. Precio
unico para todos los pro-
gramas. Prometo contes-

CASTILLA-

LA MANCHA

INTERCAMBIAMOS
juegos de ordenador para
Amstrad 464/6128/PCW,
MSX y PC. Poseemos mas
de 100 juegos de este ulti-
mo ano. Aparie de los jue-
gos nos interasan copiones
y programas de utilidad. In-
teresados, escribir a Ru-

bén. Rio Sella, 12
45100 Sonseca (Toledo).
O bien a Emilio. Remedios, |
17. 45100 Sonseca (Tole:
do).
ATENCION. Vendo y
cambio programas para]
PCW B256. Juegos y ges-
tion Mini Office, New Desk.
Flee Street, Editor y otros
importados. Poneos en
contacto conmigo. Juan
Luis Garcia. Cervantes, 67,
3. B. Calzada de Calatrava
(Ciudad Real). Enviad lista
y conteslaré seguro. Telé-
fono (926) 87 54 31.

VENDO PCW 8256 nue- |

VO con impresora, manua:
les y discos, a convenir. No
maés de 60.000 pesetas. Di-
rigirse a Juan Gomez
45510 Fuensalida (Toledo).
Teléfono 78 58 93,
COMPRO unidad central
PC compatible, no importa
marca, barala; intercambio
programas Sinciair QL.
Compro microordenador
barato. Manolo. Teléfono
(967) 33 60 32 y 33 62 55,
ME GUSTARIA cartear-
me con chicos y chicas de
toda Espana que tengan un
Amstrad CPC 464 e inter-

cambio de juegos. Mandar
cargas a M.* Angeles Mar-
tos Garcia. Rios Rosas, 82,
1.* Izqda. 02004 Albacete,
VENDO algunos volime:
nes de la Gran Biblioteca
Amstrad (275 pesetas) y
numeros atrasados de
AMSTRAD USER (150 pe-
setas). Escribid a A. Gon-
zdlez. Apartado de Correos
24. 16080 Cuenca.
COMPRO insfrucciones
de los ensambladores Hi-
soft, Devpac y Zedis Il por
habérseme extraviado.
También cambio o vendo
las ultimas novedades,
como Gryzor, Hundra, Mad
Mix Game, etcétera. Enviar
lista a Santiago Alvarez
Hernandez. Madre lsabel
Larrafiaga, 9. 45510 Fuen-
salida (Toledo). Teléfano*
(925) 7896 91. Tambien
utilidades. Chao y gracias.
iNO LO DUDES! Si quie-
res conseqguir [as mejores
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Ultimas novedades, como
Hundra, Mad Mix Game,
Turba Girl, Cybernoid, et-
cétera, todos en disco y
cinta. Ademas, por la pri-
mera compra, un regalo
sorpresa. Llamad a Sanli.
Teléfono (925) 78 46 91.
También compro y cambio.
jATENCION! Las mejo-
res y Ultimas novedades en
utilidades las puedes con-
seguir: Discology Ill, DBa-
se |l, Spirit, Art Studio ll,
Cobol, Turbo Pascal, etcé-
tera. Llamad al teléfono
(925) 78 46 91, 0 escribid a
Santiago Alvarez Hernan-
dez, Madre Isabel Larrana-
ga, 9. 45510 Fuensalida
(Toledo). ;Qué esperas?
VENDO ordenador
PC 1512 color, 2 unidades
disco, garantia, regalo 50
discos, programas y ma-
nuales, impresora Amstrad
DMP 3000 sin desembalar,
libros, revistas... Apartado
de Correos 274. 45600 Ta-
lavera de la Reina (Toledo).

PARA USUARIOS del
PCW 8256/8512 ofrezco
un disco conteniendo estu-
dios de la Sagrada Escritu-
ra en LocoScript. Solamen-
te pido el precio del disco y
gastos de envio. Mi direc-
cién es: José Antonio Arbi-
zu. Borja, 30, 3. izqda.
50010 Zaragoza.

CAMBIO jueqgos para el
Amstrad CPC 6128, tanto
en disco como en cinta. Po-
seo juegos en disco, como
Pink Panther, Gryzor, Izno-
gud, Karate Internacional,
Combat School, Ninja
Hamster, Rampage, etcé-
tera. En cinta: Rollin Thun-
der, Mad Mix Game, Black
Beard, Lazer Tag, Captain
America, etcétera. Rodrigo
Toméas Blasco. Avda. Ara-
gon, 14, 8.° A, 44002 Te-
ruel.

DESEARIA contactar
con usuarios de algin PC
para intercambiar progra-

ARAGON

mas. Llamar al teléfono
(876) 5583 22. Preguntar
por Miguel.

URGENTE, necesito el
pragrama CAD 3-D para
cinta. Lo cambio por cinco
juegos o utiidades de mi
lista. Tengo en total 150
programas, como Bomb
Jack, Army Moves, Two on
Two, Star Dust y Pascal Hi-
soft, Devpac, Mastercalc,
Tasword, Art Studio Adv.,
Discology +3, The Music
System, etcélera. También
me interesarian algunas
novedades en jueqos,
aparte del CAD 3-D. Ro-
berto Vallespin. Molino, 6.
50003 Zaragoza.

ULTIMAS NOVEDA-
DES, compro, cambio y
vendo. Tengo Karnov, Re-
negade 2, Hundra, Gar-
field, etcétera. Si te intere-
san: Carlos Hernandez.
Nueva, 2, 3.© 44001 Teruel.
Teléfono (974) 60 16 48.
Amstrad CPC 6128. Con-
testo a todos. Repito, a to-
dos. No os cortéis.

JATENCION! ;Has oido
hablar de la nueva lareta
de socio del Club PC Hues-
ca? Interesantisimo. Pide-
nos cuantos programas
quieras. El club te los reala
a cambio de conseguir tu
tarjeta «Membership». El
club también sigue con sus
funciones anteriores. Nove-
dades en juegos y utilida-
des. Plaza Inmaculada, 1,
8.° B. 22003 Huesca. Telé-
fono (974) 22 37 37.

CAMBIO juegos y utilida-
des para Amstrad
CPC 6128 en disco. Ulti-
mas novedades. Interesa-
dos, enviad lista a Benja-
min Barrena. Almozara, 5,
8.°|. 50003 Zaragoza. Pro-
meto contestar a todas las
cartas.

CAMBIO Venom Strikes
Back original por uno de Sir
Fred, Fairlight | o I, Spirits
(original) cinta. 6128. Ams-
trad. Vendo interface
Kempston y juego Tank ori-
ginal. Spectrum. Precio a
convenir. Carlos Hernan-'
dez. Nueva, 2, 3.°

44001 Teruel. Teléfono
(974) 60 16 48.

CLUB PC Huesca anuncia
su nueva tarjeta de socio
«Membership». Para con-
seguirla, lldmanos y pide-
nos gratis los programas
que quieras a cambio de
adquirir tu tarjeta. El club si-
gue con sus funciones tra-
dicionales de ofrecer ulti-
mas novedades en juegos
y utilidades. Plaza Inmacu-
lada, 1. 22003 Huesca. Te-
léfono (974) 22 37 37.

VENDO juegos para
CPC 464 (cinta), valorados
en mas de 9.000 pesetas,
por 7.000 pesetas o por se-
parado. Combat School,
Yie Ar Kung-Fu, Infiltrator,
Desperado, Ping-pong,
Hypersports, Don Quijote,
a 725 peselas cada uno.
F1 Simulator por 450 pese-
tas, y Ace of Aces y Prohi-
bition por 950 pesetas cada
uno (so6lo asturianos). En-
viad carta a Noé Alvarez.
Uria, 70, 5.° A. 33003 Ovie-
do. {Gran oportunidad! Se-
riedad.

VENDO impresora Ams-
trad DMP 3000 con cables
para su conexion a un PC
o CPC. Ademas regalo va-
rios programas, todo por
40.000 pesetas. César Fer-
nandez. Doctor Hurle, 29,
9.2 B. 33202 Gijon. Teléfo-
no (985) 36 83 97.

CAMBIO juegos en cin-
ta. Flying Shark, Garfield,
Basil, Inside Outing, Star-
dust, Solomon Key,
Goody... y 200 mas. Man-
dad lista a lvan Alvarez Es-
trada. Menéndez Pelayo,
28, 1.0 A. 33202 Gijon,

VENDO PCs compati-
bles, intercambio y ofrezco
baratisimos todo tipo de
programas. Remiteme tu
lista aunque no sea exten-
sa. También para Spec-
trum. Respuesta segura.
José Maria Rodriguez Fel-
gueres. Funcionario de

Correos. Gijon. Teléfono
(985) 14 94 08 (tardes-no-
ches).

CAMBIO, compro y ven-
do toda clase de progra-
mas para el PCW. Dispon-
go de muchas utilidades y
gran cantidad de juegos
(incluso extranjeros). Con-
testo a todos. Escribid a
Joaquin Llames Garcia.
Doctor Casal, 8, 1.°dcha.
33004 Oviedo (Aslurias).
Teléfono (985) 22 07 60.

COMPRO © cambio el
programa Sophos u otro si-
milar para el diserio de cir-
cuitos impresos en un
CPC 6128. Escribid a Fer-
nando Gonzalez Fernan-
dez, Miguel de Unamuno,
1. 33010 Oviedo.

VENDO Amstrad
PCW 8256, 1 disco + im-
presora con 10 disquetes
con programas, por 50.000
pesetas. Teléfono (972)
2170 97. Jordi. Vendo ma-
quina de escribir eléctrica
con palancas «Olympia»
por 15.000 pesetas.

CAMBIARIA simulador
de vuelo Tomahawk o Tro-
glo por 007, The Living
Daylights. También poseo
Fairlight, el cual lo cambia-
ria por Bounder o tambien
por 007. Estoy interesado
por Classic Collection.
Todo para el PCW 8256.
Teléfono (973) 26 31 72

CAMBIO juegos para
CPC 6128, como Goody,
infiltrator, La Guerra de las
Vajillas, Discology 1, 2, 3,
Amsword, Renegade, Pro-
hibition y Saboteur 2. Lla-
mad al teléfono (973)
60 06 44. Preguntad por
Enrique junior.

VENDO ordenador Com-
modore 64 con monitor FV,
unidad de disco 5'/s, impre-
sora Commodore MPS 801
por 50.000 pesetas. Intere-
sados, llamar al teléfono
(93) 423 30 73. Horas ofi-
cina.

.
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COMPRO programa as-
trologico para calcular as-
cendente y carta astral
para CPC en disco o para
PC. Escribid a Josep Sola
Granés. Sant Domeénec,
85. 17220 Sant Feliu de
Guixols (Girona).

VENDO impresora Ams-
trad DMP 4000 sin estre-
nar, con garantia, por solo
70,000 pesetas. Escribid a
Ferran Soto. Salas Alzina,
4, 2°1.% 08150 Parets del
Vallés (Barcelona). Telelo-
no (93) 562 09 44, noches.

VENDO Amstrad
PCW 8512 con fundas, va-
rios programas: Pascal
MT+, 007, Fairlight Il y al-
gunos disquetes, por
80.000 pesetas. Barcelona.
Teléfono (93) 315 44 86.
Preguntar por Tello.

VENDO por cambio de
ordenador. Urge vender
programas (unos 140) a
125 pesetas: Livingston,
North Star y utilidades: co-
pion Load'n’ Run, MRSX, a
220 peselas. Llamad al te-
léfono (93) 833 06 32. Pre-
guntad por Xavier.

VENDO PC 1512 color,
640K, HD 21,2 Mb, impre-
sora DMP 3000 con 2 cin-
tas de recambio, fundas or-
denador y abundante soft-
ware profesional. Todo por
240.000 peselas. Enrique
Gomara (Barcelona). Tele-
fono (93) 246 54 B3,

MADRID

COMPRO juegos para
CPC 464 cinta a 100 pese-
tas. Interesados escribid a
Jesus Gutierrez-Pave Ca-
ballero. Empecinado, 52,
2.2 A. Mostoles (Madrid).
Sed rapidos.

VENDO Amstrad
CPC 6128 color, impresora
DMP 2000, junto con gran
variedad de discos, Multifa-
ce ll, juegos y revistas, ca-
ble de cassetle, etcétera.
Escribid a Alejandro Lopez.
Arturo Soria, 320, 4.°D.

28033 Madrid.

VENDO o cambio pro-
gramas de todo tipo. Tengo
mas de 100, muchos uiti-
mas novedades: Paperboy,
Saboteur 11, Arkanoid, Mad-
Mix. Llamad al teléfono
653 33 73. Preguntad por
Carlos. Preferente zona
norte de Madrid (Alcoben-
das, S.S. de los Reyes). De
confianza.

VENDO CPC 6128 moni-
tor color, joystick, cable
cassette, con muchos pro-
gramas de utilidades y jue-
gos: Ajedrez 3D, Silent
Service, Trivial, etcetera.
Antonio. Teléfono
208 13 62.

VENDO programas
PCW: DBase Il, Dr. Graph,
Dr. Draw, Brainstorm, Sta-
tistics, Mini Office. Se inclu-
yen discos y documenta-
cibn completa. Precio:
8.000 peselas. Teléfono
404 84 95. Comidas y Ce-
nas. Pedro.

CAMBIO y vendo pro-
gramas en cinta o disco
para el CPC 464. Inleresa-
dos mandad lista a Manuel
Garcia Inigo. Ginzo de Li-
mia, 41, 5°3. 28023 Ma-
drid, o llamad al telefono
(91) 73938 87. Sdlo por
100 pesetas cada uno.

VENDO CPC 6128 color,
impresora DMP 2000, dis-
cos y revistas, todo por
110.000 pesetas. Manua-
les en castellano incluidos.
Teléfono 552 22 53.

VENDO programas pro-
fesionales para CPC 6128:
Cad-Cam 3D, DBase ll,
Wordstar, Music System,
Music Box, Contabilidad,
hojas de calculo, procesa-
dores, shopos, etcetera,
todo con instrucciones.
Preguntad por José. Telé-
fono 696 01 29,

NECESITO instruccio-
nes «Strike», Quiero poner-
me en contacto con un club
de usuarios CPC 6128. An-
tonio. Teléfono 464 82 99.
Llamar a partir de las 22
horas.

VENDO baratos por
cambio unidad discos lle-
nos de juegos y utilidades
para el CPC 6128. Tengo

mas de 1.100 programas.
Dirigirse a Miguel Vivancos
Asensio. Encomienda Pa-
| lacios, 193, 1. B.
| 28030 Madrid. Teléfono

(91) 773 81 89.

VENDO toda clase de
programas profesionales
para CPC 6128 con ins-
trucciones. Precios maodi-
cos. Preguntad por José o
Javier. Telefono 696 01 29.

CAMBIO juegos y ulilida-
des para PCs. Interesados
escribid a Félix Pérez Pe-
rez. Andorra, 47, 1.°C.
28043 Madrid. Teléfono
{91) 7569 93 74.

quetes llenos. Urgente

NAVARRA

CLUB Loto 1512 Inter-
cambio de programas e
ideas para PCs. Tambien
pena de Loteria Primitiva.
Enviamos lista y reglamen-
to en disco a quien nos es-
criba. Ramoén de Miguel.
Amazabal, 16. 31880 Lei-

za,

VENDO CPC 6128 color,
cables de impresora y de
cassette, 10 discos y 14
cintas de juegos y ulilida-
des, «Hexam» en ROM.
Todo impecable, por
95.000 pesetas. Rafael Ji-
meénez. Avda. Zaragoza,
31, 5°dcha. Tudela (Na-
varra). Teléfono (948)
82 63 91.

BALEARES

VENDO y cambio juegos
para PC. Dispongo de mas
de 300, entre ellos Test Dri-
ve, Cuck Yeagers, Pasaje-
ros del Tiempo, WT Golf,
MGT, M. Bumper, elcétera.
Escribid a Javier Massanet.
Sipells, 2. 07560 Cala Mi-
llor (Mallorca).

VENDO Amstrad
CPC 6128. Vendo juegos y
programas de gestion, ulti-
mas novedades. Tengo
mas de 300. Preguntad por

Pedro. Teléfono 40 27 10.

VENDO, compro y cam:
bio programas para Amg
trad PC y compatibles. Es:
cribid a Alfonso Barceld Fé-
menias. Plaza Quadrado,
10, 3.°07001 Palma de Ma:
llorca.,

VENDO Amstrad
PCW 8512, impresora, fun
das, muchos programas
profesionales, juegos, cur
SOS Y sus respectivas ins
rucciones, Total: 30 dis

125.000 pesetas. Toni. Pla:
za Pedro Garau, 2.
07007 Palma de Mallorca:
Teléfono (971) 27 47 50.

ANDALUCIA

VENDO y cambio utilida- |
des, copiones y juegos 2
precios muy convenientes.
Solo cambiaré juegos en
disco, Poseo un Amstrad
CPC 6128. Mandare lista. |
Gracias. Luis Alberto Gar-
cia Jurado. Rio Guadajoz,
5, 2.°2. 14014 Cdrdoba.
Escribidme.

CAMBIO programas
para PC. Manue| Alvarez
Martinez. Apartado de
Correos, 12. 41080 Sevilla.

VENDO, compro y cam-
bio programas para PCs.
Tengo mas de 500 progra-
mas a precios estupendos.
Escribid a Mart. Ortega.
Los Duendes, 4E.
04002 Almeria.

VENDO, cambio y com-
pro todo tipo de programas
para ordenadores PC. Dis-
pongo de una extensa
«programotecas, en la que
podras encontrar o que
busques. Si acabas de co-
menzar y tienes pocos pro-
gramas, escribeme. Feélix
Serrano Casasola. Francis-
co Sarria, bloque 3, 8:D.
29006 Malaga.

INTERCAMBIO progra-
mas para PC y compatibles
(también usuarios de mo-
dem). Interesados mandad
lista o escribid a José San-
chez, Apartado 1124.
18080 Granada. Contesla-
re.
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INTERCAMBIO o com-
pro programas para Ams-
trad CPC 6128 en disco.
Enviad lista a J. Antonio
Rodriguez Muragorri. Pro-
curador, 16, ppal.
41010 Sevilla.

VENDO y cambio pro-
gramas y juegos para Ams-
trad PCW. Arturo Cerda.
Apdo. 1162. 41080 Sevilla.
También vendo trabajos de
clase.

VENDO Amstrad
CPC 6128 con unidad de
disco, cassette Sony, cable
conexion, manual, todo
65.000 pesetas. Antonio
Belmar Medel. Teléfono
(954) 63 56 76. Sevilla.

CAMBIO programas, tru-
cos, utilidades PC. No com-
pro ni vendo. Preferible
provincia Jaén. Mandad lis-
ta a Victor Pareja Moreno.
Alamos, 3. 23620 Mengibar
(Jaén). Prometo contestar.

VENDO impresora
DPM 2000, muy buen esta-
do, por 25.000 pesetas. In-
teresados llamad al teléfo-
no 28 99 55. Vitoria.

jDALE juegos a tu com-
patible PC! Envianos tu lis-
ta a Grupo de Calculo.
Apdo. de Correos 732.
01080 Vitoria (Alava).

QUEREMOS formar un
club para PCW en toda Es-
pana. Interesados escribid
a José Carlos dos Santos.
Venezuela, 6, bajo.
01012 Vitoria (Alava), o lia-
mad al teléfono (945)
28 24 58. Tambien cambia-
mos programas.

CAMBIO, vendo y com-
pro programas para
PC 1512 y PC 1640, Tengo
mas de 500. Escribid a Os-
car Montero. José Elose-
gui, 113, 4.° D. 20016 San
Sebastian (Guipuzcoa). Te-
léfono (943) 39 89 51. Con-
testo a todos.

CAMBIO todo tipo de
programas para
PCW 8258. Interesados
mandad lista a Antonio Are-

PAIS VASCO

nas Fuentes. Andalucla,
10, 1.- B. 01003 Vitoria
(Alava), o llamad al telefo-
no (945) 26 77 14. Contes-
1o a todos.

PC 1640. Si buscas los
mejores juegos para tu
compatible PC, escribe a
GAM Soft. Apartado de

Correos 1598. 01080 Vito- |

ria (Alava).

POTI-POTI' PC Club-
San Juan. Intercambio de
juegos como A. Fox, Li-
vingstone. Supongo, Infil-
trator, Winter-Summer Ga-
mes, Goddy, Last Mission,
Greatl Escape, Mean 18
Golf, One on One,; Archon,
Chess, Arkanoid, Te-
nis PC, Pitstop Il, Strip Po-
ker, King's Quest. Pablo T.
M. Urb. «El Trosiu», 8.
03550 San Juan (Alicante).

CAMBIO programas
para PC 1512. Deseo pro-
gramas de gestion, como
Gesliavia o alguno similar
de facturacion y almacen.
Poseo muchos para cam-
bio, como |-7, Dba-
se lll + (castellano). Ma-
llard Basic para PC, Ventu-
ra Publisher, etcétera. Es-
cribid a Toni Alvarez, De-
samparados, 11. 46100
Burjassot (Valencia). Tele-
fono 363 02 67. {Solo cam-
bio! -
{HOLA! Soy Ralil y ven-
do o0 cambio programas de
todo tipo para PC 1512 y
compatibles. Tengo gran
cantidad de juegos buenos
y programas profesionales.
Mandad una carta a Raul
Gomez Rubio. Camilo Fla-
marion, 35. 03201 Elche
(Alicante). Mandad lista.

CLUB WEST. Vende-
mos toda clase de juegos y
programas. Poseemos mas
de 200 programas. Tene-
mos ultimas novedades,
como |kari Warriors, Thun-
der Cats, Biood Valley... In-
teresados preguntad por
Juan Carlos. Teléfono (96)

585 38 55. Direcciones:
Club West. Montera-La Ma-
rina Anna, 5.° E. O también
a Club West. Maravall-La
Marina San Pedro. Fase |,
3.2 D. Benidorm (Alicame).

VENDO Amstrad CPC
464 nuevo, sin utilizar, por
40.000 pesetas. Se adjun-
tara lote de juegos y tres
manuales. Ralael Alberl.
Francisco Gozalvez, 3.
46800 Xativa, o llamar de 2
a 3 de la tarde al teléfono
227 30 68.

VENDO, compro y cam-
bio programas para
PC 1512 y/o compatibles.
Poseo todo tipo de progra-
mas y de utilidades. Escri-
be a Antonio Navarro Na-
varro. Rio Nervion, 1, 11.°
46025 Valencia. Enviad lisz
ta. Promelo contestar.

VENDO y cambio pro-
gramas para PCW. Poseo
una gran lista de juegos y
utilidades. Contesto seguro
y envio lista. Escribid a
José Luis Lopez Ferrer. La
Carretera, 2. 03313 Hurchi-
llo. Orihuela (Alicante).

{HEY, tio! Soy un posee-
dor del CPC 6128 y PC.

Tengo unos 250 programas |

y los cambios por olros que
no tenga. Mi direccion es:
Pasaje Industria Royo, 6.
Alcudia de Crespins (Va-
lencia). Mi telefono es
224 03 99. Llamad todos,
porque esta oportunidad es
unica. jEmpezad yal!

TENGO un PC 1512 y
poseo todo tipo de progra-
mas. Tengo las ullimas no-
vedades en juegos: Pla-
toon, Bob Winner, Imposi-
ble Mission Il, Chamonix
Challenge, etcétera. Lla-
mad a Raul al teléfono (96)
543 80 70. Alicante.

CAMBIO Goliath, o Se-
pulcre, o Monterraqueos, 0
Misterio del Nilo, o Firelord
(originales para 464} por Yi
Are Kung-Fu o programas
de artes marciales (origina-
les). Escribid a Juan Jose
Espadas Guerola. Rey don
Jaime |, 4. Benisoda (Va-
lencia).

{HOLA! Somos Ripaos.
Cambiamos juegos y ulili-

dades para el CPC 6128 y
PC y compatibles. Oscar
Gonzélez Belmonte. Cora-
zon de Jesus, 5, 2.7 Alcudia
de Crespins. O llamad a los
teléfonos 224 12 81,
224 03 99 y 224 15 64.

¢4 QUE TAL? Cambio jue-
gos y utilidades para el
Amstrad CPC 6128y PCy
compatibles. jAnimaos! Es-
cribid o llamad a Pascual
Sanz Alzamora. Corazén
de Jesus, 16. Teletono
224 12 81. Alcudia de
Crespins.

VENDO CPC 664, moni-
tor color, lapiz optico, cable
casselte, joystick, progra-
mas, revistas, libros. Lla-
mad a Antonio. Telefono
24 31 60. Badajoz. Precioa |
convenir, Todo en perfecto
estado. |

VENDO, compro y cam-
bio programas para PC y
compatibles. Enviad lista,
contestaré a todos en bre-
ve plazo. Francisco Fer- |
nandez Gonzalez Almaza-
ra, 20, 1.°dcha. 10500 Va-
lencia de Alcantara (Cace-
res).

__MURCIA__

VENDO y cambio todo
tipo de programas para
Amstrad CPC en disco. Po-
seo Ultimas novedades en
programas, tantc de ges-
tion como de juegos, asi
como infinidad de lengua-
jes, Podéis llamar al teléfo-
no (968) 7823 53. Jorge
Cabana Pérez. Dionisio
Guardiola, 36. 30520 Jumi-
lla (Murcia).

ME INTERESARIA con
sequir un ordenador Spec-
trum en buen estado; a
cambio grabaria 100 jue-
gos para CPC {o mas), 0
varios programas para PC

© .
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(Wordstar, Print Master,
New Master, GFX, Turbo
Prolog, Turbo Pascal,
QuickBasic, RM/Cobol, et-
cétera). Interesados, escri-
bir a Armando Castillo Ga-
llego. Plaza de Espafia, 2,
4.2 A, Cieza (Murcia).

CAMBIO el Outrun y
Mario Bros por el Olg, Toro,
y el Golf. Poseo muchos y
mejores. Tengo un
CPC 6128. Dirigios a Pas-
cual David Munoz Alamo.
Céanovas, 102. Jumilla
(Murcia), o llamar al teléfo-
no (968) 78 18 54,

SAGA Software Club te
ofrece ahora una oportuni-
dad unica, la posibilidad de
suscribirse gratuitamente y
obtener programas de
nuestra amplia lista (mas
de 500 programas) y pagar
tan sélo los gastos de co-
pia, desde 15 a 170 pese-
tas. También podras inter-
cambiar todo aquello rela-
clonado con el ordenador,
con nosotros o con otros
socios. También contaras
con la asesoria técnica y
gratuita de un club con ex-
periencia. Tenemos todo lo
que necesitas al mejor pre-
cio: mapas, pokes, libros,
trucos, instrucciones, etcé-
tera. Saga Software Club.
Cuesta Blanca, 30.
30396 Cartagena.

CAMBIO informacién y
programas para todo lipo
de compatibles PC 1512 y
PC 1640. Mandar lista, pro-
meto contestar. Escribir a
Valentin Lépez Aud. Emilio
Pinero, 2 A. 30007 Murcia.
Teléfono (968) 23 95 37.

VENDO Amstrad
CPC 464, joystick, 20 cin-
tas de juegos, manual, li-
bros, Guia de Referencia
Basic, Programacion de
Graficos en Amstrad y 3 re-
vistas de AMSTRAD

USER, 45.000 pesetas, L.

Mosquera. G. San Pablo,
64, Vigo (Pontevedra).

CAMBIO el juego Future
Knight por Night Shade y
vendo Turbo Esprit y Sig-
ma7 por 1.000 pesetas.
Llamar a José Manuel. Te-
léfono (986) 77 07 53, 0 es-
cribir a José Manuel. Cen-
tro Martinez Poyo Campe-
lo, 50. Pontevedra.

CAMBIO monitor verde
por color CPC 6128 abo-
nando diferencia. Paco. Te-
léfones 43 21 44 (oficina) y
2532 39,

COMPRO, vendo y cam-
bio todo tipo de juegos para
Amstrad en disco. Poseo
ultimas novedades, como
Charlie Chaplin, Target,
Renegade, Arkanoid Il, et-
cétera. Mi direccion es:
José Pérez Fernandez.
Calvo Sotelo, 233. Sarria
(Lugo). Prometo respon-
der.

(o]

bajo. 36207 Vigo (Ponteve-
dra). Teléfono (986)
37 41 81.

{HOLA! Tengo mas de
1.100 programas originales
para todos los CPCs. Los
juegos, todos a 200 pese-
tas. Los interesados pue-
den dirigirse a Miguel Ange
Martinez. Rda do Buxo, 7,
bajo. 36207 Vigo (Ponteve-
dra). Teléfono (986)
37 41 81.

CAMBIQ juegos y utilida-
des. Tengo ultimas nove-
dades: Out Run, Platoon,
World Games, etcétera. In-
teresados escribir a Rafael
Rodriguez. Pilar, s/n.
15800 Melide (La Coruna).
Animaos a escribir.

VENDOQO o cambio todo
tipo de programas para to-
dos los CPCs, tanto en dis-
co como en cinta. Méas de
1.800 programas donde
elegir; precios muy econd-
micos. Dirigios a Miguel A.
Martinez. Rua do Buxo, 7,

COMPRO, vendo y cam-
bio cintas para el CPC 464.
Preferantemente, La Coru-
fa y provincia. Llamar al te-
lefono (981) 66 06 17. Pre-
guntar por David. No quie-
ro piratas. Soy de Cullere-
do, Almeiras.
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VENDO CPC 6128, fos- |
foro verde, con impresora
Inves BX-1000 y cassette,
ademas de 20 discos llenos
de ulilidades y juegos,
como Oddjob, Tascopy,
System X, Tasword, C B3 |
sic con un montén de revis-
tas. Todo junto o por sepa:
rado, llamar al teléfono
(986) 34 91 84, y preguntar
por Delio, o escribir a Delia
Otero Perez. J. Antonio, 8. |
36470 Salceda de Caselas.

CAMBIO juegos y pro-
gramas de todo tipo (disce
y cinta), especialmente cin-
ta. Escribir a José Rogelio
Remedios. Urbanizacion
Benahoare, 39, 3.0 B.
38700 Santa Cruz de la
Palma (Canarias). Teléfono
(922) 41 28 70.

COMPRO, vendo y cam-
bio juegos y programas
PCW. Preguntar por Ma-
nuel. Teléfono (922)
41 15 40. Isla de La Palma
Manuel de ldoya Ruiz
Fuentes. Apdo. de Correos
195. Aeropuerto de La Pal-
ma (Tenerife).

PCW. Cambio, comproy
vendo programas. Contes-
to seguro y envio lista. Es-
cribir a José Guirao Fer- |
nandez. Camino de las
Mercedes, 80. 38208 La
Laguna (Tenerife). Teléfo:
no 26 44 28.

VENDO ordenador ZX
Spectrum Plus, cinta de de-
mostracion, cables, libro de
instrucciones y varios jue-
gos originales: Gauntlet I,
Freddy Hardes!, eicéters,
ademas de varias revislas,
solo por 13.000 pesetas. Si
te interesa, llama al teléfo-
no (928) 6004 15 y pre-
gunta por Gerardo, o escri-
be a Gerardo Suarez.
Avda. Lairaga, 98.
35414 Arucas (Gran Cana-
ria).
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SPONSOR:
AMSTRAD E.

Cantinflas, Richard Dreyfuss, Peter
Ustinov, Robert Foxworth y el
mismisimo Pato Donald son algunos
de los protagonistas de nvestras
novedades de este mes.

Humor, aventuras, accion, infriga,
ferror. Escoge la que prefieras. Las

fenemos fodas,

HUMOR Y AVENTURAS

«EL PADRECITO»

Direccién: Miguel M. Delgade.

Principales intérpretes: Can-
finflas, Angel Garasa, Rosa Moria
Véxquez, Angelines Ferndndex.

A un pequeito puebledto mejica-
no llega el padre Sebastidn (Can-
tinflas), joven cra que viene a
ayudar on ln parroquia del padre
1 Damién, ya que el obispado consi-
. dera que éste, dada su avanzada
edad, debe ir pensando en re-
firarse.

Desde el prindpio, el nueve sa-
cerdote se encuentra con proble-
mas, ya que los habitantes del
pueble quieren al viejo cura y con-

sideran al padre Sebastién un F

usurpador,
Aun asi, Cantinflas iré gandndo-

- se ol afecto de las gentes. Pero en-

tonces surgiré un nuevo problema,
ya que las autoridades edesidsti-
cas, considerdndole capacitudo
pura quedarse selo en lu parre-
quia, decden rotirar al padre Da-
midn. Canfinflas fendréd emtonces
que hacerse pasar por uno de esos
sacerdotes modernos y «progres»
para tratar de convencer al obispo
de su falta de preparadén y pow
experiendn para ser pdrroco.

«LOS TRES MOSQUETEROS»

Direccion: Migvel M. Delgado.
Principales intérpretes: Can-
tinflas, Angel Garasa, Consuvelo

1 Frank, Andrés Soler.

El joven caballere provindane
D’Artagnan se va a Paris con el fin
de hacer fortuna. Nada mds llegar,
se ve envuelio en una refriega, ba-
tiéndose con fres mosqueteros del
rey: Athos, Porthos y Aramis.

Pronto llegan los cuatro a ser ami-
gos inseparables, convirtiéndose
DArtagnan en el mosquetero mds
valiente de la corte. Sus aventuras
y sus luchas dardn lugar o una de
las comedias mds divertidas de
Cantinflas, el cémico de habla his-
pana mds popular de la historia
del dne.




«PRINCIPE Y MENDIGO»

Direccion: Don Chaffey.

Principales intérpretes: Guy
Williams, Laurence Naismith, Do-
nald Houston y Sean Scully.

En 1537, en Londres, en el mis-
mo momento, dos chicos vienen al
mundo. Uno, Edvardo Tudor, futu-
ro principe de Gales, nace en el pa-
lacio de Buckingham, en medio de
una gran alegria. El ofro, Tom
Canty, hijo de un alcohélico, nace
on los bajos fondos y en medio de
una total indiferencia.

Algunos aitos mas tarde, mien-
tras que Eduardo es educado cvi-
dadosamente, Tom se convierte en
un ratero, al que sv padre mal-
frata,

Un dia, cvando Tom pasa cerca
de palacio, un centinela le atrapa.
£l principe Eduardo, intrigado por
el parecido de ambes, le invita a
entrar.

los dos chicos se cventan sus
respectivas vidus y el principe, de-
seoso de conocer todo aquello que
le cwenta el mendigo, le propone
imtercambior sus identidades por
unas horas,

Adaptada del «best-seller» de
Mark Twain, «Principe y mendigo»
es una obra maestra, llena de
emodén y sensibilidad, extruordi-
:riumem dirigida e inferpreta-

«MIGUEL STROGOFF»

Direccién: Carmine Gallone.

Principales intérpretes: Curd
Jurgens, Genevieve Page, Silvia
Noscina, Gerard Buhr y Francois
Fabian.

Mosci, 1880. La inquietud reina
en el palacio imperial. Feofar
Khan, emir de Boukhara, se ha re-
belado y los tdrtares invaden y
asolan la Siberia Orientul. Las co-
municaciones telegraficas entre
Irshustk y la capital estin corta-
das. Los ejérctos de Feofar Khan
emenazan la dudad en donde se
encuentra ejerciendo el cargo de

«AVENTURA EN EL

Direccion: Norman Tokar.

Principales intérpretes: Brian
Keith, Tommy Kirk, Kevin Corco-
ran, Jetf York.

Seis duros tejunos siguen los
pases de un grupo de sanguinarios
cazadores indios o través de las

gobsmador el gran duque, herma-
no del zar, Este decide enviarle un
mensaje previniéndole de que hay
un fraidor que ayuda al emir en su
imtento: lvan Ogareff, ex ofidal del
ejército ruso.

So confia esta misién ol ofidal
Miguel Strogoff, del werpo de
correos del zar y famoso por su va-
lentia. Siberiano de naturaleza y,
como fal, conocedor del pais que
ha de recorrer conservando un ab-
soluto incégnito. jjla gran aventu-
ra comienzal!

QOESTE»

llanuras del sur para ir al rescate
de unos jovenes blancos que estdn
en poder del grupo de upaches re-
negados. Una pelicvla llena de wc-
dén del mejor y més vertiginoso
estilo, que te tendrd con el cora-
26n en un puilo de princpio a fin.




ACCION E INTRIGA

«EL TESORO DE MATECUMBE»

Direccion: Vicent McEveety.

Principales intérpretes: Robert
Foxworth, Peter Ustinov, Vit
Morrow, Joan Hadkeft.

Dos amigos, Davie y Thad, em-
prenden la peligrosa aventura de
ir en busca de un tesoro que ocul-

t6 el padre del primero, capitdn de
barto ya fallecido, en una isla de
las costas de Florida.

En el emocionante recorrido les
acompaiian fo Jim, un aventure-
ro, hermano del desaparecido ¢a-

pitdn,

«JUGUETE MORTAL»

Direccién: Marshall Brickman.

Principales intérpretes: John
Lithgow, Cristopher Collet, Cynthia
Nixon y Jill Eikenberry.

Paul, un estudiante inferesado
por la denda, vive en un pequeiio
pueblo del estado de Nueva York.
En é1 conoce al profesor Mathew-
son, que le invita o visitar el la-

«LINK»

Direccién: Richard Franklin,

Principales intérpretes: Ri-
chard Franklin, Elisabeth Shue, Te-
rence Stamp.

boratorio donde trabaja. Alli des-
cubre que estdn investigando con
plutonio 239, el cual sélo se wtili-
za con fines bélicos. Paul se pro-
pone enfonces conseguir el pluto-
nio para construir una bomba oté-
mica en su propia ¢asa,

La desaparicién del plutonio
provoca la alarma e intervienen el
ejéreto y el FBI,

Jane, una joven americann es-
tudiante de zoologia, coge un em-
pleo durante las vacaciones de ve-
rano en la solitaria residenda del

Sand
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doctor Philips, un eminente amiro-
pélogo que se dedica a estudiar la
conexién entre el hombre y el
mono.

Alli conocerad a Link, un chim-
pancé adulto que hace las fundio-
nes de mayordomo, y al mono

hembra Woodoo junto con su hijo
Imp.

Poco después, el doctor desapa-
rece misteriosamente, Woodoo es
hallada muerta y June se encuen-
tra subitamente con que es prisio-
nera de Link.

«PROCEDIMIENTO LEGAL»

Direccion: John Badham.

Principales intérpretes: Ri-
chard Dreyfuss, Emilio Estevez.

El ganador del. Oscar Richar
Dreyfuss y una de las estrellus

PARA LOS PEQUES

mds importantes del actual cine
USA, Emilio Estevex («$1. Elmos,
punto de encuentro», «El dub de
los tincos), interpretan esta super-
pelicla llena de accién,

«UN HOTEL FANTASMAGORICO»

Dentro de las famosas Pato
Aventuras nos enconframos con
esta divertida historia en la que
Tio Gilito decide comprar un tétri-
¢o castillo, perteneciente al desa-
parecido doctor Ludwig von Pato
Extraiio, con el fin de convertirlo en
el hotel mds exdusive y exquisito
del mundo entero. Las complicacio-

nes surgirdn cvando enive en ac-
cién el fantasma de Pato Extrafio.

Nuestro héroe tendré que re-
currir entonces a sus sobrinos y @
sus dos huéspedes, la duquesa de
Cisnelandia y el famoso Playboy
Vedino Gasolini, para que le ayu-
den a su lucha contra el molvado
fantasma,
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MANUAL (POCO SERiO)
DE iNFORMATICA

LIBROS
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= MANUAL
«POCO SERIO»
DE INFORMATICA

Autor: Manuel Ferndndez Gonzdalez.
Editorial: Pharus.

Pdginas: 78.

Precio: 800 pesetas.

Como sv propio nombre indica, nos encontramos
amte un libro con una dnica pretensién: hacer pasar
un rato divertido al lector y, de paso, ensefiarle
algunos pequeiios conceptos del BASIC.

Este libro estd dirigide prindpalmente o un piblico
joven, cuyo objetive sea aprender algunas nodones
de informética de una forma amena y divertida.
Para ello el avtor del libro se ha valido de una
serie de simpdticos personajes que comiribuyen a
desmitificar esta denda y que constituyen uno de
los princpales atracivos del libro.
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« BASLYINTO
[0COSCRIPT

Editorial: MacMillan Education Lid.
Paginas: 166,

Este libre que hemos traide de Inglaterra para
comentaros puede resultar de gran ayuda para
todos aquellas personas que utilixdis Locoseript. Su
presentacién es bastante buena, incorporando
incluso en el libra un disco para utilizar en
Locoseript con ejerticios para realizar y
demostraciones pricticas de los recursos de salida
de documentos por impresora, El libro comienza con
una descripcién del hardware de lo maquina, donde
se hace una breve explicacdién de todos los
componentes (tedado, CPU, impresora, etcétera),
para confinvar con una explicacién sobre qué es el
hardware, dando una revisién a todas las partes
del ordenador indicando cudl es su funcién y
funcionamiento. Ademads, no iba a ser menos, habla
del software y de los procesadores de texto,
indicando qué son y para qué sirven. Y para
completar toda esta informacién adicional, hacen
vna referencia sobre el programa Disdkt con
ilustraciones de pantallas y una buena explicacion
sobre este programa gue se suministra a todos los
compradores de ordenadores PCW.

Una vex que se nos ha dado todo este tipo de
imformacién el libro empieza con su objetivo
primordial: la explicocién de Locosaript, dando una
informacién detallada sobre este protesador de
texto, que es reconocido como uno de los mejores
en su campo. El libro hace una muy buena
explicocion y, al igual que el manual y la
explicucién del programa Disckit, complementa los
comentarios con bastantes ilustraciones de
puantallas. Al final del libro se hace una relacién de
todas las opciones de Locosaript y las combinadiones
para sacar todos los caracteres gue se pueden con
las combinaciones de las tedas ALT y EXTRA.




= INTRODUCCION

AL dBASE

Editorial: Gustavo Gili.
Libre: Introduccion al dBASE Il

Coleccién: Informatica de gestion.
Autor: J. Abadal.

Desde que Aston Tate sacé su famoso generador de
bases de datos dBASE hasta la GHima versién
dBASE IV, pasando por este dBASE IlI, son muchos
los libros que estén apareciendo en el mercado
para resolver todas las dudas, o ol menos parte de
ellas, que puedan surgir durante el aprendizaje y
posterior uso avanzado de dBASE. Este libro que ha
sacado la editorial Gustavo Gili puede ser de una
gran ayuda a tedos los que empexdis a vtilizar este
generador de datos, dando una explicacién breve,
pero eficax del manejo de dBASE.

El libro empiexa con una serie de capitulos
dedicados a los conceptos generales y descripdon
de elementos constituyentes del dBASE 1li, para
continuar con una explicacién de las tareas que el
programador ha de llevar a cabo para la
generadén de una base de datos. La GHima parte
del libro hace una descripdén para una forma de
programacién un tanto avanzada y termina dando
unos consejos muy Gtiles sobre la mejor estructura
que se puede hacer a la hora de disefiar
programas.

~ a TURBO C PARA

BM-PC'Y
COMPATIBLES

Editerial: Gustavo Gili.
Coleccién: Informdtica de gestion.
Autor: J. Abadal.

Desde la creacién del ¢, muchos han sido los
articulos y libros que han aparecido para la
divulgacién de este lenguaje, que, por ofro lado,
fue areado para resolver algunas de las pegas que
ofrecia la progrumacién en Ensamblador. En este
caso ha sido la editorial Gustave Gili guien nos ha
traido un libro sobre el funcionamiento del turbo €
para IBM-PC y compatibles, propordonéndenos una
informacién muy dtil y precisa a la hora de
programar en nuestro ordenador.

El libro comienxa haciendo una breve desaipcibn
sobre el lenguaje C, sv viilidad y fundonamiento,
asi como las indicaciones precisas para instalar
Turbo C. El resto del libro se divide en dos partes
bien diferenciadas: Una primera parte en la que ol
libro se convierte en una herramienta eficaz para el
aprendizaje del C y una segunda parte donde se
hace una desaripcion del hardware del IBM-PC,
indicando ¢émo aceder directamente a la memoria
de las pamtallas de video, las funciones internas del
DOS y del BIOS, pura programar los puertos de
emirada/salida y ofros componentes elecirénicos.

En conclusién, Turbo C es un libro bien presemtado y
con bastente daridad, asi como una buena
explicacién, que puede resultur muy Util para todas
aquellas personas que se estén introdudiende en la
programacién de este lenguaije.

==
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M H T iecnologm made in Espaiia

Cuando se habla de
informatica nacional
ya se sabe, los
términos mas
utilizados en
materia de
produccion son, de
una parte,
«importacion» de
amculos de ofra,
«copiay» de disenos.
Sucede entonces que
el mero hecho de
enconfrar una
empresa fabricante
de electrénica
espariola se

con vierte por si
mismo en noticia.

Esteban Hernandez nos muestra sus primeros productos.

de esas historias entranables

que uno cuenta después a
sus nietos. Esteban Hernandez, la
H de MHT, recuerda su etapa en fa-
cultad de Ingenieros de Telecomu-
nicaciones, y cémo, con Angel de
la Torre y Miguel Martinez, dos
companeros de estudios, se fue
perfilando |a idea de crear una com-
pania de electronica: «Fue impor-
tante que cada uno tuviese unas
determinadas caracteristicas,

l OS comienzos de MHT es una

porque cuando se juntan tres
técnicos no se suele llegar a
nada.» E| aportd su experiencia
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como director comercial en el nego-
cio familiar, «que —puntualiza—
ademas era de fabricacidn», y una
«auténtica aficion por la electroni-
ca», que le viene por vocacion des-
de muy joven: «Fabricaba aparatos
en mi casa y los vendia, toda mi
familia y amigos tienen equipos
de alta fidelidad de cuando yo te-
nia dieciséis o diecisiete anos, y
siguen funcionando.»

El riesgo y la falta de recursos
econdmicos, dos factores comunes
en los inicios de todo proyecto em-
presarial, determinan el nacimiento
de MHT, que parte de un pequeno




desembolso por socio. «Como no
teniamos dinero, y sabiamos que
lo que nosotros podiamos hacer
era dar ideas de producto y de-
sarrollarlas, nos quisimos dedi-
car a eso, y asi estuvimos un afo
y medio sin ganar ni un duro». Es
la época en que MHT esla necesa-
riamente orientada hacia el diseno
electrénico, y el momento de los
primeros contactos con la industria
del juguete. «Nos dijeron que si
teniamos alguna idea se la lleva-
ramos y ellos verian qué podian
hacer. Entonces ideamos unos
mellizos electronicos que iban
con pilas, se los presentamos y
nos dijeron que les parecia bien,
pero necesitaban que nosotros
les fabricasemos la electrénica,
pasandonos un pedido muy fuer-
te. Decidimos negociar con los
proveedores para que nos pro-
porcionasen maquinaria a riesgo
a noventa dias, siempre basan-
donos -en el pedido que tenia-
mos, y de ahi arrancamos.» Sin
embargo, en ese mismo ano se
produce una fuerte crisis en la in-
dustria del juguete que afecta a
todo el sector «y nos pillan. Re-
cién empezados y con una deu-
da de doce millones, fue enton-
ces cuando se produjo la union,
curiosisima, con Indescomp». La
entonces compania Indescomp
—actualmente Amstrad Espana—
acababa de lanzar periféricos para
un ordenador, el ZX81, anterior al
Spectrum, y es precisamente la
aparicion de este ultimo en el mer-
cado la que desencadena una ma-
siva devolucidn de teclados del pri-
mer modelo, creandoles un «stock»
de dificil salida y una deuda cerca-
na a los cuarenta millones, «La so-

: L -""‘lﬂ’eﬂ..." - . ;
Diseno fisico del producto.
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* Facturacién prevista en este ano.

lucion fue que reciclamos todos
los teclados del «81» para el
Spectrum y ellos los exportaron
a Inglaterra y, al mismo tiempo,
ideamos un nuevo producto mar-
ca Indescomp para este ordena-
dor.» Después de sucesivos traba-
jos en comin, MHT empieza a
crear sus propios articulos y a co-
mercializarlos, ya definitivamente
instalada en el campo de la infor-
matica, mediante |a distribuidora
LSB. Y ha seguido en esta linea pa-
sando de las 150.000 pesetas ini-
ciales a facturar, el consorcio de
empresas en el que se incluye, una
cantidad estimada para 1988 que
supera los 1.000 millones de pese-
fas, y conseguir un ritmo de fabri-
cacion que actualmete, por ejem-
plo, en una de sus cadenas, da sa-

lida a un modulador (para conectar
un CPC a la television) cada minu-
to y medio.

UNA EMPRESA MADURA

El fuerte crecimiento que ha acu-
sado esta firma en cuestion de sie-
te anos, debido, segun Estaban, a
que «nos hemos dejado llevar
por la corriente del mercado», el
fuerte crecimiento, deciamos, ha
provocado en sus promotores un
deseo de estabilidad de replam
tearse qué es lo que va a ser a par-
tir de ahora la compaiia, y sobre
todo de darse un respiro para tomar
nuevas fuerzas, Y es que, paralela-
mente, la industria de los juegos y
los periféricos da la impresion de
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haber llegado a un punto similar en
el que no parecen quedar muchas
cosas por descubrir, y a partir del
cual las claves estan en mejorar la
calidad de los materiales y explotar
la originalidad de los disefios. «Yo
creo que se ha llegado a un mo-
mento de saturacién —apunta Es-
teban—; ahora han salido una se-
rie de programas conversaciona-
les, Arcade y otros, pero ya no
queda mucho por inventar; pue-
den salir maquinas mas poten-
tes, graficos mas bonitos, mayor
capacidad de memorla; mas cali-
dad, en definitiva, pero no deja
de ser lo mismo.» Por ello, de cara
a un fuluro préximo, MHT piensa
lanzar con muy poco espacio de
tiempo intermedio, productos que
abran nuevas vias en el mercado,
como GUN STICK, la pistola, lo ul-
timo que ha salido de fabrica. So-
bre la pistola, Esteban nos comen-
ta que «lo realmente importante
es que rompe con el esquema del
joystick tradicional»; es un pro-
grama con el que el jugador de-
muestra su punteria situandose a
una determinada distancia del mo-
nitor, y al disparar, los resultados se
ven simultdneamente reflejados en
pantalla. «Entre otros juegos,
esta pensado para el tiro al plato
o policias y ladrones, admite dos
jugadores y asi, se puede jugar
compltiendo.

En cuanto a las miras de MHT a
largo plazo, no parecen ser tema de
preocupacion para Esteban Her-
nandez, tal vez porque la politica de
la compania ha sido siempre ir su-
perando objelivos cercanos, Este-
ban reconoce no tener ese suefo
dorado, esa idea de super-empre-
sa-multinacional que acompana a
todo empresario. Pero es que Este-
ban no es el tipico hombre de ne-
gocios. «Nosotros nunca hemos
pedido un crédito, y no es que
me enorgullezca, porque los cré-
ditos son necesarios, pero ni si-
quiera cuando tuvimos que de-
clarar suspenslon de pagos qui-
simos pedir uno.» En este senti-
do, y porgue la autofinanciacién ha
sido siempre su Unica fuente de re-
cursos, los socios de MHT se con-
fiesan «un poco quijotes».

SISTEMA JAPONES, Si, PERO
PRODUCTOS !SPAﬁOl!S

Esteban Hernandez admite ia im-
portancia de una imagen publica
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conseguida con la publicidad, pero
sobre todo considera prioritario
crearse una imagen en términos de
calidad y seriedad. Al parecer, re-
sulta muy dificil conseguir muestras
0 adelantos de sus creaciones, si
no tienen la seguridad de que es-
tén perfectamente acabadas, «ésta
es una de las claves de que ha-
yamos llegado a donde esta-
mos». Concretamente, Esteban re-
cuerda una anécdola, también esta
vez con la ya desaparecida Indes-
comp, cuando con motivo de una
feria en Inglaterra fue necesario en-
tregar un articulo que Indescomp
debia presentar. « Después de va-
rios dias trabajando durante
veinticuatro horas, el ultimo dia,
por la noche, me cayé en el ojo
una gota de pegamento, un pro-
ducto fortisimo que utilizdbamos
para unir determinadas piezas;
en fin, tuve que ir corriendo a La
Paz y estar catorce dias con el
ojo vendado, pero al dia siguien-
te hice la entrega y pudieron pre-
sentar los modelos en la feria.»

Este nivel de trabajo se consigue
en gran parte gracias a «la gente,
que es maravillosa, hemos con-
sequido ir seleccionando perso-
nal hasta conseguir un equipo
estupendon». Para Esleban éste es
otro de los puntos basicos en la
marcha de MHT, «queremos gen-
te que sienta la empresa, el sis-
tema japonés de trabajadores In-
tegrados en la compania, que
sienten lo que estan haciendo».
A fin de conseguirlo, MHT se ha nu-
trido de un personal muy joven —la

GUN STICK: El arma dé MHT para est-a\s Navidades.

¥

media de edad ronda los veintidos
o veintitrés anos—, peroc muy cua-
lificado, y concretamente Estaban
se refiere a la mujer joven espano-
la como una excelente trabajadora:
«Las chicas, sobre todo, son in-
creibles, cuando hemos tenido
que recurrir a ellas nos han dado
incluso mejores resultados que
la mayoria de los chicos; por
ejemplo, todo el tema financiero
lo dirige una mujer.»

ORIENTAR UNA SALIDA HACIA
LA EXPORTACION

Sobre la competencia en Espa-
na, Esteban se muestra tajante:
«Ninguna. En el exranjero, toda.»
Las perspectivas de exportacion se
perfilan como una via de expansién
posible. Segan Esteban, resulta di-
ficil mentalizar al consumidor de
que un material electronico fabrica-
do en Espana puede igualar en ca-
i'dad a cualquiera de origen extran-
jero. En este aspecto, sefiala que
se esta consiguiendo en la mayoria
de los productos un «precio Tal-
wan» y un servicio posventa mas
rapido y eficaz que el que puedan
ofrecer muchos fabricantes fora-
neos.

La empresa espafiola de este
ambito ha tenido que luchar tam-
bién con la novedad y rapidez con
que sustituian los articulos en el
mercado, y conformarse siempre
con ir a la zaga de lo gue se hacia
en los paises lideres en tecnologia
electronica. C. Calle
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/ANAY/\ | Petor Norton-

I AULTIMEDI AR COMPUTING

le presentan a:

= COMANDANTE

NORTON

El entorno de usuvario de MS DOS/PC DOS que le permitird tomar
¢l control de su ordenador y optimizar su trabajo cotidiano.

El Comandante Norton aumenta
radicalmente la eficacia de su
trabajo con el erdenador. Es un
entorno de usuario para
ordenadores MS DOS/PC DOS
‘ que le darda posibilidades que
ningun otro programa ofrece.
Esta considerado por las revistas
mas prestigiosas del mundo
como el mejor programa de su
tipo, con caracteristicas que

_ suponen un campio

‘ revolucionario para los usuarios
: de MS DOS/PC DOS.

| El Comandante Norton combina y
reune las caracteristicas de un
gestor de discos duros, un editor
de menus de personalizacion,
opciones de mejora de la linea
de comandos del MS DOS y
muchas otras funciones que eslan
al alcance con s6lo pulsar una
tecla, Sus credenciales son
maxima flexibilidad y potencia.

Tanto s1 es usted un experto :—L)pff‘
como si s¢ esta iniciando en la COMP I \ [/\\//
| informatica, corra a su tienda AU 05 g \
'| Mas cercand a ver una
1 demostracion.

Sofe

VE RS fon 2 18M pc, X;v:rf f;:-:

¥ compatinias

{Vera hasta qué punto puede usted tomar ¢l control de su ordenador!

e

[} Les ruego me envien el catilogo de su editorial
[ Les ruego me envicn EL COMANDANTE NORTON
P.V.P. 10080 ptas. (IVA incluido)

Nombre
Profesibon

fibreria o en su distribuidor de informéatica habitual. P .-Localid.a:i
Provincia L

Si no le es posible o desea que fe enviemos nuestro
catalogo, envie este cupdn al Apartado de Correos 14632
Ref. D. de C. 28080 MADRID.

Comercializa GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL.

(] Adjunto talon bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S A

|
I
|
|
I
_ _ | =
Pida que le hagan una demostracién o adquiéralo en su | Direceton _ S
|
I
|
: (7] Pagaré contra reembolso (+ gastos de envio)




CALCULADORA

CARTA A LOS SUSCRIPTORES

Querido amigo/a:

Desde estas péginas queremos agradeceros vuestra confianza. Ho-
béis hecho posible nuestra posicién; hoy ya sois 11.600 los amigos
que confion su interés en AMSTRAD USER.

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde
el punto de vista profesional y de atencién a vuestras necesidades y
problemas informadticos, queremos superarnos para que nunca simtdis
falta de informacién; reo que en este campo conseguiriamos lo me-
jor ;nru aumentar nuestra gran familia.

ara completar el mundo informdtico en que nos movemos, he-
mos creado nuestras paginas de OFERTA, con excelentes productos de
todo tipo, o unos precios sumamente atradtivos y asequibles para fi.
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue-
vos productos siempre pensondo en lo que puedas necesitar.

Ahora, si tienes que renovar fu suscripcién o fienes un amigo in-
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue-
vos regalos para elegir:

— Portafolios.

— Reloj.

— Calewladora.

— Juego estilografica y boligrafo recargable.

— Afeitadora portatil.

Elige uno pronto, nosotros seguimos tonfiando en ti

Gracias
AMSTRAD ESPARNA
(Publicaciones)
EDIMICRO, Avda, del Mediterrineo, 9 - 28007 MADRID - TL, 433 83 76-Télex. 49003 INMDE

iISUSCRIBETE

YAS

JUEGO
ESTILOGRAFICA Y
BOLIGRAFO

RECARGABLE

PORTAFOLIOS

RELOJ



Jeremiah !

Johnson. 108

minutos. Robert Redford,
por 1.990 pesetas. Ref. 443,

VIDEO El cine en casa: dibujos animados, peliculas histéricas y del
oeste a un precio realmente interesante

OFERTA ESPECIAL

Pack de tres peliculas. 1) La batalla de
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anima-

Amigos dos de Bugs Bunny. 3) Festival de dibu-
muy intimaos. jos animados del pato Lucas, por sélo
104 minutos. Burt Rey- 5.400 pesetas. Ref. 442.

nolds y Goldie Hawn, por
1.990 pesetas. Ref, 441,

La mejor musica en el mejor
soporte: compac-disc

Ref 419 C. D. Nana Mouskoun 1.725 ptas.
Ref 420 C.D. Antonio Vivaldi 1.725 ptas.
Ref 421 C. D Niklai Rimsky 1725 ptas.
Ref 422 C. D. Johannes Brahms 1,728 ptas
Ref 423 C. D. Ludwag van Beethoven 1 725 pfas.
Ref 424 C.D. Thaikovsky 1.725 plas
Ref 425 C.D Mahler [.725 ptas
Ref 426 C.D. Orff 1.725 plas
Ref. 427 C D. James Las! 1.725 plas
Ref 428 C.D. Bert Krempfert 1725 plas



IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUI

NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON:

REFERENCIA, TITULO Y PRECIO
|= RF* 192 : Cable prolongador Amstrad 464 PVP: 2600 10= RF* 185 Archivador discos 5 1/4 capc. 100 Uds. PVP:
2= RF* 190 Cable audio CPC 6128 PVP: 995 3.100
3= RF* 195: Kit limpia cabezales disco 5 1/4. PVP: 4.950 1= RF* 186 : Archivador discos 6 1/4 capc. 80 Uds, PVP
4= RF* 186: Cable prolongador Amstrad 6128-664. PVP 2195
3.275 12= RF* 150: Portadocumentos Izg y dcha PVFE: 595
5= RF* 194 : Cable impresora PC. PVP: 2500 13= RF* 120 Lote § discos virgenes + archivador. PVP
, B= RF* 122 Kit limpiacabezales discos 3". PVFP: 3,100 2,850
| 7= RF* 412 Kit hmpiacasettes. PVP: 745 13= RF* 121 :Lote 10 discos virgenes + archivador, PVP
| 8= RF* 197: Cinta Impresora PCW 9612 PVP: 1880 4,880
l 8= RF* 411 : Archivador discos 5 1/4 cape. 40 Uds. PVP 3= RF* 140: Archivador solo. PVP: 595
4.290 4= RF* 187: Almohai il a para raé n.PVP 1 989




== OFERTAS

| Progr
| LIBROS R™

NO OLVIDES
ANOTAR EN EL
CUPON:

REFERENCIA, TITULO
Y PRECIO

GUIA DE LOCOSCRIPT
PASO A PASO

15 RF* 111 Curso Autedidactico Basic I y II, PVP: 3.200

16 RF* 101 Programando con Amstrad (CPC), PVP: 535

17 RF* 103 40 Juegos educativos (CPC). PVP: 535

18 RF* 109 Programando Basic con Amstrad. PVP; 535

19 RF* 118 Juegos sensacionales (CPC). PVP; 595

20 RF* 110 Técnicas de programac. graficos (CPC). PVP: 535
21 RF* 115 Guia de Locoscrip PCW. PVP: 976

22 RF* 114 Manual de Basic 2 para PC. PVP: 1.990

23 RF* 200 Tapas revista. PVP: 780
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.. IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUID

MONEDERG
POPIPIEL
Frecio: 458
Ref: 171

PORTACUARTILLAS
AMSTRAD USER

PORTAFOLIOS
AMSTRAD USER
Precio. 950

Ref: 163

[ SUPER PACK
{ ELITE

I Precio; 1,755
Refl: 166

| RELLENA

EL CUPON
Y ENVIALO
| HOY MISMO




Completa tu coleccion de Amstrad User | vy anora, por 1.600 ptas: & -
con esta magniﬁca oferta: | Ref.201-A |

N* 1 OCTUBRE 1965 300 pls.  N°2 NOVIEMBRE 1965 300 pis N* 3 DICIEMRE 1965 200 pis  N° 4 ENERD 1986 300 pis  N° 5. FEBRERD 188, 300 pis
Joan Guilen: sMilapiz es un  Los heroes anonmos (1) €1 CPe  Guia de Software para Amsirad,  Tados los penéricos Joysficks,  CPM, f asiandar Gé 8 i Am-
Amsttads. La revolugion de: ds-  B128. Super Amstiad. Aula nfor- 300 programas. Camo usar ias  mpresaras, liplr Oplice. Juegos;  raph. grd icas ped esiond es. 95232 Un edandar

o, Un ordenador muy musical, malica con Amstad. Proarama  rubinas 62 @ Rom. POW 8256 3 Kerate. Soroery, Parerama pra  Juegos: Dewil's Crown. Raid.  nicar. Juegos &0 Fred. M&
Hapddadespuesdel Base? Mrandoalesssrelas Pageal.  aemava polesonal Alan Su- mair Fioheros o acceso dee-  Cynus.Famware Gesior de oo, Spy 8 Spy, Yie ar Kung Fu
g \a leerza de Amsliad, Cast-  Jo. Firmaare. : RSX. Comandos en lecnicolor,  Nugvos pemericos DX bonds.

oy mapa de! Knight Lore.

ABSRAR

N.* 9. JUNIO 19686. 300 p1s N7 10 JULIO ms JGU pls: !L'- 11, AGOSTO 1986, 350 pis  N*12 SEPTIEMBRE 158, 300 NI 13, OCIUHE 1886, 350 us N.* 14 NOVIEMBRE 1986 360 i
Lenguae de rogramacien Jue-  Veinle programas deportives, A firos con ¢f ordenador. Barco  Pogramas educalivos. Banco ce Espacial & Quena. fov  Dese For Saniess Sl Camess
g5 Mal |, Vemes 13 hse-  Animacion en Bask, Compara- g prustas: SEKOSHA SP-1000  prusbas. lobol Fisehenechnie  acion en BASIC I Hoja de Ghoste & Goblis Complemends
cores lagales dol 280, Raicres i de s [apees opicas. Jue-  CPC. Bomb Jack Harrier Alack.  “uibd Spnt. Winitar Games GSX Calculo CRACKER Il Protesa-  8rgonomicos para ordénadsr
¥ 1abietas. Master Ranl, gos: Finder Keepers. Craflon'y  Batman. Prolesional User. hil] Base de alos DELTA  0r o texio Tasword 128, Mulli Cenetdoresda T duvson PG
Xunk, Formula one simulaior. S, Master OH-Super maga rogramacan. Programa oricos., 1512 Gestion GESPACK: Don
Profesional usar: Control de trol de persanal Ayigl Coma
stoeks Gretlr. convertr sy PCW 6255 an 8512

AMSTRAD
e Busca el
ejemplar de
Amstrad
n‘!&lEMBFIE 1086. 350 08 N.°16, ENERO 1987, 350 pls -nmw .350 N.F 18, MARZO 1987. 350 pts.  N,*'19. ABRIL 1887, 350 pls. User

SIMO, Espacial PC 1512 e~ Planligue & Nuewo Ada: Speed lm esoras AI.I'STHAD DMP Juegos  Toad Runner. Kane, Encckopede Dagee. Disco RAM
senlacion, Sistemas Opgratvos.  King, Pacilic, Glider Ruder, Pro- uegcs patz  Streel Hawk, Miami Vice, Pro-  para CPC 6128, Jusges: Impos- ]
GEM, BASIC, Tensons, Pacihe.  gramas sducalives Emulacion Pcw 51 enigma de ACEPS.  0igy Ternis 30 Knight Tyme, sabal. Bily. Greal Escape. Des- 4
Conlabikdades; Contabidad Ge- ) BASIC 11 & un 44, Ges:  Jusges Cosa Nosta, Urgsto-  Zombi, Caracteres castellancs  ugs de comprar un PC. Juegos que te falta

naral |1y Placon, Impresora  fal de videa cubs. Faclutdciin  ne Jack the Nipper Frosioyte,  para Amsword. La verdades cel faa P 1512, Imoresan de gra- '
ANISTRAD CMP 2000, Leo. Batera museal AMDRUM,  Aimy \oves BASIC 2 ¢ BASC  PC 1512, Coaigos de control  icos en el PCW intarface RS

Canverlidor de pan‘allas Speg-  de PC. Caracteres de conrol &0 CP/M Plss. Especal procesado- 232 y Centrons para FOW Siga 'd l
Irum & AMSTRAD Io5 CPC. Mubface 1, teg d2 texlo) l:ﬁs;stmﬂds madem Espe- y pl e 0
bjas

NOTA: los ejemplares 1, 3, 6, 7 y 10 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
x5 COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



| Iﬁmos un estupendo juego de tapas

liatro ejemplares gue elijas.

_Luo TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA

K.* 20, MAYO 1307, Bases
de datos, Sistemas Operati-
vos (y 2] PCW: Juegos de
simulacidn; Ples y Cabece-
as en Locoscript; Joystick,
PG mmjarsa con un dis-
PIS!GD 11, Cyrus

p
LOGO & BASIC. Misidn
Omega, Cortocircuito.

N 21, Juum 1967, Grafi-
08 para tu ordenador, Cur-
505 de verano. CPC: Ulua-
rio: Escuela Magoria, Tas-
rint, Utilidades de disco;
C: Formato de discos,
Contabilidad Cristal, Fa!:iu-
ragidn y almacén, La isla
dal tesoro, Perry Mason,
rcw: Locosenpt, The Kni-
0.

ll.' 32 JULID 1987, Jue-
o5 para el verano, CPC:
ltﬂnq Golpe en la peqau
fia China, etcétera. Utilida-
des (v 2); PC: Strip Poker,

DEBUG, Open Access, Alsi
Pack, Ampliacion de me-
moria 2 640 K; PCW: Bat-
man, Fairlight, Agenda
Plus, Facturacion Plus,
Gula de discos.

AMSTRRDES

M. 28, NOVIEMBRE 1367.
UTILIDADES; GPC: Reloca-
lzador de Codigo Maquina,
Mslnn Maker, Juegos:
Don Quijote; PC: GEOS, Au-
to-sketch, GEM Word
I'ﬂl de Autoss-

m. Anatomia del ratén,
Futbol Manager; PCW: ACE,
Fichero Médico, Faclura-
cién SIS.

Ml]lmw TurboBukua

ar Games. CPC

Gastor lconos. TxT-

Anarcado, M

voy Raider, Phantom Club,
elo. PCW: SI, cpero cudl?

lnT: Txiki. El potente DIR.

N.* 27. DICIEMBRE 1967,
Iii'& s}s CPC: Gunu;:mos
0s diez mejores juegos
Test VORTEX. PC: Business
Card 21, Control Clinica Ve-
terinaria. Portdtil PPC.
PCW: El hardware def 9512.
Programa Recibos.

N.® 33. JUNID 1988, 425
pts. Declaracian Renta.
PCW: Miniotice, Desklop
Publisher. Classic Collec-
tion y Clock Chess. CPC.
Voltado pantalla. TxT: Si-
mulador Osciloscopio. Pan-
fera Rosa, Jackpol, Oyzzy,
eic. PC: i6 colores en el
PC1512! Mocem Acdonics.
Test: SNAP. La Abadia del
Crimen. Test Drive, etc.

N.* 28. ENERD 1988,
425 pts. PC: FrameWork
dunior, Videoelub. Test
vegus GOODBYE &
MISSION. CPC:
Test Cad-Cam y Joystick
Speed King. Juegos: Fned~
die Hardest, Starfox, elc.
PCW: Test TPV. Software
del 9512, Profesional Au-
toescuela,

ANSTRARS, |

REDAEL

N.* 34. JULIO 1868, Espe-
cial Juegos. Los mejores y
mas atractivos. Codigo Ma-
quina para tw PCW, Dasen
samblador Z 80 para CPC.
Test: Wordwisa, Infordent y
Tas plus para PC.

4

Nt 23, IHUSTIJ 1987, El
nuevo PG 1640 CPG Co-
mecocos y Bingo, Ji ns
para leclear, Fernando
tin Bag ket Master, Prnm
nal Microgesa, Anta 64 K3;
PC: Macros de teclado {le-
clear) BASIC 2, Boisa y PC
Promise, The great Escape;
PCW: Utha'ln (teclaar),
Head Over Heals, Emaan-
nes_graficas con el

AMST:HA[I f‘

N2 29, FEBERHO 18!!

425 ptas. PC. DBASE 1. AL-
SICAD. PREYME PORTEX
Jusgos: Mean 18 Gnn Boul-
der Dash, Mission. GFC: Téc-
ficas Fractales. Juegos: Phan-
s, Chatlange of the Gabots,
Amaurote. Test: Interface
Rs 232-c. POW: Genemdor de
Test. Profesionat Factusa-
cion + IVA. Test: MATER-
PACK.

N.© 35 AGDSTO 1988, Es-
pecial Programas. CPC:
Bombarderos NBA, Conec-
ta 4, Database, Pnmeros
Nimeros, PCW: Exparto
Médico, Master Gralico,
Tic-Tac. PC: Torres de Ha-
noi. Los Bolos. Cada oveja
con su parej@a.

jemplares 1000 tas.

N.* 24, SEPTIEMBRE 1987.
El nuavo PCW 8512, Esre-
clal Education; CPC: Willov
Pattern, Howard the duck,
Spooler de impresors,
LOTQ, Multicale; PC: Logis-
tix, Boriar, Control de Al-
macén, Juegos; Progolf.
Interface RS232; PCW: Que
sueno tu PCW, PREYME.

N.® 30. MARZO 1988.

425 PTAS. PC. VP PLANER,
TMAY. PRODESIGN Leqgos!
Arkanold, Macadam Bumper,
Puib Poal CFC: DISCOLOGY 2,
Quinaias JLegos: Abadia del
Crimen, Ninia Hamster, Super
Sprint, Correcamings, Cambal
Scipol PCW  FACTURATION,
Trucos. Juegos. Stnke Force
Ha riier, Ol assic Collection .

N.° 36. SEPTIEMBRE 1908.
Todo sebre Educacin e Infor-
mélica. PC: Abiliy Plus. G
Base. Aplicaciones GEM para
PG, LINK Master: La conexitn
PPC-PC. Jusgos: Minl Rult
Dan Gullit. CPC: Voleado de
Pantalla a Golpe de Tecla. Jue-
gos Buble Ghost, Bob Mara-
ne.

e

Referencia: 201.

-

M.' 25, OCTUBRE 1987.
Edicion, MODEMS; CPC:
Game Ower, Bomb Jack,
Two on two, La vuelta al
mundo en ochenl juegos,
Bases da Datos; PC: Inle-
grated 7. Gestiava, Medica-
re, Programacion de la
DMP 3000, Primeras pasos
con Amstrad, Juegos: Ef
enigma de ACEPS.

AMSTRAD,

M.t 31 ABRIL 1988. 425 pas
O s yra Red Local? Guia
& mpresorEs @R I5, PL/S-
pethase, Millonarins Gen Pra-
miz. Tesk Amslrad L0 3500
CPCBestor Iconos. Tl Vig-
I3t peso. PCW/Entradas y 50-
lidas CPM. TaT, jlos karcas!
Aieges. Ban i, Smie For-
& Morrier

usTaAg-

Y]
F g oo

!I *37. OCTUBRE 1928. PC
20030 Nuevos: profesionales.
iLlegan los Sinclair PCY Test:
XY Write Il TxT: Como pasar
programas de CPC a PC? B
Ratin en el PCW



OFERTAS

THE MAGNIFICENT SEVEN 10 HIT GAMES
Ref: 417, Precio; 2.790 Ref: 4186, Precio: 2.790

AMSTRA
NNN\W 117/

SPORTSE
Ref. 484 Precio. 1.298

P

JAMES BOND 007

) A TOMAHAWK
Ref: 128, Precio! 3480 Ref: 199. Precio: 3899

3D CLOCK CHESS
Ref: 134. Precio: 2530

BOB WINNER
Ref: 471. Precic: 2,800

FORMULA 1
Ref: 485. Precio: 4.300

QPRI O AN
TR ——

Ei EL ENIGMA DE ACEPS 9 PRINCIPES EN AMEBER
Ref: 436 Precio: 28%0 Ref; 435, Precio: 2.890



Contable), PCW 8512
Ref: 430. Precio: 22.000

CONTROL DE STOCKS
PCW 8256/8512-CPC 6128
Ref.: 478, Precio: 7.900

REGISTRO DE FACTURAS
(Control d= IVA)

PCW 8256/8512-CPC 6128
Ref: 478, Precio; 7.900

CALCULOS CIENTIFICOS
CPC B128 Ref.: 431

| PCW 82586. Ref: 478

| Precio; 3,000

|
i

CONFAS (Plan Ceneral, Plan Nacicnal

(i

PCW 8256

micr DS E—

Ref: 429. Precio: 18.000

FACTURACION

PCW 8256/8512-CPC 6128

Ref: 477. Precio: 7.900

iiRECUERDA...
IVA Y GASTOS
DE ENVIO
INCLUIDOS!!

‘ CIRCUTTOS
ELECTRONICOS

CIRCUITOS
ELECTRONICOS
CPC 6128

Ref: 432. Precio: 3.000

IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUI

i
ML CN0 T

FAST (Facturacién y Control de Stocks).  coONTABILIDAD PERSONAL

PCW 8256/8512-CPC 6128
Ref: 478, Precio: 7.900

PRO&WS

CAD 3D DISENO ASISTIDO POR
ORDENADOR CPC 464-664-6128
Ref.: 474, Precio: 4.800

PROGRGPLAS

ATLAS DEL CIELO

CPC 6128. Ref: 433

PCW 8256. Ref: 480

Precio: 3.000

TUTOR MECANOGRAFICO
CPC 6]28 Ref. 434

PCW B8256. Rel 481

Precio: 3.000




"

HOJAS DE CALCULO PAQUETES BASES DE DATOS
INTEGRADOS
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Ref: 102 Ref. 117
X SQLid Ref: 183 Ref: 104
Precio: 13496 Precio: 12.000 Precio oferta: 17.900 Precio: 13995

PG5 Y640

—

CONTABILIDAD WORDVISA
APLICACIONES

Ref.: 116 Ref: 414
Precio: 14.495 Precio: 11,990

Ref: _105 Ref: ‘155

Precio. 19.900 Precio: 26 800 Ref: 133

Precio: 13,495
;DO YOU SPEAK ENGLISH?

DICCIONARIO
INGLES-ESPANOL
Ref:: 418. Precio: 6.500

CURSO DE INGLES AGENDA PERPETUA
PARA PCs PARA PCs
Ref.: 473 Precio: 13500 Ref.: 472. Precic: 8,500




DMP 3000, Ref.: 408 PCW 9512 (tres piezas)

Precio: 989 : 3 Tk
DMP 4000. Ref: 406 Ref. 404. Precio: 2.395

Precio: 1.080

PCW 8256 (tres piezas)
Ref.: 145. Precio: 2,288

CPC 464 (f.v.) CPC 6128 (color) PC. Ref; 146
Ref! 141, Precio: 1.795 Ref: 144, Precio: 1.795 Precio; 2.395

AQUIN
RELLENA no éiltraQel polvo

EL CUPON
Y ENVIALO
HOY MISMO

CPC 6128 (fv.) CPC 464 (color)
Ref: 142. Precio: 1.795 Ref: 143 Precio: 1.798

iESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!

FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el disefio AMSTRAD USER.
Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido,

Indispensable para lugares himedos y polvorientos.




ielantate a la.Nawidad:
co;m_n'aji-:,' regalos ya

YA Y GASTOS DE ENVIO INCLULDOSS

' i ‘ e .jli; \
iiAPROVECHESE DE 1.0S PRECIOS POR SER
LECTOR DE NUESTRA REVISTA!!

1 Ref: 486 Estuche «MARKSMAN» disefio
femenino, Precio: 3.000
2 Ref: 487 Encendedor «MAXIM=», muy :
original... {SIN LLAMA! Precio: 6,500 R -
3 Ref: 488 Reloj madera (UNISEX), Precio: 7200 S
4 Rel.: 489 Trio «ROCKa... muy juvenil. Precio:
2.800
| § Ref.: 490 Pluma «PRESIDENTE... muy seria.
P Precio: 2.850
" § Ref: 170 Monedero, corcho. Precio: 2,484
7 Ref: 167 Portafolios, corche. Precio: 5.563
"' § Ref: 168 Billetero, corcho... regalos con
calidad. Precio: 2.199




OFERTAS
PARA TODOS

CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Amstrad Espana. |
Aravaca, 22.

28040 Madrid

Si prefieres
hacer tu pedido
por teléfono, llama al
(91) 459 30 01 (20 lineas)

SERVICIO

URGENTE |

TARJETA DE
SUSCRIPCION |

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

N.* Factura CIF: A28/736403

NOMBRE D.N.L

DIRECCION C.P.

LOCALIDAD TELEF.

PROVINCIA 3

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AM3 IRAD USER: 2

!IE._ DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO

TOTAL

Firma

El importe lo abonaré CONTRA REEMBOLSO

N.c SUSCRIPTOR (si lo es)
Fecha de caducidad:
INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO
N.° Factura CIF: A28/736403
NOMBRE D.N.L
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA 3
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 2
Eﬁi DENOMINACION ORDENADOR CANT. _F_'HECIQ

TOTAL

Firma

El importe lo abonaré CONTRA REEMBOLSO
N.© SUSCRIPTOR (si lo es)

Fecha de caducidad:
INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO
(1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N2 Factura:...oivvecencanass
AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78/487675
NOIMBRE
(O TITIT T I T T ITITITITT1] EGue TUREGALD
OOMICILIO CODIGO POSTAL g gziliicluladora
L metero
(T I T3 CIrrrrl O Portafolios
LOCALIDAD FROVINCIA 0O Afsitadora
(T T I T I T Ty CIITTITIT L1 ] O PReoj
DN EDAD TELEFONO O Estuche P/B/
(TITIITTIITT 1] CITTTTT]
FORAMA DE PAGO
ot tes s, { [ PRECIO SUSCRIPCION: | §ip oy snuses
0 TARJETA OE CREDITO $:500 FTAS. nel: | oroenaboR (T I T T ITII1"
Fitma

N.° de factura

Enviar Cheques: Amstrad Espana, Aravaca, 22, 28040 Madrid.
Por favor, especifique su madelo de ordenador, es muy importante.

AU-38



RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacion N ° 7000
BOC. N.? 10 de 308485

NO
NECESITA
SELLO

A frangquear
en desting

NSRS

Apartado de Correos 267 F.D.
28060MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.° 7000
BOC N" 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franguear
en desting

AMSTRIA DI

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

RESPUESTA COMERTIAL
Autornizacian N © 7000
BOC N 10 ge 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franguear”
2n geshing

AIMSTRIADES

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

ENVIE HOY MISmMO

SU CUPON

e @ mameswm P
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MICROGAY VM

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA TERMINAL

‘ orque con un solo cable y una sofa mésa, que ocupa ef miny-

ma espacio, caben (0dos l0s slementos de su microordenador o terminal
MICROGAYMA &s el Unico compacto miltple de trabafo pada cualquier mo-
defo de micreordenadoar. Diseado para resoiver, de una vez, 10dos fos pro-
blemas de espacio. Un compacto fuérte, funcional, de concepcidn ergo-
ndmica, que ha sido creado por un ampho equipo de espec:alistas, para
que V. fenga &l conjunto de su nicroordenador, en un sole puesto de tra-
bajo, y en fa forms mds comoda para & operador.

COMPACTO PARA AMSTRAD

PREMIO «BRITANIAS
ALA CALIDAD Y A LA
¢3  GESTION EMPRESARIAL

FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A.
Cartagena 70 y 80 - Teléf. 265 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID

DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA £N T00A ESPARA

Si desea mas inlormacion sobre los compactos de Ml-j
CROGAYMA rellens este cupdn y envielo a: MICROGAYMA.

€3 MEDALLA OF ORO A LA EMPRESA

|
|
! Calle Cantagena, 70 y 80. 28028 MADRID.
|

|
Nombre :
: Empresa [

TROFEQ MASTER _
INTERNACIONAL DE | Direccidn |
DB EmPRESAS Localidad |
=) |

[ Yt 1 =~ N, | " (o |1 N

W
" § -

MESA IMPRESORA

-

-

LN

COMPACTO HORIZONTAL

GALARDONADO COMO PRUDUCTO
POPULAR Y FAMOSO FOR LA
ASOCIACION DE PRENSA

OE MADRID

3

MEDALLA DE INVESTIGACION Y
TECNOLOGIA €N SU CATEGORIA DRO
APROBADO POR LA COMISION
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA

Y TECNOLOGIA




'NO TE PIERDAS LO ULTIMO..

jii O TE PERDERAS LO MEJOR !!!

50T MEGRO
CADA TUNA TTENA
SE REPITE EL
HECHIZO, PERO UM
SOL NEGRO

| 9 e NI FCTIPSARA EL Bla m_
= JF oz - PROXITO ‘i” vies

PLENILARIO. . T
APROVECHA i > AN W

LA OPORTUNIDAD. - nt i
R E=T R

PANTALLAS AMSTRAD

IDENTIFICACION:

* MUTAN ZONE.

FECHA CREACION:

= 22-9-2122

MISION [0 ] i}
* RESCATE EQUIPO CIENTIFICO,
* ELIMINAR..,

ARMAMENTO

* PISTOLA DE NEUTRINOS

* MAZA DE FUSION.

= AEROMOTO CON ARMAMENTO
COMPLETO.

VERSIONES: AMSTRAD, MSX, SPECTRUM y COMPATIBLES PC
Tal. (B81) 415 45 12 Distribuido per M, LM, Tel. 457 53 58

-




