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| Editorial |
Pack o no Pack

Estd ya lejos aquella época en la que para
disminuir el precio de los ordenadores, se redu-
cian al méximo sus elementos y con mensajes de:
wiilice su casete y su televisién que se suponia
todos teniamos y alli empezaba ¢l gran lio de
cables (aquellos primeros Spectrum) hasta que
Amstrad, reinventd la rueda, y obtuvo una gran
popularidad e igual cantidad de ventas al ofrecer
equipos con cassette, monitor y software a un
precio reducido. El fenémeno de “Darnos mis
pormenos” (o Pack) ha aparecido periédicamen-
le en el sector pero desde las pasadas navidades
este tipo de ofertas es continua para los lideres
del mercado: Commodore, Amstrad y Atari, y
con la promesa de incluir todos los elementos
necesarios para que el usuario pueda jugar, tra-
bajar y probar la maquina nada més comprarla.

En su aféin de cautivar al futuro comprador, se
estudia més el disefio de la caja en que se presen-
tard (que luego dormird largamente en nuestro
desvén) o el conseguir acuerdos internacionales
para incluir en el Pack los dltimos juegos del
mercado, pero se olvidan aspectos esenciales
como no incluir el tan necesario Joystick en un
pack de juegos o se regala la impresora en las
versiones profesionales, pero no el cable que la
conecta al ordenador o un minimo de papel para
no tener que bajar a la tienda nada més llegar a
casa,

Antes de lanzarmos a tan fabulosas ofertas,
todos deberiamos pensar, si realmente cumplen
su promesa de incluir “TODO LO NECESARIO
PARA..".

74, LISTADOS.
Grdficas de funciones (CPC), Tenis
(PC), Paranoid (PCW) y Buscador
de Pokes (Spectrum).
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Hacc algdin tiempo salié a la venta
un juego de ajedrez con un aspec-
to que lo diferenciaba notablemente
de los demds: las fichas tenian vida
propia y estaban caracterizadas por
figuras medievales, caballeros, to-
rres, espadachines, etc... Cada vez
que moviamos una ficha de casilla,
ésta se desplazaba por la pantalla con
una perfecta animacion y cuando en-
tablaba combate con otra pieza, lu-

WORLD
ATLAS

. . ] L i
‘ wO DO 1N a SCT VIges |ue

gos!. Mindscape. distribuida
por Dro Soft, presenta un nuevo
Yy potente Atias inlormatizado
gque nos pereate acesler de un
lorma rapihy y sencilla o cual
quicr zona del globo y obtener 1
itormacion desgada, El progra-

. en pancipio. solo estara dis

ponible para los PC y el

Maucimhtosh. total, seis megos de

datos y graficos.

attle Chess 11

chaba atendiendo a los poderes y armas
que llevase. Francamente, era un aje-
drez como otro cualquiera, de buena
calidad. pero con la interesante innova-
cion de que las secuencias de movi-
miento y alague eslaban animadas

Ahora Electronic Arts estd preparan-
do el lanzamiento de su segunda parte,
Baitle Chess 1l y que sera distribuido
por Dro Soft. Segiin parece se trata de
un juego de ajedrez oriental.
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os aficionados a los simuladores es-
Ll.’in de suerte porgue este ano pro-
mete estar repleto de este tipo de
videojuegos. En esta ocasion vamos a
comentar la futura aparicion del ADS,
un simulador de un destructor, a bordo
del cual debemos salir en busca de los
barcos enemigos y abatirlos con las ara-
mas de que disponemos.

El juego estd desarrollado con grafi
cos vectonales solidos y dispone de
varios puntos de vista, la cabina princi-
pal (donde se encuentran los mandos),
los canones, la salida de misiles y los
prismédticos (entre otras), a través de los
cuales podemos ver mas cerca lo que no
tardard en acaeceimos.

i

S i bien el pasado ano Batman arra-
so en las taquillas de todos los
cines, este ano le ha tocado el turno a
Dirk Tracy, tambien nacido del co-
mic. Este famoso personaje hizo apa-
ricion por primera vez el 4 de
Octubre de 1931, en las paginas del
Detroit Mirror, actuando como un
detective incorruptible y desenso de
Justicia, lo que le hizo ganar miles de
adeptos.

Ahora, pasades los anos, Walt Dis-
ney ha lanzado Dirk Tracy, pelicula

Un aspecto destacable del juegoes la
velocidad de proceso, bastante rapida
para un juego de este tipo, los graficos
(muy detallados) y los efectos del mar
sobre el barco, que nos ofrecen el pano-
rama de un mar tranquilo. El juego lo
distribuye PROEIN S.A.

DICK
TRACY

basada en el comic con interpre-
tes tan famosos como Warren
Beatty (Director, productor v
protagonista de la misma) Famo-
so por la pelicula “Esplendor so-
bre la hierba™ y Madonna entre
olros,

Como era de suponer, de una peli-
cula famosa siempre nace un juego
que levanta polémica, v Dick Tracy
va a ser uno de los casos, va gue si
hien la pelicula cuenta conimportan-
tes actores ¥ una amplia difusion pu-
blicitaria, el juego cuenta con Disney
Software como productor v si traba-
Jjan todos los programas con calidad
similar, podemos prometer gue Dick
Tracy se convertira en uno de los
juepos del ano.

No obstante, de momento tendre-
mos que esperar, ya que la fecha pre-
vista para el lanzamiento del juego es
Noviembre, en las versiones Amiga,
Atari 8T, PC, Amstrad CPC, Com-
madore 64 vy Spectrum. ()5 manten-
dremos informados en el proximo
numerao.

TIME RACER

St: trata de uno de los altimos
productos de Loriciels que
serd distnibuido en breve por
PROEIN S.A. Esta compuesto
de diecisiete periodos histéricos
en los cuales debemos resolver
ciertos problemas de reflexion
gue se nos presentardn en un
tiempo limite. Para ello
deberemos ensamblar pequenas
piezas triangulares de color en
orden para hacer desaparecer
todas las casillas de la pamalla.

Cada nivel va acompanado
de un decorado de la épocaen
gue nos encontremos y una
simpatica fase de animacion,
acorde con la época, que
representa el tiempo.

LECTURA
INFORMATICA

Edit'imlex Minotauro ha lan-
¢ado un interesante libro
de William Gibson titulado
“CONDE ZERO™. Laaventura
cuenta como siete anos despues
del Neuromante, el Conde Ze-
ro. pirata de sistemas inforina-
ficos, consigue una rara pieza
de software, se conecta con la
Matriz del Ciberespacio v casi
pierde la cabesa.

Ellibro estara disponible en el
mes de octubre por:
Edhasa, C/ Diagonal, 519-521.
08029 Barcelona,
Tel. (93) 32297 62 - 239 51 05
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ace mucho tiempo, en las méqui-
Hnas recreativas, habia un original y
entretenido videojuego en el que mane-
Jabamos una brocha, Nuestra misidn
era rellenar de color unas areas sin que
los enemigos nos eliminasen. Era un
Juego sencillo y adictivo, y con la mis-
ma filosofia Discovery Software lo ha
covertido a PC, aunque cambiando el
espacio bidimensional por uno tridi-
mensional. El distribuidor de Zoom es
System 4 y ya se encuentra disponible
en las tiendas.
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ire and
Forget 11

20 hay que decir de este juego que
P::niﬁ todos los records de venta pre-
visIos en su primera versién: tiene gréd-
ficos brillantes. es veloz, nene 15
buenas musicas (segin versién), 50
enemigos diferentes. 5 enemigos fina-
les para destruir y una gran variedad de
armas. Todo lo necesario para convert
irlo en un super-adictivo arcade.

Fire and Forget Il lo comercializara
PROEIN S.A. en las versiones Amstrad
CPC, Spectrum, Commodore 64, Atari
ST, Amiga y PC.

JUEGOS DE
PELICULA

a empresa espanola ERBE
SOFTWARE esta preparando el

lanzamiento de un gran nimero de
videnjuegos basados en famosas peli-
culas, la mayoria son de la compania
inglesa OCEAN: Navy Seals
{Ocean), Razas de Noche (Ocean),
Desafio Total (Ocean) y La Espia que
me amo (Domark - Agente 007),

Los programas estaran disponi-
bles para los siguientes sistemas:

Navy Seals: Spectrum, Atari y
Amiga.

Razas de Noche: Spectrum, Atari,
Amiga y PC.

Robocop [I: Spectrum, Amiga y
Alari.

Desafio Total: Todos los sistemas
excepto PC.

La Espia que me amo: Todos los
sistemas.

En proximos nameros os seguire-
mos informando.

ow Blow

(Golpes Bajos)

Sr:gummeme muchos habréis visto en

alguna ocasion boxeo, ; verdad?, pero
loque noes tan seguroes que hayiis visto
un boxeo similar al de Low Blow, donde
estan permitidos los mas sucios y traicio-
neros polpes y trucos. Asi es este juego,
golpear con la cabeza, dar rodillazos en
el vientre, dar una patada al contrario son
las reglas a seguir si se quiere ganar. ; Por
qué seguir las reglas si puedes romper-
las?. El creador es Electronic Arts, distri-
buye Dro Soft.







Dibujos animados

CHUCK YEAGER I1I

Pc-r fin, después de aparecer para las
versiones de Amstrad CPC y PC. ha
llegado la versidn de Amiga de este
interesante simulador de vuelo. Las po-
sibilidades de vuelo son similares a las
anteriores versiones, salvo los grificos
y el sonmido, que son muy superiores. El
Juego ha sido elaborado por Electronic
Arts y sera distribuido en Espaia por
DRO SOFT.

& MegaOcio

acia tiempo gue no veiamos juegos “origi-
Hnales" y hasido precisamente The Software
ToolWorks, quien nos ha devuelio el sentidode
esa palabra que se perdié en los confines del
espacio y del tiempo. El juego se anuncia como
*iTi eres el Ciruyjano!™, y en realidad es asi,
nuestra mision es curar a nuestros pacientes, o
al menos intentarlo. Si por una casualidad, muy
normal en las primeras partidas, provocamos
que el enfermo que estamos operando fallezcaen
la mesa de operaciones (con traumatismos y dolo-
res agudos), nuestro superior nos comentard cua-
les han sido los motivos y tendremos la
oportunidad de volver a dar trabajo al enterrador.
Un juego, sin dudaalguna, atractivo y curioso
que nos llegard de manos de Dro Soft.

LA
AVENTURA
ESPACIAL

a estd a la venta el dlimo pro-

ducto de Aventuras AD, La
Aventura Espacial. El tema principal
del juego gira entorno a la Oscura
Amenaza, una sonda de deteccion de
gran poder que ha perdido el control.
Come suponéis nuestra mision serd
localizarla y destruirla desde su mis-
mo niicleo.

La aventura consta de tres cargas
independientes (llimeselas fases),
pero no son del mismo tipo que las
anteriores aventuras de AD, en esta
ocasién el programa viene dotado de
un sistema de control por menus, de

forma que para ejecutar una accién
sOlo deberemos mover el cursor al
punto deseado y pulsar una tecla.
Ontro factor que la diferencia de ante-
riores producciones es la incorpora-
citn de efectos de sonido y la opeidn
“modo de combate™, que nos permite
disfrutar de una pequeia fase arcade
en la avenlura.




I Glumo lanzamiento de la popular

ompaiifa espanola creadora de vi-
deojuegos se llama Buggy Ranger. un
interesante arcade que nos situa en el
ano 2.019. El tema principal giraentor-
no al hombre, que ha fabricado otras
maquinas inteligentes que revelandose,
invaden las ciudades arrasando todo lo

que encuentran en su camino. La deso-
lacion se apodera del mundo, se han
convertido en la mayor amenaza y
sélo un “BUGGY RANGER™ puede
detenerlas.

El objetivo del juego, como se puede
suponer, es destruir el mayor numero
posible de enemigos y sortear todas las
dificultades (llameselds obstaculos)
que encontraremos a lo largo de todo el
trayecto. Pero vamos preparados, dis-
ponemos de un vehiculo todo terreno

cargado con minas y una torreta de |
disparo que puede desensamblarse para

ayudar en el ataque.

(" VIDIGRAB - ROMBO

DIGITALIZADOR DE IMAGEN EN TIEMPO REAL

DESDE TU VIDED D CAMARA PARA:
& VIDI-ZX Spectrum ..o 7.800
T VIDI-CPC Amstrad
VIDI-PCW Amstrad
VIDAMIGA.........c.o....
VIDI-PC
DEVPACCPCE128..........................B. 500
TASWORDCPC6128 ...................... 5 800
Precio sin IVA
Extarr::#ama de peritéricos para AMIGA
de soft de utilidades para SPECTRUM.
rvimos a toda ESPANA JLLAMANOS!

MICROSAT - Consejo de Ciento, 345 Desp. 6
08007 - BARCELONA
\_ Tels (93) 2160013 - (33)21574% )

@ viPTRADE SA. B

\Jell. (91) 593 31 99 Fax (91) 563 31 99

TODO PARA:
ATARI-XL-XE-ST-PC
iSOMOS
IMPORTADORES
DE JUEGOS!
VIPTRADE S.A.

C/ Fuencarral, 138
28010 MADRID

llos son Leonardo, Michaelangelo,
ERaphael y Donatello, cuatro tortu-
gas ninja que han triunfado en la panta-
lla grande, en los dibujos animados. en
las maquinas recreativas y ahora vienen
dispuestos a arrasar en los ordenadores
domesticos, El juego, al igual que la
pelicula (en Espafia se estrenara segu-
ramente en Diciembre) tiene que ver
con las artes marciales y serd distribui-
do por ERBE SOFTWARE.

(Fabricalpos_toda clase )
de periféricos para
AMIGA:
NHS 2 Meg. RAM BOX
Ampliaciones RAM interna
Separador de colores NHS
Genlock NHS o
Digitalizadores de audio, video,

y audio + video.
Santa Ana 11,13° 22.A

: 08002 BARCELONA

uLLLVU

NHS, S.A

\_ Tol (83) 317 34 37 Fax (53) 318 50 83
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stos son dos programas que se
E complemetan el uno con el otro,
'aunque no hay ningidn inconve-
niente para utilizarlos cada uno de ellos

por separado, esto ya depende de las
necesidades de cada usuario,

Modeler 3D

Para empezar el Modeler 3D estd
orientado principalmente al disefio de
figuras en tres dimensiones por el viejo,
pero efectivo, método de las tres vistas,
o sea, planta, alzado y perfil. Es un
programa con grandes posibilidades y
muy pocas limitaciones, aungue hay
que resaltar que su manejo es un tanio
complicado para un profano, pero eso
no es un problema si queremos utilizar-
lo, ya que el manual que le acompaiia
es muy claro y viene muy bien explica-
do (aunque en inglés), y en muy poco
tiempo se puede utilizarel programa sin
ningdn tipo de problemas y con toda su

10 MegaQcio

con

AEGI

Aegis nos brinda la

Animacion
Vectorial

oportunidad de adentrarnos

en el fabuloso mundo

de las tres dimensiones con dos

de los mejores

paquetes que hay en

el mercado para este fin:

Modeler 3D y Videoscape 3D.

potencia. La primera parte del manual
es un tutorial muy 1til, con el que crea-
remos algunas figuras y de paso nos ira
ensenando el manejo de algunas de las
herramientas més importantes de las
que disponemos. Lo que se puede con-
siderar como la segunda parte es una
descripcion de cada una de estas herra-
mientas, y por tltimo se nos dan unas

El Videoscape consta
de tres discos con los
cuales podemos
hacernos una clara
idea de la potencia
del programa.

pequenas nociones de lo que es la pro-
yeccidn ortogonal, algo que nos puede
ayudar mucho si no estamos familian-
zados con el mundo de las tres dimen-
siones sobre un plano.

Es un programa a medio camino en-
tre CAD y animacidn 3D, ya que tene-
mos todas las posibilidades que pode-
mos encontrar en un programa de CAD
y ademds podemos ver nuestros disefios
en tres dimensiones con los colores ele-
gidos y desde la vista que deseemos,
por supuesto, esto no estd conseguido
con la misma calidad que puede hacerlo
un programa dedicado exclusivamente
a ese fin (para ello podemos utilizar el
Videoscape), pero sirve de gran ayuda
como orientacién para ver el disefio
final, que es de lo que se trata. Esto
tltimo es muy importante ya que gra-
cias a la total compatibilidad entre fi-
cheros en el Amiga, cualquier objeto
que realicemos puede ser utilizada mis




Con Modeler-3D podemos generar una pirdmide vectorial y ani-

marla o recorrerla a vista de pajaro.

tarde en el Videoscape 3D para hacer
animaciones, y no solo los objetos, sino
también las animaciones mismas pue-
den ser disefiadas desde aqui para luego
ser leidas por el Videoscape, es decir
podemos definir el camino que seguiria
una hipotética cdmara alrededor, o por
el interior, de nuestro disefio, definien-
do los cuadros entre cada paso de la
cdimara, tomar un punto del disefio co-
mo centro de la animacién y varias
opciones de similar interés.

Pero esto no es todo, ya que tenemos
la posibilidad de cargar objetos creados
con ¢l Videoscape, o cargar objetos
creados como un dibujo en dos dimen-
siones que haya sido realizado con
cualquiera de los programas de dibujo
Aegis, para luego pasarlo a tres dimen-
siones, 0 s1 nos apetece cargar objetos
salvados desde el Sculpt 3D como
*.scene™, esto es muy interesante yaque
utilizando como programa intermedio
el Meodeler 3D podemos pasar unobjeto
del Sculpt al Videoscape.

Como puede verse, el Modeler es un
programa que esta orientado al Videos-
cape, estd creado para trabajar con €1
pero esto no es ningln inconveniente
para aprovechar disefios de otros pro-
gramas.

Videoscape

El segundo programa que vamos a
tratar es el Videoscape. Este como ya
hemos dicho estd dedicado a la anima-
c¢ibn en tres dimensiones. Es un progra-
ma de manejo muy simple, lo que no
quiere decir que el programa también lo
sea, ya que estd muy elaborado y tiene
muy pocas limitaciones a la hora de
realizar una animacion.

El programa consta de tres discos,
aunque lo realmente necesario se en-
cuentra en el pimero, en el que pode-
mos encontrar no solo el Videoscape

3D. que es el cora-
z6n y el fin dlimo
de estos tres dis-
€08, Sino que (ene-
mos algunas he-
rramientas muy
variadas que nos
haran mucho més
facil la vida a la
hora de ponernos a
diseriar formas y
figuras. El segun-
do disco estd lleno
de objetos que es-
tdn a nuestra ente-
ra disposicién. en-
tre ellos  se
encuentra un di-
rectorio donde po-
demos encontrar
el alfabeto entero,dela AalaZ, estoes
ideal para crear logos en tres dimensio-
nes, del tipo de los que podemos ver en
los telediarnios de television. Por dltimo
el tercer disco tiene unas animaciones

que nos dardn una idea de lo que es
capaz de realizarse con el Videoscape.

Como deciamos, en ¢l pnimer disco
podemos encontrar una serie de progra-
mas que nos pueden ayudar a crear

OBJECT DESCRIFTION

Mo

CAMERA MOTION

No

VIEMING OF 1 IOwg

LOAD SETTINGS SAVE SETTINGS

BEGIN AMINATION QUIT PROGIAM

El mendi es muy simple y ofrece una amplia gama de resoluciones de pantalla.

(Videoscape)
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figuras, mezclarlas, etc. El primero de
estos es el D3D, que es un disefiador de
objetos, del cual hay que reconocer que
no es una maravilla en cuanto a opcio-
nes, pero que sirve perfectamente para
crear figuras que no sean muy compli-
cadas, aunque siempre tenemos la po-
sibilidad del Modeler para que nos he-
che una mano, con el que no tendremos
problemas paracrear ninguna figura, de
todas formas frente al Modeler hay que
reconocer que el manejo de este peque-
no disenador es realmente ficil de usar.
También tenemos la ventaja de que po

demos aprovechar los disefios creados
con un programa de dominio piblico
que circula por ahi y se llama ROT, ya
que el D3D es compatible con su for-
mato (En realidad el D3D es una ver-
sibn mejorada y més potente del ROT).
Dentro de este minidisefador, también
podemos encentrar un miniproyector, 0
mini creador de secuencias, ya que
cualquier objeto que creemos en el
D3D, (o que carguemos en €l), pode-
mos animarlo también de un forma muy
sencilla aqui, desde luego no puede
compararse la cahdad de esta anima-
cion con la que se puede crear en el
Videoscape, pero desde luego es una
gran ayuda por que podemos ver el
objeto creado desde cualquier dngulo,
y ademds en movimiento, cosa gue pue-
de ser muy dtil en algunas ocasiones, ya
que si salvamos a disco un diseno para
utilizarlo en el Videoscape, ya no lo
podremos cargar mas aqui, y si tenemosy
un error en ¢l objeto podemos encon-
trarlo aqui antes de que sea demasiado
tarde, de todas formas esio (iltimo tam-
poco es un gran problema pues pode-

19 N
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La figura puede realizarse facilmente con el editor. (Modeler 31))

mos salvar el disefio en formato ROT y
volverlo a cargar otro dia.

Otro de los programas de ayuda que
hay en el disco es el EGG (Easy Geo-
metry Generator), que viene a signifi-
car algo asi como Ficil Generador de
Geometria. Ya el nombre nos da una
pista para saber hacia lo que estd orien-

La elaboracion de los
objetos y de los
escenarios no
representa mayor
problema con el
Modeler 3D, un
sencillo y potente
disenador.

tado este programa, es una utilidad que
nos va a ayudar a crear una serie de
figuras predefinidas con las caracteris-
ticas que deseemos. Las figuras que
podemeos crear son cajas rectangulares.
esferas o elipsoides. conos simples, ci-
lindros simples, superficies de revolu-
ci6n (esto es muy Util), un drea esférica
de estrellas, las cuales se colocan a azar,
superficies rectangulares planas y a
cuadros, fractales rectangulares y por
tiltimo podemos crear un anillo de mon-
tafias. Dicho todo esto asi puede pare-
Cer un poco soso pero cada una de las
figuras tiene una serie de opciones que
en .".1}__'1|n0_‘~ casos dan una gran versati-

lidad al programa, y esto sin contar con
el trabajo que nos puede ahorrar a la
hora, por ejemplo, de crear una esfera,
unas montafias, o cualquier figura.

El dltimo de los programas de ayuda
es el OCT (Object Composition Tool) o
Herramienta para Composicién de Ob-
jetos. Su pincipal cometido es el de
ayudarnos a la hora de mezclar una
sene de objetos para crear una compo-
sicion. pero no s6lo nos va @ ayudar a
esto, sino que nos da la posibilidad de
que el objeto que carguemos pueda ser
escalado, movido de su posicion origi
nal, rotado sobre cualquiera de los tres
ejes o simplemente cambiar alguno de
los colores que tiene por uno nuevo.
Hay que decir que no hay que manejar
varios objetos para usar el OCT, sino
que podemos utilizar uno simplemente
para cambiarle los colores o para hacer
copias de €l y asi por ejemplo tener tres
casas en la misma escena.

Y por fin llegamos al programa cen-
tral, el Videoscape 3D, que como se
menciono antes, es muy sencillo de ma-
nejo, yd que tiene un pequeno conjurito
de opciones con el que manejamos todo
en el programa. Estas opciones nos per-
miten cargar los objetos antes creados,
uno 0 mas, ya que se pueden mezclar, o
mejor dicho metamofizar, pues al final
los objetos que creemos se reducirin a
uno solo. También podemos cargar el
recormido que deseemos para la camara,
de forma que esta se mueva entre los
objetos de forma predefinida, o bien
podemos mover nosotros mismos la c4-
mara manualmente. Esto ltimo es fa-
cilisimo, los controles se encuentran en
el teclado nimerico, y es realmete deli-
1080 moverse & través de las figuras
como cada uno quiera.

También pueden ajustarse parime-
tros como el zoom, los cuadros entre
planos o la direccion de la luz (aunque
se hecha en falta poder controlar la
intensidad de ésta), etc. Otra serie de
pardmetros que podemos ajustar son los
corresponidentes a las opciones de vis-
ta, es decir, podemos elegir entre ver la
figura solida o como una figura de
“alambres”, el color del cielo o del sue-
lo, se puede elegir entre cuatro resolu-
ciones, todas ellas en overscan, estas
son 352x220 (baja resolucién),
352x440 (baja resolucion en interlace),
704x220 (resolucién media) y 704x440
(alta resolucion). Algo curioso en esta
clase de opciones es la posibilidad de
cargar una pantalla para el primer plano
y otra para el fondo, de forma que po-
demos hacer que la animacién se desa-



Creador:
AEGIS
Distribuidor:

IBERGEN
Equipo requerido:
Amiga 500. Se aconseja ampliacion
de memoria.
Lo mejor:
Muy profesional y sencillo.
Lo peor:
Instrucciones en Inglés.
Precio:
Videoscape: 25.500 (+IVA)
Modeler 3D: 13.500 (+IVA)

rrolle en la luna, en el fondo del océano,
o tener como primer plano la consola de
una nave espacial,

Desde luego este programa es indis-
pensable para cualquiera que desee
“moverse” por el mundo de la anima-
ci6n en tres dimensiones, y con la ven-
taja sobre otros programas que no nece-
sitamos gastarnos ninglin dinero en
ampliaciones de memoria ni perifén-
cos, ya que corre sin problemas ¢n un

disco, aunque eso si, algunas de las
opciones (como las resoluciones mds
altas) nos serdn vedadas a no ser que
se tenga como minimo 1 Mega de
memoria.

El manual también es muy completo
y no hay problemas para entenderlo, a

Planta, alzado y perfil elaborados en el Modeler3D

pequefio obsticulo, gracias a las expli-
caciones tan claras del manual, pronto
podremos soltamos de la mano y hacer
nuestras propias obras de arte, y estono
solo va por el Videoscape sino también
por el Modeler.

José Gonzadlez Villarreal

Amiga 500, con 512K y una unidad de  no ser el del idioma, pero salvado este

SUPERTRUCOS

Queremos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
tores nos los envian. ;por qué no lo haces ta?.

Es muy facll. Estamos dispuestos a pagar 2.000 pe-
setas por cada truco que utllices en tu ordenador.

S| tlenes un CPC, PCW, PC, Spectrum, Amiga, o
Consolas, envianos tus mejores trucos originales, y
en cuanto sean publicados recibiras el premio.

Los supertrucos seran evaluados por redactores de
nuestra revista. CPC: Luis Jorge Garcia. PC y PCW:
Federico Rublo Mejfa.

Enviar los trucos a: SUPERTRUCOS MEGAOCIO (Indicar CPC, PCW, PC, SPECTRUM,
AMIGA o CONSOLAS). C/ Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1%lzda. 28010 MADRID.

iNOOLVIDESMANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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MUSIC MAESTRO

Mas maisica para

Spectrum

Muchos han sido a lo
largo del tiempo los
programas de musica
que han deleitado a
los usuarios de
Spectrum, desde los
primeros como
Music-X, A-Drum,
Wham!, y otros
muchos, hasta los
mas avanzados como
el que nos ocupa este
mes: Music Maestro.

usic Maestro es uno de los
tiltimos programas de musica
editados en nuestro pais para

Spectrum y programado por Torchra-
ven, una firma inglesa que se dedica a
la programacion de utilidades.

Music Maestroes uncompleto editor
de partituras con el que podemos explo-
tar a tope las posibilidades del Spec-
trum y podremos generar todo tipo de
sonidos con un potente ment que nos
permitird cambiar la onda acistica.

Se nos permite generar toda clase de
ruidos, al igual que ocurre con los soni-
dos. También podemos componer en
tres pentagramas, logrando gue suenen
a la vez con un sistema idéntico al que

utilizaba “Wham!" en los ordenadores
de 128K.

El programa es sumamente facil de
manejar, situamos las notas deseadas
con su duracién correspondiente en el
pentagrama y jvoilal, podemos escu-
char lamelodia que llevamos compues-
ta hasta el momento, cortarla para
después de unirla, pegarla, y otros me-
nesteres ya tipicos de esta clase de pro-
gramas.

Algo sumamente Gtil y que nos ha
sorprendido bastante es la posibilidad
de meter los ritmos en un canal, para
estudiarlos por separado del resto de la
cancion,

También podemos escuchar en un
momento determinado y mientras se
estd ejecutando la partitura que leva-
Mos compuesta, un canal determina-
do. para que, al igual que podemos
hacer con los ritmos, lo podamos es-
tudiar y modificar o variar con mas
detenimiento.

Music Maestro es un completo pro-
grama que hara las delicias de todos
aquellos usuarios a los que les gusten
las cosas de este 1ipo. Ademds, como
deciamos lineas mds arriba, es suma-
mente ficil de manejar. y tanto para los
principiantes como para los mas enten-
didos en temas musicales. es una verda

dera delicia manejar este Music Ma-
mesiro.

En definitiva, un buen programa para
nuestro queride Spectrum, que si bien
se le paso el tiempo de esplendor, atin
le queda un gran recorrido en cuanto a
software se refiere. De todas maneras
lo mejor es que lo probeis vosotros
mismos y os lo paseis en grande com-
poniendo vuestras propias melodias.

César Valencia Perello.

Creador:
TORCHRAVEN
Distribuidor:
MICROSAT.
Equipo requerido:
SPECTRUM 48K o 128K.

Muy completo.

Las instrucciones en inglés.
Precio:
2.688 pesetas.
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Realmente
Madonna no tiene
mucho que ver con
Atari, mas bien
quien lo tiene que
ver es su musica, y
mas exactamente
Mike McKnight,
teclista de Madonna
durante el “Blond
Ambition World
Tour 1990", 1a
ultima gira de la
cantante americana
en nuestro pais.

Megalcio

MADONNA Y

urante su estancia en Espafia
D pudimos obtener una interesan-

te entrevista con Mike
McKnight, quien nos hablé de una de
las aportaciones que hace la informéti-
ca a la misica de hoy en dia, asi como de
algunos aspectos en la preparacidn del
“Blond Ambition Tour” de Madonna.

PREGUNTA.- ;Cuanto tiempo ha-
ce que utilizas los ordenadores en el
campo musical?.

RESPUESTA.- Tan pronto como
sali6 el MIDI compré un Commodore
64 para el cual Sequencial Circuits de
California hizo un pequefio interfaz y
adquiri el primer secuenciador que se
lanz6 al mercado para €ste, que era de
la compaiiia Dr. T.

Y, luego, cuando salié la versi6n
1040 del ST de ATARI y vi que Dr. T.
estaba haciendo software para el ATA-
RI inmediatamente fui y me lo compré.
Y he estado utilizando el software de
Dr. T. para ATARI desde entonces.

P.- ;Para qué aplicaciones utiliza-
bas en principio el ATARI ST?

R.- Tal y como te dije me pasé del
Commodore al ATARI ST porque el

ATARI

ATARI era més potente y més réipido y
tenia mas memoria, ademés habia muy
buen software para €l en el mercado en
lo relativo a secuenciadores, programas
de bibliotecas de sonidos, y cosas asi.

P.- ;De quién fué la idea de infor-
matizar parte del “Blond Ambition
Tour”?

R.- Enloque se refiere a este tour fué
principalmente una idea de Madonna.
Ella tiene un completo control creativo
en todo lo que comprende desde la
puesta en escena, hasta la misica, pa-
sando por la apertura del concierto o la
iluminacién.

Puede darle a algunas personas la
impresién de excéntrica o rara pero no
lo es; es una mujer muy inteligente,
muy despierta, y sabe exactamente lo
que quiere de sus mtisicos y de su equi-
po de colaboradores. Asi que fué fun-
damentalmente idea suya.

Ella tan s6lo me dié una idea de lo
que queria y yo me las arreglé para
hacerlo funcionar cada noche sin pro-
blemas. Bdsicamente lo que querfa era
un enfogue tipo Synclavier pero sin
tener que llevar uno en la carretera por-




que estos aparatos son extremadamente
caros y siempre se rompen. Mi ATARI
nunca se ha estropeado y funciona de
maravilla.

P.- ;Cuantos ATARI ST llevas en el
Tour?

R.- Tengo dos Stacys, uno con disco
duro de 40 Megas y el otro sin disco
duro, y un 1040 ST.

P.- ;Qué funcidn concrela realizan
los ATARI 877

R.- La forma en que estd secuencia-
do ¢l Show se basa en que todo el
escenario estd tocando y cantando en
directo a la par de lo que yo tengo. Asi
que yo le envio al bateria una clagueta
que ¢l escucha constantemente en su
monitor, y cualquier otra persona del
escenario gue lo quiera escuchar tam-
bién puede hacerlo.

Tengo muchas partes de percusién
funcionando como, por ejemplo, mara-
cas que van a semicorcheas, o paries
que son muy repetitivas y muy aburri-
das de tocar pero gue necesitan estar
ahi. También tengo muchos fragmentos
de teclados que son muy reiterativos
pero que también necesitan estar ahi,
asi como partes de bajo sintetizado.
Ademds, toco fragmentos (en los tecla-
dos) desde mi puesto bajo el escenario.

Asfi pues, el ordenador, es como
ocho, nueve o diéz misicos alla abajo,
aunque todo el mundo sobre el escena-
rio estd tocando en directo. Tengo tam-
bién un montén de voces muestreadas
(grabadas digitalmente y almacenadas
por medios informéticos), pero ni Ma-
donna ni sus acompanantes estin fin-
giendo que cantan. Es como llevar unas
cuantas personas mas en los coros del
Tour.

Es tonto disponer de toda esta tecnolo-
gia y no utilizarla. No estamaos mientan-
do sustituir a las personas, estamos
simplemente intentando darala gente del
piiblico el mejor show posible, el mejor
sonido posible; por eso lo utilizamos.

P.- ;Porqué te decidistes a utilizar
los ATARI ST en lugar de otros orde-
nadores?,

R.- El ATARI funciona, funciona
muy bien; lo he utilizado en ¢l estudio
de grabacién. Conozco a mucha gente
que tiene Macintosh; de hecho, hemos
tenido unos dos o tres Macintosh en la
carretera y todos se han estropeado en
un momento U otro, mientras que mi
ATARI ha estado en tormentas de llu-
via y nunca, jamds, se me ha roto. He

tenido mi ATARI 1040 ST desde 1985
6 1986 y se ha portado muy bien, no se
me ha estropeado nunca.

Ademds, me gusta el hecho deque se
esclaviza a SMPTE directamente; no

precisa pasar el SMPTE a cédigo de
tiempo MIDI y de ahi al ordenador,
porque esto le resta velocidad a todo y,
ademas, el ST funciona sin dar proble-
mas. A mi no me importa cuanto mas
dinero cuesta un Macintosh, no porello
me va a dar un mejor rendimiento. Los
Mac son buenos ordenadores, para al-
gunas cosas, pero en comparacion con
un ATARI realizando las mismas fun-
ciones, el ATARI lo hace mejor y por
menos dinero...asi son las cosas.

P.- Ya has mencionado el solfware
que empleas, pero jpodrias ser mds
especifico y detallarnos que progra-
mas utilizas y para qué?.

R.- Utilizo software de la casa Dr. T.
para todo. Tengo el nuevo (secuencia-
dor) KCS nivel 3, el cual es un software
muy potente, y utilizo X-oR para guar-
dar sonidos y, como biblioteca de soni-
dos, tengo el editor Proteus. Ellos
tienen el editor DX-7 y todos los demas
pero yo utilizo sobre todo el X-oR por-
que es muy rdpido y flexible, funciona
muy bien.

El iinico software que utilizo que no
es del Dr, T. es Soundesigner para ¢l
ST, pero quisiera que los programado-
res escribieran mejores programas de
edicién de muestras (de sonido) para el
ST. Esen lo tinico en lo que los Macin-
tosh lo hacen mejor; no existe un pro-
grama como el Alchemy para los ST en
este momento. Pero en cuanto a los
secuenciadores del Dr. T., con ellos
puedo correr en circulos alrededor de
Performer o cualquier otro software (de
Macintosh) que hay en el mercado. Asi
que eso es lo que utilizo.

P.- ;Cdmo ves el futuro de la infor-
mdtica musical y el MIDI?.

R.- Una cosa que el MIDI necesita
hacer de inmediato es lograr disponer
de més de 16 canales. Con todos los
intrumentos multitimbricos que hay en
el mercado necesito méds de 16 canales
MIDI. No solamente a través de mi
ordenador; tengo que poder direccionar
de 48 a 96 canales MIDI directamente
y creo que se van a hacer algunas cosas
como incarporar la nueva unidad Lone
Wolf, que esté basada en fibra dplicaen
vez de MIDI, con lo que es més répida.

Por otro lado, debe de haber una ma-
nera de desplegar los datos para que no
sea tan lento cuando tienes muchas co-
sas ocurriendo a la vez. No he tendido
ningtin problema con ello en este tour,
pero cuando estoy haciendo trabajos en
el estudio, grabando discos en los que
hago todas las partes, se suele ralentizar
algo.

Mike McKnight anie un Atari. Segiin nos
comenta Mike, el Atari si es el ordenador
ideal para dedicarse a la misica. Es bara-
to, resistente y dispone de una gran varie-
dad de programas profesionales.

Mike prueba uno de los ritmos tocando los
teclados y controlando el ordenador.

P.- ¢Qué le dirias a cualquiera que
estd pensando en trabajar con ordena-
dores en el campo de la misica?.

R.- Le diria a quién quiera que fuese
y que le interesara, que hay que dedi-
carle mucho tiempo porque no hay nin-
guna forma sencilla de hacerlo. No
puedes sencillamente leer revistas, tie-
nes que encerrarte €n una habitacion y
dedicarte a ¢llo; y continuar haciéndo-
lo, incluso si lo haces mal.

Es como todo, no te convieries en un
buen pianista con simplemente leer so-
bre cémo tocar el piano; tienes que
encerrarte en una habitacion y dedicar-
te de verdad a ello. Y ya no basta con
ser un informatico, tienes que saber to-
car bien, asf que tienes que equilibrar
todo eso, por eso estoy donde estoy. Se
me incluye oficialmente en el grupo
que acompana a Madonna pero soy me-
jor en tecnologia, asi que... més adelan-
te lograré combinar todas estas cosas
juntas pero hay que seguir trabajando
en todo a la vez: tienes que tocar, tienes
que programar, tienes que mantenerte
al tanto de todo. Asi es como andan las
cosas en la profesion aqui y ahora.

MegaQOcio 17
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Cuando el Spectrum
salio a la venta a
principios de los

ochenta, se inicid
una verdadera
avalancha
informatica, tanto
en la investigacion
para la creacion de
nuevos ordenadores
“caseros” que
pudiesen competir
con este peculiar
aparato, como en el
desarrollo de
software recreativo
0 juegos de
ordenador.

odavia recuerdo los primeros
I juegos, pioneros en el campo...
La verdad es que existia otra
mentalidad distinta. Para hacer un jue-
go solo se media la adiccion que éste
pudiese crear entre los jugadores, otros
ingredientes como podian ser los mis-
mos graficos o el sonido, que hoy en dia
son factores indispensables, eran por
aquel entonces harina de otro costal. El
usuario se contentaba con menos..., pe-
ro en realidad, este es un hecho que
venia en parte inducido por el descono-
cimiento previo de las capacidades de
la miquina. Juegos tales como “An-
droid One™, “Scuba Dive", la saga de
los “Horacio™. "Atic Alac”... se inspi-
raban simplemente en la imaginacion
del programador, no se basaban en
complicados argumentos de la pelicula
de moda, ni en un personaje famoso ni
en nada parecido, ni siquiera se apoya-
ban en una campatia publicitaria, pero
eran juegos entretenidos que nos hacian
pasar a todos muy buenos ratos (A los
usuarios prematuros gue ya se hubiesen
iniciado por aquella época).

18 MegaQcio

Con resaca de los ochenta...

el usuario tan feliz con eso de que es el
juego de moda.... Hay que verlo para
creerlo.

El mundo de los ordenadores ha evo-
lucionado muy rapidamente. y lo que
hace unos afios era el “no va mas", el
Spectrum, la maguina maravillosa, es,
hoy en dia. un ordenador que ofrece un
camino distinto al mundo del software

ATR
HIGH SCORE 11 2:1 1

Sin ir mas lejos, pongamos porejem-
plo al magnifico Manic Miner, un juego
de plataforma que revoluciondé el mun-
do de los videojuegos, en el cual desem-
pefidbamos el papel de un minero
llamado Willy que tenia que recoger
todas las llaves de una mina para poder
salir ala superficie. Contaba con veinte,
atencién: veinte pantallas, cifra que hoy
en dia parece ridicula. y nos hace soltar
una pequefia carcajada. Manic Miner
gracias a su gran jugabilidad. a su pe-
gadiza melodia de fondo y a su pronta
aparicion en el mercado, logro convert-
irse en un nimero uno indiscutible y
pasar a ser un verdadero clasico.

Hoy en dia nos encontramos con un
mercado dislocado en el que existe una
gran competencia, y para que se venda
un producto no es suficiente el hecho de
que sea un buen programa, eso es algo
que al usuario de actual no le importa
lo més minimo. Hoy por hoy una buena
campana publicitaria lo hace todo. Ya
puede serel juego mis horrible, horren-
do, detestable y aburrido, (de esos que
nos hacen experimentar una sensacion
cercana a un atague histérico cuando
Jugamos una partida y vemos la autén-
tica “basura™ que hemos comprado, y
mejor no damos nombres ni ejem-
plos...) que si se hace un buen lanza-
miento, se venderd como rosquillas, y

SCORE @88460@

actual, simplemente distinto, las ma-
quinas de 16 bits van poco a poco ha-
ciendose con el conirol, y es légico,
ordenadores superiores, mas rapidos,
con mds memoria, mejor sonido, una
gran capacidad grafica, desplazan len-
tamenie a laraiz del asunto, al progeni-
tor. por decirlo de algiin modo.

Pero aunque parezca mentira o nos
extrafie, parece que todavia muchos
usuarios lienen cierta afioranza a sus
antiguos Spectrums, ya que el juego del
gue hablabamos lineas mds arriba, Ma-
nic Miner, ha sido versionado integra-
mente para las maquinas de 16 bits, por
ahora sélo el Amiga, y lo curioso, es
gue no se ha hecho un Super-Manic
Miner, como podia esperarse, sino que
se ha dejado todo como estaba, no se
han modificado ninguno de sus puntos
claves, ni los gréficos, ni el colorido, ni
la velocidad del movimiento, ni las
pantallas.., nada en absoluto.

La verdad es que esto puede parecer
una contradiccion, que en una méaquina
de capacidades muy superiores a los
primeros Spectrum. tengan que hacer
algo “calcado™ textualmente a la ver-
sion genuina... Esto demuestra que to-
davia esas mdquinas maravillosas de
las que hablabamos al principio tienen
un hueco para ellas, y es que lo bueno...
iperdura!,
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JISIENA EN EL MUNDO
ENTUEDRTATIL A TODO COLOR

Con fu Lynx podrés disfrutar, en
cualquier momento ¥ en cuolquier
r, lodo le accion que lo alto tec-
ologic de ATARI pone e 5
manos. Vive sus groficos o “ve
luz”. Siente el vertigo de lo
entura y envuélvele en sus irep
dentes efectos de somdo

LYNX incorpora:
® Microprocesador de gréficos de
16 bits.
“antalle dF cnslol liguido [LCD)
m Paleta de ‘1 096 colores
udio ¢
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VCS 2600, lo consola
mnas vendido de la histo-
un precio excep
cional
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dad con |
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LYNX, VCS 2600 y VCS 7800,
tres formas distintas de diver-
tirte ...y son ATARI!!!

JN ATARI

ALTA TECNOLOGIA
e 50 AL MEJOR PRECIO.




Los llamados
“juegos de guerra” o
Wargames
constituyen un
género que ha sido
desde el principio
de los juegos de
ordenador
desplazado y casi
ignorado en Espafia.
La causa ha
estribado casi
siempre en el hecho
de que requerian
unos conocimientos
de inglés
relativamente altos,
o bien una lectura
tranquila y atenta
del manual, y como
hasta hace pocos
afos los juegos se
conseguian de
forma poco licita...

RORKE’S DRIFT

{.]ﬂ. panorama muy negro

ero de una forma u otra, el
hecho es que esta amplia
familia de juegos ha sido
generalmente un pastel
poco atractivo para las
empresas distribuidoras,
(UE NO VEian UN negocio
rentable en realizar un
lanzamiento por todo lo
alto de un titulo que no amortizaba nun-
ca el gasto. Asi fue durante mucho
nempo, hasta que System 4 relanzd
unos viejos pero buenos titulos de la
comparniia PSS.

200 Mega(dcio

Precisamente es System 4 quien nos
trae este Rorke’s Drift, realizado por
Impressions. El argumento nos sitiia en
Natal, provincia de la Repiiblica Suda-
fricana. Esta zona, y concretamente Zu-
lulandia, sufrio la invasion o la
“colonizacion” de los britdnicos, como
la llamaban ellos. Nosotros estamos al
mando de un pegueno punado de hom-
bres (137 en total, contando herdos,
médicos. sargentos, encargados del al-
macén y oficiales), que se encuentrin
en una explanada esperando el atague

de 4.000 guerreros zulis. Como véis, la
proporcion es totalmente justa.

En realidad, si tenemos en cuenta
que los guerreros zulis no atacarnmés
que Cuerpo a Cuerpo, Mmientras que no-
sotros disponemos de armas de fuego,
la balanza se inclina algo hacia el cen-
tro, pero con todo sigue siendo una
exageracion (si descontamos a los mé-
dicos y encargados del almacen o “sio-
remen”, nos quedan 127 hombres que
pueden atacar, incluyendo a los heri-
dos. Algo asi como que cada uno de los
nuestros debe matar a 31 negnitos anles




de estirar la pata). Pero el juego estd
basado en un hecho histérico, asi que
habri que creerselo.

La novedad que aporta este juego, y
que constituye su baza fundamental pa-
ra atraer al cliente, s que manejamos a
cada uno de los 137 hombres de manera
independiente. También se anuncia con
otras virfudes, como la exactitud de la
simulacién desde el punto de vista his-
trico, la facilidad de uso (ya hablare-
mos, ya...), el que cada pieza represente
un solo hombre, el mapa en tres dimen-
siones y €l movimiento y combute ani-
mado (esta afirmacion daria lugar a
profundas discusiones sobre el tema).

Pero antes de pasar a las virtudes y
defectos, es preferible hacer un somero
repaso por las caracteristicas y posibi-
lidades que ofrece el juego. Empece-
mos por la introduccion que, con buen
criterio, desde luego, se ofrece al prin-
cipio.

Variedad de opciones

Con una pantalla de presentacion co-
mo fondo y un puntero que estd oculto
en la esquina superior izquierda nos
aparece la primera tanda de opciones:
el idioma que deseamos. Con la ayuda
del saltarin puntero (porque se mueve a
saltos) debemos escoger entre america-
no, alemén. francés, inglés, italiano y
espanol. En el disco se puede encontrar
la evidencia de que entre el inglés y el
americano no hay ninguna diferencia,
pero lo importante, ya que presumible-
mente todo jugador que lea estas lineas
preferira el espanol, es que para que el
ordenador reconozca nuestra eleccion
deberermos marcar en la zona superior
derecha de nuestra bandera. Asi que no
apuntéis en el centro, como seria logi-
€0, porque vuestros esfuerzos serdn in-
fructuosos.

Tras esto comienza a sonar una mu-
sica que nos acompanara durante todo
el juego y durante todo el periodo de
convalencia en el hospital por la ofitis
que producird. Sarcasmos aparte, hay
que reconocer que la musica seria mas
que agradable si sonara sélo al comien-
20, pero es que no hay forma de anularla
desde el teclado, y es demasiado repe-
titiva. Por lo demés no hay ningtin so-
nido, asi que puede bajarse el volumen
del ordenador.
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