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BENEFICIOS

® Absorbe el 62% de radiacion
* Aumenta contrastes

® Elirmina refllejos

* Reduce el cansancio visual
® Define caracleres

® Satura color

* De facil impieza

#* De sencilla colocacidn

MRS
AMSDISH
10 DISKETTES Y ARCHIVADOR

© DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5'/4"
* PREMIO CALIDAD.

© ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA.
® ETIQUETAS AUTOADHESIVAS.

® ARCHIVADOR DE PLASTICO.

e CERTIFICADOS 100% ERROR FREE.

® GARANTIZADOS-GARANTIZADOS.

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR
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Sdlo con adivinar el nombre de su distribuidor.
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Sortearemos 30 juegos entre todas las
respuestas acertadas recibidas antes del
1 de julio de 1987.

jNo tardes!,

remitenos el cupén adjunto

con tu respuesta a:

A Ao EDICIONES INGELEK
- AMI CONCURSO NEMESIS

Apartado de Correos 61.241
28080 - Madirid

Mi RESPUESTA ES:




SUMRRio 3

SECCION
| AL DIA.
A TOPE. Batman.
USUARIO PC. GEM Wordchart.
BASICO. Abreviaturas.
AULA INFORMATICA. La nueva linea de RPA.
ANSWARE. iA tiro de joystick!
EN LA CUMBRE.
PROFESIONAL. ALPRE.
RANDOMIZE. Los discos flexibles.
PUCHO Y FARADIO. Las asignaciones: LET.
SOLO PCW. El acceso secuencial.
MULTISOFT. Directorios en MS-DOS.
DON DIABLO.
| CONCURSO DE PROGRAMACION.
RASTRO.

TU MICRO AMSTRAD N=15 Junio 1987

Director: I rics M r Aball ﬂodnt‘lu Jef! Fernado Lépesr Mary

Clisa Villogor Rmﬂocnon Artonio Gex (=
is 5¢ Viszont, Colaboradores: /

Secrefunuduﬂedauwn I i

1o Gémer [Hlgado, Pofoel de 'l
Ll s '-"-'7"i" rdef

isenoy Muquelocwn

5 1 ,
notp
traciones: A
ruPublm:In:l
Ighiesic .'-|'-. ’-_u,. ne, 1010
Admmtruﬂbn i

5, Tl 857 &
731307 || I Dlreclol da Prn-ducuon Vic
S-us-:npr_lones Mo ;

i Rkl

PAG.

nez ﬂ:uordn Redm:cién"'u-l-- de la
u'-- s Vi II A8,

|NGH.EK 5 ﬁ.tlwim‘m Infolm&lxn Di nﬂn
Pubiu:ldml Borcelong: 1«
Dnredum de |
ﬂn-dn:non admmﬂhmﬂén

10
20

32

El A TOPE de este mes dedicado, nada
mas y nada menos, que al juego mas
votado de este mes: BATMAN. Pag. 10.
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Un programa sencillo
para la confeccion de
peguenos ficheros de
texto; los resultados de
Ed, pero con el minimo
esfuerzo. Pag. 29.

Una aplicacion de Linneo Software para el control de almacén en
un PCW. Pag. 44.
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Una nueva aplicacién
dentro del entorno GEM
para PC-1512: GEM
Wordchart, o como
confeccionar rétules de

atractiva presentacion.
Pag. 20,
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JACK TRAMIEL VISITA ESPANA

on molivo del establecimiento

de la firma Atari en Espana, co-

mo ya os informamos en el nu-
mero anterior, el maximo representante
mundial de la firma Atari, Jack Tramiel,
convoco el pasado 28 de abril a la
prensa técnica en el hotel Ritz de Ma-
drid.

Ediciones Ingelek mantuvo una en-
trevista personal con el empresario
americano, donde tuvo ocasion de ex-
ponernos los objetivos a alcanzar en
nuestro pais, y su larga experiencia en
el mundo informatico. Asimismo, nos
presentd toda la gama de produclos
Atari, en particular el Compatible PC,
de proximaaparicion, que incorpora un
procesador 8088 con reloj conmutable
de 8 Megaherzios y zocalo para copro-
cesador malematico 8087.

Posee una memoria RAM de 512 Kb,
expansible a 640 Kb, anadiendo 250
Kb RAM para la pantalia

NOVEDADES EN SOFTWARE
DE JUEGOS

todas las casas de software nos
tienen preparadas para el mes de
junio:

Proeinsa: de la firma francesa Lori-
ciels los programas Kya, Bob Winner, El
Secreto de Yambo, de Activision Endu-
ro Racer, Star Rider, Basketball, Saling
y Howard the Duck, y de Electric Dreams
Golpe en la pequena China.

Serma: con la distribucién de una
nueva firma en Espana, Cade Masler,
con los titulos BMX Simulator, Gran Prix
y Super Robin Hood, al asombroso pre-
cio de 550 Pias.

Erbe: son baslantes los juegos que
lanza esta firma: Krakoul, Martianids,
Auf Wiedersehen Monty, Rana rama,
Tarzan, Throne of Fire, Guantlet, Don-
key Kong, Short Circuil, Sigma 7, Terra
Cresta, Xevious, Head over Heals y co-
mo super novedad, los programas de
la nueva casa espanola Topoe Software
con los juegos Cray-5, Colt 36, Survi-
vor, Spirits.

Microbyte: Strike Force Harrier para
el PCW y Perry Mason, Isla del tesoro, 9
principes en Amber, Dragoib World pa-
ra PC-1512.

S on numerosas las novedades que

Ademas, como caracleristica desta-
cable, incorpora como estandar modos
graficos de: IBM monocromo, Hércu-
les, CGA, EGA, sin necesidad de recu-
rrir a larjelas de expansion.

El modelo basico incluye una unidad
para discos de 5y 1/4, con una segun-
da unidad opcional, asi como salida
paralelo, puerta RS232C para modem
y otros periféricos serie, y salida para el

raton Atar Mouse que se incluye como
estandar.

El producto, actualmente en inicio de
fabricacion, ha sidc presentadc en CES
delLas Vegas, Hannover y en lareciente
Feria de Londres, donde ha despertado
gran expectacion. En el mercado espa-
ol estard para olono, lras superar los
necesarios procesos de homologa-
cion.

N

HACIENDA SOMOS TODOS

omo todos sabemos, durante es-
‘ le mes deberemos cumplir con
nueslra abligacion de presentar
aHacienda nuestra declaracion del lm-
puesto scbre la Renta. Masler Compu-
ter dispone de los programas apropia-
dos para ayudarnos en este comelido:
Para PC, el programa MASTER REN-
TA realiza los calculos de las Declara-
ciones de la Renta Simplilicada, pu-
diendo cubrir todos los Impresos O
ciales o realizar un listado de los datos,
tanto en panialla como en impresora.
Asimismo, puede mantener un fichero
de todas las Rentas realizadas y efec-
tuar los listados de toda la facturacion
emitida en el dia, con cuatro modelos
de factura diferente. Sus precios son:
39.000 (+IVA) para Renta Simplificada

u Ordinaria y 65.000 (+IVA) por el pa-
quete complelo.

Las caraclerislicas del programa pa-
ra CPC y PCW son las siguientes: reali-
za las declaraciones de la Renta lanto
Ordinarias como Simplificadas, pu-
diendo cubrir todos los Impresos Ofi-
ciales de la simplificada y la Hoja Resu-
men de la Ordinaria, o realizar un lista-
do de los datos, tanto en pantalla como
en impresora. Efectua todos los calcu-
los en un minuto. En el caso del PCW
8512, tambien se cubre la Hoja de Da-
tos de la Ordinaria y puede mantener
un fichero de todas las Renlas realiza-
das. Sus precios son: 14.900 (+IVA) pa-
ra el CPC 6128, 19.900 (+IVA) para el
PCW 8256y 26.000 (+IVA) parael PCW
8512




ENHORABUENA A LOS
GANADORES

ste mes los ganadores de una
E suscripcion por seis meses a
nuestra revista TU MICRO AMS-
TRAD, por la ayuda prestada en la con-
feccion de la seccion EN LA CUMBRE,
han sido los siguientes lectores:
Miguel Cenalmor, Avila.
Jose Solé Busquet, Zaragoza.
Xavier Parramon, Salt (Gerona).
Javier Novales Larrea, Vitonia.
Luis V. Rodriguez, Madrid.
Mercedes Palacios, Burgos.
Jose Gutiérrez de Carifena, Zarago-
7a.
Javier Garcia Navarro, Ciudad Real.
Femando Garcia, Viloria.
Sergio Alsina Gonzalez, Barcelona.
Y el ganador de este mes por su res-
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puesia acertada al concurso de Pucho
y Faradio es César Barbero Sanchez
de Carlagena (Murcia), a quien le ha
correspondido un maravilloso crono-
metro.

NOVEDADES SOFTWARE
PROFESIONAL

icrobyte ofrece las siguientes
M novedades en el campo del
software profesional:

Para PCW y CPC: D-Renta Gestion
(simplificada), E-Renta Geslion (Patri-
monio) y el paquete integrado de Renla
mas Patrimonio. Para PC1512: Open
Acces, A-Renta Gestion (ordinaria), B-
Renta Gestion (simplificada), C-Renla
geslion (Patrimonio), y las combinacio
nes de los programas anteriores A+B+
C,B+C, A+C, Medi-Care, Alfa 1, Conia-
bilidad multiusuario, Gestion integrada
multiusuario, Amigo, V.P. Planner, y
Singwriter,

Microgesa también lanzara nuevos
programas para este mes, destinados
al PC 1512: Preyme, Célculo de estruc-
turas, Geslin ¢ administracion de fin-

procuradores.

Ram Rom: El programa Gesler Plus
con conirol de stock, Facturacion, y Fi
chero de clientes para los ordenadores
CPC 6128 y PCW.

SUPERBOMBA DE IDEALOGIC

de precios en buena parle de su ex-

lenso calalogo, bajande el liston a
775 plas. No conforme con esto, halan-
zado un producto bomba, Super 10,
consistente en una coleccion de 10
programas y un joyslick al sorprenden-
le precio de 2.990 plas.

Para mayor informacion, hemos de
dirigirnos a ldealogic, sito en la calle

I dealogic se ha unido a la reduccion

Valencia, 85. 08029 de Barcelona, olla-
mar a los teléfonos (93) 253 89 (09, 253
74 00 y 253 86 93.

EL PORQUE DEL EXITO DE
ALAN SUGAR

nentrevista publicada por el pres-
E ligioso periodico britanico Finan-

cial Times, Alan Sugar revela los
puntos en que se basa para juslificar su
éxito en los negocios.

Durante un encuentro celebrado con
los estudiantes de la Business Schall
de Londres, tras la pregunta de como
habia pedido llegar a ser multimiliona-
rio en el pericdo de cinco afos, Alan
Sugar contestd que solia ser evasivo
con a@sta pregunla, ya que no es tan
simple como parece. Segun sus decla-
raciones, basa el éxitoen los siguientes
puntos:

1. No poseer ningun tilulo de escue-
las especializadas en negocias, yaque
son un nido de ejeculivos incompeten-
tes, a quienes solo les importa su pues-
o y sus privilegiados sueldos,

2. Tener el menor contacto posible
con la prensa, ya que los considera co-
mo una plaga que se complace en en-
diosar a un personaje para luego derri-
barle.

3. Simplificar el vocabulario, ya que
hay muchas palabras que le parecen
innecesarias, aseverando que un hom-
bre de negocios debe hablar como
cualquier persona de la calle,

4. Evitar en lo posible a los america-
nos. Los vendedores americanos viven
en un sueno, aconsejando locuras para
aumentar la participacion en el merca-
do; la mayoria de ellos cambian mucho
de Irabajo y lo unico que llevan en sus
carteras es un montén de estadisticas.

5. Contratar personas eficienles,
que se incorporen rapidamente a su
Irabaje, no personas que vayan «Mari-
poseando» de empresa en empresa.

En esta entrevista también declard
que no le molestaba que le llamasen
«vendedor callejero», ya que su preten-
sion es «cuidar» el dinero del posible
comprador.

No liene pelos en la lengua, no se-
nor...
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BATMAN

Llora como una mujer lo que no has sabido defender como «un
hombre», le dijeron cuando minutos después de vender su PCW, se
enterd que el A TOPE de este mes de la revista TU MICRO
AMSTRAD estaba dedicado, nada més y nada menos, que al
juego mas votado del momento: BATMAN.

ues si, ya era momento de dedi-

car algun A TOPECILLO a los po-

comenos que olvidados usuarios

del ordenador PCW, y qué mejor cca-

sion que la brindada por un juego tan

sensacional como es el que hoy trata-
mos.

Nuestra mision, como de costumbre,

es sacar a alguien de un buen lio. Esta
vez, dos programadores sin escrupu-
los han dejado a nuestre pobre Bat en
medio de un encrme y complejo labe-
ninto infestado de monstruos y peligros.

Tras meditarlo detenidamente, Bat
decide que aquel no es el mejor sitio
para el y emprende la huida a toda pri-

sa, pero encuentra unos cuantos obsta-
culillos sin importancia, que natural-
mente 10 le ayudaras a superar.

Para salir de alli, necesita enconltrar
las siete piezas de su BATMOVIL, y
montar en €l en un lugar determinado
del laberinto. iAsi de facill Tan solo le
esperan unas ciento cincuenta habita-




ciones, con mas de doscientos enerm-
gos, y tres cenlenares de trampas in-
moviles.

Ahora, rebosantes de animo y moral
rezumantes de opltimismao, en una pa
labra, completamente desesperados,
comencemos esta avenlura intermina-
ble, aunque recuerda: no olvides que tu
mejor arma, le lo hemos repetido en
muchas ocasiones, es la paciencia.
Mucho es lo que podriamos escribir de
este juego, casi un libro...

CAPITULO 1: DE COMO BAT
SALE DEL NIVEL 7T s

El mapa esta numerado, siguiendo el
orden en que Bal ha de ir pasando por
las habitaciones. De esta manera, aho

rraremos decir ahora a la 1zquierda,
ahora abajo, etc... En el mapa del nivel 2
empezaremos de nueva la numeracion
desde 1, en pos de una mayor sencl-
llez. Asi pues, mapa en mano, e
mes la posicion de la habitacion 1 del
nivel 1.

lodo tranquilo por el momento, séio
por el momento, pues en la 2 ya empie-
zan los problemas: monstruos-va-
sija pululan por la zona. Poco podre
mos ayudarte en esle lipo de pantallas,
donde unica y exclusivamente ¢
lu habilidad y reflejos. A continu
la habitacion 3, con un liburoncete ju-
quelon muy pegajoso.

Pero exisle una gran ventaja, y es
que lodos los monstruos poseen un
maovimiento aleatorio y no kamikaze, es
decir, no van directamente a por li. Para

7YV MICRO
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nuestra desgracia se cumple la exis-
tencia de dos excepciones que confir
man la regla, pero ya llegaremos a
ellas, la noche es larga...

En la siguiente habitacion se en-
cuentra una mochila, uno de los cualro
objetos imprescindibles para empren-
der el viaje por el laberinto con sequri
dad. Esla te permilira coger abjetos; s6-
lo uno, aungue no te hacen falta mas.
Para recogerla debes colocarte enfren-
le de ella dejando un espacio para que
pase el cientifico loco que anda de un
lado a ofro. Cuando lo creas oportuno,
avanza, cogela, y adelaniate un poco
mas para evitar el choque con el mons-
Iruo. Salir de alli es facil.

Ahora debes entrar en la habitacion
5 y evilar a los robots, Aqui se encuen
fra un SALVA JUEGO que le permifira
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volver a empezar la parlida desde aqui
cuando te liquiden todas las vidas. En-
tramos en las seis y nos dejamos llevar
por las cintas deslizantes. Cuando cai-
gamos en la plataform re el
monstruo, persiguelo hasta infroducirie
en el saliente mas cercano ala pared ha-
cla la que le dirijes. Pero no dejes de pul-
sar hacia la izquierda, pues esle saliente
es una cinta deslizante que te haria cho-
car confra el monstrug. Cuando este
haya pasado, coge las BOTAS, y vueive
al mismo saliente. Cuando de nuevo pa

se a tulado, de vuella, corre hasta la cinta
por donde viniste y SALTA a ella vanas
veces hasta alcanzar la puerta.

No hay problemas hasta la ocho.
donde deberas alcanzar la puerla de
enfrente sin locar, i los perros, ni las
paredes, ni nada. No es dificil, con un
poco de praclica se hace hasla con los

q 3 cinta lranspor-
ladora te deslizara hacia un suelo
gado de aliladas puntas que le ligui
ran. Salla rapidamente hacia la plata-
forma, al sur de la pantalla

En la 11 emplearemos los objetos
para alcanzar la puerta. En la habila
cion 14 se encuentra ( >
gran utilidad; el F ULSO IOCE
a la derecha de la burbuja, y empujal:
hacia el bloque que hay a la 1izquierda
Ahora, ponte detras de ella, junto a la
pared de la puerta por donde has en
trado y empujala de nuevo. La burbuja
se ira al guinto pino.

Pero todo marcha bien, ahora colo-
cate junto a la pared 1zquierda u cesle
Veras anle ti dos banquela es bien,
corre hasta el borde ¢ ), €l BOR

: i, y desde
aqui a la burbuja. Coloeate encima del
muro de ladnilos y salla encima del
propulsor, pero rapidamente sallande
devuelta al muro. Lo V 15
caer al suelo mortal. Ahora de vuella
por el mismo camino, mas facil con el
propulsor

En la habitacion 13 se encuentra ofro
SALVA JUEGO que puedes tomar con
el SUPERSALTO que hay en la sala. En
la quince Hegaras hasta la puerla de
enfrente saltando de una a otra plata
forma, justo desde el borde. Las dos
primeras desapareceran pero la terce-
ra bajara un poco de altura, ¢ yagol
pes. Deja que baje en dos ocasiones
antes de saltar.
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Por el camino encontraras BABY
BATS que te daran RAPIDEZ, INMUNI-
DAD o SUPER SALTO durante un deter-
minado tiempo o cantidad. Ya en la 18
uliliza los tres objetos para subir a la
cinla deslizante que e lleve encima de
el ascensor de la esquina mas cercand
ati, no a BAT, a li, y llegaras al nivel 2.

Existe otra solucion, aunque te hara
falta llegar a esta pantalla con la super-

sidad que te proporcionara el co-
indiente BABY BAT. Stibete en el

SEnsor Mas anoaBal,noat,a
BAT, v cuando | s arriba, déjate
caerplaneando a |a cinta transportado-
ra que le lleva al sequndo ascensor de
la sala

CAPITULO 2:
DE COMO BAT SE
EMPIEZA A PONER NERVIOSO

Cuando te halles en lo alto de la habi-
lacion donde se encuentra el CINTU-
RON, salia hasta el y desde alli haz lo

mismo hasta llegar de nuevo al ascen-
sor. Ahora alcanza la puerta e introdu-
cete en el pequeno nivel 2. iBah!, no
son mas de ciento veinte habitaciones.

Hasta |a habitacion 3 no comienza el
peligro, donde deberas alcanzar la par-
te baja o sur de la sala evitando pare-
des y monstruos. Entraras en una pan-
talla lriple, por donde no te sera dificil
llegar hasta la puerta de la 5. Aqui hay
un Baby Bal que le dara rapidez y en
las seis hay otro que aumentara en una
lus vidas.

En la ocho le esperan problemas.
Colbcate en &l tro de la pantalla e
intenta no molestar a la plataforma que
se mueve por alli. Dos amiguetes inlen-
taran liquidarte, atento a ellos. Cuando
la plataforma se dirija hacia la pared de
la puerta por donde has entrado subete
encima y espera a que se pase por la
puerta de la izquierda. Entonces salla y
entra en ellas.

A estas alturas del juego, te pregun-
taras donde se encuentran las piezas
del Bat Movil, Estamos ya muy cercade

la primera. Coge el Speedy (Baby Bat
que te da velocidad) de la 11 y el inmu-
nizador de la 12 y corre como un de-
sesperado hasta la habitacion 8. Ahora
hay que subirse en el cacharro paraen-
trar por la Unica puerla por donde no
hemos pasado. Al otro lado se encuen-
Ira la primera pieza del Bat Movil, pero
date prisa, pues el obstaculo que tienes
en medio es inofensivo solo mientras le
dure el efecto de las digamos «Pocion
Magica». Cuando tomes el Bat y suene
la musiquita de rigor, corre hasla la
puerta de nuevo.

Site talta tiempo, puedes ulilizar para
salir las banquetas que hay por alli. Vol-
vamos por donde recogimos los Baby
Bats. La 14 es muy peligrosa pues de-
beras alcanzar la platatorma que se
mueve de un lado para olro sin chocar
contra los dos alienijenas, o lo que
sean, que se mueven por la pantalla,
sin rumbo fijo. Ya desde la plataforma
podras elegir el momento oportuno pa-
ra alcanzar la puerta.

Mas peligro en la 15, pero ya esla-
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mos acostumbrados a este tipo de
pantallas. Rodea los bloques andando
en el sentido de las agujas del reloj. En
la 16 isorpresal, vida extra que no nos
vendramal. La 17 esla guarida de un ti-
burén; si ves que se acerca, sal de la
pantalia y vuelve a entrar

Todo tranquilo hasta llegar a la 26
Por el camino sélo encontraras algu-
nos obstaculos que seguro sabras sal-
var. En la 26 cuidado con los tiburones
ylas paredes, enla 27 tenemos un ami-
go muy particular: un robot que no ma-
{a, pero que se pega a nosolros como
una lapa (y sin haberlo pensado, he-
mos hecho un pareado). Con ayuda de
los muros o de nuestra rapidez ya nos
desharemos de él.

Esla 28 una de las habitaciones mas
dificiles del juego, pues evilar gue en
tan corto espacio no choquen contra i
los dos robots nervicsillos que pululan
por alli, es casi imposible. CASI, pero
no imposible, con una buena dosis de
nervios de acero. En la 29 hay un Spee-
dy, no lo cojas, te servira para la vuelta.
Adentréemonos en la complicada habi-
tacion 32, urna de la segunda parte del
Bat Mowil.

Aqui se encuentran dos robots como
los dela 28,y el trozo de Bat Movil enci-
ma de dos bloques de piedra mortales.

A primera visla lodo parece perdido.
équé habra de hacer el pobre Bal?

CAPITULO 3: DE COMO BAT SE
AHORCA DESESPERANZADO m

La solucion es algo complicada
Cuando los robots te lo permitan, sitta-
le debajo dela burbuja que hay encima
de el muro y empujala, de certero testa-
razo, hasta abajo. Empujala de nuevoy
ésta hara lo propio con el objeto que
hay encima de un bloque. Ahora carre
hasta el objeto y cogelo. Miremos el lu-
gar donde esta colocado el Bat Movil;
un poco mas a la derecha hay un blo-
que, y olro poco mas, hay otro. Coloca
el objeto entre estos dos, bien centrado,
y empuja la burbuja de la esquina, su-
biéndote encima de la que ha llegado
hasta alll victima de tus empujones.

La burbuja se situara al lado de los
blogue que soportan el Bat Movil, y co-
giendo el objeloy dejandoloencima de
la burbuja, cuando ya estemos en ella,
estaremos en disposicion de agarrar
el trozo deseado. Ahora solo queda
una cosa... salir huyendo.

Con la ayuda del Speedy que guar-
damos, pasaremos rapidamente a la
habitacion 33. En Ia 34 hay un Baby Bat

que le proporcionara 10 supersallos,
los cuales no son ni mucho menos in-
dispensables, pero te pueden ayudar
en algun momento de serio peligro. Pa-
ra recogerlo debes amontonar las seis
maletas y lrasladarlas a la pared del
Baby Bat.

Todo tranquilo hasta llegar a la habi-
lacion 38, donde se encuentra olra pie-
za de! Bal Movil. Coloca dos objelos,
uno encima del otro, delante del orificio
del tubo que forman los blogues que
hay en el centro de la pantalla, todo ello
lo mas pegado a la pared posible. Solo
debe haber entre los objetos y la pared
el espacio minimo para que tl puedas
pasar.

Coge el tercer objeto y subete enci-
ma de los bloques detras de la bola
que hay encima de elios. Coloca alli el
objetoy empujalo contra la bola, la cual
rodara hasta chocar con los cacharros
que dispusiste anteriormente. Ve hasta
alli, y empuja la bola hasta el interior de
el tubo con un objeto (la bola mata).
Después, emptjala de nuevo introdu-
ciendo un objeto, y la bola empujaré a
su vez al trozo de Bat Movil que se haya
escondido éLo habrias imaginado?

Ve a la 39 y déjate caer al vacio. Pla-
nea hacia la pared sur para, al caer, re-
coger el Baby Bat que hay dentrode un
castillo. Saliendo de éste sin locar al
monstruo de la puera, dejate caer de
nuevo por la habitacién 41, pero NO
PLANEES, déejate caer simplemente,

Llegaras a la peligrosa habitacion
42, donde todo desintegra, En tu cami-
no hacia la habitacion 45 sélo encon-
traras un tiburoncets; cuidado con él.
Ya en esta habitacion (45) subete a la
repisa mas cercana al suelo y avanza
hacia la 46, saltando de repisa en repi-
sa. Cuidado que hay una que desapa-
rece.

Enlasala 46 habras de seqguir saitan-
do, pero siempre desde el mismisimo
borde de la repisa desde la cual saltas.
Colocate encima de esa especie de sol
sonriente, que No es Mas gue un super
salto, y sigue saltando repisas, ahora
en direccion de nuevo a la habitacion
45. Habras de llegar hasta el super sal-
to que hay en esta sala para alcanzar la
superior.

En la habitacion 48 se encuentra otra
de esas panlallas un tanto retorcidas.
Coge el super salto y sube hasta el pri-
mer escalon de la escalera que forman
los bloques. Ahora puedes dirigirte ha-
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cia la pared conftraria a aqguella por la
gue has entrado o a la izquierda. En es-
ia ultima direccion, salta dos veces, ¥
cuando llegues al ultimo escalon, pulsa
sin soltar la tecla de hacia la derecha.
Te encontraras iInmovil encima de una
cinta deslizante.

Un perro recorre las cualro esquinas
de la habitacion. Pues bien, deberas
calcular el momento exaclo para hacer
aparecer debajo de li el super salto, y
sallar, para que éste caiga justoencima
del perro. Ahora sube encima de la re-
pisa mas alta, a donde puedes llegar
de la pared de enfrente por la que en-
lraste, v espera el momenlo para caer
encima del supersalto. Ya puedes al-
canzar la puerta que hay a la derecha,
de un buen brinco, cuando el perro pa-
se por alli. iCuidado! no te engane la
perspectiva y saltes antes de tiempo.

Al otro lado de la puerta se encuentra
la cuarta parte de nuestro querido Bat
Mowvil, gue tomaras sin problemas. De-
jate caer por la 41, NO PLANEES, para
llegar hasta la 42, y de aqui a la 50, 51,
subiendo a la 52. En la 53 hay un inmu-
nizador gue te permitira entrar en una
de las dos habilaciones, 54 6 55, donde
hay una vida exira, 0 un desinmuniza-
dor que te dejara vendido, respectiva-
mente y aleatoriamente, por lo que no
le podemos decir cual es cual, Otra so-
lucion es no hacer la prueba.

llegamos hasla la 56, 57 y 58. En es-
la ultima cuidado con la plataforma por
donde pasamos. Esta constituida por
varios bloques, el ultimo de los cuales
desaparece, poniendose en movi-
miento el penultimo. Asi pues, saltemos
sobre el ulhimo y tengamos cuidado de
caer sobre el penultimo, que nos lleva-
ra hasta la puerta.

En la habitacion 60 simplemente has
de fijarte en el movimiento de los
monslruos, parano chocar conlra ellos.
En la 61, itachan!, la quinta pieza del
Bal Movil. Pero esta suspendida enci-
ma de un bloque a gran altura, y es im-
posible llegar hasta ella con la escalera
de bloques que hay por alli. Uh, uh, pro-
lemas... LQué hacer?

CAPITULO 4: DE COMO BAT
INTENTA AHORCARSE DE
NUEVO e —"

Coge el objeto alli presente, y situate
debajo de los dos bloques que hay ala

misma altura que el Bat Movil. Subido
encima del objeto, salta, y el bloque del
Bal Movil empezara a moverse dejan-
dolo caer y ihops!, ya esla.

Volviendo por el mismo camino por
donde viniste (cuidado con la 58), sube
por |la 56 hasta la 62. En la 63 necesila-
ras colocar los Ires objetos en la plata-
forma superior, uno encima de otro y
subirte con el super salto. Apareceras
encima de un ascensor que te trans-
portara hasta la habitacion 64. En la 65
cuidado con las bolas que empuja &l
patinador y el mismo cuidado con el ti-

buron, aunque no tendras muchos pro-
blemas para alcanzar la puerta.

La 66 es la habitacion mas desespe-
rante del juego. Deberas empuijar la to-
e de banguetas para acceder a la 67
saltando por encima de ellas, pero
mientras, dos robots intentaran im-
pedirelo. En la sala 68 se encuentra
nuestra mayor incognita, pues no sa-
bremos recoger la pieza de Bat Mévil a
menos que perdamos una vida.

Solo hemos podido recoger el trozo
entrando con cuidado entre los blo-
quesque locustodian, antes dequelle-
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gue el perro guardian, y munendo con-
tra él a la vuelta, tras recoger la valiosa
pieza. iNadie es perfecto! Recuerda
que tenemos mas de una decenadevi
das.

Volviendo por lus propios pasos lle-
garas a la habitacion 71, donde debes
planear para caer encima del robot que
parece una peonza. Ya encimadeél, lo
dirigirds hasta llegar a la puerta. El ro-
bol, nada mas aparecer 10, ira en tu
busca, al igual que un monstruo que
hay al otro lado de la pantalla.

Enla habitacion 74 un momento criti-
co, pues debes pasar al otro lado de un
espacio estrecho por donde deambula
un monstruo. Acércate lo mas posible a
el y armimate todo lo que puedas a una
de las columnas. En una de sus pasa-
das, lanzate casi tocandole para que a
la vuelta no choque contra ti.

Sube por el ascensor y alcanza la
puerta SALTANDO, teniendo cuidado
de no caer por el hueco que deja unc
de los bloques que hay debajo de la
entrada, al desinlegrarse a tu paso. Al
otro lado esta el ULTIMO FRAGMENTO
y una vida. Un castillo habitado por una
especie de nubecillase interpone entre
el y 10. Sdlo tu audacia y habilidad pue-
de sacarle de este lio.

CAPITULO 5: DE COMO BAT
PREGUNTA S| HAY CASERA mm

Reconsideremos: Tenemos en
nueslro poder las siete piezas del Bat
Movil, perc aqui no pasa nadade nada.
A algun sitio habra que ir, digo yo va-

mos. Este lugar se encuentrz en la olra
punita del mapa y esla sefalado con el
numero 87.

Vayamos hacia alla. Al salir de la ha
bitacion del Bat Movil dejéemonos caer
SIN PLANEAR a fin de evitar al mons-
iruo. Pasemos por las habitaciones 74,
73y 77. En esta ultima muche cuidado
con la nubecilla peligrosa. Esta apare
ce en medio de dos guiliotinas. Cuan-
do salga de entre ellas en Ia direccion
contraria a la que estamos, cologue-
mos a Bal entre ellas, y cuando lo crea-
mos oportuno, alcancemos la puerta.

Ahora el camino ya nos lo conoce
mos: habilaciones 78,13, 14, 15,16, 17,
18, 19, 20, 21, 22, 23 y 79. Aqui empuja
el super salto en lorma de sol hasta los
bloguesde laesquina, alaizquierda de
la puerta. Subete encima, y cuando los
dos monstruos y la bola no entorpez-
can el paso, sallta para tocar el congela-
dor de enemigos, Estos quedaran pa-
ralizados y podras pasar

Llegaras con tranquiidad hasta la
81. Empuja el super salto en forma de
sol para poder alcanzar el otro super
salto en forma de sol para poder alcan-
zar el ofro super salto en forma’de ese.
Con éste en el bolsillo, empuja de nue
vo al sol hasla echarlo conira la pared
de las plataformas. Subete encima de
€l, saca el otro super sallo, y al mismo
liempo que sallas pulsa la tecla de co-
ger objelo para, ademas de saltar, lle-
varte el SS.

Repile la operacion en el siguiente
bloque, y ya en el Gltimo sittate encima
del super y, mirando hacia la pared,
salta. Ahora te encuentras encima de

una repisa en la habilacion superior,
Salta desde el borde justo ala repisa de
enfrente, pere con cuidado de, nada
mas llegar a ella, saltar en direccion del
bloque donde se encuentra otro super
salto. Esto esdebidoaque larepisaala
que saltas se desintegrara, y si no has
pasado a la siguiente, caeras de nuevo
a la habitacion inferior y debiendo re-
pelir la operacion.

Ya scbre el supersallo, hemos de
saltar encima de la siguiente repisa,
pulsando al mismo tiempo la tecla de
coger objelo, lo mismo en la siquiente,
eigual enlaotra. Asi, llegaremos ala tl-
tima con el SS, desde el cual saltare-
mos, mirando hacia la pared, a la habi-
facion 82,

En la 84 toma el objetoy situalo junto
a los bloqgues de la esquina donde un
ascensor subey baja. Encima del obje
lo, espera que el ascensor baje y salta
encima de él, tocando un poco el blo
que asesino. En esta ocasion, si no le
pasas, no te matara,

Subiendo por el ascensor no tendras
problemas para llegar a la habitacion
87. Alli esta el BAT MOVIL con todas
sus piezas unidas. Para bajar, ponte
encima del paquete de regalo que hay
debajo del muro izquierdo y empuijzlo
justo al ofro lado, debajo del muro de-
recho. Este hara bajar una plataforma, y
olra empezara a moverse, dejando un
hueco por el que Bal podra bajar.

Cuidando que no nos agiien la fiesta
los robols que andan por alli, subete al
BAT MOVIL y Ia aventura habra tocado
asufiniENHORABUENA! Yate dijimos
que era facil.
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infroducidos por el teclado, en

presentaciones en forma de cua-
dros o rotulos, sin ser necesano ocu-
parse de los detalles, y con la maxima
flexibilidad.

El programa dispone de varias fuen-
tes y tamanos de letra, posibilidad de
resalte, recuadrado y subrayado de
elementos; todo ello en color, si se de-
sea. Ademas, existe la posibilidad de
transferir los disenos gréaficos creados
con este programa al GEM DRAW, con
objeto de fusionar modelos graficos
con los cuales completar las pantallas.

I a aplcacion convierte los textos,

CONFGURACION DEL
SISTEMA s

La Aplicacion funciona en sistemas
dotados de disco duro, 0 conuna o dos
unidades de diskettes aunque, en cual
quier caso, con un minimo de 320 Kby-
tes de RAM.

El proceso de instalacion del progra-
ma depende de la configuracion del
equipo. El programa INSTALLAPP tie-
ne precisamente por objelo, instalar
correcltamente la aplicacion en cual-
quiera de las tres configuraciones posi-
bles. Como especificacion adicional,
es preciso introducir en la unidad A el
disco MASTER, a modo de llave de uli-
lizacion del programa.

GEM WORD CHART contiene tam-

CHART

Programa para confeccionar rotulos de atractiva

presentacion.

El programa GEM WORD CHART permite, con un esfuerzo minimo,
convertir los textos escritos en atractivos rétulos enmarcados. De
esta forma, es posible elaborar diversos tipos de trabajos,
eligiendo entre los diferentes formatos posibles.

bién, en uno de sus discos, un fichero
denominado READ.ME, el cual contie-
ne en formato ASCII, informacian de in-
teres relativa a la aplicacion. Para acce-
der a esta informacion por pantalla o
impresora, podemos hacer uso de los
comandos del DOS TYPE y PRINT.

PANTALLA DE GEM WORD
CHART rom e

Dentro de la pantalla de edicion del
programa, podemaos enconlrar diferen-
tes elementos: Linea de ment, linea de
titulg, regla e indicadores de margenes,
campos, filas y zonas de texto, cursor
detexto y zona acliva, caja de Uliles, in-
dicadores de zona, corredera y barra
de desplazamiento.

La linea de menu contiene las dife-
rentes opciones a tomar; desplegan-
dose éstas de forma similar a como
funciona el GEM DESKTOP. De esta
manera, es sumamente facil efectuar la
toma de decisiones.

La linea de titulo identifica el grafico
contenido en la pantalla, indicando
donde se encuentra siluado.

La regla mide la dimension horizon-
tal de la pagina del gréfico, mostrando
los indicadores de margen fijados ac-
tualmente. Estos margenes pueden ser
alterados, amastrando el indicador en
cueslion hasla la posicion deseada.

Los campos de lexlo, son los rectan-

gulos sombreados en los que se inlro-
duce el contenido del grafico del texto.
Cadafila de texto es la formada por uno
o varios campos de texio que aparecen
en la misma linea de la mascara.

Las mascaras constan de cuatro
apartados: litulo, cabecera de colum:
na, cuerpo y pie. Cada una de estas zo-
nas esta dotada de una serie de atribu-
tos iniciales (por defecto), como son el
tamano de los caracteres, eslilo y ali-
neacion.

Para el titulo, el valor por omision es
una fila de texto centrado de 36 punlos
eneslilpitalica. Para la cabecera, unafi-
la de texto centrado con dos campos
de columna de texto de 28 puntos, con
lipo de letra negrita. Para el cuerpo,
ocho filas de texto con dos campos por
lila, alineados por la izquierda, con ca-
racleres de 20 puntos de lipo normal.
Por ultimo, el pie supone una fila de tex-
to centrado de 20 puntos en italica,

El cursor de texto es una barra verti-
cal intermitente que indica, como es
habitual, la posicion de la pantalla en
que aparecera impreso el proximo ca-
racter. La zona en que se encuentra si-
tuado el cursor es la zona activa, la cual
se identifica por casillas cuadradas,
alojadas en cada esquina, denomina-
das «casillas de seleccion,

El cursor de texto puede desplazarse
por medio de las teclas habiluales,
ademas de las de tabulacion, para pa-
sar al campo siguiente o anterior (con
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La «caja de Uliles» indica los atribu-
los seleccionados en la zona acliva, co-
mo el coler del tlexlo, estilo, tamano, ali-
neacion y fuente. El color y el tipo de se-
nalizador aparecen enmarcados,
mientras que los demas son identifica-
dos por una marca.

Losatributos de la zona de texto pue-
den aiterarse, mediante la seleccion de
componentes en la caja de dtiles.

Gracias al uso de los «indicadores
de zona» es posible ampliar o dismi-
nuir las zonas de lexto, determinando
los limites superior e inferior de cada
Zona.

El programa utiliza como indicador
en los desplazamientos €l mismo lipo
de flecha manejado por el raléon; que-
dando esta senal inactiva cuando se in-
troducen datos a lravés del teclado.

Para trabajar con mayor facilidad,
cuando resulta necesaria rebasar los
limites de la pantalla, es posible des-
plazar la corredera sobre la barra de

desplazamiento, de forma similar a co-
mo funciona la ventana del GEM DESK-
TOP.

MENU DE FICHEROS ms

A traves de este menu se tiene con-
trol sobre |a lotalidad del trabajo alma-
cenado en memoria. La opcion de
«nuevos, activa un nuevo grafico, elimi-
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nando el aclual, La de «abrir» presenla
el selector de elementos para elegir un
grafico exislente.

La opcion de «grabar» almacena en
disco el contenido de la memona, bajo
el nombre que figura en la linea de titu-
lo. La de «grabar comon, visualiza el se-
lector de elementos para permitir alma-
cenar el grafico en el disco bajo otro
nombre. Por ulimo, la opcion «abando-
nar», deseslima los ulimos cambios
realizados en la pantalla, volviendo és-
la a su conliguracion anterior.

MENU DE EDICION poeeas

Basicamente, a través de este menu
es posible insertar y eliminar filas, asi
como obtener y eliminar bordes. La in-
clusion de lineas se produce, inmedia-
lamente encima de la posicion ocupa-
da por el cursor; consiguiéndose a tra

MENS ) COMANIG

ves de la oblencion de borde, un selec-
lor para seleccionar ésle.,

MENU DE MASCARA s

Existen Ires opciones dentro de este
menu: usar, recordar y galeria. La elec-
cion de la primera de ellas, presenta en
la pantalla el selector de elementos de
un grafico existente, de cara a crear un
nuevo grafico. La opcion de recordar,
reemplaza una determinada mascara
de la galena, con la gue se encuentra
actualmente en memona. Por ultimo, la
opcion de galeria nos muestra unalista
de las existenles, para seleccicnar una.

MENU DE OPCIONES mssm

Esle menu controla tres aspeclos
fundamentales: los de formato de pre-
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senlacion (honzontal o vertical), para-
melros vy teclas asociadas.

Por la primera opcion, puede deter-
minarse que la preseniacion en la pan-
talla se haga en sentido horizontal o
verlical (apaisada).

La segunda opcion permite determi-
nar lineas y cajetines, para seleccionar
un marco alrededor de cada campo;
numeros y letras para cambiar estos in-
dicadores en la caja de Utiles; y marcas
de zona, para presentar en la caja de
uliles los senalizadores de zona en lu-
gar de los indicadores. Por ultimo, la
opcidn de leclas asociadas, presenta
en pantalla un dialogo con las leclas
asociadas a comandos.

MODIFICACION DE GRAFICOS
CON GEM DRAW mmemss

A través de la aplicacion comple-
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mentana GEM DRAW, es posible tras-
ladar campos de lexto individuales,
cambiar los atributos del texto en cada
campo, y realizar todas aquellas accio-
nes de que sea capaz este programa;
como modificar los bordes, o anadir
lexto o dibujos al grafico.

GRAFICOS DE EXTENSION
BAK e =

Como medida de seguridad, cada
vez que se edita un grafico se gestiona
una copia en disco del contenido ante-
rior, con la extension .BAK, con idea de
facilitar un punto de partida cuando,
por error, se producen modificaciones
no deseadas en el conjunto grafico.

NOTA SOBRE
PLOTTERS S

No cabe duda gue existen algunas
incompatibilidades a la hora de elegir
un plotter como unidad de salida im-
presa. Esto se debe a gue cada dibu-
jo se compone de un determinado nu-
mero de elementos, los cuales son di-
bujados uno a uno «lotalmentes; por
ello, no es posible colocar un color
dentro de un cuadro de olro, puesto
que se produciria la superposicion de
ambos colores en el centro del recua
dro

Ademnas, el plotter solo es capaz de
reproducir rellenos totales, sombrea-
dos en diagonal, asi como lineas hori-
zonlales y verticales, no pudiendo re-
producir ofros sombreados disponi
bles en una aplicacion del tipo GEM
DRAW.

Por ltimo, no es posible obtener la
Impresion en video inverso, ya que el
plotter no eleva la pluma al seleccio-
narse el color cero.
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ABREVIATURAS |

Guia de términos informaticos

Una de las dificultades principales que

encuentra un lector frente a un volumen |
especializado en cualquier tema relacionado :
con la Informética, es la enorme cantidad de
términos y abreviaturas que normalmente se

dan por conocidos.

matica y encontrar docenas de términos inglesesalo

R esulla inevitable abrir un libro especializado en Infor-

largo de sus paginas. Quién no ha cido hablar de me-
moria RAM o ROM de los MODEM, de abreviaturas como

cp.s, c.pi o NLQ.

En las proximas paginas hemos inlentado recoger una
lista lo mas complela posible de las abreviaturas comun-
mente manejadas en la literatura Informatica.

AC Alternaling Curien Cornenle allema

ACK ACKnowledge characler Carécier acuse de recepodn

ACR Autormatic Call Recording Kegistro de llamada automitica

ACT Accounting Contrel Table Tatla de control conlable

AU Fulematic Calling Unil Dispositivo de llamada avlomdhica

ADA Autematic Data Acquisitics Adguisicitn avtomanca de dalos

ADC Aralog-to Digital Converler Conveitidor Analdgico Digital

ADP Automalic Data Processing Proceso aulomalico de datos

ADPE Automatic Data Processing Sistema de proceso aulomalico de
dalos

ADPS hutomafic Data Processing System Sistema de proceso aulomdton de
dalos

ADu Automatic Dialing Lnit Dispositvo automadnes de llamads

AF Audio Frequency Frecuencia Acuslica

ALY Anlkmetic and Logical Unit Umidad antmélica y logica

AM Amplitude Modulation Modulacion de amplitud

AR Aldress Register Registto ge direptiones

ARU Audio Respunse Ll Unidad con respuesia vocal

AS Aulomatic Send-Recewve Emisor-receplor aulomahco

ASS ASSenbler language Lenguaje ensambilador

[V - - . e = s s D

BBC Block Check Charatier

Cargeter de control por blogues

BCD Binaty Coded Decmal

Peamal codificada en benarid

BCO Binary Coded Oclal

Oclal coditicato binanio

BOAM Basic Direct Acces

Aeceso direclo hdsico

BEL BEL1 character

Caracter de control sonorm

BISAM  Basic Indexed Sequenhzl Access
Method

Método de aocese bdsico a licheros
secuencales oon indice

BIT Binary Digil

Digito bmano

BKF BlocKing Faclog

Faclor de bloguec

HOF Beginning 0! File

Principio de ficheip

BOS Basi Opesalig System

Sistema operativo bidsico
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BPAM Basic Partitione Access Method

Mélodo de acceso bdsico 2 dalos
compartidos

Bals Per Inct

Bits por pulgada

Bits Per Second

Bils por segundo

Hase Register

Registio base

Mélodo de acceso secuencial basico

i}
1]
B
BSAM Basic sequenlial Access Method
BSF BackSpace File

Regreso al principio ded hichesc

BTAM Basic Telecomunicalion Access
Method

Sislema de acceso basico er
lelecomunicacionas

3

Beggining Tape Label

Ebgueta de pnncipio de onta

C&C Command and Contral Mando y contml

CAD Computer Aided Design Disefio asishido por grderados

CAN CANcel characles Cardtier de anulacitn

CAS Computer Accountig System Sistema ge contabilidad por
ordenador

Caw Channel Address Word Paiatia de direccidn de canal

[ Command Control Block Blogue de rontrol de drdenss

e Communitations Control Program Programa o conlrol de las
CIMUICaCiones

] Channel Control Unil Uridad de contiol de canal

oW Chanrel Command Word Palabra (cdtigo) de conliol de canal

oy Check Digit Venfication Controd de los indicalives numnices

Comemunications Erprs Statishics Estadishicas de los enores de
COmincacion

CHPS CHaracters Per Second Caracteres por segundc

o Core Image Library Biblioteca de mmagenes ge memoria

COM Computer Output Microfitm Micaohlm de salidas de ordenador

"4 Card Punch Perforador de lichas

CPA Critical Path Analysis Andlisis del caming crficg

cre Chanrel Program Block Blogue del programa de canal

O Calical Path Method Método del caming calico.

ors Card Programming System Sislema de l‘;l':!;r:al_:f;'.]-'l mehianle
lichas

crs Characters Per Second Caracteres por sequndc

Cru Central Processing Unit Linidad central de proce

cA Carmage Retumn Retorno te carri B

CRE Cycli: Redundancy Check Contral cichco por redurdanca

RO Calhode Ray Oscillograp! __' Oscloscopie de rayo! catodicos

cm Camode Ray Tube Tubo de rayos calddice

CSECT Control SECTior Secoin de control

W Chanrel Stalus Word

CUB Control Unit Busy Unidad de contiol poupada

CUE Contred Unit End Fin de unidad de contripl

DAL Diigital-to-Analog Comvener

Convertidor analbgico/digptal

DAS Data Acquisition System

Sisterna de adquisicion de fos dale

DASD Enrenl Access Storage Device

Lhidad de memaona de acceso
direcl

Dynamic Address Translalion

Traducodn dindmica de direcoid

Ditect Current

Cormiente continua

Data Control Block

Blogue de venhcation de datos

Crec) Condrol Feature

Disposivg de contiol direclt

Dk Cire: Imagi

Imagen-memoria sobre disco

Disk Cartndge Inibalization Progran

Programa de imciahzacion de
carluche de disco

B §|8|%|5|%|=

Ersk Commuracations Arca

fona de comunicacin sobre disco

DCw Data Control Word Falabra de verificade de dalos

op Data Delinition Definicion de datos

DOA Digital Diflerential Analyzes Analizador diterencial numeiico

ooc Direct Digital Contiol Mande numénico direclo

ooD Direct Dislance Dialing Liamada a dislancia directa

DL Data Descriplion Language Lerguaje de descnpoiin de dalos

Dos Digital Data System Sislemna de dalns numeancos

oor [Jala Description Table Tabla de descripodn de dafos

DEL DELete characier Cardcter de bomado

hL Dite Logic N I:ugm_e_ds_u_li]':i:: o

DLE Cata Lirk Escape Character Cardcler de cambio del medio de
fransmision de dalos

DML Data Manipulation Language Lenguaje te manipulacicn g s
dalns

M3 Data Manzgement Systen Sislerna de geshon de es dato:

DHC_ Direct Numencal Control Mangdo numénco direcio

Dos Disk Operating Systen - Em?;n;aﬂ;u r* disco

oP Dald Progessimg Proceso de los dalos

nee Data Progessing Conter Centio de proceso de los dafos -

oPm [ata Processing Maching Maguina de proceso de dalos

P8 Data Piicessing Systen Sisterma de proceso de dal

ns Dala Sei Comunto de dalps

DSA Dyriarme Stovage Arca fona de Memona ginarmica

D_Si: ek Storage: Controllen Controfador di memdana. di discos

OSCH Data So Control Block Blogue l‘!-!_-l It I_rir-l Gofiumin t
atr)

Bst [Pata Set Label Eligueta de un comunte de dales

il Data Teansmission T Transmision de dalos

pIt Data Transmussion Channel C.-n;:,l-;h- lrAnsmision -?-ui,uz.

OTE Dt Tewmunal EQuipnient Etjuipn termingl de proceso de
tatas

om Dicde Transisior Logu 1 il ,!:J.- diodos y bransisiores

o Dvsplay Terminal Uril Urndad! terminal de wsualizacion

EA Ellective Address Diection elechiva

EAM Eli I"I-.rfrul g Machine Matjumna contable elécined

EBR Eleciion Beam Recording Reqistio con b de elechois

ECR Event Conurel Block TI_I -T'. TI-J-E_LW; ST

EEI:_ Erigs Corechion Code Codigo comector de tmoies

ECH Fiectronic Cash Regisier (o .-a-q_:‘.na'_'.'.ra_-l-- tr

EDP Elechonic Data Procsssng Procest electramen de los dal

EOPE Electomic Data Processing Equpment  Equipe elecionice de pioceso de
Ins dalos

EDPS Flectrenic Dala Processing System Sislerma electidnico de proces rde
oy calo

EM End of Media Fin de snpoite -

08 Endol Block Fin ce blogue o

E.i- End ol Card Fin o hehas

EDD End ol Data Fin de dalos

EOF End of Fils Fin e ficherm

EOJ End ol Jol Fin ¢ lraba

EDL End of Line Fin de linea

EOM End of Message Fin de mensaje

EQP End of Program Fin de programa

EOR [nd ol Record Fin de registro

EOT End of lransmission Fin de lransmision

EP Emudalor Program Programa emutador
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ERR ERRor Erroe

ESC ESCape Character Cardcter de cambio de codigo

ESD External Symbol Dictionary DCiccionano de los simbolos
exlernos

ET Elecincal Typewriter Mdaquina de escnbir eléchica

ETB End of Transmission Block Fin de blogue de ransmisidn

ETX End ol Texi Fin de lexlo

FE Format Eecior Cardcter de paginacein

FET Figdet Eflector Transistor Transislor con efeclo de campe
AFD Fust in-First Oul Frimero en enlrar, primeto en sali
M Frequency Modulation Modulzadn de iecuencia

F8 File Separalor Separador de hoheros

FSB Forward Space Block Salto de blogue siguente

FSF Forward Space File Salto al lichero siguiente

FSK Frequency Shilt Keying Modulandn por desplazamiento te

frecuenoa

GCR Group Coded Aecord Regisiio por grupos de caracteres

GO0 Graphic, Data Ovlpul Area fong de salida grahca

G0s Graphic Dala Sel Coenjunto de dalos grélicos

GIGO Garbage in-Garbage out A dalos inexaclos, resullados
BINEDS

6P Graphic Job Processor Procesador 0e Irabajes sobie
unidad gralice

GPC General Purpose Compules Ordenador polivalents

HF High Fretuency Alla Irecugncia

HEM High Speed Memory Memana de alla velonidad
HEP High Speed Panter Impresora de alta veloodad
HSR High Speed Reader Leclor de alla velocidad
HTL High Thershold Legic L de umbial elevade

Managemenl Sysler

1AL Intemational Algetnaic Language Lenguaje algebrasco mtemacional

IBG IntesBiock Gap Espaoe enfre bloques

I Integrated Circul Circuito Integrad

IcA Integraled Commuricalions Adaples A-ffdil'lu'!l'ﬁh: inlegrado de
COMUMICACIDNES

1DCS Input Oulpul Control System Sislema de conirel de Entrada;
salida

0P Integraled Data Processing Fioceso de daltos infegrado

e Instuchon Lenght Code Cacgo de longitud de la mslooion

ILS e ttr.H:pl Level Subroutine Subruting de nivel de inlernupoie

ILSW Intertupl Level Stalus Woed Palabe de estade de nivel de
IEGAT oG

0 Input/Gutpul Enirada/Sakida

108 Input/Cutput Block Blogue: de Enteaila/Salida T

I0C Input/Culpul Controlies Conirolador de Enliadal Salida

108 Input/Output Supervisor Supenisor de Enfraca/Salida

IRB Inferrupt Reguest Block Bloque de pelicn de inlerupcion

5 Information Separalo Separador de mlormaoon

ISAM Indexed Sequential Access Method Mélodo de acceso secuencal
N EXAD

ISFMS Indexed Seguential File

Sistema de gestion de hcheros
secuencial indexado

188 Interrupt Servuce Subrouting Subruting de gestiin de
MEupCiones
P8 internal TeleProcessing System Sistema inteme de Teleproceso

JCB Job Conlrol Block Bloque de conlrol del lrabajo

JCL Job Conlrol Language Lenguaje de control del lrabajo

JCP Job Conteol Program Frograma de conbrol del rabiaye

JCT Job Conlral Table Tatta de control del 1rabajc

JES Job Entry Subsystem Subsistema de entiada de frebajt

JFCA Job File Control Blotk Blogua de conlrol de hicheros de
Irabaja

oS Job Information Statior Puestn de inlormacicn sobie el

lrabajo

(e =

KSDS Key Sequenced Dala Sel Conjunio de dalos secoenciales por
chave

KWOS Key Word Dala Sequenice Conjunto de dalos secuenciales po
clave

KWIC Key Word In Context Falab@ clave en coniexl

KWIT Key Woid In Titke Palabra Ciave en lituke

KWOC Key Wore Oul ol Contixt Paiabra clave luera de conlextc

LA Line Adaples Adaptadoe O linea

LED Line Control Block Blogue de contiol e lineas

LCs Large Capacity Storage Airmacenarmento de gran capacicad

LED Light Emtthing Dinde Diodo emisar da luz

LF Line Feed Sallo de linea

LIA Labeal Information Area Arez ge informaciin de eliguelas

LIF0 Last In-Frs! Oul Ultina &0 enlear, primero en Salir

LP Lingar Programming Programaciin lineal

LPW Lines Per Minule Lineas por minulo

LPS Line Frocedure Specilications Espreiticacicings de procedimienty
de linea

LRG Longitedingl Redundantcy Chack Control longitudinal por redundanaa

LS8 Least Sagnihicant Bil Bil manos significalivo

LSC Least Signiticant Character Cardcter menos signilicalivi

LSl Large Scale Integration Integracion & pran escala

Lsp Least Significan! Pos gnns signficaliva

(11} Logical Liret

W8 logica Uit Block Bloque de wnidad igica

[T _—=—— s e

MAL Mulbiple Access Compules Ordenador oe accese mulhple

_I-l_l Macre Assembly Language Lenguaje macioensamblado

MAP Macra Assembily Program Programa macreensambladon

MCH Machine Check Handle Marejo de los controles de maguina

MCP Message Control Program Frograma de conliol de Mensajes

MCS Multiple Characier Sel Juege miliple de caracleres

MOR Magnelic Document Reader Lettor de documentos magneicos

MF Motulatior Frecuency Frecuenoa modulada

MFCU MultiFuniction Card Unil Taneta mullifuncion

Mig Message Identificalion Code Cadigo de identficacian de
MENSaes

MICR Magnetic Ink Character Recogrinon  Intarpretacicn de caracleres con
linta magrelica

MiT Master Instruction Tape Cimta maesira de mstrucoones

T AR IE. IE ZN- A% 38 18 2E 4E 1
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ML Machire Language Lenguaje maguina

NLC Magnelic Ledper Card Tarjeta con pistas magnélicas
MLP Multipie Line Printing Impresicn sobre multiples lineas
MODEM  MOdulator/DEMadulalorn Modulador/ Demodulador

WFC MultiPurpose Compulter Ordenador multiproptsilo

L4 Message Frocessing Frogram Programa de proceso de mensajes
L Master Scheguler Frogramader printipal

[ 1] Mast Sigrificant Bil Bil més significalivo

L] Most Signilicant Digil Digito mds signilicztivo

MSE MeSsatie Mensase

] Medium Scale Integration Integracdn a media escala

HEP Masl Signilicant Position Fosicitn mas significaliva

ST Monolithic Systems Technology Técnica de |os sislemas moncliticos
NI Magnetic Tape Cinfa magnética

NIBF  Mean Time Between Failures Tiempa medio entre lallos

NTBO Mean Time Between Overhauls Tiempo medio enlre revisiones
NTC Magnetic Tape Controller Controlador de cinla magnéiica
NTTF Mean Time To Failure Tiempo medio hasta el lallo
LU Mean Time To Maintain Tiempo medio de revision

NTIR Mean Time To Repair Tiempo medio de reparacidn
Lyl Magnetic Tape Unit Unidad de anla magnéfica

KAK Negalwve AcKnowledge Cardcter de recepcidn negalivo

N Npmencal Conlrol Centol numesice

NCP Network Control Program Programa de control def drea local

NORD Non Destructive Read Out Leclura no destiuctiva

NP Nutteus Intialization Program Programa de inicializacion del
nueleo

WL New Line Nueva linea

Nz Non Retum lo Zero _ No relome 3 cero

NUL NULL Cardcler nulo

Organizaticn & Methods

Orgamzacion y Méiodos

Opueal Characier Recognition

Reconocimiento dplico de los
calacteres

Ot-Line Real Time

Enlace en besrpo teal

Oplical Mark Reading

Leclura oplica de marcas

Operations Fer Minute

Operagiones por minuto

Upsrational Researr!

Busca operacnonal

Optimal B . Slorage

Memana real dplina

JEEHEE 8|2

Operating System

Sislema operative

P Process Aulomalion Procedimiento aulomatizade

PAM Pulse Amplitude Modulalior Modulacidn de impulsos en
amphiud

PAT Penipheral Assaignment Table Tabla de asigraciones de los
perilencos

PC Printed Circu Circuito wmpreso

FCAM Funch Card Accounting Machine Miguina conlable con hickas
perforadas

P8 Process Control Block Blogue de conlral de proceso

POl Frogram contrelled Inferruplicn Inteerupoicn mandada por programa

FCM Punched Card Machine Méquing con hchas perloradas

PP Primary Conlral Program Programa de conliol prncipal

FLR Fenpheral Control Routine Frograma de geshion de los

periféncos

PCY Pelipheral Control Unit Unidad de mando de los periléricos

POA Parallel Data Adapler Pdapladior de via de transmision en
paralelo

POM Fulse Duralion Modulalion Medulacén de impulsos en
duraciin

POS Partitioned Data Sel Conjunto de datos compartimentada

PE Phase encoding Codilicacion en fases

PER Program Evenl Recording Grabacidn de acontecimientos del
programa

PERT Frogram Evaluation and Review Temica de evaluacidn y de revision

Techmit e los programas

PFR Punch Feed Read Leclura anles de perforacion

PGT PaGe Table Tahbla de las paginas

Pi Programmed Instruction Inslruccion programada

PIA Peirlphesal Interace Adapler Adaplador de acoplamiento oon un
persilérico

PL Frogrammng Language Lenguzje de programacion

PLM Puise Duration Modulalion Modulacidn de impuisos en
duracion

M Phase Modulation Modulacdn de fase

POL Froblem Onented Language Lengugie onentado al problema

POS Foint O1 Sale Punlo de venla

PPl Puises Per Ingh Impulsos por pulgada

PPM Pulse Phase Modulatior Modulacién de impulsiones en fase

PRF Fulse Repeliion Frequency Frecuenaa de repebadn de s
impulsos

PRA FPulse Repetilion Rale Tasa de repeticion de los impulsos

PAT PRinTer Imprescra

ST Program Synchromzation Table Tabla de sinoronizacion de los
programas

PSW Programa Status Word Palatwa de estado del progriama

FT Punched Tape Cinla perlorada

FIM Fulse Time Modulation Medutacidn de impulsos en el
hiempo

FIP Ponl To Point Furito por punio

PUB Physical Unit Bleck Blogue de Iz umsdad lisica

PN Pulse Width Modulation Modulacion de impulsos en

duracign

oA Question! Answer Pregunta/Hespuesla

oc Quality Conlral Control de cahdad

(ce CQueue Control Blook Blogue de gestion de las cotas de
esfiera

0ISAM  (ueued Indexed Sequential Access Metodo de acceso secuencial

Method indexado con colas de espera

] Cueue Manasges Geshonador de las colas de espera

DSAM Cuewsd Sequential Access Method Mélndo de acceso secuencial con
tolas de espera

OTAM Queced Telecommunicalion Access Mélodo de aceeso 3 las

Mettod

felecomunicaciones con oolas de
gspeta

Random Access Memory

Memand con acceso aleatono

Resouice Allocalion Processor

Pregrama de asgnacion de los
TRCLISOS

Random Access Siorage

Mefmona con acceso selectivo

Remote Balch Entry

Sumssicn de trabajos 2 distancia por
lntes

Reloadable Contre! Storage

Memona de conlio! recargable

E|8| B|2| B|E

Read Data Check

Error de datos en leclura
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RES Remole Entry Seraces Serates de inioducadn de SYSOUT  SYStem OUTput Fichero estandar de enlrada
Irabiajos @ distancia SYSRES  Resident Syslem Sistema residente
RG Reporl Gerieralon Generador de estados
RIE femote Job Entr ¥ 500uCc0n O 1iabaos 3 GElaicia Pim e — 5= — . " v == e
L : TCB Task Control Block Blogue de conliol de las larea
RLD ReLocabon Dhetionary ccionanio dg reubicaciones
- 7 TCC Task Conlrol Character Cardcler de conlrol de las lareas
ROM Read Onty Memory Memuoria de salo leclurz —
- — TCU Teanstssion Control Unil Linidad de conteol de las
ROS Read Only Storage Memornia de sdlo almacenaj : IransiTSiones
RFG Report Program Generalor Generador ce programas de 10 Transmitter- Distibulor Gistrabudor/ emisar
informes "
- - - T0M Time Dnasion Mulliplexng Mittiplesadn en liempo compartido
RPS Rotaticnal Position Sensing Dieleccidn de posicidn angular -
fic Transter-mn Channgl |ranslerenca en el canal
RS Recodd Separalor Separador de registros - - -
— TLAB Translanon Look-Aside Buller Repertorio de las paginas achvas
RT Real Tung Tempo redl - -
—————— ™ Tape Mark Marca sobre cinta
RTL Ressstor Transistor Logie gIta con fesistentias y e = — e ———
lansisines 103 Tape Operaling Syster Sislema operativo de cnla
AT0S Real Time Oprraling System Sislema pperalivo en hempo real L] TeleFyocessing Teleproceso
RTS8 Remote Terminal Supemisor Supervisor oe lermingles a distanti TP§ Tape Provessing System Sistema de proceso para anias
RU Bequesliresponse Lind Unidad de pehodn mespuesta 4] fime Shanng Tiempe compantio
W Read/ Witk Leclura-escrilura 1805 Time Stanng Operating Sysiem S""1"'m| "{remlwt &N liemiit
- compartide
AWM Read/Wrile Memory Mermtna g6 lechuralescsitin
. - 158 Time Skanng System Sistema en bempo companicc
Rz Retumn to Zefo Regreso a tem
m TelelYpe [elehpo
P T T el SEEwgC ) 1] Tapse Lot Unidad o cinla
st Storsge Acess Lasnd Sl 60 acamain 8 monea 7 I e s s o~ _ |
SAK Stop Acknowledge Acuse de mecepoidn y parada vEs Urinvessal Chairaider Sl JUEGO 08 CRraclETes universales
Coimusot H Arvece i) P \r e are 0 CRCTENCIA e — —
s Sequenhal Access Melhod Metado de acceso secuencial ucw Linit Control Word Falabra e contrel de la unidad
S8BT Six Bil Teansoode ] Cadigo ransmision con seis bits uoe Liniversal Depmal Classilicalion Clasiicacion deomal imivessal
S}E - Systern Centrol Programming Programacicn de conlol del sislemsa uns Uirtiversal Data Sel Juego de dalos universales
SCT Slep Control Takide Tabla de contiol de las elapar UE Lintt Exceplion Anpmaiia de la unidad
SDA Source Data Acquisitior Reaogida de dalos de fuenk UHF Unra High Frecuenty Frecuencia ulina 2lia
SDR slalistical Data Recordes Registrador de dalos esladislicos UHL Liser Header Latel Efquéla-principio del ususno
Celment Tat at -
S6T SeGment Tabl al - ue Universal Lagic Gireut Circuilo Logico universal
S Still-tn Characler K0 NaITRS s Uinit Separator aradar de unidades
hi) Stared Inlormalion Service Stirvican informatico compar it UL 67 Trailer Label
ME SibcenCong lcrHlpecad el oniaios ¢ —————-—————
:|'II|!r|.1E. n
= - = vou Visual Daplay Ul
SLIH Second Level Inlerupt Handler Segundn mvel de gestion de la Tl 2
nlerupoones VF Voice Frequency
ST Sohd Logic Technology Tecrologia de los circullos gicos L] Vertical Format Linit Uinidad con cinfa pilols
Iransistonirad VHF Very High Fr Freciancia muy alta
S Signal I Noise Ralio Redacitin sefiall ruide WLF Very Low Frequercy Frequencia muy baja
SOH Start O Heading Prnopis de encaberamient ™ Virlual Memary Memoria virlua
sSom Starl 0f Message Prmapio de mensage VMS Virlual Memory Systen Sistema con memoria vinual
SOR alar O Fecord Printapio e regisino w Veritying Punct Perloradara verihcadora
SF SPate Chara il Cardclen espadit VAL Vertical Redundancy Check Conirol vertical por redundanca
A Sl Program Itntialol Irnciahizacdin de un programa Gnico s Virtual Storage Memonia virlual
s 5 torage Folecl Violahon Violacion de 12 protecaidn de 1a VEAM Virlual 5!-.[.1u-_: Access Method Meélodo de acceso a ung memaona
NEMmona wirlual
SOn System Oueve Area Zona de las colas de espera del VT Verfical Tabulaticn Characte: Cardcter de labutacion vertical
Sistema . P
- VIrm Virlugl Telecernmunicabions Access Viélodo de acceso virlial por
85L sturce Slatement Labrary Bivhatecz-lenguage luente Method lelecomunicaciones
STR Synehioneus transmilarn Recevl Emisot/reefion sincrimi (il Volume Table Of Contents Indice del volumer
STAN Synchioeous ransil ece Melodo 6c 8ceso o omksion [e=———"——=——— _ ~ =
Access Melhod ECRPaOn SINCGrGnice
Wiring Diagram Esguema oe cablea
ST Start ol Text Printipo de lexic w g Diagram Esquema de catheado
- WO Write Data Check rror de dalos en escrilurs
suB SUBstilule charagler Carécler de sustitugain — If et E | hd galos & :’SL i
— - = WM orgs Fer Minute alalras por minuio
SYN SYNchronows characier Cardcler de sincronizaciol
SYSGEN SYSiem GENeration Generaciin de sislema m
5 TSI ] o de Transmisian
SYSIN SyStem INput Fichero estandar de salida n Transmission Adapler Adagiador e Transmisid
. . T 1 % ferface Con M It
SYSLOE  SYSlem LOG Diatio del sislerma Xic Transmission Inferface Converter g:r:r;;l;rdrci ?; acoplarmiento mutuc
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Manejar el AMSTRAD PC 1512

25 muy sencillo

Basta mover Iz flecha mediante el raton
y elegu la opcion que usted desea

Asi ge SIMPLE

VEA el contemdo de su archivo. £ programa GEM SELECCIONE e grupo de documentes con @

{suminstrado con el equipo) ke muestra las capelas que usted va a trabager. Lieve I3 flecha sobre 12 ca
que contienen los documenics gue necesita en su pota dlegida y PULSE el boton del ralon.

... Y PODRA DISPON

Arde uslted aparecen, cuando lo precise, los ele- Todos los datos que usted preasa, clasificados en Los programas de GEM le faciitan el diseno selec
menios necesancs pam realizar las ubnes danas & crden gue haya establendo y dispuestos para su conando, mediante  ralon, las herramentas nace-
agerda, caouladora. calendario. relgy, block de - uso, cuando los necesde 5aflas para cafla casa
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La puests al dia de los asienios contables de sy ac Realice sus previsiones econdmicas mediante & ub- Traslade a grabcos profesionales el resultado de su
imdad 0 Su negooo es posible con i3 lachdad que iacion de una Hog de Calcule eleciromca. Esima- acividad o su negocio. E) resumen de sus datos ne-
. le proporoonara disporier del programa-espeaifico aones, esladisticas, presupuesios... seran efeclua cesila esle complemento ideal,
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: LEER ESTE ANUNCIO,
STE ORDENADOR...
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CONSULTE e documento elegido esluciando y TRABAJE comuncandose con e ordenador en
pensando ks modiicaciones que quiere reafizar tastellano mediante kz acodn del ratan y el teclado,
inlroduciendo los dalos que necesite

R DEL PROG b,
CESITE.

Combinando 12 2coCn de! r@0n con & introduccion
€2 dwos medante @ leclado, puede resciver sus
presenizoones de escnlos, documentos, cartas
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Geometria del plano

Un nuevo programa de RPA aparece en nuestra seccién para
realizar un anélisis. Sin embargo, a diferencia de los anteriores,
ya comentados hace unos meses, éste tiene una linea
completamente distinto, con sensibles mejoras, incluso ideas
originales no vistas hasta el momento, por lo menos por nosotros,

en ninglin programa.
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grama sigue siendo la misma, con

el siempre «lentador» mensaje en
su contraportada, invitando a jugar con
el programa y divertirmos con él y nues-
ros amigos.

La correspondencia entre dicho tex-
fo y la realidad continua siendo dudo-
s8, aunque en este caso concreto, es
debido a que el programa va mas alla
deser un simple diverlimiento, sino una
torma de aprender no aburnda y entre-
tenida (Que no es lo mismo que diverti-
da). No obslante, pensamos que la dlti-
ma afirmacion verlida en la presenia-
ci6n del producto: «iY ya veras lo que
aprenderasls, si se cumple al trabajar
con GEOMETRIA EN EL FLANO.

El programa se acompana de una
hoja de instrucciones, cuya lectura pre-
via es muy recomendable, pese a que
la ejecucion del mismo no ofrece nin-
guna dificultad. En dicha hoja, se expli-
can las lunciones de las diferentes op-
ciones del ment vy como funciona el

La presentacion exlerior del pro-

eHEICIES PLANAS .

calculador de los ejercicios, parle
esencial del mismo, y sin duda digna
de aplauso por su funcionamientoy ori-
ginalidad. Por ultimo, se indica |la edad
a la cual va destinada el programa, se-
gunda elapa de E.G.B. y repaso para el
bachillerato, opinion a la que nos adhe-
fmos.

MENU PRINCIPAL

El menu principal consta de las nue-
V& opciones que a continuacion rela-
cionamaos:

1. Teorema de Pitagoras.

Superficie del Triangulo,
Superficie del Rectangulo.
Superficie del Rombo.

Superficie del Romboide.
Superticie del Trapecio.

Superficie del Poligono Regular.
Circunterencia y Circulo.
Ejercicios.

No es necesario realizar aqui un ana-

DoNODO AWM

lisis del contenido de cada tema, pues-
1o que el titulo de cada opcion es sufi-
cientemente descriptivo; asi, unica-
mente haremos mencion de la meto-
dologia empleada para explicar cada
uno de los temas.

En las ocho primeras opciones
(«Ejercicios» es un casac aparie) na solo
aparece laformula correspondiente, si-
no que se demuestra y explica clara-
mente el porqué, Las parles que intere-
sa resaltar de |a figura o de la demos-
fracion se destacan del resto en inter-
mitencia.

La pantalla s& encuentra dividida en
fres parles: la mas grande es la desii-
nada alos gralicos, enla cual aparecen
lodas las figuras y la parte grafica de las
demostraciones. En la segunda venta-
na, situada en el cuadrante superior de-
recho, aparece el titulo del temna, la defi-
nicion de la figura en la que estamos
rabajando y la formula que obtendre-
mos al término de la demostracion. La
tercera ventana se destina al texto y ex-




phcaciones, donde se describe, paso a
paso, todo el proceso de demostracion
del tema.

La exlension de cada tema no es
muy larga (lo imprescindible), repor-
tando una ventaja indudable: en un au-
la el ordenador no se encuentra dema-
siado tiempo ocupado con cada alum-
no.

LOS EJERCICIOS mummmmmmm—m

A diferencia de ofros programas
educativos de la misma linea, los tests
o gjercicios no van dentro de cada te-
ma estudiado, sino que se accede di-
rectamente a ellos desde el menu prin-
cipal.

Cuando pulsamos «8» en el menu
principal, hace su aparicion otra panta-

lla con los ocho temas del programa,
mas las siguientes opciones:
9. Explicaciones
D. Instrucciones
P. Puntuaciones
E. Examen

Con las ocho primeras opciones es-
cogemos el tema sobre el cual quere-
mos acceder a |os ejercicios.

Pulsando «9» se regresa al menu ini-
cial, con «D» se resumme la hoja de ins-
trucciones para los gjercicios. En «Exa-
men» las actividades que se exponen
corresponden a todos los temas. Este
examen sera evaluado, llevandose a
cabo un registro de las mejores pun-
tuaciones en una fabla que se graba en
disca.

La pantalla en los ejercicios se divide
en cualro paries destinadas a:

— Graficos: Los dibujos necesarios

para una adecuada explicacion del
problema.

— Texto del problema: Se dan los
datos y lo que se quiere obtener.

— Calculadora: En todas las aclivi-
dades es necesario realizar calculos. El
programa nos ofrece la opcion de efec-
tuarlos gracias a un metodo sencillo y
eficaz: una simulacion de calculadora
de notacion polaca inversa, aunqgue
operando solo con dos numeros a un
tiempo, lo cual es suficiente para lo que
se pretende.

— Resullados: Se muestran los re-
sultados de todas las operaciones rea-
lizadas, a modo de bloc de nolas, per-
mitiendonos asignar al resullado anc-
tado, probablemente parcial, una breve
descripcién que nos permitarecordara
queé paso del problema corresponde el
dato.




Con éste <1 RIO SI LENCIOSO»
le auguramos un gran

SEIKOSHA

2 KYOCERD
& HITACHI

Las mejores «Combinaciones>» con su Ordenador.

NOta: LAS RECETAS DE LOS COCTELES, HAN SIDO EXTRAIDAS DEL LIBRO DE HELEN SPENCE: “COCTELES".
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“IMPRESORAS”

Ningun "combinado” mas
apropiado para nuestra gama
ya "clasica’” de IMPRESORAS
PonGa en Lna coctelera tres partes de. MATRICIALES, con unas

cofiac, una de Tumo de imdn, otra de

curacao de naranja, otra de , .l\ prestaciones y precios para

marrasquing y agite. Sirva en una " " -
copa escarchads con azoear, poner a tono" a cualquier
ordenador.

adornanoo 12 bebida con una espiral
de plel de iimon

s «—4“:"
MODELOS
ESPECIFICACIONES SP-180 SP-1000 SP-1200 SL-B0 MP-1300 MP-5300 BP5420 ?ﬁi‘ﬁ E&ﬁiu
Velocidad de impresion Standard 100 100 120 135 %0 300 20 | a0 42
Velocidaa de Impresién NLO, LG 16 24 22 54 64 64 104 104 104
N® de agujas del cabezal 9 9 9 24 9 9 9 ) 9
Alta Calidza de Impresion (NLO) sl sl sl S| si ] si Sl s
Muy Alta Calidad. Tipo margarita (LQ) NO NO NO S| NO NO NO NO NO
Introductor automético hoja a hoja NO s sI S| S| st S| s sl
Introductor automatico opclonal NO s S| s S| si Sl S| s
Kit de color opclonal NO NG NO NO s sl NO NO NO
Buffer de comunicaciones en Kbytes 15 15 23 16 10 6 18 18 18
Longitud del camo en pulgadas g 3 (R g & 15" 15" 157 15
Interface paralelo SPB0A | SPi000A | SR1200A | SLeoA sl sl si si s
Intertace serial SP180 AS | SP1000AS | SP1200 AS | SL80AS sl s si si sl
e i cn e a 3 3 3 10 10 6 6 6
Caracteres programables %6 96 128 128 25 256 NO NO NO
Voicado de datos hexadecimal NO S| sl 5| si sl sl si s
i IBM 5256
IBM 5224 | 1BM 3203
eeyimine | mw | gl | P | e | e | ee | e | S0 |
1BM 4214
P.V.P. Recomendado IVA no inciuido | 44,900 49900 50,900 89.900 119900 149,900 330,900 540,900 500,000

WOTE: LAS RECETAS DE LOS COCTELES, HAN SID0 EXTRADAS DEL LIBRO DE HELEN SPENCE: "COCTELES".

Las mejores «Combinaciones» con su Ordenador.

Blasco Ibanez, 116 Tel, (96) 372 88 89 Telex 62220 DIRA E 46022-VALENCIA
Agustin de Foxd, 25-3°-A Tels. (91) 733 57 00-733 56 50 28036-MADRID
Muntaner, 60-2°4* Tel. (93) 323 32 19 08011-BARCELONA

Artazagone, 9 Tel. (94) 463 18 05 - LEJONA (Vizcaya)
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“LAS LASER”

% KYOCERA

El rayo LASER hace posible |a
impresion en alta calidad y alta
velocidad, pero para "combinar”
todas las posibilidades de graficos

Meztle tres partes de ginebra
€0n tos de Kimmel y remueva
Srva asl 0 con cubitos oe hislo

Agome & vaso con una flor.

y diferentes tipos de letra,

nuestras impresoras poseen 1'5 MB
de RAMS, multitud de tipos de
letra y lenguaje grafico PRESCRIBE.

Especilficaciones generales:

78 Fonls residentes

4 Fonts dinamicas

39 Tipos de codigos de barras diferentes

3.000 Hojas de vida media del toner

10.000 Hojas de vida media del lambor

[ —T]

50.000 Hojas de vida media del revelador

Mo FICI

1O e

10 e

Menos de 20 segundos de tiempo de arranque

Titiuts FICWA
IEE CART

2 Raram

Z Raniip=

Lenguaje internc PRESCRIBE

el Lol

| putsmdcing
e

B piletod eamired | 0

[T

Microprocesador Motorola 68000
Metodo de impresion Laser con transferencia electrostatica

Forienmodocos
sl
Lew dele

pererRdon

i e armnie

&5 s wirTes

Resolucidon 300 puntos por pulgada
Tamano del papel utilizado A4, B4, sobres, elc...

Moo HiM s

14 ¥b

Consumo maximo 950W

‘ Irtertaces Ml
THINAX y COMX

P

e | Temperatura de funcionamiento entre 10 y 32.5°

Prerc
e

| asso0a- P |

== |
T ] Interfaces paralelo Centronics y serial RS-232C

Nota: LASRECETAS DE LOS COCTELES, MAN SIDO EXTRAIDAS DEL LBRC DE HELEN SPENCE: “CDCTELES™

Biasco Ibanez, 116 Tel. (96) 372 88 89 Telex 62220 DIRA E 46022-VALENCIA
Agustin de Foxa, 25-3°A Teis. (91) 733 57 00-733 56 50 26036-MADRID
Muntaner, 60-2°-4° Tel, (93) 323 32 19 08011-BARCELONA

Artazagone, 9 Tel. (94) 463 18 05 - LEJONA (Vizcaya)




MarrEsquing. Puede adornarse con un

HITACHI

POSSUE CAFE iitalial:
B "Possue Café”, &s una bebioa oe
tonos Jaspeados que se sirve en una
€0pa alta, &5 una auténtica prueba del
arte cel "barman”. Comnsta de varlos
HCores de colores, de diferentes
cdensidades, que fiotan
alternativamente: VIerta 1os licores
citados 8 continuacion en partes
iguales y en el orden indicado:
granadina, Parfalt Amour y

POCo o8 nata arucarada por encima,

* ESPECIFICACIONES DE LAS TABLETAS DIGITALIZADORAS

“PARA SU CADICAM”

POSSUE CAFE (Italia)

Los llamados "Possue Café”,
son cocteles en los que las
bebidas de varios colores no

se mezclan.

Que mejor "combinado” que
este, para presentar los
periféricos graficos de

HITACHIL.

» ESPECIFICACIONES DEL PLOTTER

Ll Mnﬁﬂ? 672
Area de mpresion electiva 380xZT0 mam (152106 pulgadas)
Tipo de papel Papel normal © transparancia (A3, A, B4, B5
Sistema de impresin Movimiento del papel por iriccion
Tipos de plumilia Normal: Punia de fibra, base acucsa y 4 colores.
Opclonal: Punta de fitira, base oleosa/Punta cerdmica
N° de plumilias = 4
Velocidad de trazado Mau. 200 mim (7.9 }seg en axial 280 mm (11" ¥seg a 45
Aceloracion En direccitn axal 1 gravedad

Vel de escritura de caracteres

Moda de caracteres allanumérnicos 5 COraciomnmsseg |

Tamaho del salto minkmo

0.1 mm (0.004") {0.05 mim para procesado interng)

Pracisibn de distancia "~ %0,4% de cambio de distancla £0.2 mm Q0057
Modelos p HDG-0812 y HDG 1217 Precision de repaticién ] 03 mm (0.012)
Resoluckén 0,025 mm Pracision de cambio de plumilla 0.4 mm (0.0167)
Efmor max. 05 mm Procesos manejados desde panel | Movimientos: Adelante, airas, derch, izg, subsbajs punta
Superlicle de digitalizacion | HDG-0812 217268 mm _ HDG 1217 298x433 mm Interface Centronics de B bits y Saral RS-232C Standard
Velocidad 150 puntosiseg Alimentacion elécirica 100, 120, 220, 260V £ 10%,
Origen Cualguler punto pusde ser fijado come orlgen Dimensiones ATHHZB mm 5
Tipo de cursor Lipiz © cursor de cuairo botones Peso Aproximadamente 6 Kg (135 libras)
__Interfade Serial RS-232C Standard | Condiciones ambientsles Tomperatura 540°C Humedsd 45-85%RH
INPUT ‘Por laplz o cursor de 4 botones (opchonales) Comandos HP-GL

P.V.P. HDG-0812 124,900 Pls. ~anosciuno | PV.P. HDG-1217 160.900 Pis.

P.V.P. 149.900 Pts. wa o mcLimn

NOLA: LASRECETAS DE LOS COCTELES, HAN SIDO EXTRAIDAS DEL LIBRO DE HELEN SPENCE: “COCTELES”

Las mejores «Combinaciones» con su Ordenador.

— . E————

Blasco Ibéfiez, 116 Tel. (96) 372 88 89 Telex 62220 DIRA E 46022-VALENCIA
Agustin de Foxé, 253°A Tels, (91) 733 57 00-733 56 50 28036-MADRID
Muntaner, 60-2°-4" Tel. (93) 323 32 19 08011-BARCELONA

Artazagone, 9 Tel. (94) 463 18 05 - LEJONA (Vizcaya)
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15 AMSTRAD

Cuando se eligen gjercicios de un le-
ma concreto (opciones de 1 a 8) pode-
mos hacer un maximo de diez, aungue
en cualquier momento nos cofrece la
oportunidad de abandonar. Por contra,
la opcion Examen debe seguirse hasla
su conclusion.

La dificultad de las aclividades del
«gxamen» no es elevada, aunque su-
pone poner en juego una buena capa-
cidad de razonamiento, gimnasia men-
lal que siempre es de agradecer. Es
aconsejable praclicar bastante con las
achividades concretas de cada tema,
que tienen una dificultad variable.

EL FINAL

En resumen, estamos ante un pro-
grama de gran calidad, con buena pre-
sentacion de conienidos y textos. Las
actividades se salen fuera de lo normal,
lejos de los tipicos lests que estamos
acostumbrados a ver. Son aulénticos
gjercicios de libros, que necesitan su
lépiz y papel para resolverlos, o en esle
caso la calculadora incorporada.

A esle respeclo conviene aclarar lo
bien tratado que se encuentra este as-
pecto del programa, ya que aunque hu-
biera sido posible, no se ha puesto al
alcance del alumno una compleja cal-
culadora que casi resuelva sola el pro-
blema, sino una herramienta basica
necesaria para evitar lo lento y aburrido
del célculo numeénco simple, siendo
aun necesario el papel, representado
en esta ocasion por el bloc de notas
presente en la pantalla. Es casi como
tener un amigo muy expenmentado en
el calculo numérico que inmediata-
mente nos proporciona el resultado de
cualquier operacion.

Solo hay algunos detalles que en-
sombrecen el programa, como es la
ausencia, en algunos casos, de mensa-
jes de ayuda, por ejemplo «Pulsa una
lecla». También seria aconsejable con-
Irolar los errores en la introduccion de
datos, evitando que aparezca ¢l fatidi-
co «Redo from start?» que descontrola
la presentacion de la venlana de la cal-
culadora.

Titulo: GEOMETRIA DEL PLANC.

Precio: 3.800 ptas.

Distribuidor: Babeta (RPA).
Galileo, 26.
28015 MADRID.
Tel.: (91) 447 41 16.
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IMPRESIONANTE:
//qp]yyprév‘/ 7

e Carga frontal de papel.
® Bajo nivel de ruido.
® Minimo consumo.

® Juego de caracteres IBM.
IMPRESORA : iz
friccién o guia.
: ) * Codigos de control
H ie l compaliblesEoonlas
Ialll impresoras Epson.
DI | 00 ipos e

letra diferentes (incluido
el tipo de alta calidad
NLQ).
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(MP 3000

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de la finea de
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones 2 bajo precio,

Esta miquina combinz |2 versatilidad de un conjunto de codigos de control
standard con la experiencia de AMSTRAD en el disefio y fa fabricacion de
aparatos de alta calidad.

La gran variedad de tamafics y tipos de letra,
junto con el juepo de caracteres (que incluye
los caracteres ASCII, simbolos grifices, letras
acentuadas, etc.), cubren todas las necesidades
imaginables. Ademés, la implementacion de
gréficos controlables punto a punto y fa
adopaion de codigos de control compatibles
con la norma Epson permiten que la DMP3000
funcione directamente con la mayor parte de
los programas de ordenador, incluidos los
procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc.

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que esté dotado de un
interface paralelo stindard,

Esta impresora admite papel en hojas sueltas o continuo. Su ingenioso disefio facilita la insercion y alineacion de ambos upos de
papel. Gracias a su eleveda velocidad de escritura, mis de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos més largos se terminan en
cuestion de minutos.

La DMP3000 funciona también con cualquier otro ordenador personal o doméstico (por ejemplo, los de lz serie CPC de Amstrad)
que disponga de salida “paralelo”. Si ¢l orderador slo tiene salida “serie” (por ejemplo, Commeodore y Spectrum), se puede utilizar
un interface adecuado para realizar la adaptacién de las sefiales

LEspeciﬁcaciones:

Método de impresion: Por impacto, matriz de puntos Interiineas: e
e
Velocidad de impresion:  Con caracteres normales. 10§ CPS 7T
Con caraieres de dobie ancho, 52 CPS nf118" (programabie)
Matri X G 7T (programabie)
(vertidal » horizontal) 9 % |8, caracteres de doble anche Tiernpo de avance de brex 200 ma (pars interfnen de1/67)
8 * nimero deseado, imapen ~ bit o conaruo famastre por e
9 X ridmero deseado, imagen — bit con § agujas S:i': 2 10 pulgadas de xxpl:
Tamano de los caracters:  Normales. 21 mm de ancho por 255 mm de Mo suoleay (armastre par fncadn) o en rolioy
e de 42 95 pulgadas de ancho
Paso de los caracteres: :‘;;TE::E]{F;‘C}PE g_:PCIiG A Numero de copias: 2 hopas (includo «f ongeal)
(CPP = caracteres por puigida) Comprmids 17 CPP, 137 CPL Fapel con hojas sensibles 2 la presitin. de 40 i
{CPL = carscreres porline2)  Stindard de doble archo 5 CPP, 40 CPL 1
Interfar: I L 7l |
I Min dobie anch & CFP 48 CRL nterfar: Faralvlo jcompatible Centronics
Comprimda de doble ancho 85 CPP. BB CPL  Alimentacion: 10240 Vea, 50 Hr
Columnas por linea: B0 (standard) ] ;
#0 {stindard de doble 2ncho) Dimensiones: 400 > 250 100 mem
132 (comprimda) (anchurz * profundided » altura)
& (standird de dobée archo) Peso: 41kg
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nestos treinta dias, debido a la es-
pectacular bajada de los precios
de los video juegos, ha llegado a
nuestra redaccion un torrente de litulos,
bien por parte de los que ofrecen sus
nuevos productos rebajados, o bien
por aquellos de los que siempre han
mantenido un mvel de precio relaliva-
mente bajo, pero ahora intentan mejo-
rar la calidad de sus productos.
Este ultimo caso es el de DRO SOFT,
compania siempre caracterizada por
sus bajos precios, que ahora se esfuer-

za por aumentar su producto tanto en
calidad como en cantidad. Veamos
pues esa auténtica..

AVALANCHA DE DRO e

De entre todos los juegos podemos
destacar uno que se sale untantode la
normalidad. Se trala de el SENTINEL,
un complicado juego en un mundo
donde el poder es la energia en su es-
tado mas puro. Para comprobar la difi-

o P

iA TIRO DE JOYSTICK!

Debido a la excepcional extension de la seccién A TOPE de este
numero, dedicaomos esta seccién de TU MICRO AMSTRAD a un
repaso general de todas aquellas novedades que han llegado
hasta nuestras manos en el Gltimo mes.

cultad del juego basta con saber queel
objetivo no es mas que absorver &l
Sertinel y sustituirlo como regidor del
panorama.

Existen 9999 panoramas o pantallas
donde podrernos llevar a cabo nuestra
laber, pero al margen de la dificultad,
se frata de un programa sensacional-
menle presentado, cuyos graficos en
tres dimensiones nos recuerdan en
momentos a los del famoso Spindizy.
Esta también dotado de unos buenos
scrolls, aunque se le aprecia cierta len-
litud.

Pero abriendo la compuerla de los
programas marca DRO, encontramos
reposiciones de juegos que no hicieron
furor en sus tiempos y se les presenta
una segunda oportunidad. Es el caso

" -

THE-SUBMBEINE _SIMULATION
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de CHIMERA, juego de lucha entre ex-
tralerrestres vy terricolas en tres dimen-
siones, SPELLBOUND, aventura de uno
de los mas famosos héroes de los vi-
deo Juegos: Magic Knight. Esla aventu-
raes la primera en la que se uliliza, en
un juego de accion, el sistema de ven-
lanas. También reposicion, un fantasti-
0 juego: WILLOW PATERN, aventura
en el Japon encarnando a Chang. El
juego, de verdad, vale la pena.

Entrando en los juegos donde debe-
mos recorrer complejos laberintos de
cientos de miles de habitaciones, tene-
mos BACK TO THE REALITY, THE
CURSE OF SHERWOOD, FLYSPY y
TERMINUS. Todos ellos haran las deli-
aas de los fans de este tipo de juegos,
aunque recomendamos, de entre to-
dos, el ultimo de ellos.

Uno especialmente original es el lla-
mado HYPERBOWL; nada méas y nada
menos que un partido de hockey espa-
cial, jugado con naves espaciales den-

iro de un campo de fuerzas. Puedes
competir contra el ordenador o contra
un segundo jugador. Sin salirnos del
espacio entramos en la zona Trueno o
THUNDER ZONE, cuyo objetivo es ex-
clusivamente limpiar el espacio de
odiosos alienigenas.

Para los amantes del séptimo arte ha
llegado HOLLYWOOD OR BUST, don-
de nos convertiremos en los primeros
actores de una pelicula policiaca y de
misterio. El Unico problema llega cuan-
do nos damos cuenta que el film es de-
masiado real. Cerca de alli, andara Sta-
llone, protagonista de su ultima pelicu-
la llevada al ordenador, COBRA, aun-
gue no dudamos gue pronto tendre-
mos a nuestra disposicion, en video
juego YO, EL HALCON. Cobra es distri-
buido por ERBE.

Entre todos los juegos de DRO des-
taca uno caracterizado por su increible
presentacion y graficos. Se llama
XCEL, en el cual lucharemos contra

EFHCHLHHHY

planetas inteligentes, tanto en tierra co-
mo desde el aire. XCELente este pro-
grama, que «superrecomendamos».

Para terminar con el capitulo DRO,
dos juegos: NINJA, otra version, por
cierto bastante buena, de los populares
juegos de artes marciales, y THE FEAR,
la sequnda parte de STORM, el cual
posee un delalle que lo distingue de to-
dos los demas juegos de accion,y esla
posibilidad de juego de dos jugadores
al mismo tiempo, no uno conira el ofro,
sino en el mismo bando.

JUEGOS DE GRAN ALTURA mmm

Hablamaos, no hay duda, de los simu-
ladores de vuelo, un lipo de programa
que suele tener muchisimos adeplos, y
gue sin embargo hemos tenido un tan-
to olvidado en nuestra revista.

Empezaremos por los flamantes ga-
nadores del Oscar a la Mejor Cancion:

MASTERTRONIC
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TOP GUN, que esta basado en las es-
cenas aereas de la pelicula, mas con-
crelamenle, en las luchas aéreas. Tal y
como ocurre en el film, el jJuego esla do-
lado de una excelente banda sonora.

Si consequimos la victoria en los cie-
los, nos convertiremos en un ACE OF
ACES (Asde Ases),locualtendremos a

T

nuestro alcance si poseemaos el magni-
fico programa de ERBE, simulador de
un avion en plena Il Guerra Mundial. Si
nos cae gorda ésla, podemos lrasla-
darmos hasta la primera, gracias a
PEEP STRIKE, donde pilotaremos el
awvion del famoso Bardn Rojo

Si lo tuyo no es la querra, puedes

probar u habilidad con AEROJET, si-
mulador de un reactor monoplaza
conslruido para la acrobacia aerea; sin
duda el mejor programa de cuantos de
este ipo hemos nombrado. Los grafi-
cos en lres dimensiones, por supueslo

$S5S... DISIMULEMOS

Disimulemos con el fantastico simu-
ladorde submarino que ha presentado
ya hace algun tiempo, ERBE; su titulo
es SILENT SERVICE, donde te encon-
traras al mando de un magnifico arle-
laclo bajo las aguas del Pacifico, en
medio de toda una Il Guerra Mundial
También esta disponible para el PC
Amstrad.

PARA MELANCOLICOS mummm

Pasamos revisla ahora a lodas aque-
llas novedades, entre comillas, que no
son ofra cosa que la version Amslrad
de alguno de aquellos Juegos que nos
hicieron disfrutar en nuestros anos mo-
zos. Es el caso del superfamosisimo
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Donkey Kong, cuya mejor version Ams-
frad ya la tenemos en lodas las tiendas
especializadas con el sello de ERBE.
Seguro que muchos recordaremos
el segundo juego de ordenador que
aparecio en Espana, popularmente lla-
mado «Las Moscas». Este es sin duda
el juego mas adictive que ha pasado
por nuestras manos: es francamente
extraordinario y su nombre es CLAS-
SIC AXIENS iSuperrecomendadisimo!
Adernas de los clasicos, tenemos a
nuestra entera disposicion gran nume-
rc de jJuegos, cuya mision es unicay ex-
clusivamente masacrar marcianos,
quizé con alguna que otra complica-
cion por en medio. Podemos disfrutar
asi, de GOLIATH y de SIGMA SEVEN.
Este dltimo no nos dara un minuto de
descanso. Muy recomendado.

PARA LOS HERMANOS
MAYORES e

Ya empiezan a proliferar los juegos
de ordenador en el PCW y PC AMS-
TRAD, sobretodo en este Ultimo, que se
esla aprovechando de su compatibili-

7Y MICRO
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dad con otros ordenadores de su mis-
ma linea

Para el PCW ya aparecic¢ hace liern-
po TROGLO, cuya version para los
CPC lambién esla disponible. Es un
juego de lucha entre laberintos, tratan-
do de aplastar con piezas en el menor
tiempo posible, a todos los enemigos
que aparezcan.

Fara el PC hace un mes presenta-
mos un Golf sensacional, titulado
MEAN 18, que seguro hara las delicias
de lodos sus jugadores. Pero nofue és-
te el ultimo juego de este lipo que llego
hasta nosotros, y aqui esta PRO GOLF,
un programa de las mismas caracleris-
licas, pero lamentablernente peor que
el anterior.

Para los amantes de los juegos
de ajedrez podemos apuntarles dos
nombres, ya famosaos en muchos otros
ordenadores: 3D CHESS y CYRUS |l
CHESS. Ambos presentan dos table-
ros, de dos y tres dimensiones respec-
tivamente. Este Glimo programa es
sensiblemente mejor gue el primero,
pues la unica critica se la podemos ha-
cer a las instrucciones, donde se nos
asegura que el tablero 3D es una au-

tentica novedad, a pesar de gue una
compania, llamada PSION, ya la utilizé
en un ordenador, el QL, nacido mucho
antes que la serie AMSTRAD, casi en la
noche de los tiempaos... micro-informa-
hicos.
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GAME OVER

BATMAN

DRAGON'S
LAIR

Colaberemes lodos en
la confeccidn de este EN
LA CUMBRE. Enviancs el
nombre de tu programa fa-
vorito [no tiene por qué en-
conirarse ya en la cum-
bre), dejando bien claro tu
nombre y direccion. Todos
los meses sorlearemos

diez  suscripciones a
nuestra revista entre las
respuestas recibidas. Ani-
mate y escribenos a: TU
MICRO AMSTRAD. EN LA
CUMBRE. Apartado de co-
rreos 61.294. 28080 MA-
DRID.




ATENCION
COLEGIOS

Para premiar el mayor esfuer-
zo enprode lainformdticaenlas
aulas, TU MICRC AMSTRAD
convoca un concurso de progra-
macién, el cual estara abierto a
las aulas de informatica de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacién tampoco
en cuanto al nimero de aulas de
un mismo colegio que entren en
COncurso.

Para estacuarta convocatoria,
le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: un ordena-
dor AMSTRAD CPC 464/472
CONMONITOREN COLOR, yun
buen regalo para todos los es-
tudiantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar, yno
por la obtencién de un premio
material.

GRAN
CONCURSO

ESTE ORDENADOR
AMSTRAD
PUEDE SER VUESTRO

BASES DEL CONCURSO

1

Los programas remitidos al con-
curso deberén ser creacion original
de los aulores, y completamente ine-
ditos, pudiendo remitir tantos pro-
gramas como se desee,

Los programas deberan ser envia-
dos en casete o diskete a TU MICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Informati-
ce). Apartadoc de correos 61.294.
28080 MADRID.

Los programas versarén sobre el
tema LA TABLA PERIODICA pudien-
do estar enfocados de cualquier ma-
nera (juego, expositivo, etc.), aungue
sin olvidar nunca el objetivo del pro-
grama, que no es otro que la asimila-
cion por parte de un supuesto alum-
no o grupo de alumnos del tema tra-
tado.

Ademas, lodos los programas de-
beran presentarse en los lenguajes
BASIC, LOGO 0 CODIGO MAQUINA, 0
por supuesto, combinaciones de
ellos,

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccion que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asl como su repro-
duccibén, en las paginas de la revista,
y deberan eslar disefiados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Cuando la ejecucion del programa
precise de la concurrencia de un de-
terminado periférico o adilamento
{joysticks, ralones, programas co-
merciales de ayuda, efc.), se valora-
ra decisivamente la indicacion de las
modificaciones pertinentes, para
que el programa pueda ser disfruta-
do por cualquier usuario en la conli-
guracion basica.

9

10
11

Todo programa presentado al
concurso debera acompafarse de
la siguiente informacion:

® Datos personales del concur-
sante,

® Nombre del programa.

* Modelo o modelos para el cuales-
ta deslinado,

= Descripcion del programa, deta-
liando las indicaciones necesa-
rias para su ejecucion.

Los programas premiados pasaran a
ser propledad de la revista TU MICRO
AMSTRAD, pudiendo hacer ésta libre
uso de ellos y renunciando sus au-
tores a cualquier otra compensacion
distinta al premio.

Los programas no premiados, que
por su calidad se hagan merecedo-
res de su publicacion, seran adquiri-
dos por la editorial, aplicando Is tari-
fa vigente.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualguier pro-
teccion que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asi como su repro-
ducclon, en las paginas de la revista,
y deberén esiar disefiados en cual-
quier ordenador AMSTRAD
El jurado decidira sobre todos los as-
pectos no contemplados en eslas
bases y su decision sera inapelable.

El plazo de admisién de progra-
mas para la cuarta edicion de esle
concurso de programacion finaliza
el dia 1 de julio de 1987 J
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ALPRE

Programa de control de almacen

Esta aplicacién, distribuida por LINNEO SOFTWARE, permite controlar la gestién de
almacén, tan sélo con introducir la primera vez el Balance de Apertura y, a partir de éste, los
movimientos que se vayan produciendo.

u caracteristica princi-

pal es,sinduda, lagran

sencillez de manejo.
No cobstante, permite obte-
ner una inforrmacion com-
pleta y actualizada de la si-
tuacion del almacen.

PERSONALIZACION
DEL PROGRAMA s

Para garantizar el mante-

nimiento. del programa vy
proteger la propiedad inte-
lectual de sus aulcres, es ne-
cesario remitir el formulario
que se suministra con la car-
peta de documentacion, en
el cual figura el nombre de la
empresa.

A partir de este nombre,
LINNEO elabora una clave
de acceso, la cual es envia-
da al usuario. Dicha clave es
indispensable para poner

en funcionamiento el pro-
grama, y sin ella no puede
superarse la introduccion de
los primeras 200 movimien-
los.

CAPACIDADES s

Dado que el programa
puede funcionar sobre los
modelos 6128, 8256 y 8512,
de uno o dos discos; las ca-

pacidades maximas de los
ficheros no son las mismas.
En cualquier caso, y dado
que la capacidad de cada
disco es fija, se nos permite
ce.finir la proporcion de re-
yistros de articulos y mowi-
mientos, de forrma que se
adapte lo mejor posible a
nuestras necesidades.

En el 6128 de una unidad
de disco es posible almace-
nar unos 400 ariculos y
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1000 movimientos. En el de
dos unidades, esla capaci-
dad se amplia hasta 1100
movimientos. -= — Ll N

En el 8256 de una unidad NEO sofrwar
de disco es posible almace-
nar unos 600 articulos y
1500 movirmientos. Con una
unidad de disco suplemen-
lana, esta capacidad se am-
plia hasta 3300 movirmnien-
los.

Por ditimo, en el modelo
8512 con un disco de 1 me-
gabyle, se puede trabajar
con hasta 4500 articulos vy
4300 movimientos.

|
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Control de Almacén -
PUESTA EN MARCHA
DEL PROGRAMA

En el modelo 6128, basta
con introducir el disco de
programas, arrancar el siste-
ma operativo CP/M y teclear
ALFRE.
En el 8256, podemos ac-
tuar de forma parecida, u op-
tar por transferir el contenido
del disco del programa a la
unidad virtual M, dejando un LIN
disco colocado en la unidad NEO sors Y
leclora para albergar los da-
los de la Aplicacion, Esta
gperacion se realiza por me-
dio del comando PIP de CP/
M, consiguiendo oplimizar
el espacio de almacena-
miento de este modo.

MENU GENERAL DE LA
APLICACION s
M~

SR SN

La Aplicacion esla dirigi- .
da a base de un Unico ment — Control de Almacén
general, a traves del cual se
canalizan todas las posibles
opciones, Este Menu Gene-
ral se compone de 15 ele-
mentos. LOs seis primeros
encargados de la alta, baja,
modificacion, consulta, com-
paclaciony regeneracion de
indices del fichero de articu-
los.

Laopcion septima se ocu-
pa de la anotacion de mowi-
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mientos de almaceén. La oc-
lava a undécima, de la im-
presionde listados de inven-
tano, articulos bajo minimo,
entradas y salidas.

Las opciones 12 y 13 se
encargan de realizar los
oportunos analisis de ventas
y stock. Por ultimo, las opcio-
nes 14 y 15 desempenan la
funcién de preparar los fi-
cheros para el comienzo de
un nuevo periodo o ejercicio.

FICHERO DE
ARTICULOS mmn

El fichero consta de los si-
guientes campos de datos:
codigo, descripcion, canti-
dad disponible, existencia
minima, y precios de com-
pra y de venta al publico.

La codificacion de articu-
los admite un maximo de 12
caracteres  alfanumericos,

quedando reservados un
maximo de 30 para la des-
crnpcion.

El campo de cantidad dis-
ponible admite hasta 8 ca-
racleres numericos, IN-
cluyendo el punto decimal y
el signo menos. Esta canti-
dad debera indicarse a la
hora de crear el registro por
primera vez, actualizandose
automalicamenle su conte-
nido, en adelante, con las
sucesivas entradas y sali-
das.

Como existencia minima,
se admiten hasta 6 caracle-
res nurmerncos; y su utilidad
es grande, pues nos permite
oblener atraves delaopcion
9del menu, el listado de arti-
culos bajo minimos, las cua-
les precisan de reposicion.

El precio de compra ad-
mite hasta 8 caracteres nu-
meéricos, incluyendo el pun-
to decimal y el signo menos.

Este dato, que también debe
serintroducido al crear el re-
gistro por primera vez, pue-
de ser modificado a través
de las opciones de modii-
cacion de articulos y anota-
cion de movimientos.

Por ultimo, el precio de
venta al publico admite 8 ca-
racleres numercos, In-
cluyendo el punto decirmal y
el signo menos. Este dato
solo es posible modificarloa
través de la opcion 7 (anola-
cion de movimientos de al-
macen), variando el precio
(descuenlos, elc...).

No cabe duda que, a pe-
sar de que la codificacion de
los articulos es libre, convie-
ne seguir unas cierlas nor-
mas, que faciliten el agrupa-
miento de los diferentes ele-
mentos en «farmilias» de arti-
culos. Para ello, basta con
que pongamos especial cul-
dado en que los articulos de

una misma lamiha, comien-
cen por una serie de carac-
leres determinada.

En el proceso de baja de
articulos, es posible marcar
cualquiera de ellos para
que, en adelante, no aparez-
ca en los listados. No obs-
tante, las bajas no se reali-
zan de forma efectiva hasta
gue se selecciona la com-
pactacion del fichero (op-
cion 5); por lo cual es posi-
ble reactivar cualquier reqis-
tro dado de baja, antes de
realizar la compaclacion.

Debemos poner especial
cuidado por lo tanto, en no
someter el ficheroal proceso
d'+ compactacion, antes de
astar seguros de que las ulli-
mas bajas se han realizado
correclamente. De lo contra-
rio, no existira otro medio de
recuperar la informacion
que volver a dar los registros
de alta.
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La opcion de consulta de
anticulos nos permite cono-
cer, ademas de los datos an-
tes resenados, los acumula-
dos de entradas y salidas,
lanto en unidades como éen
peselas, en el ultimo perio-
do, asi como el 1otal del ejer-
cicio hasla la fecha.

La opcion de regenera-
cion de indices permite re-
construir el fichero cuando,
por causa de algun error de
grabacion, se deslruye par-
cialmente la informacion re-
lativa a la ordenacion del fi-
chero.

ANOTACION
DE MOVIMIENTOS DE

ALMACEN mmemmn

Altraves de esta opcion se
producenlas entradas y sali-
das de almacen. El primer
dato a introducir es la fecha
DOD/MM/AA); a continua-
cion el codigo del articulo;
seguidamente la clave, la
cual puede adoptar los si-
guientes valores: «E» entra-
da, «DE» devolucion de en
frada, «5» salida y «DS» de-

TR

Conttol de Atmacen

volucion de sahida, a conhi-
nuacion se infroduce el nu
mero de albaran, cantidad,
proveedor/cliente y precio
de compra y de venia; de-
pendiendo estas ultimas en-
Iradas del tipo de clave es
pecilicada para el movi-
mienlo.

INVENTARIO mummemn

Obtenemos en este apar-
tado un listado ordenado
por codigo, en el cual apare
cen los siguientes datos: co-
digo de articulo, descrip
cion, cantidad disponible,
precio de compra, precio de

venta, costo del stock y tota-
lizacion final de este valor.

Por ofro lado, puede de-
lerminarse antes de comen-
zarel listado, sise desea que
esle se produzca de un inter-
valo de articulos concreto,
asi como la pantalla o la im-
presora como unidad de sa-
hda del mismo.

LISTADO DE
ARTICULOS BAJO
MINIMO s

En este listado obtenemos
los siguientes datos: codigo
de arhticulo, descripcion,
cantidad disponible, canti-
dad minima, diferencia y
precio de compra. Por su-
pueslo, el ordenamienio es
por cadigo, pudiendose se-
leccionar un intervalo dentro
del fichero, asi como la sali
da a panialla o impresora

ANALISIS DE VENTAS

Esta opcion nos permite
obtener en cualquier mo-
mento, un listado total o par-

MO

cial, por pantalla o impreso-
ra, de las ventas realizadas
en el periodo o de las acu-
muladas en el ejercicio.
Ademas, oblenemos el por-
cenlaje que supone la venta
de un periodo determinado
frente al total del ejercicio,
articulo por articulo.

ANALISIS DEL STOCK

La opcion de analisis de
stock permite obtener un lis-
tado por pantalla o impreso-
ra, lotal o parcial, de las en-
tradas, salidas, saldos y va-
loracion del stock.

Como detalle obtenemos,
para cada articulo, su codi-
go, descripcion, acumulado
de entradas en el periodo y
en el eercicio, acumulado
de salidas en el periodo y en
el gjercicio, stock actual, va-
loracion de éste al precio de
venta al pubiico y valoracion
de las ventas generadas en
el periodo, como suma del
valor de stock de los articu-
los listados.

INICIO DE PERIODO Y
EJERCICIO meem

A traves de estas opcio-
nes se prepara el fichero pa-
ra el siguienle periodo o
gjercicio, borrandose los
acumulados pertinentes.
Puede seleccionarse como
«periodo» cualquier espacio
de tiempo, semeslre, trimes-
ire o mes, a pesar de ser esla
ultima la unidad de medida
mas comun.

Titulo: ALPRE.

Precio: 14.995 ptas. (+IVA).

Distribuidor: Linneo Soft-
ware.

Plza. Republica de Ecua-
dor, 6.

28016 MADRID.

Tel: 259 11 86 - 259 11 81.
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LOS DISCOS
FLEXIBLES

Un buen soporte de informacion

Configquratidn el dskatie & S, puigades Vertera cevtral

Habitualmente prestamos especial atencién cuando tratamos de
decidir la compra de un ordenador, de una impresora o de
cualquier periférico que conectar a nuestro sistema. Sin embargo,
las motivaciones que nos llevan a adquirir un diskette suelen ser
muy diferentes.




7Y MICRO

N =] AMSTRAD

asi con toda seguridad, el factor

precio es el que nosileva a deci-

dir gue marca de discos adquirir.
En el caso de estos soporles, mas de
unavez nos habremos visto como el fa-
moso comprador de aceite de la televi-
sion y habremos contestado: «Cual-
quieras,

Lo cierlo es gue aunque se trate de
una practica habitual, la eleccion de un
diskette debiera ser una accion bien
meditada. Si ponemos lanto interés en
seleccionar un ordenador que nos
oirezca las suficientes garantias en
cuante a funcionamiento y prestacio-
nes ¢por que no actuar de igual forma
cuando elegimos un soporte fiable pa-
ra conservar nueslros dalos y progra-
mas?

Como todos sabemos, un ordenador
no es nada sin ung sene de programas
que le den sentido, y éstos deben de
estar almacenados en algun soporte,
normalmente diskette, que con el paso
del iempo y la utilizacién sufre un des-
gaste. En tales circunstancias, convie-
ne asegurarse que permanecera en
perfectas condiciones el mayor tiempo

posible.

CARACTERISTICAS DE LOS
DISKETTES I——

Probablemente, el motivo de ese
«cualquiera» sea la falta de informacion
sobre las caracterislicas lécnicas de
los soporles magneéticos. Normalmen-
le, la publicidad referente a ordenado-
res nos bombardea con K's, bytes, dri-
ves, Mhz.. Sin embargo, de los disketles
ni pio. Veamos algunos punlos impor-
lantes

La clave para la alta fiabilidad de un
soporte eslriba en las particulas mag-
neticas (microscopicas) que recubren
la base plastica del diskette. Cada una
de estas particulas (miden del orden de
la décima parte de una micra) consli-
luye una unidad de almacenamiento.
Normalmente, vanando de unos a ofros
fabricantes, su composicion quimica
es una mezcla de dxidos de hierro re-
forzados con coballo. Este dltimo male-
rial es el que proporciona las altas den-
sidades de grabacion.

Eslos dos componentes, la base
plastica y los materiales ferromagnéti-
cos, son muy importantes. Pero todavia
lo es mas el procedimiento térmico de

«aglutinamiento» que permite una soli-
da unidn entre ambos. El resultado de-
be ser una capa homogénea que ga-
rantice un contacte uniforme de las ca-
bezas de lectura/escntura con la su-
perficie del disco... y si no, ierrores a la
vistal

Las normas estandar exigen para
acreditar a un diskelte como de buena
duracion frente al desgaste, tres millo-
nes y medio de pasadas por pista sin
disminucion de su rendimiento. La
mayoria de las marcas de cierto re-
nombre ofrecen esta caracleristica, in-
cluso mas; pero lamentablemente, es
cierto el hecho de que en el mercado
actual existen muchas ofras que no se
acercan ni por casualidad.

VELOCIDAD Y
ABRASION I

Durante los procesos de leclura y escri-
tura de informacion y dependiendo del
tipo de unidad, se alcanzan velocida-
des que eslan entormo a los tres metros
por segundo. Solo una superficie ex-
haustivamente pulida puede asegurar,
a tal velocidad, un contaclo éptimo en-
lre el diskette y la cabeza magnética. En
un buen soporte, la lolerancia entre el
maximo y minimo espesor de capa es-
ta alrededor de una micra. Mucho vai-
ven conlleva errores,

Otro punto importante, a menos que
queramos senalar al fabricante del or-
denador en lugar de el autentico culpa-
ble, es tfrabajar con disketles que incor-
poran lubricantes en su superficie de
contactocon las cabezas. Esunaforma
de evitar al maximo la abrasion y el
desgaste que inevitablemente produce
tal contacto. Y cabezas desgasladas,
nuevamente equivale a posibilidad de
error, bajo rendimiento y corta duracion
de las unidades de disco.

WINDOWS il e

Cuando se escribe sobre el diskette,
son registrados a intervalos de 1000
nanosegundos una serie de impulsos
eléclricos, denominados lécnicamente
«Windows» (ventanas). Si la grabacion
se efecluara de manera ideal, cada bit
de datos deberia escribirse exacta-
menlte en la mitad de una de estas ven-
fanas.

En la practica, tal precision es casi
imposible, pero en el caso de grandes
desviaciones, puede llegarse a la situa-
cion de que un diskette grabado en un
equipo, no funcione en ofro compati-
ble.

Por ello, el manejo de diskettes con
capa magneética isotropa, es decir, con
las agujas magnelicas dispersas por
toda la superficie de forma homogénea
y en todas las direcciones, favorece la
fiabilidad del soporte.

Mediante este sistema, cualguiera
que sea la posicion del disco bajo las
cabezas de leclura/escritura, existen
siempre pariculas magneélicas orienta-
das en la direccion de los cabezales, lo
cual proporciona una senal eléctrica
sin defeclos, y particularmente estable.

Otro punto de gran importancia es la
presencia en el centro del disketie de
un aro reforzado que garantice una alta
fiabilidad anle el movimiento de giro.
Cuando se pone enmarcha el motor de
la unidad de disco, el soporte es ajusta-
do mediante su orificio central, y se ve
somelido a una serie de tensiones que
tienden a desviarlo de su posicion
ideal. Por ello, cualquier refuerzo en es-
ta zona nunca esla de mas.

Auto  Shutter
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De todo lo anterior, podemos deducir
la gran importancia que tiene la lamina
magnélica. Pero aunque dispongamos
de unos matenales de excelenle cali-
dad en esla zona del diskelle, su dura-
cidon también esla condicionada por los
malteniales que lo recubren y protegen
de agentes exlernos.

Antiguamente, aungue algunas mar-
castodavia lo emplean, el protector ex-
terior de un diskette era de carton. Hoy
en dia, los principales fabncantes de
soportes emplean materiales plasticos.
Su espesor depende del formato del
disco (3", 3" 1/2, 5" 1/4, 8"), siendo muy
importante para garaniizar un perfecto
ajusle de la cabeza magnetica en su
acceso a las diferentes pistas. Ademas,
es el encargado de protegerfrente alas
altas lemperaluras y la humedad, o los
malos tratos (docenas de programas
perdidos por un café con leche..).

Asi mismo, interiormenie debe con-
lar con un revestimienio adaptado a la
superficie magnéetica encargado de
descargarlo de electricidad estatica
(fuente de muchos errores), acluar co-
mo agente protector frente al polvo y
garantizar una superficie limpia y lisa,
sin Impurezas exiranas que puedan
danar los cabezales de la unidad de
disco.

TECNICISMOS SOBRE
DISKETTES I—

Material magnético: como hemos

capa encargada de servir como Sopor-
le de informacion (oxidos de hierro y
cobalto).

Coercitividad: es una medida de la
capacidad del diskette a la pérdida de
sus propiedades magnéticas. A mayor
coercitividad se aumenta la densidad
de la informacion grabada. Normal-
mente, se mide en QOersteds (Oe). Para
hacerse una idea, un soporte que enlre
sus caracleristicas se cite una coerciti-
vidad entre 300 y 600 Oe pueden con-
siderarse bastante fiable.

Sectorizacion: define el lipo de tor-
malto necesarno para inicializar el dis-
kette (logica, llamada también por soft-
ware o fisica o hardware).

Caras: es el numero de éslas que se
encuentran disponibles, o que cuentan
con idénticas propiedades magnéticas
(logicamente, 1 © 2).

Densidad: es una medida de la ca-
pacidad del diskette. A veces se des-
compone en dos vertientes, transversal
y lineal. La primera se mide en tpi
{tracks per inch, pistas por pulgada),
mientras que en la segunda se emplea
el bpi (bits per inch, bits por pulgada).
Por ejemplo, los diskettes de 5" 1/4 de
doble densidad admitenhasta 48tpien
cada una de sus caras y su densidad [i-
neal maxima esta entorno a los 5600
bpi

Bl numero de caras y la densidad de-
finen la capacidad de almacenamiento
posible del diskette. Ahora bien, nunca
debemos confundir este maximo con
el que realmente aprovecha la unidad
de disco instalada en nuestro ordena-

:::n :::m- Lo mﬂ I BT
ARALITICA FIMAML IR
FUNDAS Y REVESTIMIENTO Bl visto, es la composicion quimica de la  dor. Si empleamos diskettes de alla

densidad (96 Ipi y aproximadamente
9800 bpi) en las unidades eslandar de
un PC 1512, por ejemplo, por mucho
que nos esforcemos no pasaremos de
las 360K habituales,

Otro dato frecuentemente mencio-
nado entre las caracleristicas del so-
porte es el rango de temperaturas en el
cual se garantiza su perfecto funciona-
miento. Normalmente, estd comprendi-
do entre 5y 60 grados y por ello, es tan
importanie no dejarlo expuesto a la ac-
cion de los rayos solares, ni emplear el
congelador como archivador.

Y mucho cuidado con las condicio-
nes ambientales. Por encima del 80%
de humedad relativa o por debajo del
8%, casi ningun fabricante garantiza
que lo grabado no sufra ningtn dafo.

La enorme difusion de los ordenado-
res ha suscitado el aumento de la de-
manda y consumo de soportes magné-
licos. Pero también la guerra entre las
diferentes marcas. Algunas, &l objeto
de ofrecer precios compelilivos, han ol-
vidado la calidad y es facil encontrar
soportes de origen desconocido con la
inscripcion «100% ERROR FREE» (li-
bre de errores al 100 por 100).

Esle es un proceso de control de ca-
lidad al que sélo determinados fabri-
cantes someten sus diskettes antes de
llegar al mercado y posteriormente al
consumidor. No es oro todo lo que relu-
ce en la oferta de soportes magnéticos
y decir «cualquiera» nos puede lraer un
buen dolor de cabeza. En lal caso, pa-
rece aconsejable informarse y elegir
consecuentemente un disco que nos
garanlice la suficiente fiabilidad.
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LAS ASIGNACIONES:

va instruccion, de las mas utiliza-
das en un programa BASIC, y al
mismo tiempo la que menos vemaos..
porgue no se escnbe.
Expliquémoslo mas despacio. El co-
mando LET de BASIC sirve para asig-
nar a una variable (acuerdale del mes
anterior) un valor determinado. Por
ejemplo:

LET par=8
La vanable «par» ahora lendra el va-

E n esla ccasion veremos una nue-

LET

lor 8, y para comprobarlo podemos ver
su inlerior:

PRINT par

Y en pantalla aparecera: 8

Si ahora le damos otro valor distinlo,
VEremos que «par» loma el nuevo y
pierde el antenor:

LET par=6
PRINT par

Veremos en panlalla el numero «6»,
Sin embargo, igual operacion pode-

maos hacer si suprimimos la orden LET;
nuesltro ordenador lo enliende igual:

impar=9
PRINT impar
9

El resultado es el mismo, segun ve-
mos, que si utilizamoes LET; asi nos evi-
lamos el lrabajo de teclearlo.

Estas asignaciones también las po-
demos hacer con letras (no hay que ol-
vidarse de «$» al final del nombre de la
vanable):
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CONCURSO PUCHO

!—rtsvr'mq por lin a las preguntas
deeste mes para el concurso de Pu
cho

1. Consigue que lu ordenador
nos salude desde la pantalla, pero
sirviendote para ello de una varia-
ble.

2. ¢Puede el comando LET utili-
zarse con variables alfanumeéricas
(las que terminan en $)?

dia$=vunes»
PRINT dia$
lunes

Incluso se pueden hacer entre las
mismas vanables:
dia$=«lunes»
nuevodia$=dia$

Si ahora vemos lo gue hiene guarda
do «nuevodia$»:

PRINT nuevodia$

lunes

Y «dia$» no ha perdido el valor que
lenia:

PRINT dia$
lunes

No obstante, lo que no es posible es
pasar el valor de una variable de nume-
r0s {llamada numeérica) a una que pue-
de tener letras (que se llama alfanume-
rica, las que tienen el «$» en su nom-
bre). Es decir, el BASIC no acepta las si-
guientes construcciones:

dia$=par
par=dia$
Ya conocemos una nueva instruc-

cion del BASIC aunque, segun hemos
vislo, vamos a escribirla muy poco.

— —

RASTRO
NUMERO 15

U MICRO AMSTRAD es una publicacion abierta a todos nosotros, y portan

lo, quiere servir tambien de amigo comun entre lodos sus lectores, A través

de eslas paginas de BASTRO, deseamos crear una cornenle de informa-
cion y contactos que amplien el mercado y la cohesion de la gran familia AMS
TRAD: pero eso s, cuidadito con los piralas, que no van a ser bienvenides...

Anadamos tambien que esla es la gran oportunidad que estaban esperando
los clubs de usuarios; {qué lal si canalizais a fravés de nosotros la informacion
sobre vuestras aclividades? Seguro que son de gran interés para muchos lecto-
res, y su difusion a nivel nacional, puede animar a muches a emprender iniciall-
vas similares a las vuestras.

Enlo referente al sistema que seguiremos para la publicacion de los anuncios,
escogeremaos, por riguroso orden de llegada a nuesira redaccion, aquéllos que
hallan rellenado todos los dalos que se solicitan en la tarjeta adjunta, de forma
bien clara, utilizando lefras mayusculas, y que por su texto no supongan la difu-
sion de una actividad de pirateria de software.

Sino queréis recortar |a revisla para enviar la larjela, podéis hacer una foloco-
pia, y en caso de que por molivos excepcionales, el lexto que pretendéis publi-
car lenga una mayor longitud que la maxima eslablecida en este apartado, po-
deis remitirlo escrito en un papel, jJunto con la tarjeta, en la cual solo figuraran en
esle caso el resto de los dalos. Ahora bien, escribid con letra muy, muy clara, y si
es posible a maquina.

Bien, ya nada mas, animaos y dirigid vuestras infermaciones a

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

Tuqetn de anunciante

Escribe en forma clara y en mayusculas, a ser posible @ maquina, y con una
sola letra por casilla. No olvideis completar todos los datos que se solicitan, in-
cluso tu voto para EN LA CUMBRE, que te permitira participar en el sorteo de
suscripciones a nueslra revisla
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n fichero secuencial es algo pa-
recido a una larga lira de papel
(tan larga como queramos, O

mas bien, tan larga como el disco lo

permita). Cuando hay que grabar datos
en él, debemos ir desplazando la tira
de papel para escribir.

Una vez plasmada toda la informa-

El mas sencillo de los accesos es también el mas sencillo de manejar.

= = - " ; 2bobina el rollo y queda listo
El acceso secuencial es el mas apropiado para guardar ficheros CI0n,.9c ¢
prop P 9 para su lectura, que debe efecluarse

con poca cantidad de informacién o que contengan texto. Veamos ., por dato desde el primero hasta
cémo aprovecharlo. aquél que buscamos.
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Lo mas normal es que un fichero de
este tipo se ulilice cuando no hace falta
buscar un dato determinado, sino que
se necesilan todos ellos. Por ejemplo,
para guardar nombre y direccionde los
20alumnos de una clase cuyo proceso
de notas se gestiona por ordenador.

Es evidente que el proegrama debe
«saberse» fodos los alumnos, y para
ello necesita un fichero donde almace-
narlos.

EMPEZAMOS A ESCRIBIR
EN LA TIRA

Estableceremos para recoger los
dalos lres variables alfanumericas di-
mensionadas: NOMS$, APS, y DOMS.

Primero el programa debe captar los
datos por el teclado, para almdcenarlos
en el disco definitivamente. El proceso
de recogida de dalos puede realizarse
can un simple bucle FOR-NEXT:

for a=1to 20
input nom$(a),ap$(a),dom$(a)
next

Ahora debemos crear el fichero. La
orden de aperiura de fichero secuen-
cial (lo cual equivale a preparar la tira
de papel) es:

OPEN «O»,nf «nombre»

Donde nf es el numero de
erto ninguno, entonceses 1)
ro secuencial no puede ser
modificado, y por tanto al ejecular esta
orden se destruye cualquier fichero
que luviera ese nombre
Ahora debemos escribir ordenada-
rmente los dalos. Existen dos instruccio-
nes de escntura de ficheros secuencia-
les. La pnmera es:

WRITE % 1,<lista de dalos>

adecuada para operaciones internas,
La otra instruccion se utiliza solo si
deseamos que el fichero tenga el as-
de un texto, ya que WRITE pone
comillas en cada dalo y los

Separa con comas.

Por el contrario,

PRINT #1,<lista de dalos>

respeta el aspecto que dicha instruc-
cion lendria en la pantalla

La lista de datos es un conjunto de
uno o varnos datos constantes (cade-




y alfanuméricas) separadas entre co-
mas.

Una vez concluido el proceso d
critura es necesario cerrar el fic
Recordemos que el buffern lesce
ga hasla que esle lleno c le senale
que no hay mas traslado de datos. Con
CLOSE (de cerrar, en inglés) indicare-
mos al bulfer este hecho, y se descar-
gara en el disco. St no ejecutamos di-
cha instruccion, lo mas seguro es que
parte o todo el fichero quede en la me-
moria sin |legar a grabarse.

Laforma general de la instruccion es:

close numero de fichero

Si se escribe CLOSE sinmas, se cle-
rran todos los ficheros abiertos en ese
momento. Una orden CLOSE equivale
a rebobinar la tira de papel, con lo cual
ya no puede volver a escribirse.

Supongamos que dentro del proce-
so de grabacion de alumnos, elc. hu-




biera una parte para la lectura. Debe-
mos abrir el fichero, pero esta vez no
para escribir, puesto que asi lo borra-
riamos. El modo de lectura secuencial
es I. La forma de abrir nuestro fichero
seria:

open «i», 1, «clase.dat»

Para recoger los dalos se uliliza la
instruccion INPUT, pero de un modo
algo especial:

input® ndmero de fichero, lista de
datos

lgual que en WRITE, &l signo «&» se
obtiene con EXTRA y 4, aunque apa-
rezca Pt. Ya conocemos las condicio
nes de los paramelros incluidos, pues-
o que son similares a los de WRITE.

El resultado de esta instruccion es el
de un INPUT normal, pero los datos se
recogen del disco en lugar del teclado.
Si estamos leyendo un fichero de texto
que contiene comas, la instruccion co-
mecia es:

7Y MICRO
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line input ¥ numero de fichero,
variable alfanumérica

Una vez concluida la lectura, debe
rebobinarse el carrete (es decir, ejecu-
tar la orden CLOSE).

MODIFICACION DE UN
FICHERO s

En realidad no es posible modificar
un fichero secuencial. Sabemos que al
abnrlo para escrilura se borra el ante-
nor,y abriendolo para lectura BASIC no
admite WRITE. La forma de modificar
el fichero es utilizando uno auxiliar.

El proceso es el siguiente: se carga
el fichero secuencial en memoria, y se
modifican o anaden los dalos necesa-
rios. A continuacian, se crea un nuevo
fichero secuencial auxiliar, al que lla-
maremos, por ejemplo, TEMP.$$$. En
él escribiremos todos los dalos ya mo-

dificados, y por ultimo lo cerraremos. Si
no ha habido errores, €s el momento de
borrar (con KILL o ERA) el fichero anli-
guo, y cambiar el nombre al fichero au-
xiliar. Le pondremos, por supuesto, por
el del original (con REN o NAME).

El resultado es una modificacion, pe-
ro sin gue en realidad se haya reloca-
do; la verdad es que se ha escrilo de
nuevo lodo el fichero.

Tambien podemos copiar ficheros
secuenciales, abriendo uno en lectura
y Uno o varios en escrilura, donde se
volcaran los datos leidos en el primero.
Por supuesto, las distinlas instruccio-
nes OPEN que intervienen deberan te-
ner un numero distinto de fichero, o de
lo contrario BASIC emitira el error File
already open.

El manejo de ficheros secuenciales
es muy simple. La unica precaucion es
abrirlos y cerrarlos correctamente y no
confundir los modos (leclura y escritu-
ra).

FIN DE AICHERO mmessssmmm

Hay muchas ocasiones enlasqueno
sabemos con exachilud el lamarno de
un fichero secuencial, es decrr, el ni-
mero de dalos que contiene. Eslo ocu-
rre, por gjemplo, si tenemos un pegue-
no programa de contabilidad domesti-
ca donde la lista de movimientos se
guarda en un hchero secuencial. El nu-
mero de lineas no se conoce, y aumern-
la a medida que se uliliza el programa.

Para saber cuando lermina de leerse
un fichero secuencial, BASIC dispone
de la funcion EOF (End Of File, final de
ficherg). Se escribe en general como:

eof(nimero de fichero)

y el resultado de la funcion es —1 si se
ha llegado al final de fichero cuyo nu-
mero se indica, 0 0 si no es asi.

La forma correcla de extraer datos de
un hchero secuencial con ayuda de
EOF es mediante un bucle WHILE-
WEND, en el cual la condicion es que
EOF no genere el valor —1. La expre-
sion NOT(EOF(num)) sera cierla
mientras no se llegue al final

open «l»«sec»

while not eof(1)

... lectura de datos...
wend

. lectura concluida...
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iempre que de un problema de

organizacion se trale, cualquier

inversion de liempo realizada
(por pequena que sea), sera bien reci-
bida. Los molivos son obvios: anadie le
resulta exlrana la imagen del sulndo
usuario informatico con docenas de
disketles desperdigados por loda la
mesa y con cara de pocos amigos,
cuando entre tanto y tanto programa no
acierta a encontrar el ansiosamenle
buscado.

En este articulo nos ocuparemos de
esludiar la creacion, el acceso, la modi-
licacion y supresion de un subdirecto-
rio. Del mismo modo, discutiremos las
ordenes que nos permiten pasar de
unos a otros directorios del disco.

ARBOLES m

El sistemna seguido por MS-DOS pa-
ra distribuir racionalmente la informa-
cion en los discos flexibles o rigidos, se
basa en la gestion de directorios con
estruclura de arbol (de arbol invertido,
ahora comprobaremos porqué)

Tomemos un ejemplo sencillo: entre
las muchas aplicaciones que funcio-
nan en un ordenador, 1as hay que cu-
bren las mas diversas areas: geslion,
profesionales, juegos, utilidades, len-
guajes... A la vez, cada una de ellas po-
demos dividirlas en diferentes campos
de accion,

Por ejemplo, en el lerreno de los len
guajes existen compiladores e inter-




U MICRO

N (-1 [=] AMSTRAD

UN PROBLEMA
DE ORGANIZACION

Directorios en MS-D0OS

Una de las caracteristicas més sobresalientes del sistema operativo
MS-DOS es la posibilidad de creacién de diferentes subdirectorios
dentro de un mismo disco, con el propésito de estructurar
adecuadamente toda la informacion almacenada.

pretes, y para cada uno de estos gru-
pos, el BASIC, PASCAL, C, elc. no de
ben faltar en la biblioteca de cuaiquier
programador que se precie.

Pero al cabo de trabajar durante
unos meses con el ordenador, casi con
toda seguridad nos encontraremos
que disponemos de docenas y doce-
nas de programas escrifos en esios
lenguajes. Y una de dos: o nes organi-
zamaos 0 no hay quien encuentre aquel
famoso programa que tfanto trabajo
nos costo disenar. Lo ideal seria poder
conservar cada grupo de programas
dentro de un archivador que los reunie
ra por un cierto conceplo (programas
en BASIC, en PASCAL, etc).

Fues del mismo modo el sistema
operativo estructura la informacion que
contiene cada disco (o al menos noso-
tros deberiamos ordenarle que asi lo
hiciera). A partir de un directorio raiz
(Aplicaciones) construye hacia abajo
olros subdirectorios dependientes del
anterior, y a pantir de ellos otros de nivel
inferior, y asi sucesivamente.

Los directorios con estructura de ar-
bol resultan especialmente uliles para
la organizacion de los ficheros en dis
¢0, sobre todoy si éste es rigido («el pro-
grama esla ahi, que yo lo sé»). Tenga-
mos en cuenta que en un medio de al
macenamiento masiva como ésle,
pueden grabarse, cientos, tal vez miles
de archivos. Mantener una gran canti-
dad de ficheros en el mismo direclorio
resulta ineficiente tanto para el usuano
como para el propio sistema, debido a

que DOS tardara mas tiempo en en-
contrarlo cuanto mas entradas exislan
en el directono.

TIPOS DE DIRECTORIOS mmmmm

Existen dos lipos de direclorios en
MS-DOS: directorios raiz o principales
y subdirectorios, Cuando se inicializa
un disco (formateado), el sistema ope-
rativo crea un direclono raiz que identi
fica con una barra inclinada a la iz-
quierda. En un disketie de dos caras de
los manejados en el PC 1512, es posi-
ble incluir 112 entradas (nombres defi-
chero) como maximo en el directono
raiz. Cuando frabajamos con un disco
rigido, el maximo admitide depende
del tamano elegido para la particion de
DOS.

Un directorio raiz no solo contiene el
nombre de los ficheros almacenados
en el, sino tambien (si los hay) el de los
subdirectonios del nivel inmediatamen
te inferior que dependen direclamente
de el. Es lo que antes hemos denomi-
nado subdireclorios.

A diferencia con el principal, eslos
subdirectonios no tienen limilacion en
lo referente a su capacidad, puesto que
pueden algjar cualquier numero de
subdirectonos y ficheros. Naturalmen-
te, sera el espacio fisico en el disco el
que linalmente marque un limite.

El nombre asignado a un subdirecto-
rio sigue las mismas normas descritas
para los nombres de ficheros, es decir,
de uno a ocho caracteres que pueden
ir sequidos por uno, dos o tres caracte-
res para la extension, separadas am-
bas zonas por un punto (.). Igualmente,
han de contermplarse las restricciones
en cuanio a simbolos no permitidos.

DIRECTORIOS Y
TRAYECTORIAS messssssmn

A menos que indiquemos lo contra
rio, cuando ejecutamos un mandato de
DOS, el sistema operalivo se dirige ha-
cia la unidad asumida por defeclo. Del
mismo modo, DOS mantiene constan-
temente un directono por omision, de-
nominado actual, al cual dirigirse para
buscar un determinado fichero.

Cuando le ordenamos que cree o
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busque un lichere, el DOS debe cono-
cer tres datos: 1a unidad, el nombre del
direclorio que lo conlieng, y el nombre
del archivo. Naturalmente, si nos en-
contramos en la unidad por defecto y
dentro del directorio actual, no es preci-
so surministrar tanta informacion; bas-
tara entonces con el nombre del fiche
ro.

Pero si por el contrario eslamos en
cualquier otro subdirectorio del disco,
necesitaremos indicarle al sistema
operativo la trayectona (camino o path,
en su acepcion inglesa) que le conduz
ca hasta el subdirectorio deseado. En
estas circunstancias, existen dos aller
nativas: definir el camino desde el di-
rectario aclual o especificarle los pasos
a seguir desde el raiz.
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SISTEMA

EEEEEEEEEREE

RETORNOD

PATOS ENPRESA

TARLA RETENCIONES
TABLA EPIGRAFES
TABLA COVIZACIONES
TABLA CATEGORIAS

FECHA

HORR  43:06

Una trayecloria esla formada por una
serie de nombres de direclonos sepa-
rados por barras inclinadasalaiizquier-
da (\ ). Cuando se Irata de acceder a
un archivo, su nombre debe ir separa-
do también por una barra del ulimo
subdirectorio especificado

Cuando una trayectoria se inicia por

\, el sistema operalivo comienza la
busqueda desde el direclorio raiz de la
unidad; si éste no es el caso, lo hace
desde el subdirectorio actual.

ARCHIVOS Y SUBDIRECTORIOS

Para diferenciar si un nombre dentro
del listado de un directorio es un fiche-
ro o0 un subdirectorio, DOS anota a la

15/89/86

derecha de estos ullimos 2 indicacion
<DIR>. Cuando accedemos a esle
subdirectono, comprobamos que
ademas de los nombres de lichero y
nuevos subdirectorios que pudiera
contener, aparecen dos entradas espe
ciales al principio. La pnmera contiene
solo un punto () en lugar de un nombre
de archivo. Es una forma de identificar
al directorio actual. Por ejemplo, el
mandaio ERASE., elminara lodos los
ficheros del directorio aclual.

La segunda enlrada de un subdirec-
torio esta formada por dos puntos (..) y
es la formula ulilizada por DOS para
identificar el nivel anterior de cual de
pende el subdirectorio actual. Como
pronto comprobaremos, infroducir dos
puntos dentro de una frayeclorna es una




lorma abreviada de decuirle al sistema
que retroceda un nivel en su camino.

Antes de la trayectoria a seguir es
posible indicarle a DOS en qué unidad
realizar la busgueda:

UNIDAD: \ NIVEL1 A NIVEL2 \ ..

Ademas, todos los mandatos del sis
lema operalive gue aceptan como pa-
rametro opcional el nombre de un fi
chero, interpretan adecuadamente los
nombres de lrayectoria.

Como antes se ha mencionado, para
hacer referencia al direclorio raiz se
emplea |la barra inclinada a la 1zquier
da Por ejemplo DIR \ , realizara el lis-
lado de las entradas grabadas en el
raiz cuando nos encontremos en cual-
guer subdireclorio del disco. Sin em
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bargo DIR... muestra las del situado en
el nivel inmediatamente superior al ac
lual.

La trayectoria mas larga que puede
aceptar DOS ha de tener a lo sumo 63
caracteres, desde el raiz, hasla el ulli-
mo subdirectono mencionado.

CREACION, ACCESO Y
ELIMINACION DE
SUBDIRECTORIOS messsmnn

El mandato MKDIR (MD, abreviada-
menle) es el encargado de crear subdi-
rectorios. Para ello, indicando tras esla
palabra clave el nombre del nuevo
subdirectono, el sistema operativo lo

crea un nivel hacia abajo respeclo del
actual.

Para eliminar un subdirectorio del
disco se debe emplear la orden EMDIR
(RD). Mandatos como ERASE o DEL s6-
lo funcionan con ficheros y no sirven
para esla operacion. En prevision de
posibles accidentes, antes de borrar el
subdirectorio DOS comprueba que es-
te vacio (sin ficheros y sin subdirecto
rios), es decir, que solo contenga las
dos entradas especiales (. y .) anterior
mente comentadas. Ademas, por maoli-
vos obvios, 1anto el directono raiz, co
mo el aclual, no pueden eliminarse.

La orden CHDIR (CD) permite el ac
ceso a un determinado subdirectorio.
Para ello, indicaremos la lrayecloria a
seqguir a continuacion del mandato. Si
solo se introduce CD sin parametro al-
guno, el sistema nos informara de cual
el subdirectorio aclual de la unidad. La
orden CD N nos Iraslada desde cual-
guer subdirectono, direclamente al
raiz. Por conlra, CD... retrocede un uni-
oo mvej

TREE e

Relacionados con los subdireciorios
existen en DOS una serie de mandatos
que facilitan su gestion. El pnincipal es
TREE cuya sintasis es la siguienle (los
corchetes indican gque el paramelro es
opcional):

TREE [d:][/F]
y se frala de una orden externa que
muestra los directorios definidos en un
disco.

Por cada directorio que encuentra el
mandato TREE, se imprimen junto con
el nombre de la trayeclona seguida
hasta llegar a €l, los nombres de cual-
quier subdirectoric de nivel direcla-
mente nferior.

El parametro /F ordena a TREE que
ademas muestre el nombre de todos
los archivos contenidos en cada subdi-
reclorio.

Por ullimo, cuando el numero de
subdirectornios dentro de la unidad a
esludiar es muy nuMeroso, recomern-
damos manejar el fillro MORE para vi-
sualizar con detemmiento la informa-
cion producida, o desviar la salida ha-
cia la impresora (PRN), es decir, proce-
sar las instrucciones de DOS;

TREE:MORE o TREE>FPRN
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| pasado mes de mayo, desde las
paginas de nuestra seccion MUL-
TISOFT, un interesante articulo
(MICROTEST) pretendia poner a prue-
balaelicaciay velocidad de nuestro or-
denador, aunque como veremos, a
quien puso a prueba fue a DON DIA-
BLO, que de un solo golpe se comio la
friclera de 30 listados, eso si, pequerii-
tos, cuyo cometido era efectuar diferen-
tes tests sobre nuestro ordenador.

Si bien es cierto que los resultados
aporiados por una tabla comparativa al
final del articulo, eran lo suficientemen-
te esclarecedores, subsanamos nues-
tro error anterior, porque o prometido
es deuda, procediendo ahora a la re-
produccion de los listados desapareci-

UNOS
CUANTOS
LISTADOS

.. Porque las cosas, a veces, no salen tan bien
COMo queremos

La pequefia historia de unos listados que debian someter o nuestro
ordenador a una prueba de eficacia y velocidad; se lo tomaron tan
en serio, que se fueron a correr fuera de nuestra revista.

1@ REM FPRUEBA 1.1

1%
20

EEM PEUEBA 4.1
AS=STRINC®(BO, “x*~)

1@
20

FEH PRUEBA 2.1
AX=123: B%=97

ie
2e

EEM PRUEBA 2.2
A=EXF(1):E=EXP12)

T8

PRINT CHES$(7)

2_@ PRINT CHR®(T7) 3B PEINT CHERS(T 30 FEINT CHES(T) 3@ FEINT CHEs(T)
1@ FOR 1=1 TO 15009 4% FOE 1=1 TO 500 40 FOR I=1 TO S0ep 4@ FDR T=1 TD S000
40 NEKT 1 5@ PRINT A% S8 Cx=A%+Bx 5@ C=A+R
SP PRINT CHES(T) 66 NEXT | B@ NEXT | 6@ MHEXT I
70 FRINT CHRS$(T) 7@ FPRINT CHR®(T7) 70 FEINT CHES(T)
12 REM PRUEBA 2.% 1¢ REM PRUEBA 2.8
1¢ EEM FRUEBA 2.3 1@ REM PRUEBA 2.4 20 A=EXP(1): B=EMF( 20 A=EXFi1)
70 AX=12:B%=9 20 A=FEXF(1):b=EXFI(2) 21 3@ PRINT CHES(7)
3¢ PRINT CHR®(T) 3@ PEINT CHE$(7) A@ PRINT CHR$(7) 40 FOE I=1 TO S0®
40 FOR 1=1 TO 5000 49 FOR I=1 TO Seeo 40 FOR [=1 TC 1009 50 C=LOG( (EXP{A)-EX
5@ Cx=AxXsB% 5@ C=a%B S0 C=(A+BIZIB-A) /(A PC=A) )/ CEXPLAAEXPL
E@ NEXT 1 6@ KEXT I sA+ERE) ~A113
7G PEINT CHES(T) 70 PRINT CHES(T) 60 NEXT 1 B¢ NEXT 1
T8 PRINT CHES(7) T@ PEINT CHES(T)
1@ FEH PRUEBA 2.7
28 A=EXPi1) 10
30 PRINT CHE$(7) 28 Nag TURDA 1.2 10 REN PRUERA 5.2 2 arg RN LS
4@ FOR I=1 TO See 3 @ A=0
50 C={SIN(AISIR(A) bl i i 30 PRINT CHE®(7) TS EEINEIGHEALT)
-COS(AIRCOSIAY) /1S] = 40 A=A+1 =
5¢ A=A+l . 5@ IF A=15000¢ THEN 7@
HIAYSSINIAI+COS(A) % 60 WEND 50 IF A<15000 THEN 4@ B@ GOTO 4@
Ay 78 PRINT CHRS(7) B2 FRINT CHRe(T) 7@ PRINT CHES$(7)
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i@ EEH PRUEBA 3.1
20 bBes="u*

3¢ PRINT CHEsS(7)
42 FOR I=1 TO 1@
S8 As=""

¢ FOR J=1 TO 255
TO AS=AS+BEs

B NEXT J

9@ NEXT 1

10@ PEINT CHESL7)

10 EEM PRUEBA 3.3
20 PRINT CHES(1)

3@ DIN M(100,50)

4@ FOR T=1 TO 100
S FOE J=1 TO 50

B0 M(I,J1=EXF(1)

7@ MEXT J

B2 NEXT I

90 FRINT CHRS(7)

i@ EEM FRUEBR 3.4
20 PEINT CHE®I7)

3¢ DIM Mallee,50)
4¢ FOR I=1 TO 10@¢
5@ FOE J=1 TO 5@

BG Ms(1,J)="TU MICE
0 AMSTEAD"

Té& NEXT J

Be MEXT 1

8¢ PRINT CHR®(7!

1@ REM PRUEBA 4.2
29 FRINT CHES(T)

3¢ FOR I=1 TO 1500
4¢ GOSUR Be

5@ NEXT I

6@ PRINT CHRS(7)

7@ END

8@ RETURN

1@ EEM PRUEEA 5.1
20 A=1:B=0:C=9

3¢ PRINT CHES(7)

40 FOR =1 TC 15009
50 IF (A OF NOT B)
AND C THEN 70

B0 NEXT 1

70 PRINT CHRs(7)

18 REM PRUEBA 6.1 (CFC)
20 AS=STRINGS{1ZB, "¥")
3¢ PEINT CHE$(7)

4@ OPENOUT *"FICHERO"

5S¢ FOR 1=1 TO 128

E@ PRINTHI, A®

T@ MENT 1|

B@ CLOSEOUT

6@ FPRINT CHR#(7)

10 EEM FEUEBA 6.1 |
PCW, PC 1512)

20 A3=STRINGs( 128, *
L Al |

38 PRINT CHE»(7)

4% OPEN "0, 1,"FICH
ERO™

5S¢ FOR 1=! TC 128
E@ FRINT #1,AS

7@ NEXT I

16, EEM PRUEBA E.2Z (CFC)
2¢ PRINT CHRs(7)

3@ OPENIN "FICHERO"

49 FOR I=1 TO 128

5@ INPUTHD, AS

B® NEXT 1

7@ CLOSEIN

B9 FRINT CHE=:i7)

8¢ CLOSE
99 FRINT CHE#(T)

1@ EEM FRUEBA B.4 (
FCW, PC 1512CW)

20 A$=STRINGS( 128, " ¢ REM PRUEBA 6.5 |

19 EEM PRUEBA 6.3 | PO, PC 1512C0M)

o (REMERUEDA G2 | PCH, PC 1S12GW) o fis
?CU. PC 15123 * = = 3¢ OPEN *"E*, 1, "FICH 2@ OPEN “E",1,*FICH
20 PRINT CHRS$(7) ﬁg EST"T CHRE1?) “R*. 128 R", 128
ﬁguUPEH "=, 1, “FICH 534 OP:H :;"T? lg?gﬁ 40 FIELD 1,128 AS X 30 FIELD 1,128 AS X
A 7| . '- . . 9 ’
; - R*, 128
i T8 128 5@ FLELD 1,128 AS X 78 PRINT. CHROUT) Fo-fl-tlish Bl
56 INPUT #1,As . . 80 FOR I=1 TO 128 5¢ FOR I1=1 TO 128
fg E:g;tl = — 70 LSET Xs-As ?@ GEI 1,129-1
. = 7@ MNE
80 PRINT CHRs(7) 7@ NEXT 1 it Bl 80 S;ngl
' 8¢ PRINT CHES(T) 80 NEXT 1 e SR
160 CLOSE 56 PRINT CHES(7)

11@ PRINT CHES$(7)

12 REM PRUEEA B.3 |(

o - 10 REH PRUEBA 6.1 (BASIC 2 BASIC 2
o e reser | |20 avoemescias, | | o KEM rmumma 2 masic 22| | 2oherir cuein
seserocouosereor | |30 PUNTSMNCD o] | 38 cEmvete v ceen-ss || 30 RIS Mee
30 PRINT CHR#(7) 50 FOR i-1 TO 128 4@ FOR i=1 TO 128 FICH-RE" LENGTH 128
%9 FOR I=1 TO 15Q@@ é@ PRINT #10,as 5@ INPUT nm1@, as WG'EFCORD FRUEBA: X
50 Be=MIDS(AS, 6,20 2 ] BG NEXT i = ; 2
: G next | e o Ciose 2. o
T@ PRINT CHER3(7) ¢ PEINT CHES(7) B@ PRINT CHES(7) 7¢ NENT 1
8@ PRINT CHES$(T)
1¢ REM PRUEBA 6.4 (BASIC 2) 1®@ REM PRUEBA 6.5 (BASIC 2)
20 a$=STRINGs( 128, "#") 20 as$=STRINGS(128," ")
3@ OFPEN #3 RANDOM "“FICH-R" LENGTH 128 3@ OPEN #3 RANDOM "FICH-R" LENGTH 128
49 RECORD prueba; as$ FIXED 128 49 RECORD prueba; a$ FIXED 128
5@ PEINT CHR$(7) 5@ PRINT CHR$(7)
6@ FOR i=1 TO 128 6@ FOR i=1 TO 128
7@ PUT #3,a%:POSITION #3 NEXT 7@ GET #3,as$:POSITION #3 NEXT
8@ NEXT i 8@ NEXT i
9@ CLOSE 9@ CLOSE
f Lme PRINT CHR$(7) 100 PRINT CHR$(7)




Base La revista TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premiar el
esfuerzo de programacién realizado por sus lectores, tiene el
honor de convocar la quinta edicién de un importante concurso I
de programacién, al cual podrén tener acceso todos nuestros
lectores, de cualquier edad, estado y condicién.
Cada tres meses se efectuaré una nueva convocatoria, pudiendo

participar cada concursante en todas cuanto desee, siempre y
con cu rso cuando respete en todos sus puntos los bases que mas adelante

se indican, optando asi al gran premio de
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EL RASTRO

« DESEARIA nlercambiar pro
gramas de Ilode tpo en CP/M
PLUS, los cuales deben ir graba-
dos en disquette de 3", y juegos o
utiidades para ¢l CPC 464 en cin
la. Para eslabiecer contaclo O
mandar mas informacion a agque-
lles que esién interesados, dingir
sus caras a: Angel Lepez Lugilde
C/ del Franco, 4 2-H. 27003 Lugo
« CAMBIO programas comercia
les AMSTRAD 464. Prometo cor

lestar. Escribir a: José Luis Moren
cia. Pasen Zomllla, 158 Tel
23 28 22 47006 valladohd

o DESEARIA enlrar en conlaclo
con usuanos de CPC 464 para in
tercarmbio de ideas. Dinigirse &: An
iorie Martinez Lopez. Ramon Ga-
lucd, 2,25 Tel, 25 64 69. Vislabella.
30003 Murcia

« VENDO cintas onginales para
CPC-464, La Pulga, Oh Mummy,
Sultan's Maze, Brndge-IT. 500 plas
cada uno. nteresados ponerse en
contaclo con: Francisco Serranc
Andres Bolann, 6 Tel: 26 32 13
30011 Murcia

« CAMBIO programas en disco y
cinla para AMSTRAD CPC 178,
664, 464. Escnbir a: Juan Blanct
Garcia, Avda Tomas Gimeénez, 29
Hospilalet (Barcelonal

+ INTERCAMBIO programas pa
el AMSTHRAD 1256 Escrnibiry en
viare hsta. Dinairse 2. Gonzalo Ma-

chado. Mann Ocele, 8,6."F. 18014
Granada.

= INTERCAMBIO lodz clase de
programas. Esludiana clerlas de
impresora en buen estado. Usua
no CPC-464. Inleresados escnban
a: Antonio Zango, Ercilla, 8 B, 15
1.7 A 28005 Madnd

= VENDO ordenador PCW B2 560
cambio por CPC 128 abonando
me dilerencia a convenir. Escribir
a:Luis Lopez Burgueno. Gral. Vives
Carning, 3 C-2° A 18004 Guada
lajara

= DESEARIA contaglar con usua-
rins AMSTRAD para intercambio
de Software en cinla o disco. Escn
bir a; dose Alberto Ania. Ampurdan
12, 4° lzda Giyon (Aslunas)

e INTERCAMBIO deas y progra-
mas CPC 464. Interesados llamar
a Juana Lopez Navarro. Ramon
Gallud, 2, 2" Tel. 25 64 69

« DESEARIA conlaclar con usua
rnos de ordenadores AMSTRAD
para intercarmbio de programas
Dingirse a2 José Bernardo  Barna
da Nuevo San Andres, 2." Fase
Calerilo, 63, 4. H. 28003 Malaga
« INTERCAMBIO programas co
merciales para AMSTRAD 464,
664 6128 Wildades y juegos. Din
girse a: Antomo Cabrerizo. Alham
bea, 1, 2 0. 18007 Granada

» NECESITO lotocopias de Ams

word, Pago lo necesario. Noches.
Ponerse en contaclo con: Juan Jo
sé Parera. Don Ramon de la Cruz,
48. Tel. 402 22 77. 28001 Madnd.
= DESEARIA contaciar con usua-
ros de AMSTRALL CPC 464 en mi
cudad. Escnbir a: Francisco Marti-
nez Garcia. Virgen de Begona, 36,
B." Peral. Cartagena (Murcia)

* PROGRAMADORA en Cobol
desearia conlactar con usuanos
del AMSTRAD para intercambin de
programas, uliidades, |uegos,
gestion, elc. Escnbir a: Mary G
mez Olcina. Azb, Fabian y Fuero,
21,11."% Tel: (96) 34926 53. 46009
Valencia

« DESEO coniaclar con usuanos
de AMSTRAL, CPC. Escribir a: Fer-
nando Garcia. Gorbea, Z, B. Oz
Miloria).

= DESEARIA contactar con usua-
nos de AMSTRALD para intercam
bio de programas. Escnbir a. Jose
Martin Arévalo. Forala, 11, 6
46017 valenca. (Prelerentementie
usuanos del CPC-464)

« DESEARIA confacto con usua
1os de AMSTRAL 464, 664 y6128
para intercambwo de programas
Interesados escnbw 2 Bego Go-
mez Apldo. de Correcs 182 de Ba-
saun (Vizcaya), Conlestare lodas
las cartas

s CLUB de usuarios de AMSTHAD
eslara inleresado en conlaclar

con poseedores de la misma mar
cadelodakspana yen especialde
Gerona y Barcelona para inter-
cambie de inlermacion y, progra
mas. Mandad lsta. Prometemos
conlestar a lodos. Inleresados es-
cribir a: Juan Carlos Benitez. An-
selm Clave, 5, 3" D. Palamos (Ge
ranaj)

+ VENDO o cambio por un AMS

TRAD 472 K F.verde o por 55.000
plas. un Spectrum 48 K en perfecto
estado con cables y tuente de ali-
mentacion. Ademas un interface fi-
po Kempsion con salida de sonido
por TV, y con su respectivo joyslick

Ademas lodas las revislas de M-
crohobby, Micromamas, Input, To

dospectrum y un hibro de Codigo
Maguina, Basic y juegos, Un cas

selte especial para ordenador
tambien 300 juegns en Codigo
maquina valorados en 500.000pts.
de uthdades, recrealivos y cullura-
les. Ejern: Rambo, Comando, M
kie, Qe Toro, Rocky, Exploding
Fist, Alien 8, Painlbox, contabiidad
domestica, elc. Tambien poseo o

dos los coplanes exislenies para
Spectrum 48 K, Baudcopy, Tran
Spress, Omnicopy, efc. Llamar o
escrbir a: Manuel Homan Guerre-
ro. Dura, 1,5." 4" Tel.: 375 28 81.
Cornella (Barcelona)

Chdleradoses pard |odas ks Shone
¥ fodon ios guslos. Marcas

S e
i" :et\:m:ﬁn-mmn

b"_
L Cas Bermider, 72 (Esguing Pra. Crists Rey)
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DINAMIC SOFTWARE Plaza de.
) Torre de Madrid, 29-1.

Pedidos contra reembolso (de |
de 1022y de 4 a 8 horas): Telé 7887
Tiendas v Distribuidores: Teléfono (91)447 34 10.
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